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I. Sous Programmes lies a l’environnement

a. Structure des programmes

L’ecriture de tout programme STII/CPAI necessite:

-Include bibli:[stii]common.for,afin de definir quelques donnees

de base.

-Data prognam/programme/

-Call debut(i1,i2,i3,i4)

-En fin de programme Call lafin

b. DEBUT

Environnement>debut

Origine


Auteur
Tran,D.Cesarsky


Date

Janvier 1981


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme

Sous programme d'initialisation des peripheriques. Indispensable

pour commencer un programme dans le systeme STII

Sous programmes utilises


STII


Alloc,Defsor


Environnement
Enable,User


VMS


Date,Time


E/S


Wruserc


Graphique

Page,Alpha

Appel et signification des parametres


CALL DEBUT(LI,MOUCH,KB,LO)


nom
type
e/s
signification


LI
Integer*2
Sortie
Num console (lecture)


MOUCH
Integer*2
Sortie
Num fichier mouchard


KB
Integer*2
Sortie
Num console graphique


LO
Integer*2
Sortie
Num console (ecriture)

c. LAFIN
Environnement>Fin

Origine

Auteur
Tran,D.Cesarsky


Date
Janvier 1981


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme


Sous programme realisant une sortie normale dans le systeme STII

Sous programmes utilises


VMS
Date,Time


E/S
Wruserc


Environnement
User

II. Sous Programmes d’entrees sorties

a. RDUSERC
Lecture>chaine de characteres

Origine


Auteur
D.Cesarsky


Date
Janvier 1981


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme


Permet d'acquerir un ou plusieurs caracteres alphanumeriques dans le 

systeme STII.

Appel et signification des parametres


CALL RDUSERC (PROMPT,STATUS,N1,CHAINE,N2)


PROMPT
CHARACTER*(*)
Entree
Message a ecrire


STATUS
Integer*2

Entree
Statut de la donnee







'NO' pas de valeur par defaut







'DE' existe une valeur par defaut


N1

Integer*2

Entree
Non utilise


CHAINE
CHARACTER*(*)
Sortie
Chaine de characteres


N2

Integer*2

Sortie
Nombre de characteres

b. RDUSERI

Lecture>valeurs entieres

Origine


Auteur


Date


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme


Permet de lire une ou plusieurs valeurs entieres dans le systeme STII

Sous programmes utilises


STII
Getline

Appel et signification des parametres


CALL RDUSERI (PROMPT,STATUS,N1,IVAL,N2)


PROMPT
Character*(*)
Entree
Message a ecrire


STATUS
Integer*2

Entree
Statut de la donnee







'NO' pas de valeur par defaut







'DE' il existe une valeur par defaut


N1

Integer*2

Entree
Nombre de donnees a lire


IVAL

Integer*2()

Sortie
Valeurs lues


N2

Integer*2

Sortie
Nombre de valeurs lues

c. RDUSERR
Lecture>valeurs reelless

Origine


Auteur
D.Cesarsky


Date
Janvier 1985


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme


Permet de lire une ou plusieurs valeurs reelles dans le systeme STII

Sous programmes utilises


STII
Getline

Appel et signification des parametres


CALL RDUSERR (PROMPT,STATUS,N1,VAL,N2)


PROMPT
Character*(*)
Entree
Message a ecrire


STATUS
Integer*2

Entree
Statut de la donnee







'NO' pas de valeur par defaut







'DE' il existe une valeur par defaut


N1

Integer*2

Entree
Nombre de donnees a lire


VAL

Real*4()

Sortie
Valeurs lues


N2

Integer*2

Sortie
Nombre de valeurs lues

d. WRUSERC
Ecriture>chaine de characteres

Origine


Auteur
D.Cesarsky


Date

Janvier 1981


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme

Permet d'ecrire une chaine de caracteres sur la console et le mouchard 

systeme STII.

Appel et signification des parametres


CALL WRUSERC (CHAINE)


CHAINE
CHARACTER*(*)
Entree
Chaine a ecrire

e. WRUSERI

Ecriture>valeurs entieres

Origine


Auteur
D.Cesarsky


Date
Janvier 1981


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme

Permet d'ecrire un tableau d'entiers sur la console interactive

et le fichier mouchard
Appel et signification des parametres


CALL WRUSERI (PROMPT,IVAL,N)


PROMPT
CHARACTER*(*)
ENTREE
message descriptif


IVAL

INTEGER*2()

ENTREE
tableau des valeurs a ecrire



N

INTEGER*2

ENTREE
nombre de valeurs a ecrire

f. WRUSERR
Ecriture>valeurs reelles

Origine


Auteur
D.Cesarsky


Date

Janvier 1981


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme


Permet d'ecrire un tableau de reels sur la console et le mouchard 

systeme STII.

Appel et signification des parametres


CALL WRUSERR (PROMPT,VAL,N)


PROMPT
CHARACTER*(*)
ENTREE
message descriptif


VAL

REAL*4()

ENTREE
tableau des valeurs a ecrire



N

INTEGER*2

ENTREE
nombre de valeurs a ecrire

g. WRCONS

Ecriture>chaine de characteres

Origine


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme


Permet d'ecrire une chaine de caracteres sur la console systeme STII.

Sous programmes utilises


Graphique
clochalpha




Appel et signification des parametres


CALL WRCONS (CHAINE)


CHAINE
CHARACTER*(*)
Entree
Chaine a ecrire

III. Sous Programmes de la console graphiques

a. ALPHA
Console graphique>Mode alphan.

Origine


Auteur
Tran,D.Cesarsky


Date

Janvier 1981


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme


Place la console utilisee en mode alphanumerique

Sous programmes utilises


Graphique
Adeout

Appel et signification des parametres


CALL ALPHA

b. PAGE
Console graphique>Effacement Ecran

Origine


Auteur
Tran,D.Cesarsky


Date

Janvier 1981


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme


Permet d'effacer l'ecran de la console graphique

Sous programmes utilises


VMS

Timer


Graphique
Adeout

Appel et signification des parametres


CALL PAGE

c. CLOCHE
Console graphique>Tintement cloche

Origine


Auteur
Tran,D.Cesarsky


Date

Janvier 1981


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI
But du sous programme


Sonne la cloche de la console graphique

Sous programmes utilises


Graphique
Adeout

Appel et signification des parametres


CALL CLOCHE

d. CLOCHALPHA
Console graphique>Tintement cloche

Origine


Auteur
Tran,D.Cesarsky


Date
Janvier 1981


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme


Sonne la cloche de la console en mode alphanumerique

Sous programmes utilises


Graphique
Adeoutalpha

Appel et signification des parametres


CALL CLOCHALPHA

e. FTPLOT
Console graphique>Trace de vecteurs

Origine


Auteur
Tran/D.Cesarsky


Date

Janvier 1981


laboratoire
Observatoire de Meudon


Systeme
STII

But du sous programme

Permet de tracer sur la console graphique des vecteurs 

Sous programmes utilises


Graphique
Xyconv,Adeout

Appel et signification des parametres


CALL FTPLOT(MODE,ITX,ITY)


MODE
Integer*2
Entree
Mode du trace





MODE=0 Deplacement sans trace





MODE<0 Trace d'un point a l'extremite





MODE>0 Trace d'un vecteur





MODE=999 fin des traces


ITX
Integer*2
Entree
Abcisse de l'extremite


ITY
Integer*2
Entree
Ordonnee de l'extremite

Les coordonnees sont exprimees en points d'ecran.

Pour mettre la console en mode graphique, il faut toujours commencer

par un CALL FTPLOT avec un MODE=0

f. CURSIF

Console graphique>Prise de mesure

Origine


Auteur
Tran/D.Cesarsky


Date
Janvier 1981


laboratoire
Observatoire de Meudon


Systeme
STII

But du sous programme

Permet d'acquerir la position d'un point d'ecran a partir des reticules

de la console graphique.

Sous programmes utilises


Graphique
Recross,Pointer

Appel et signification des parametres


CALL CURSIF(IC,ITX,ITY)


IC
Logical*1
Sortie
Code ascii du caractere frappe


ITX
Integer*2
Sortie
Abcisse du pointe


ITY
Integer*2
Sortie
Ordonnee du pointe

Les coordonnees sont exprimees en points d'ecran.

g. FCHOUT

Console graphique>Sortie de caractere

Origine


Auteur
Tran/D.Cesarsky


Date
Janvier 1981


laboratoire
Observatoire de Meudon


Systeme
STII

But du sous programme


Permet de sortir un caractere alphanumerique sur la console

Sous programmes utilises


Graphique
Adeout

Appel et signification des parametres


CALL FCHOUT(IC)


IC
Logical*1
Sortie
Code ascii du caractere

h. Rectan
Console Graphique>Cadre

Origine


Auteur
D.Cesarsky


Date
Janvier 1981


laboratoire
Observatoire de Meudon


Systeme
STII

But du sous programme


Permet de tracer un cadre sur la console graphique

Sous programmes utilises


VMS
Timer


Graphique
Ftplot

Appel et signification des parametres


CALL RECTAN (X1,Y1,X2,Y2)


X1
I*2
E
Abcisse d'un coin


Y1
I*2
E
Ordonnee correspondante


X2
I*2
E
Abcisse du coin oppose


Y2
I*2
E
Ordonnee correspondante

i. TEXT

Console graphique>Ecriture mode graphique

Origine


Auteur
Tran/D.Cesarsky


Date
Janvier 1981


laboratoire
Observatoire de Meudon


Systeme
STII

But du sous programme


Permet d'ecrire sur la console graphique en mode graphique

Sous programmes utilises


Graphique
Ftplot,Alpha


STII

Zgtbyt

Appel et signification des parametres


CALL TEXT(LON,HV,TEXTE,ITX,ITY,TAILLE)


LON
Integer*2
Entree
Nombre de caracteres du texte


HV
Integer*2
Entree
0=horizontal 1=vertical


TEXTE
Character*(*)
Entree
Texte a ecrire


ITX
Integer*2
Entree
Abcisse du premier caractere


ITY
Integer*2
Entree
Ordonnee du premier caractere


TAILLE
Integer*2(2)
Entree
Taille en points d'ecran du





caractere

j. Simbol

Symboles Tektronix

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
1975


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme


Permet de trace differents symboles sur la console graphique

Sous programmes utilises


Graphique
Ftplot

Appel et signification des parametres


CALL SIMBOL(SIZE, CODE, X, Y)


nom
type
e/s
signification


SIZE
I*4
E
taille du symbole


CODE
I*4
E
type du symbole




1
+




2
x




3
I I




4
=




5
//




6



X
I*4
E
Abcisse du centre


Y
I*4
E
Ordonnee du centre

IV. Sous programmes associes aux fichiers images

a. Les fichiers images

Les fichiers images du systeme STII/CPAI sont constitues:


-1 bloc d’identification de 512 octets


-des blocs de valeurs de 512 octets.Les mesures sont en integer*2.

Chaque ligne est decoupee en blocs de 256 valeurs.Un bloc ne peut comprendre qu’une ligne ou une portion de ligne.


-Le fichier est en acces direct.

b. CREE
Fichier Image>creation

Origine


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme

Permet de creer un fichier image standard en Integer*2 dans le systeme

STII.Avec option on peut egalement ouvrir un fichier image en real*4.

Sous programmes utilises


E/S
Rduserc,Wruserc


STII
Erropn

Appel et signification des parametres


CALL CREE(IFE,LU,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,IBID)


IFE
CHARACTER*40
E/S
Nom du fichier image


LU
INTEGER*2
ENTREE
Numero logique du fichier image


NL
INTEGER*2
ENTREE
Nombre de lignes de l'image


NPL
INTEGER*2
ENTREE
Nombre de points par ligne


IDX
INTEGER*2
ENTREE
Pas d'echantillonnage en x


IDY
INTEGER*2
ENTREE
Pas d'echantillonnage en y


X
REAL*4
ENTREE
Abcisse de depart


Y
REAL*4
ENTREE
Ordonnee de depart


NR
INTEGER*2
ENTREE
Non utilise


IBID
INTEGER*2
ENTREE
Si IBID=8888 IFE est en entree





IBID=7777 Fichier de coef.





IBID=6666 Fichier en real*4





Autrement IFE est introduit dans





le sous programme

c. ECRIT

FICHIER IMAGE>Ecriture NORMALE

Origine


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme

Permet d'ecrire une portion de ligne d'un fichier image standard

en integer*2 dans le systeme STII

L'ecriture s'effectue en suivant dans le fichier de sortie. Les donnees

sont le tableau extrait a partir du premier point indique (npl1) jusqu'au dernier point (npl2) avec le pas npl3

Appel et signification des parametres


CALL ECRIT(IL,NPL,NPL1,NPL2,NPL3,MES,LU,IDUM)


IL 
INTEGER*2
ENTREE
Indice de la ligne a ecrire


NPL
INTEGER*2
ENTREE
Nombre de points par ecriture


NPL1
INTEGER*2
ENTREE
Indice du point ou commence





l'ecriture


NPL2
INTEGER*2
ENTREE
Indice du point ou s'arrete





l'ecriture


NPL3
INTEGER*2
ENTREE
Pas en indice dans l'ecriture


MES
INTEGER*2()
ENTREE
Tableau des mesures ecrites


LU
INTEGER*2
ENTREE
Numero logique du fichier


IDUM
INTEGER*2
ENTREE
Non utilise

d. ECRITR

FICHIER IMAGE>Ecriture rapide

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
Juin 1984


laboratoire
Observatoire de Nice


Systeme
STII

But du sous programme

Permet d'ecrire rapidementune portion de ligne d'un fichier image 

en integer*2 dans le systeme STII

Appel et signification des parametres


CALL ECRITR(NPL,MES,LU,IDUM)


NPL
INTEGER*2
ENTREE
Nombre de points a ecrire





(multiple de 256 ou inferieur)


MES
INTEGER*2()
ENTREE
Tableau des mesures ecrites


LU
INTEGER*2
ENTREE
Numero logique du fichier


IDUM
INTEGER*2
ENTREE
Valeur actualisee du pointeur





du fichier

e. ECRITA

FICHIER IMAGE>ECRITURE A acces variable

Origine


Auteur
B.D'Agostinoz


Date

Decembre 1978


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme

Permet d'ecrire une portion de ligne d'un fichier image standard

en integer*2 dans le systeme STII.L'ecriture s'effectue exactement a l'endroit indique dans fe fichier.

Appel et signification des parametres


CALL ECRIT(IL,NPL,NPL1,NPL2,NPL3,MES,LU,IDUM)


IL 
INTEGER*2
ENTREE
Indice de la ligne a ecrire


NPL
INTEGER*2
ENTREE
Nombre de points par ecriture


NPL1
INTEGER*2
ENTREE
Indice du point ou commence l'ecriture


NPL2
INTEGER*2
ENTREE
Indice du point ou s'arrete l'ecriture


NPL3
INTEGER*2
ENTREE
Pas en indice dans l'ecriture


MES
INTEGER*2()
ENTREE
Tableau des mesures ecrites


LU
INTEGER*2
ENTREE
Numero logique du fichier


IDUM
INTEGER*2
ENTREE
Non utilise

f. OUVERT

Fichier Image>Ouverture

Origine


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme

Permet d'ouvrir un fichier image  en Integer*2 ou en real*4

dans le systeme STII.

Sous programmes utilises


E/S
Rduserc,Wruserc


STII
Erropn

Appel et signification des parametres


CALL OUVERT(IFE,LU,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,IBID)


IFE
CHARACTER*40
E/S
Nom du fichier image


LU
INTEGER*2
ENTREE
Numero logique du





fichier image


NL
INTEGER*2
SORTIE
Nombre de lignes de l'image


NPL
INTEGER*2
SORTIE
Nombre de points par ligne


IDX
INTEGER*2
SORTIE
Pas d'echantillonnage en x


IDY
INTEGER*2
SORTIE
Pas d'echantillonnage en y


X
REAL*4
SORTIE
Abcisse de depart


Y
REAL*4
SORTIE
Ordonnee de depart


NR
INTEGER*2
ENTREE
Non utilise


IBID
INTEGER*2
ENTREE
Si IBID=8888 IFE est en entree





Autrement IFE est introduit dans le sous programme

g. LIRE

FICHIER IMAGE>LECTURE NORMALE

Origine


laboratoire
Observatoire de MEUDON


Systeme
STII

But du sous programme

Permet de lire une portion de ligne d'un fichier image standard

en integer*2 dans le systeme STII

Appel et signification des parametres


CALL LIRE(IL,NPL,NPL1,NPL2,NPL3,MES,LU,IDUM)


IL 
INTEGER*2
ENTREE
Indice de la ligne a lire


NPL
INTEGER*2
ENTREE
Nombre de points par ligne


NPL1
INTEGER*2
ENTREE
Indice du point ou commence





la lecture


NPL2
INTEGER*2
ENTREE
Indice du point ou s'arrete





la lecture


NPL3
INTEGER*2
ENTREE
Pas en indice dans la lecture


MES
INTEGER*2()
SORTIE
Tableau des mesures lues


LU
INTEGER*2
ENTREE
Numero logique du fichier


IDUM
INTEGER*2
ENTREE
Non utilise

h. LIRE1

FICHIER IMAGE>LECTURE avec moyenne

Origine


Auteur
A.Bijaoui,G.Mars


Date
Juin 1984


laboratoire
Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet de lire une portion de ligne d'un fichier image standard

en integer*2 dans le systeme STII en effectuant une mesure avec le pas en pixels indique.

Appel et signification des parametres


CALL LIRE1(IL,NPL,NPL1,NPL2,NPL3,MES,LU,IDUM)


IL 
INTEGER*2
ENTREE
Indice de la ligne a lire


NPL
INTEGER*2
ENTREE
Nombre de points par ligne


NPL1
INTEGER*2
ENTREE
Indice du point ou commence





la lecture


NPL2
INTEGER*2
ENTREE
Indice du point ou s'arrete





la lecture


NPL3
INTEGER*2
ENTREE
Pas en indice dans la lecture


MES
INTEGER*2()
SORTIE
Tableau des mesures lues


LU
INTEGER*2
ENTREE
Numero logique du fichier


IDUM
INTEGER*2
ENTREE
Non utilise

V. Fichiers images a nom compose

a. Les fichiers a nom compose

Pour faciliter le traitement en serie de nombreuses images, on utilise la structure des fichiers a nom compose.Ce nom est forme dune racine de 4 lettres au plus, d’un numero(jusqu’a 32767) et d’extension de 3 caracteres.

b. PARDI

Fichier avec incrementation>Creation

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
Avril 1984


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Cree un fichier image STII,le nom est defini par une racine de 4

caracteres,un numero et une extension de 3 caracteres.

Sous programmes utilises


VMS
Date,Time


E/S
Rduserc,Wruserc

Appel et signification des parametres


CALL PARDI(LU,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD,LETTRE,IEXT,NUME)


LU
integer*4
Entree
Num.log.du fichier


NL
integer*2
Entree
Nombre de lignes


NPL
integer*2
Entree
Nombre de points/ligne


IDX
integer*2
Entree
Pas en x


IDY
integer*2
Entree
Pas en y


XD
real*4
Entree
Abcisse de depart


YD
real*4
Entree
Ordonnee de depart


LETTRE
Character*4
Entree
4 lettres definissant le fichier


IEXT
Character*3
Entree
3 lettres definissant l'extens.


NUME
Integer*4
Entree
Numero du fichier

c. PARDI1

Fichier avec incrementation>Ouverture

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
Avril 1984


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Ouvre un fichier image STII,le nom est defini par une racine de 4

caracteres,un numero et une extension de 3 caracteres.

Sous programmes utilises


E/S
Rduserc,Wruserc

Appel et signification des parametres


CALL PARDI1(LU,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD,LETTRE,IEXT,NUME)


LU
integer*4
Entree
Num.log.du fichier


NL
integer*2
Entree
Nombre de lignes


NPL
integer*2
Entree
Nombre de points/ligne


IDX
integer*2
Entree
Pas en x


IDY
integer*2
Entree
Pas en y


XD
real*4
Entree
Abcisse de depart


YD
real*4
Entree
Ordonnee de depart


LETTRE
Character*4
Entree
4 lettres definissant le fichier


IEXT
Character*3
Entree
3 lettres definissant l'extens.


NUME
Integer*4
Entree
Numero du fichier

d. FNOM

Fichier incrementation>Lecture des param.

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
Avril 1984


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet de lire les parametres permettant l'utilisation des fichiers

images a nom define avec une racine,un numero et une extension.

Sous programmes utilises


E/S
Rduserc,wruserc,Rduseri,Wruseri

Appel et signification des parametres


CALL FNOM(LETTRE,IEXT,NUM1,NUM2)


LETTRE
character*4
Entree
4 lettres formant la racine


IEXT
character*3
Entree
3 lettres formant l'extension


NUM1
integer*4
Entree
Numero du 1er fichier utilise


NUM2
integer*4
Entree
Numero du dernier fichier

VI. Fichiers images en reels

a. Structure du fichier

Les fichiers images en reels du systeme STII/CPAI sont constitues:


-1 bloc didentification de 512 octets


-des blocs de valeurs de 512 octets.Les mesures sont en real*4

Chaque ligne est decoupee en blocs de 128 valeurs. Un bloc ne peut comprendre qu’une ligne ou une portion de ligne.


-Le fichier est en acces direct.

Pour la creation ou louverture de ces fichiers on utilise les memes sous-programmes (Cree et Ouvert) que pour les fichiers en integer*2.Pour

lecriture et la lecture les sous-programmes sont differents.
b. ECRIF

FICHIER IMAGE en reels>LECTURE NORMALE

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
Mai 1984


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet d'ecrire une portion de ligne d'un fichier image 

en reels dans le systeme STII

Appel et signification des parametres


CALL ECRIF(IL,NPL,NPL1,NPL2,NPL3,AMES,LU,IDUM)


IL 
INTEGER*2
ENTREE
Indice de la ligne a ecrire


NPL
INTEGER*2
ENTREE
Nombre de points par ecriture


NPL1
INTEGER*2
ENTREE
Indice du point ou commence





l'ecriture


NPL2
INTEGER*2
ENTREE
Indice du point ou s'arrete





l'ecriture


NPL3
INTEGER*2
ENTREE
Pas en indice dans l'ecriture


AMES
REAL*4()
ENTREE
Tableau des mesures ecrites


LU
INTEGER*2
ENTREE
Numero logique du fichier


IDUM
INTEGER*2
ENTREE
Non utilise

c. LIREF

FICHIER IMAGE en reels>LECTURE NORMALE

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
Mai 1984


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet de lire une portion de ligne d'un fichier image

en reels.

Appel et signification des parametres


CALL LIREF(IL,NPL,NPL1,NPL2,NPL3,AMES,LU,IDUM)


IL 
INTEGER*2
ENTREE
Indice de la ligne a lire


NPL
INTEGER*2
ENTREE
Nombre de points par ligne


NPL1
INTEGER*2
ENTREE
Indice du point ou commence





la lecture


NPL2
INTEGER*2
ENTREE
Indice du point ou s'arrete





la lecture


NPL3
INTEGER*2
ENTREE
Pas en indice dans la lecture


AMES
REAL*4()
SORTIE
Tableau des mesures lues


LU
INTEGER*2
ENTREE
Numero logique du fichier


IDUM
INTEGER*2
ENTREE
Non utilise

VII. Sous programmes associes aux fichiers grand format

a. Les fichiers grands formats 

Pour accelerer les procedures de traitement associees aux fichiers de grande taille provenant de l’enregistrement de cliches de Schmidt ou de foyer de grand telescope,on definit une structure particuliere:


Un fichier d’un bloc de 128 octets contenant l’identification et les valeurs des parametres de limage associee


Un fichier en acces direct comprenant les donnees en integer*2.


Chaque ligne forme un bloc


Il y a autant de blocs que de lignes

b. FGF

Fichier grand format>Creation

Fichier grand format>Ouverture

Origine


Auteur
A.bijaoui,G.Mars,E.Slezak


Date
Avril 1984


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet d'ouvrir ou de creer des fichiers dits grand format,dont la

taille du bloc est egale au nombre de points par ligne.

Sous programmes utilises


E/S
Rduserc,Wruserc,Wruseri

Appel et signification des parametres


CALL FGF(IES,LU,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD)


IES
Integer*4
Entree
Parametre d'entree/sortie





Si 1 fichier en entree





2 ou 3 fichier en sortie





3 creation d'un fichier ident.


LU
Integer*4
Entree
Num. log. du fichier


NL
Integer*2
E/S
Nombre de lignes de l'image


NPL
Integer*2
E/S
Nombre de points par ligne


IDX
Integer*2
E/S
Pas d'echantillonnage en x


IDY
Integer*2
E/S
Pas d'echantillonnage en y


XD
Real*4
E/S
Abcisse de depart


YD
Real*4
E/S
Ordonnee de depart

VIII. Sous Programmes associes aux fichiers catalogues

a. Structure 


Les fichiers catalogues sont des fichiers d’acces direct de 16 octets de longueur de bloc


Les 5 premiers blocs contiennent l’identification


Le sixieme contient le nombre d’objets


Les donnees commencent au 9ieme bloc avec par bloc un objet avec son

numero,ses coordonnees x et y et sa mesure(un integer*4 et 3 real*4)

b. NXYD

Fichier catalogue>Creation

Fichier catalogue>Ouverture

Origine


Auteur A.BIJAOUI


Date Avril 1984


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet de creer et de lire un fichier Catalogue dans le systeme

STII/CPAI .Ce fichier est structure en blocs de 16 octets:


-4 octets:numero de l'objet(integer*4)


-4 octets:abcisse de l'objet(real*4)


-4 octets:ordonnee de l'objet(real*4)


-4 octets:mesure de l'objet(real*4)


Les 8 premiers blocs sont reserves pour l'identification du fichier.

Sous programmes utilises


VMS
Date,Time


E/S
Rduserc,Wruserc,Rduseri,Wruseri

Appel et signification des parametres


CALL NXYD(IFE,LU,NE,IES)


IFE
CHARACTER*40
SORTIE
Nom du fichier catalogue


LU
INTEGER*4
ENTREE
Numero logique du fichier


NE
INTEGER*4
E/S
Nombre d'objets


IES
INTEGER*4
ENTREE
Option d'entree-sortie:






Si IES=1 fichier en entree






Si IES=2 fichier en sortie

c. PARP1

Fichier catalogue > Ouverture en serie

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
Juin 1984


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet l'ouverture d'un fichier catalogue definit par une racine,

une extension et un numero (pour moyenne,groupement,liste,...)

Sous programmes utilises


E/S
Wruserc

Appel et signification des parametres


CALL PARP1(lu,ne,lettre,iext,num)


lu
integer*4
entree
Numero logique de l'unite


ne
integer*4
sortie
Nombre d'objets du fichier


lettre
character*4
entree
racine des fichiers


iext
character*3
entree
extension des fichiers


num
integer*4
entree
numero des fichiers

IX. Aide a la programmation

a. Points

Entree parametres > Indices points

Origine


laboratoire
Observatoire de Meudon


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet de lire la portion de ligne a traiter

Sous programmes utilises


E/S
Rduseri,Wruseri

Appel et signification des parametres


CALL Points(numero,npl,reponse)


Numero
integer*2
entree
Nombre de termes introduits:





si 1 indice d'un point





si 2 premier et dernier points





si 3 en plus pas en pixels





si 4 on ne teste pas le pas


Npl
Integer*2
Entree
Nombre de points du fichier


Reponse
Integer*2(3)
Sortie
Tableau des reponses:





Debut, Fin et Pas en pixels

b. CHAMP

Champ de travail>Lecture

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
Mai 1984


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet d'introduire les valeurs des indices et pas permettant de

definir le champ de travail.Par defaut l'indice du premier point(ou ligne) est 1 , le pas est 1 et le dernier point est le nombre de points par ligne, la derniere ligne est le nombre de lignes

Sous programmes utilises


E/S
Wruserc,Rduseri,Wruseri

Appel et signification des parametres


CALL CHAMP (NPL,NPL1,NPL2,NPL3,NL,NL1,NL2,NL3)


nom
type
e/s
signification


NPL
Integer*2
Entree
Nombre de points/ligne


NPL1
Integer*2
Sortie
Premier point


NPL2
Integer*2
Sortie
Dernier point


NPL3
Integer*2
Sortie
Pas en indice point


NL
Integer*2
Entree
Nombre de lignes


NL1
Integer*2
Sortie
Premiere ligne


NL2
Integer*2
Sortie
Derniere ligne


NL3
Integer*2
Sortie
Pas en indice ligne

X. Algorithmes de traitement et de calcul

a. FFT

Transformation de Fourier

Origine


Auteur
A.Bijaoui,H.Touma


Date
Mai 1984


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Effectuer la transformation de Fourier rapide a 1 dimension directe 

ou inverse.

Appel et signification des parametres


CALL FFT(X,Y,NM,IOP)


X
real*4()
E/S
Partie reelle du signal(e)





Par. re. de la transformee(s)


Y
real*4()
E/S
Partie imaginaire du signal(e)





Partie imag. transformee(s)


NM
Integer*4
Entree
Exp. bin. du nombre de points


IOP
Integer*4
Entree
Option de travail:





IOP=1  Transformee directe





IOP=-1 Transformee inverse

b. Ph1

Polynome>Calcul d'une Valeur

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
1975


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Calcul des valeurs d'un polynome avec l'algorithme de Horner

Appel et signification des parametres


CALL PH1(Y,X,N,C)


Y
R*4
S
Valeur du polynome


X
R*4
E
Valeur de la variable


N
I*4
E
Nombre de coefficients


C
R*4()
E
Tableau des coefficients
c. PH3M

Polynome> Evaluation d'un polynome homogene en x,y

Origine


Auteur
Thierry LAURENT


Date

Janvier 1988


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Ce sous programme calcule la valeur d'un polynome homogene en x,y de degre n (soit (n+1)(n+2)/2 termes).Tire du sous programme PH3 (A. Bijaoui 85/2), il utilise aussi l'algorithme d'Horner, mais d'une facon differente permettant d'optimiser le temps du calcul.

Appel et signification des parametres


CALL PH3M(z,x,y,ndeg,coe)


z
REAL*4
s
resultat


x
REAL*4
e
1ere coordonnee


y
REAL*4
e
2ieme coordonnee


ndeg
INTEGER*4
e
degre du polynome


coe
REAL*4
e
tableau des coefficients du polynome
d. TIX3
Correction geometrique> Reechantillonnage

Origine


Auteur

Thierry LAURENT


Date

Janvier 1988


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Ce sous programme (construit pour le programme VXTP3FIM) permet de reechantillonner une image suivant une dimension, avec un polynome homogene du troisieme degre.L'interpolation utilisee est lineaire et s'effectue sur deux pixels.

Sous programmes utilises


Image

Cree, Ecrit, Lire, 


Algorithme
Ph3m, Compar, 

Appel et signification des parametres


CALL TIX3(coef,lu1,nl1,npl1,idx1,idy1,xd1,yd1,lu2,npl2,idx2,xd2)


coef
REAL*4
e
tableau des coefficients polynomiaux


lu1
INTEGER*4
e
numero logique du fichier image a 
rechantillonner


nl1
INTEGER*2
e
son nombre de ligne 


npl1
INTEGER*2
e
son nombre de points par ligne


idx1
INTEGER*2
e
son pas d'echantillonnage en x


idy1
INTEGER*2
e
son pas d'echantillonnage en y


xd1
REAL*4
e
son abscisse de depart


yd1
REAL*4
e
son ordonnee de depart


lu2
INTEGER*4
e
numero logique du fichier image 

reechantillonne de sortie


npl2
INTEGER*2
e
son nombre de points par ligne


idx2
INTEGER*2
e
son pas d'echantillonnage en x


xd2
REAL*4
e
son abscisse de depart 
e. IXY

Manipulation de l'image> Transposition

Origine


Auteur
Thierry LAURENT


Date

Janvier 1988


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Ce sous programme effectue la transposition d'un fichier image, par blocs 256 x 256.Il constitue la mise sous forme de procedure (avec optimisation pour le temps de calcul) du programme BDIXY (A. Bijaoui 17 Mai 1976).

Sous programmes utilises


Image

Cree

Special
Wrcons, 

Appel et signification des parametres


CALL IXY(lu1,lu2,nl,npl,idx,idy,x,y,jd)


lu1
INTEGER*2
e
numero logique du fichier image a transposer


lu2
INTEGER*2
e
numero logique du fichier resultat


nl
INTEGER*2
e
nombre de lignes du fichier a transposer


npl
INTEGER*2
e
son nombre de points par lignes


idx
INTEGER*2
e
son pas d'echantillonnage en x


idy
INTEGER*2
e
son pas d'echantillonnage en y


x
REAL*4
e
son abscisse de depart


y
REAL*4
e
son ordonnee de depart


jd
INTEGER*2
e
si jd=1, affichage de: 
'fichier reechantillonne final'

f. Fils

Algorithme> Lissage

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
1976


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet de lisser une ligne avec un masque symetrique. Le tableau

d'entree est detruit.

Appel et signification des parametres


CALL FILS (NPL, NF, IFIL, FIL)


NPL
I*4
E
Nombre de points a lisser


NF
I*4
E
1/2 taille du masque


IFIL
I*2()
E/s
Tableau de la ligne


FIL
R*4()
E
Tableau des coefficients


Le nombre de coefficients est Nf+1


La ligne doit etre dimensionnee a Npl+2*Nf

g. Pex

Extremum local

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date

1978


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet de donner l'abcisse d'un extremum local, lorsqu'on possede

les valeurs de la fonction aux abcisses: 0.95*X, X, et 1.05*X.

Le sous programme calcule le coefficient q tel que le minimum est a

l'abcisse: q*X

Appel et signification des parametres


Q=PEX(Y1,Y2,Y3)


Y1
R*4
E
Valeur en 0.95*X


Y2
R*4
E
Valeur en X


Y3
R*4
E
Valeur en 1.05*X


Q
R*4
E
Coefficient resultant


Il est souhaitable que Y2 soit un extremum local.

h. PMCAR2

Ajustement polynomial> 2 Dimensions

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
Juin 1984


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet d'effectuer l'ajustement par moindres carres avec un polynome

homogene en x et y

Appel et signification des parametres


CALL PMCAR2(X,Y,D,N,COE,NDEG)


X
real*4()
Entree
Tableau des abcisses


Y
real*4()
Entree
Tableau des ordonnees


D
real*4()
Entree
Tableau
des densites


N
integer*4
Entree
Nombre de mesures


COE
real*4()
Sortie
Tableau des





coefficients


NDEG
integer*4
Entree
Degre du polynome

Remarque:

Les coefficients sont ordonnees par somme des degres et par x

croissant.Par exemple (degre 2) :

d= coe(1)+ coe(2)*y+ coe(2)*x+ coe(3)*(y**2)+ coe(4)*x*y+ coe(5)*(x**2)

i. PMCAR

Moindres Carres> Polynome 1d

Origine


Auteur
M.Schneider


Date
1974


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet l'ajustement par moindres carres d'une serie de valeurs avec

un polynome. Les calculs sont effectues en simple precision.

Appel et signification des parametres


CALL PMCAR(X,Y,P,NM,NT,COEF)


X
R*4()
E
Tableau des abcisses


Y
R*4()
E
Tableau des ordonnees


P
R*4()
E
Tableau des poids des mesures


NM
I*4
E
Nombre de mesures


NT
I*4
E
Degre du polynome +1


COEF
R*4()
S
Tableau des coefficients


Nt est limite a 10.

j. DPMCAR

Moindres Carres> Polynome 1d

Origine


Auteur
M.Schneider


Date
1974


laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du sous programme

Permet l'ajustement par moindres carres d'une serie de valeurs avec

un polynome. Les calculs sont effectues en double precision.

Appel et signification des parametres


CALL DPMCAR(X,Y,P,NM,NT,COEF)


X
R*4()
E
Tableau des abcisses


Y
R*4()
E
Tableau des ordonnees


P
R*4()
E
Tableau des poids des mesures


NM
I*4
E
Nombre de mesures


NT
I*4
E
Degre du polynome +1


COEF
R*4()
S
Tableau des coefficients


Nt est limite a 10.

Liste de tous les sous-programmes

ALLOC.FOR

ALLOC1.FOR

ASCII.FOR

ASNR.FOR

AXEX.FOR

AXIS.FOR

BAKER.FOR

CAPB.FOR

CHAMP.FOR

CHECKTIME.FOR

COEFF.FOR

COMMON.FOR

COMPTE.FOR

CONC.FOR

CREA.FOR

CRELA.FOR

CROSS.FOR

CURSOR.FOR

DCALL.FOR

DEBUT.FOR

DEBUTM.FOR

DECO.FOR

DEFSCR.FOR

DIAGOD.FOR

DPMCAR.FOR

ECRIF.FOR

ECRITL.FOR

ECRITR.FOR

ECRITV.FOR

EDLUT.FOR

EDLUT16.FOR

ENABLE.FOR

EPROF1.FOR

ERROPN.FOR

ESBD.FOR

ESBDNEW.FOR

ESCALA.FOR

EXPO.FOR

FCHIN.FOR

FFT.FOR

FGF.FOR

FILS.FOR

FNOM.FOR

FORMA.FOR

FPROF.FOR

FPROF1.FOR

FULL.DAT

FUSER.FOR

GETINFO.FOR

GETLINE.FOR

GFLIRE.FOR

GRDITH.FOR

IMVM.FOR

INFO.FOR

INTSEND.FOR

IOERR.FOR

IXY.FOR

KEYPROG.FOR

LEDIS.FOR

LENGTH.FOR

LENS.FOR

LEPLOT.FOR

LINES.FOR

LIRCHAIN.FOR

LIRE1.FOR

LIREF.FOR

LIREID.FOR

LIREL.FOR

LIREMAP.FOR

LIREX.FOR

LIREXY.FOR

MAPFIL.MAR

MAPFILE.FOR

MAPOPEN.FOR

MASK.FOR

MASK1.FOR

MAXCOR.FOR

MCURSE.FOR

MGRAF.FOR

MKLUT16.FOR

MTACCESS.FOR

MULT.FOR

NOEXTEN.FOR

NONLINSQ.FOR

NONLSQ.FOR

NOWAIT.FOR

NXYD.FOR

OPEN.FOR

OUVERD.FOR

PARAM.LST

PARDI.FOR

PARDI1.FOR

PARP1.FOR

PBUFF.FOR

PCREE.FOR

PECRIS.FOR

PEX.FOR

PH1.FOR

PH3.FOR

PH3M.FOR

PIELIN.FOR

PIVOT.FOR

PLIS.FOR

PLOTS.FOR

PMCAR.FOR

PMCAR2.FOR

POINT.FOR

POINTS.FOR

POUVRE.FOR

PRECES.FOR

QUESTION.FOR

RADSEX.FOR

RDNCHR.FOR

RDUSERC.FOR

RDUSERI.FOR

RDUSERR.FOR

READ.FOR

RECFILL.FOR

RECROSS.FOR

RECTAN.FOR

RUNLEN.FOR

SAIAD30.FOR

SAIDI1.FOR

SAIDI5.FOR

SAIPH12.FOR

SELOPT.FOR

SEND.FOR

SEND2.FOR

SENDINT.FOR

SETMODE.FOR

SEXRAD.FOR

SIMBOL.FOR

SORTINT.FOR

SORTREAL.FOR

SPLINE1.FOR

STREAL.FOR

STRINT.FOR

SWAP.FOR

TAIAD12.FOR

TBLLIT.FOR

TEK.FOR

TEK4025.FOR

TEK4112.FOR

TEKTRO.FOR

TEXT.FOR

TEXTCDCA.FOR

TGAUSS.FOR

TIMER.FOR

TIX3.FOR

TRAC.FOR

TRAD.FOR

TRADIA.FOR

TRAMEEQ.FOR

USERINFO.FOR

VAXTIME.FOR

VERSA.FOR

VERSION.FOR

VGRDITH.FOR

VGRPATT.FOR

VISU.FOR

VISU2.FOR

VISU4.FOR

VLUT10.FOR

VLUT16.FOR

WRCONS.FOR

WRTITL.FOR

WRUSERC.FOR

WRUSERI.FOR

WRUSERR.FOR

XYCONV.FOR

ZERO.FOR

SUBROUTINE ALLOC

C
SUBROUTINE TEKTIO

C


ALLOC performs most of the I/O opera-

C

tions on the graphic console. The graphic console

C

should be given the logical name TEKTT.


LOGICAL*1 LECT(2),NBUFF(1),ESCSUB(2),ESCENQ(2),CURSI(8),


1 ESCSEQ(5), BEL


LOGICAL*1 DUMMY, FIN, IA


INTEGER*2 ILUN,IOSB(4),IT,IX,IY,ITX,ITY,N,CONS


INTEGER*2 ITX1,ITY1


INTEGER*4 RETCODE,SYS$ASSIGN,SYS$CLREF,SYS$QIO,SYS$WAITFR


INTEGER*4 SYS$QIOW,EFN,NORMAL,SYS$SETEF,SYS$READEF,ETAT


CHARACTER DEVNAM*5, SERVICE*20


CHARACTER CHAINE*40


CHARACTER*3 TTYNAM

C

C


COMMON du type de terminal


COMMON /GRAPHIQUE/ CONS

C


DATA BEL /7/


DATA LECT/27,5/

! ESC ENQ


DATA ESCENQ/27,5/
! ESC ENQ


DATA ESCSEQ /27,73,69,48,49/


DATA ESCSUB/27,26/
! ESC SUB


DATA DEVNAM/'TEKTT'/, TTYNAM /'TTY'/


DATA LA_IN /7/


DATA ILECT/2/


DATA FIN /32/


DATA EFN /2/


EXTERNAL SS$_NORMAL


EXTERNAL SS$_WASCLR


EXTERNAL SS$_WASSET

C

C


PARAMETER IO$_WRITELBLK='20'X
! WRITE LOGICAL BLOCK


PARAMETER IO$_WRITEPBLK='0B'X
! WRITE PHYSICAL BLOCK


PARAMETER IO$_TTYREADPALL='3B'X
! READ PASSALL WITH PROMPT


PARAMETER IO$_TTYREADALL='3A'X
! READ PASSALL WITHOUT PROMPT


PARAMETER IO$_READPBLK='0C'X
! READ PHYSICAL


PARAMETER IO$M_NOECHO='40'X


PARAMETER IO$M_NOFORMAT='100'X


PARAMETER IO$M_PURGE='800'X


PARAMETER IO$_READPROMPT='37'X


IO$_READP=IOR(IO$_TTYREADPALL,IO$M_NOECHO)


IO$_READ=IOR(IO$_TTYREADALL,IO$M_NOECHO)


IO$_WRITE=IOR(IO$_WRITELBLK, IO$M_NOFORMAT)


NORMAL=%LOC(SS$_NORMAL)

C

C

ASSIGN CANAL VERS LE TERMINAL GRAPHIQUE

C


RETCODE=SYS$ASSIGN(%DESCR(DEVNAM),ILUN,,)


IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='ASSIGN TEKTT'


PRINT 1000, SERVICE, RETCODE


END IF

1000
FORMAT (' Erreur ', A,/,' RETCODE:', Z8)

C

ASSIGN CANAL VERS LE TERMINAL ALPHANUMERIQUE

C


RETCODE=SYS$ASSIGN('TT',LUALPHA,,)


IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='ASSIGN ALPHA'


PRINT 1000, SERVICE, RETCODE


END IF

C... Clear and set  event flag n0. %VAL(EFN)


RETCODE=SYS$CLREF (%VAL(2))

C
IF (RETCODE.NE.1) THEN

C
SERVICE='CLREF'

C
PRINT 1000, SERVICE, RETCODE

C
END IF


RETCODE=SYS$SETEF (%VAL(2))


IF (RETCODE.NE.NORMAL) THEN


SERVICE='SETEF'


PRINT 1000, SERVICE, RETCODE


END IF


RETURN


ENTRY ADEOUT (N,NBUFF)

C
N: INTEGER*4 Number of characters to output.

C
NBUFF(N): LOGICAL*1  The characters to output.

C... QIO sans wait

C... Wait for event flag n0. EFN

15
RETCODE=SYS$WAITFR (%VAL(2))


IF (.NOT.RETCODE) THEN


SERVICE='WAITFR'


PRINT 1000, SERVICE, RETCODE


END IF


RETCODE=SYS$QIO(%VAL(2),%VAL(ILUN),%VAL(IO$_WRITE),IOSB,,,


1%REF(NBUFF),%VAL(N),,,,)


IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='QIOWRITE'


PRINT 1000, SERVICE,  RETCODE


RETURN


END IF


RETURN

C


ENTRY ADEIN (N, NBUFF)

C Lecture de N characters sur la console alphanumerique


RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(LUALPHA),%VAL(IO$_READ),IOSB,,,


1 %REF(NBUFF),%VAL(N),,,,)


IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='ADEIN'


PRINT 1000, SERVICE,  RETCODE


END IF


RETURN


ENTRY ADEINTEK (N, NBUFF)

C Lecture de N characters sur la console graphique


RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(ILUN),%VAL(IO$_READ),IOSB,,,


1 %REF(NBUFF),%VAL(N),,,,)


IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='ADEINTEK'


PRINT 1000, SERVICE,  RETCODE


END IF


RETURN

C


ENTRY POINTER(DUMMY,IX,IY)

C

C


Cursif will display the cursor of the

C

graphic terminal. Once the cursor is positioned

C

at the desired place, typing any character other

C

than CR will read the coordinates of the cursor.

C

Carriage return is a special character recognized 

C

by the CDCA software to mean end of cursor read-

C

ing operation.

C

C

La console graphique doit etre NOTYPEAHEAD

C

pour que la lecture du curseur se fasse correctement

C


CALL SETMODE(ILUN, 'NOTYPE')

C

Nombre de characters a lire selon type de console


IF (CONS.EQ.1) IVALEC=5


IF (CONS.EQ.2) IVALEC=7


IF (CONS.EQ.3) IVALEC=7


IF (CONS.EQ.4) IVALEC=5


IF (CONS.EQ.5) IVALEC=7


IF (CONS.EQ.6) IVALEC=5


CURSI(1)=32

C-----------------------------------------------------------

C

Ordre de lecture a l'unite graphique


RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(ILUN),%VAL(IO$_READP),IOSB,,,


2 %REF(CURSI),%VAL(IVALEC),,,%REF(ESCSUB),%VAL(ILECT))

C-----------------------------------------------------------

C



Erreur de lecture


IF (RETCODE .EQ. 1) GOTO 300


IF (IOSB(1) .EQ. 1) GOTO 300


WRITE (6,*) ' Erreur de lecture curseur'


RETURN

C



Tout va bien

300
CONTINUE


DUMMY=CURSI(1)


IF (DUMMY.EQ.32) GO TO 999


IF (DUMMY.EQ.13) THEN



DUMMY=32



GO TO 999


END IF

C-------------------------------------------------------------

C



Decode cursor position

C

REBUILD X


CALL CURSOR (CURSI(2), IX)

C

REBUILD Y


CALL CURSOR (CURSI(4), IY)

999
CONTINUE

C

Passage en TYPEAHEAD


CALL SETMODE (ILUN, 'TYPE')


RETURN


ENTRY ADEOUTALPHA (NCHAR, NBUFF)

C MEME QUE ADEOUT MAIS SUR LA CONSOLE ALPHANUMERIQUE


RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(LUALPHA),%VAL(IO$_WRITE),IOSB,,,


1 %REF(NBUFF),%VAL(NCHAR),,,,)


IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='QIOALPHA'


PRINT 1000, SERVICE,  RETCODE


RETURN


END IF


RETURN


END

SUBROUTINE ALLOC

C
SUBROUTINE TEKTIO

C


ALLOC performs most of the I/O opera-

C

tions on the graphic console. The graphic console

C

should be given the logical name TEKTT.


LOGICAL*1 LECT(2),NBUFF(4096),ESCSUB(2),ESCENQ(2),CURSI(8),


1 ESCSEQ(5), BEL


LOGICAL*1 DUMMY, FIN, IA


INTEGER*2 ILUN,IOSB(4),IT,IX,IY,ITX,ITY,N,CONS


INTEGER*2 ITX1,ITY1


INTEGER*4 RETCODE,SYS$ASSIGN,SYS$CLREF,SYS$QIO,SYS$WAITFR


INTEGER*4 SYS$QIOW,EFN,NORMAL,SYS$SETEF,SYS$READEF,ETAT


CHARACTER DEVNAM*5, SERVICE*20


CHARACTER CHAINE*40


CHARACTER*3 TTYNAM

C

C


COMMON du type de terminal


COMMON /GRAPHIQUE/ CONS

C


DATA BEL /7/


DATA LECT/27,5/

! ESC ENQ


DATA ESCENQ/27,5/
! ESC ENQ


DATA ESCSEQ /27,73,69,48,49/


DATA ESCSUB/27,26/
! ESC SUB


DATA DEVNAM/'TEKTT'/, TTYNAM /'TTY'/


DATA LA_IN /7/


DATA ILECT/2/


DATA FIN /32/


DATA EFN /2/


EXTERNAL SS$_NORMAL


EXTERNAL SS$_WASCLR


EXTERNAL SS$_WASSET

C

C


PARAMETER IO$_WRITELBLK='20'X
! WRITE LOGICAL BLOCK


PARAMETER IO$_WRITEPBLK='0B'X
! WRITE PHYSICAL BLOCK


PARAMETER IO$_TTYREADPALL='3B'X
! READ PASSALL WITH PROMPT


PARAMETER IO$_TTYREADALL='3A'X
! READ PASSALL WITHOUT PROMPT


PARAMETER IO$_READPBLK='0C'X
! READ PHYSICAL


PARAMETER IO$M_NOECHO='40'X


PARAMETER IO$M_NOFORMAT='100'X


PARAMETER IO$M_PURGE='800'X


PARAMETER IO$_READPROMPT='37'X


IO$_READP=IOR(IO$_TTYREADPALL,IO$M_NOECHO)


IO$_READ=IOR(IO$_TTYREADALL,IO$M_NOECHO)


IO$_WRITE=IOR(IO$_WRITELBLK, IO$M_NOFORMAT)


NORMAL=%LOC(SS$_NORMAL)

C

C

ASSIGN CANAL VERS LE TERMINAL GRAPHIQUE

C


RETCODE=SYS$ASSIGN(%DESCR(DEVNAM),ILUN,,)


IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='ASSIGN TEKTT'


PRINT 1000, SERVICE, RETCODE


END IF

1000
FORMAT (' Erreur ', A,/,' RETCODE:', Z8)

C

ASSIGN CANAL VERS LE TERMINAL ALPHANUMERIQUE

C


RETCODE=SYS$ASSIGN('TT',LUALPHA,,)


IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='ASSIGN ALPHA'


PRINT 1000, SERVICE, RETCODE


END IF

C... Clear and set  event flag n0. %VAL(EFN)


RETCODE=SYS$CLREF (%VAL(2))

C
IF (RETCODE.NE.1) THEN

C
SERVICE='CLREF'

C
PRINT 1000, SERVICE, RETCODE

C
END IF


RETCODE=SYS$SETEF (%VAL(2))


IF (RETCODE.NE.NORMAL) THEN


SERVICE='SETEF'


PRINT 1000, SERVICE, RETCODE


END IF


RETURN


ENTRY ADEOUT (N,NBUFF)

C
N: INTEGER*4 Number of characters to output.

C
NBUFF(N): LOGICAL*1  The characters to output.

C... QIO sans wait

C... Wait for event flag n0. EFN

15
RETCODE=SYS$WAITFR (%VAL(2))


IF (.NOT.RETCODE) THEN


SERVICE='WAITFR'


PRINT 1000, SERVICE, RETCODE


END IF


RETCODE=SYS$QIO(%VAL(2),%VAL(ILUN),%VAL(IO$_WRITE),IOSB,,,


1%REF(NBUFF),%VAL(N),,,,)


IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='QIOWRITE'


PRINT 1000, SERVICE,  RETCODE


RETURN


END IF


RETURN

C


ENTRY ADEIN (N, NBUFF)

C Lecture de N characters sur la console alphanumerique


RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(LUALPHA),%VAL(IO$_READ),IOSB,,,


1 %REF(NBUFF),%VAL(N),,,,)


IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='ADEIN'


PRINT 1000, SERVICE,  RETCODE


END IF


RETURN


ENTRY ADEINTEK (N, NBUFF)

C Lecture de N characters sur la console graphique


RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(ILUN),%VAL(IO$_READ),IOSB,,,


1 %REF(NBUFF),%VAL(N),,,,)


IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='ADEINTEK'


PRINT 1000, SERVICE,  RETCODE


END IF


RETURN

C


ENTRY POINTER(DUMMY,IX,IY)

C

C


Cursif will display the cursor of the

C

graphic terminal. Once the cursor is positioned

C

at the desired place, typing any character other

C

than CR will read the coordinates of the cursor.

C

Carriage return is a special character recognized 

C

by the CDCA software to mean end of cursor read-

C

ing operation.

C

C

La console graphique doit etre NOTYPEAHEAD

C

pour que la lecture du curseur se fasse correctement

C


CALL SETMODE(ILUN, 'NOTYPE')

C

Nombre de characters a lire selon type de console


IF (CONS.EQ.1) IVALEC=5


IF (CONS.EQ.2) IVALEC=7


IF (CONS.EQ.3) IVALEC=7


IF (CONS.EQ.4) IVALEC=5


IF (CONS.EQ.5) IVALEC=7


IF (CONS.EQ.6) IVALEC=5


CURSI(1)=32

C-----------------------------------------------------------

C

Ordre de lecture a l'unite graphique


RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(ILUN),%VAL(IO$_READP),IOSB,,,


2 %REF(CURSI),%VAL(IVALEC),,,%REF(ESCSUB),%VAL(ILECT))

C-----------------------------------------------------------

C



Erreur de lecture


IF (RETCODE .EQ. 1) GOTO 300


IF (IOSB(1) .EQ. 1) GOTO 300


WRITE (6,*) ' Erreur de lecture curseur'


RETURN

C



Tout va bien

300
CONTINUE


DUMMY=CURSI(1)


IF (DUMMY.EQ.32) GO TO 999


IF (DUMMY.EQ.13) THEN



DUMMY=32



GO TO 999


END IF

C-------------------------------------------------------------

C



Decode cursor position

C

REBUILD X


CALL CURSOR (CURSI(2), IX)

C

REBUILD Y


CALL CURSOR (CURSI(4), IY)

999
CONTINUE

C

Passage en TYPEAHEAD


CALL SETMODE (ILUN, 'TYPE')


RETURN


ENTRY ADEOUTALPHA (NCHAR, NBUFF)

C MEME QUE ADEOUT MAIS SUR LA CONSOLE ALPHANUMERIQUE


RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(LUALPHA),%VAL(IO$_WRITE),IOSB,,,


1 %REF(NBUFF),%VAL(NCHAR),,,,)


IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='QIOALPHA'


PRINT 1000, SERVICE,  RETCODE


RETURN


END IF


RETURN


END


SUBROUTINE ASCII(ZONEE,LONG,ZONER)

C... Conversion EBCDIC a ASCII


LOGICAL*1 ZONEE(1),ZONER(1)


LOGICAL*1 TAB(255),MOT


EQUIVALENCE(MOT,MOL)


DATA TAB/74*' ','.','<','(','+',' ','&',9*' ',


1'!','$','*',')',':',' ','-','/',9*' ',',','%',' ',


2'>','?',10*' ',':','#','@','''','=','"',' ','A','B',


3'C','D','E','F','G','H','I',7*' ','J','K','L','M',


4'N','0','P','Q','R',8*' ','S','T','U','V','W','X',


5'Y','Z',23*' ','A','B','C','D','E','F','G','H','I',


67*' ','J','K','L','M','N','O','P','Q','R',8*' ',


7'S','T','U','V','W','X','Y','Z',6*' ','0','1',


8'2','3','4','5','6','7','8','9',6*' '/


DO 10 I=1,LONG


MOT=ZONEE(I)


ZONER(I)=TAB(1)


IF(MOL.EQ.0)GO TO 10


ZONER(I)=TAB(MOL)

10
CONTINUE


RETURN


END


SUBROUTINE ASNR(IBIDON)

C SP BIDON POUR PLAIRE AU LINKER


RETURN


END


SUBROUTINE AXEX(X,IDX,NPL1,NPL2,KB)


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


LENGTH=20


DX=FLOAT(IDX)


ORIX=X+FLOAT(NPL1-1)*DX


D=FLOAT(NPL2-NPL1)*DX/4.


DO 1 I=1,4


J=(I-1)*256


CALL FTPLOT(0,J,0)


CALL FTPLOT(1,J,10)


CALL ALPHA


O=ORIX+(D*FLOAT(I-1))


POSX=J+5


POSY=15


ENCODE (LENGTH, 2, LINE) O

2
FORMAT(F10.2)


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,SMALL_SIZE)

1
CONTINUE


RETURN

C---------------------------------


ENTRY AXEY(DMIN,DMAX,KB)


D=(DMAX-DMIN)*0.25


DO 5 I=1,4


J=I-1


O=DMIN+(D*J)


CALL FTPLOT(0,0,J*195)


CALL FTPLOT(1,10,J*195)


POSX=15


POSY=195*J+5


ENCODE (LENGTH, 3, LINE) O


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,SMALL_SIZE)

3
FORMAT(F5.2)

5
CONTINUE


RETURN


END
      SUBROUTINE AXIS (X,Y,LABEL,NCHAR,AXLEN,ANGLE,FVAL,DV)

C SUBROUTINE AXIS FROM VERSAPLOT MODIFIED NOT TO ANNOTATE

C WHEN DV=0.0                 D.A.CESARSKY  18/11/81

C

C


IMPLICIT INTEGER*4 (I-N)

      DATA RADN/0.01745329/

C

C

C

C

C...  LOCATE WHICH SIDE OF AXIS TO ANNOTATE AND LABEL

      SIDE = +1.

      NC = NCHAR

C

C...  NON-NEGATIVE NCHAR ?

      IF (NC.GE.0) GO TO 10

      NC = -NC

      SIDE = -1.

C

C..   DETERMINE VALUE OF 'DV' EXPONENT

   10 EXP = 0.0

      ADV = ABS (DV)

C

C...  ZERO DELTA ANNOTATION VALUE?

      IF (ADV.EQ.0.) GO TO 50

C

C...  'DV' EXPONENT CALCULATION COMPLETED?

   20 IF (ADV.LT.99.) GO TO 40

      ADV = ADV/10.

      EXP = EXP + 1.

      GO TO 20

C

C

   30 ADV = ADV*10.

      EXP = EXP - 1.

C

C...  'DV' EXPONENT CALCULATION COMPLETED?

   40 IF (ADV.LT.0.01) GO TO 30

C

C...  COMPUTE NORMALIZED 'FVAL' AND 'DV'

   50 VAL = FVAL*(10.**(-EXP))

      ADV = DV*(10.**(-EXP))

C

C...  SET UP ANGULAR ORIENTATION VARIABLES

      T2 = ANGLE*RADN

      SINA = SIN (T2)

      COSA = COS (T2)

C

      DX = -0.1

      DY = 0.15*SIDE - 0.05

      XX = X + DX*COSA - DY*SINA

      YY = Y + DY*COSA + DX*SINA

C

C...  ANNOTATE AXIS   IF DV IS NOT ZERO

      NTIC = AXLEN + 1.0

      IF (ADV.NE.0) THEN


      DO 60 I=1,NTIC

C CHANGEMENT POUR TENIR DANS UNE PAGE



IF (I.EQ.2.AND.ANGLE.LT.0.1) XX = 0.80


      CALL NUMBER (XX,YY,0.105,VAL,ANGLE,2)


      VAL = VAL + ADV


      XX = XX + COSA


      YY = YY + SINA

   60
      CONTINUE

      END IF

C

C...  LABEL AXIS

      T2 = NC

C

C...  DOES 'DV' EXPONENT EXIST? IF NOT, PROCEED TO TIC MARKS


IF (ADV.EQ.0) GO TO 70

      IF (EXP.NE.0.) T2 = NC + 6

C

      DX = -0.07*T2 + 0.5*AXLEN

      DY = 0.325*SIDE - 0.075

      XX = X + DX*COSA - DY*SINA

      YY = Y + DY*COSA + DX*SINA

      CALL SYMBOL (XX,YY,0.14,LABEL,ANGLE,NC)

C

C...  NO 'DV' EXPONENT TO PLOT?

      IF (EXP.EQ.0.) GO TO 70

C

C...  PLOT EXPONENT

      CALL SYMBOL (999.,999.,0.14,5H  *10,ANGLE,5)

      T2 = NC + 5

      XX = XX + (T2*COSA - 0.8*SINA)*0.14

      YY = YY + (T2*SINA + 0.8*COSA)*0.14

      CALL NUMBER (XX,YY,0.07,EXP,ANGLE,-1)

C

C...  DRAW AXIS AND TIC MARKS

   70 DX = -0.07*SIDE*SINA

      DY = +0.07*SIDE*COSA

      XX = X

      YY = Y

      CALL PLOT (XX,YY,3)

      DO 80 I=1,NTIC

      CALL PLOT (XX,YY,2)

      CALL PLOT (XX+DX,YY+DY,2)

      CALL PLOT (XX,YY,3)

      XX = XX + COSA

      YY = YY + SINA

   80 CONTINUE

C

      RETURN

C

      END

FUNCTION BAKER (X)


BAKER=-ALOG10(10.**X-1.)


RETURN


END

SUBROUTINE CAPB (COEFF, ND1, INTEN)


INTEGER*2  INTEN(1)


REAL*4 COEFF(1)


CHARACTER FILEOUT*30

C


CAPB est un sous ensemble de BDCAPB

C


(La partie de creation et ecriture  du

C


fichier de coefficients)

C


LU=20


CALL WRUSERC


1 ('Si vous tapez 1 la calibration sera normalisee de maniere')


CALL WRUSERC


1 ('a avoir une intensite egale a 1 pour une densite de 0,3')


CALL WRUSERC


1 ('Sinon l''intensite sera calculee d''apres les donnees')


CALL WRUSERC ('introduites')


CALL RDUSERI ('Norma/oui=1', 'DE', 1, IOP, INUM)


CALL WRUSERI ('Option norma', IOP, 1)


IF( IOP.NE.1) GO TO 9010


COEFF(1)=0.

9010
CALL WRUSERC('Creation du fichier de calibration')


CALL CREE(FILEOUT,LU,1,1024,5,0,0.,0.,NREAD,IPOINT)


DO 60 K=1,1024


AX=FLOAT(K-1)/200.


INTEN(K)=0


IF(K.EQ.1) GO TO 60


AX=BAKER(AX)


X=COEFF(ND1)


ND=ND1-1


DO 61 ID1=1,ND

61
X=X*AX+COEFF(ND1-ID1)


X=200.*10.**X


IF(X.LT.32767.) GO TO 62


DO 64 KK=K,1024

64
INTEN(KK)=32767


GO TO 63

62
INTEN(K)=IFIX(X)

60
CONTINUE

63
CALL ECRIT(1,1024,1,1024,1,INTEN,LU,IPOINT)


CALL CLOSE(LU)


RETURN


END
c
a.bijaoui 7 mai 1984 

c sousprogramme champ permettant de saisir le champ de travail sur une image

c


subroutine champ(npl,npl1,npl2,npl3,nl,nl1,nl2,nl3)


integer*2 npl,npl1,npl2,npl3,nl,nl1,nl2,nl3


integer*2 hold(3)


call rduseri('Premier point','de',1,npl1,idum)


if(npl1.le.0) npl1=1


call rduseri('dernier point','de',1,npl2,idum)


if(npl2.le.0) npl2=npl


if(npl2.gt.npl) npl2=npl


call rduseri('pas en point','de',1,npl3,idum)


if(npl3.le.0) npl3=1


hold(1)=npl1


hold(2)=npl2


hold(3)=npl3


call wruseri('Indices des points:',hold,3)


call rduseri('Premiere ligne','de',1,nl1,idum)


if(nl1.le.0) nl1=1


call rduseri('derniere ligne','de',1,nl2,idum)


if(nl2.le.0) nl2=nl


if(nl2.gt.nl) nl2=nl


call rduseri('pas en ligne','de',1,nl3,idum)


if(nl3.le.0) nl3=1


hold(1)=nl1


hold(2)=nl2


hold(3)=nl3


call wruseri('Indices des lignes:',hold,3)


return


end

FUNCTION CHECKTIME(CURRENT)


IMPLICIT INTEGER(A-Z)


INTEGER*4 HI_TIME(2), LOW_TIME(2)


INTEGER*4 FIRST_TIME(2), LAST_TIME(2)


INTEGER*4 TEMP(2), CURRENT(2)

C


COMMON FIRST_TIME,LAST_TIME,LOW_TIME,HI_TIME

C
TEST FOR RECORD WITHIN SPECIFIED RANGE

C


CALL SUBQUAD(CURRENT(1),LOW_TIME(1),TEMP(1))


IF(TEMP(2) .GE. 0) GO TO 4


CHECKTIME = .FALSE.
!OUT OF RANGE


RETURN

4
CALL SUBQUAD(HI_TIME(1),CURRENT(1),TEMP(1))


IF (TEMP(2) .GE. 0) GO TO 8


CHECKTIME = .FALSE.
!OUT OF RANGE


RETURN

C

C
CHECK IF THIS IS NEW FIRST TIME VALUE

C

8
CALL SUBQUAD(CURRENT(1),FIRST_TIME(1),TEMP(1))


IF (TEMP(2) .GE. 0) GO TO 10


FIRST_TIME(1)=CURRENT(1)


FIRST_TIME(2)=CURRENT(2)

10
CALL SUBQUAD(CURRENT(1),LAST_TIME(1),TEMP(1))


IF (TEMP(2) .LT. 0) GO TO 20


LAST_TIME(1)=CURRENT(1)


LAST_TIME(2)=CURRENT(2)

20
CHECKTIME = .TRUE.


RETURN


END

SUBROUTINE COEFF (OPERATION, LU, COEF, NCOEF, ID)


CHARACTER*(*) OPERATION


CHARACTER*70 STRING


REAL*4 COEF(NCOEF)


INTEGER*2 LU, NCOEF, IND, ID

C... Les coefficients sont ecrits: COEFF(1)  :COEFF(128) : 2eme record

C...                               COEFF(129):COEFF(256) :3eme record

C...                                     et cetera

C                                  

C.....I/O commence a l'enregistrement 2


IND=ID+1


IF(OPERATION.EQ.'ECRIRE') THEN


WRITE (LU'IND, ERR=99, END=999) COEF


RETURN


END IF


IF (OPERATION.EQ.'LIRE') THEN


READ (LU'IND, ERR=99, END=999) COEF


RETURN


END IF

99
WRITE (STRING, 1000) OPERATION

1000
FORMAT ('Erreur pendant ',A, ' le fichier de coefficients')


CALL WRUSERC (STRING)


RETURN

999
CALL WRUSERC ('EOF inopportun dans le fichier de coefficients')


RETURN


END

DATA FLAGDEN/.TRUE./,FLAGCADRE/.TRUE./

C
COLLECTION DES COMMON ET DATA UTILISES DANS STII


REAL*4 BSCALE,BOFFSET


INTEGER*4 CHAN,IPNTR


INTEGER*2 HOR,VER,I_TERM,POSX,POSY,LINE(40),TYPE,BLA(10)


INTEGER*2 SMALL_SIZE(2),MEDIUM_SIZE(2),LARGE_SIZE(2)


INTEGER*2 IMIN_BL,JMIN_BL,IMAX_UR,JMAX_UR,


1 IWNDOW_BL,JWNDOW_BL,IWNDOW_UR,JWNDOW_UR


LOGICAL*1 DESSIN,BUFFERED,FLAGDEN,FLAGCADRE

C
DESSIN=OUI OU NON LA CONSOLE PASSE EN MODE GRAPHIQUE

C
BUFFERED=OUI OU NON FTPLOT DOIT MARCHER EN MODE BUFFERISE

C>>>SI OUI LE DERNIER APPEL A FTPLOT EST FAIT AVEC MODE=999


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


DATA SMALL_SIZE/16,23/


DATA MEDIUM_SIZE/20,26/


DATA LARGE_SIZE/30,40/


DATA HOR,VER/0,1/


COMMON /GRAPHIQUE/I_TERM,I_MODE,DESSIN,BUFFERED,


1 FLAGCADRE,FLAGDEN


COMMON /CDCA/NVABLO


COMMON /DIRECT/ID1,ID2,ID3


COMMON /NOM/PROGNAM


COMMON /BLA/BLA,BSCALE,BOFFSET


COMMON /CHANNEL/CHAN


DATA DESSIN/.TRUE./


DATA BUFFERED/.FALSE./

SUBROUTINE COMPTE


IMPLICIT INTEGER (A-Z)


COMMON A(10,10),I4(8),J4(8),S1,S,I7,I8,J7,J8,T1,T2,I,J,U


S=0


DO 1 K=1,8


I5=I4(K)


J5=J4(K)


I6=I+I5


J6=J+J5


S1=0


IF (A(I6,J6).NE.T2) GO TO 1

2
S1=S1+1


I6=I6+I5


J6=J6+J5


IF (A(I6,J6).EQ.T2) GO TO 2


IF (A(I6,J6).NE.T1) GO TO 1


S=S+S1


IF (U.NE.1) GO TO 1


I6=I


J6=J


DO 3 K1=0,S1


A(I6,J6)=T1


I6=I6+I5


J6=J6+J5

3
CONTINUE

1
CONTINUE


IF (U.NE.1) RETURN


IF (I.EQ.I7.AND.I7.GT.2) I7=I7-1


IF (I.EQ.I8.AND.I8.LT.9) I8=I8+1


IF (J.EQ.J7.AND.J7.GT.2) J7=J7-1


IF (J.EQ.J8.AND.J8.LT.9) J8=J8+1


RETURN


END
c===================================================================!

c                        -CONC-                                     !

c fonction: concatenation de deux chaines de caracteres.            !

c donnees :                                                         !

c          - en entree: str1 et str2 les 2 chaines a concatener.    !

c          - en sortie: conc contient le resultat.                  !

c===================================================================!

c234567890

      character*(*) function conc(str1,str2)                        !

      character*(*) str1,str2                                       !

      conc=str1(:lenr(str1))//str2(:lenr(str2))

      return

      end


SUBROUTINE CREA (PROGNAME)


INTEGER*4 SYS$CREPRC, RETCODE, PIDADR, UIC(2)


CHARACTER PROGNAME*(*), INPUT*30, OUTPUT*30, ERROR*30


CHARACTER PROCNAME*10, STRING*70

C


DATA INPUT /'TTY'/


DATA OUTPUT/'TTY'/


DATA ERROR /'TTY'/


DATA UIC /300, 001/

C


LENGTH=72


ENCODE (LENGTH, 1000, STRING) PROGNAME

1000
FORMAT ('Programme ',A,' est partie en SYS$BATCH')


CALL WRUSERC (STRING)

C


RETCODE=SYS$CREPRC (


1 PIDADR, PROGNAME, INPUT, OUTPUT,


2 ERROR,          ,      ,PROCNAME,


3      ,          , UIC  ,          )

C


TYPE *, ' RETCODE', RETCODE


TYPE 3000, PIDADR

3000
FORMAT (' Proc ID ',Z)


END
C     PROGRAMME CRELA.FTN

C

C     A.BIJAOUI-C.OUNNAS 1-JUIN-1976

C     PROFONDEMENT MODIFIE PAR DREYFUS (3 DECEMBRE 1976)

C        PUIS RE-MODIFIE PAR LE MEME LE 24.12.76 (DSN A 15 CARACTERES)

C

C        ET FINALEMENT RE-MODIFIE PAR LE MEME LE 18 AOUT 1978

      SUBROUTINE CRELA(IFI,LU,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,ID)

      INTEGER*2 IFI(8),IDENT(40),BLANC

      DATA BLANC /' '/


COMMON /CDCA/ NVABLO

      DO 2 I=1,40

2     IDENT(I)=BLANC

      LA=6

      CALL DATE(IDENT)

      CALL TIME (IDENT(6))

7     CONTINUE

      WRITE(LA_OUT,601)

601   FORMAT(/'$FICHIER DE SORTIE:')

      WRITE (LA_OUT,602) IFI

602   FORMAT ('+',8A2)

      CALL ASSIGN (LU, IFI, 15)

      NLILI=(NPL-1)/NVABLO+1

      NLI=NL*NLILI+1

      DEFINE FILE LU (NLI,NVABLO,U,ID_DIRECT)

      ID_DIRECT=1

      WRITE(LU'ID_DIRECT) IDENT,NPL,NL,IDX,IDY,X,Y


ID=ID_DIRECT

      RETURN

      END

SUBROUTINE CROSS (X, Y)


INTEGER*2 X,Y


CALL FTPLOT (0,0,Y)


CALL FTPLOT (1,1023,Y)


CALL FTPLOT(0,X,0)


CALL FTPLOT (1,X,780)


RETURN

END

SUBROUTINE CURSOR (BUFREAD, COORD)


LOGICAL*1 BUFREAD(1)


INTEGER*2 COORD, BYTE1, BYTE2

C


Build screen coordinate from cursor buffer

C

C


Mask out higher 3 bits of BUFREAD


BYTE1=BUFREAD(1)


BYTE1=MOD(BYTE1, 32)


BYTE2=BUFREAD(2)


BYTE2=MOD(BYTE2, 32)

C


Add with proper weight


COORD=32*BYTE1+BYTE2

C


All done


RETURN


END

SUBROUTINE DCALL(NPB1,AUX,AUXI,COE,ND1,NREAD,KB,LA,ITE)

C

C
PG FROM BDCAL.FTN

C LA est utilise pour empecher le calcul des coefficients

C (modif GERBALDI)


REAL*4 AINT(100),P(100),COE(10),DENS(100),REPD(10)


REAL*4 REPI(10),AUX(100),AUXI(100),AUX1(100),AUXI1(100),RHOLD(2)


INTEGER*2 XVAL(100), YVAL(100)


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


COMMON /E1/ L, ALAMB


DATA REPD/0.05,0.1,0.25,0.5,1.,1.5,2.,2.5,3.,4./


DATA REPI/-2.,-1.5,-1.,-0.5,0.,0.5,1.,1.5,2.,2.5/


ND=0


IF(ITE.NE.0)GO TO 3001


ADMI=0.001


ADMA=3.5


AIMI=0.


AIMA=2.2


ITE=ITE+1

3001
CONTINUE


NCAL=NPB1

1100
DO 2000 ICAL=1,NCAL


P(ICAL)=1.


DENS(ICAL)=BAKER(AUX(ICAL))


AINT(ICAL)=AUXI(ICAL)

2000
CONTINUE


IF (ITE.GE.1) GO TO 1200

1300
CONTINUE


IF(ND.EQ.10) GO TO 1200


CALL WRUSERC


1 ('Indiquer pour le cadre les densites minimum et maximum')


CALL RDUSERR('Dens minimum', 'NO', 1, ADMI, IDUM)


IF (ADMI.LT.0.00001) ADMI=0.001


CALL RDUSERR('Dens maximum', 'NO', 1, ADMA, IDUM)


IF (ADMA.LT.0.00001) ADMA=3.5


RHOLD(1)=ADMI


RHOLD(2)=ADMA


CALL WRUSERR('Dens mini maxi', RHOLD, 2)


CALL WRUSERC


1 ('Indiquer LOG(I) mini et maxi')


CALL RDUSERR('LOG mini', 'DE', 1, AIMI, IDUM)

C
IF (AIMI.LT.0.00001) AIMI=0.0


CALL RDUSERR('LOG maxi', 'DE', 1, AIMA, IDUM)

C
IF (AIMA.LT.0.00001) AIMA=2.2


RHOLD(1)=AIMI


RHOLD(2)=AIMA


CALL WRUSERR('LOG mini maxi', RHOLD, 2)

1200
BIDON=BAKER(ADMA)


ADMA1=BAKER(ADMI)


ADMI1=BIDON


ND=3

100
CONTINUE


CALL PAGE


ND1=ND+1


IF (LA.EQ.0)


1 CALL PMCAR(DENS,AINT,P,NCAL,ND1,COE)


CALL FTPLOT(0,0,0)


CALL FTPLOT(1,779,0)


CALL FTPLOT(1,779,779)


CALL FTPLOT(1,0,779)


CALL FTPLOT(1,0,0)


DO 2 I=1,10


AX=BAKER(REPD(I))


AITY=(AX-ADMI1)*780./(ADMA1-ADMI1)


IF(AITY.LE.0..OR.AITY.GE.780.) GO TO 3


ITY=AITY


CALL FTPLOT(0,0,ITY)


CALL FTPLOT(1,20,ITY)


POSX=20


POSY=ITY


LENGTH=10


ENCODE (LENGTH, 620, LINE) REPD(I)

620
FORMAT(F5.2)


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,SMALL_SIZE)

3
AITX=(REPI(I)-AIMI)*780./(AIMA-AIMI)


IF(AITX.LE.0..OR.AITX.GE.760.) GO TO 2


ITX=AITX


CALL FTPLOT(0,ITX,0)


CALL FTPLOT(1,ITX,20)


POSX=ITX+5


POSY=20


LENGTH=10


ENCODE (LENGTH, 620, LINE) REPI(I)


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,SMALL_SIZE)

2
CONTINUE

C---------------------------------------------------

C...ECRITURE DE LABELS


LENGTH=50


IF (LA.EQ.1) ND1=1


ENCODE (LENGTH, 500, LINE)L, ND1-1, ALAMB

500
FORMAT(' DENSITE  L:',I3,' FIT: ',I1,1X,F6.1,' A')


POSX=50


POSY=700


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,MEDIUM_SIZE)


ENCODE (LENGTH, 510, LINE)

510
FORMAT (' LOG (I)')


POSX=600


POSY=50


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,MEDIUM_SIZE)


DO 10 ICAL=1,NCAL


Y=(DENS(ICAL)-ADMI1)*780./(ADMA1-ADMI1)


ITY=Y


YVAL(ICAL)=ITY


X=(AINT(ICAL)-AIMI)*780./(AIMA-AIMI)


ITX=X


XVAL(ICAL)=ITX

10
CALL SIMBOL(10,1,ITX,ITY)


IF (LA.EQ.1) RETURN


PAS=(ADMA1-ADMI1)/100.


Y=ADMI1


DO 11 I=1,101


ITY=((I-1)*78)/10


X=COE(ND1)


DO 12 K=1,ND

12
X=X*Y+COE(ND1-K)


X=(X-AIMI)*780./(AIMA-AIMI)


ITRACE=1


IF(X.LT.0.) X=0.


IF(X.GT.779.) X=779.


IF(X.EQ.779..OR.X.EQ.0..OR.I.EQ.1) ITRACE=0


ITX=X


CALL FTPLOT(ITRACE,ITX,ITY)


Y=Y+PAS

11
CONTINUE


POSY=750


POSX=790


ENCODE (LENGTH, 306, LINE)

306
FORMAT ('COEFF')


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,MEDIUM_SIZE)


DO ICOEF=1, ND1


POSY=POSY-30


ENCODE (LENGTH, 304, LINE) COE(ICOEF)

304
FORMAT (1PE10.3)


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,MEDIUM_SIZE)


END DO

631
FORMAT(60X,E10.3)


CALL WRCONS


1 ('Si cet ajustement vous convient, faites RETURN')


CALL WRCONS


1 ('sinon,tapez le nouveau degre (<9).')


CALL WRCONS


2 ('Pour changer les parametres du cadre, tapez 20')


CALL WRCONS


3 ('Pour eliminer les points aberrants, tapez 10')


CALL RDUSERI ('Votre choix', 'DE', 1, ND, IDUM)

634
FORMAT(I2)


IF(ND.EQ.10) GO TO 999


IF(ND.EQ.20) GO TO 1300


IF(ND.NE.0) GO TO 100


GO TO 120

999
CALL WRCONS


1 ('Pour eliminer les points aberrants, repondez 1 a la')


CALL WRCONS


1 ('question "c''est bon". Les points sont reperes sur')


CALL WRCONS


1 ('l''ecran a fur et mesure que la question est posee')


CALL WRCONS


1 ('Les points elimines seront reperes sur l''ecran')


IC=0


DO 1500 II=1,NCAL


CALL SIMBOL(10,3,XVAL(II), YVAL(II))


RHOLD(1)=AUX(II)


RHOLD(2)=AUXI(II)


CALL WRUSERR ('Dens LOG', RHOLD, 2)

1501
FORMAT(3X,I2,2X,F6.3,F7.3)


CALL RDUSERI ('C''est bon? (OUI=RETURN)', 'DE', 1, IZ, IDUM)

1502
FORMAT(I1)


IF(IZ.EQ.1) THEN


CALL SIMBOL(10,4,XVAL(II), YVAL(II))


GO TO 1500


END IF


IC=IC+1


AUX1(IC)=AUX(II)


AUXI1(IC)=AUXI(II)

1500
CONTINUE


NCAL=IC


DO 1400 I=1,NCAL


AUX(I)=AUX1(I)


AUXI(I)=AUXI1(I)

1400
CONTINUE


GO TO 1100

120
CONTINUE


WRITE (STRING, 502) L, ND1-1, ALAMB

502
FORMAT(' COEFFICIENTS POUR LIGNE:',I3,' FIT: ',I1,1X,F6.1,' A')


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 305) (COE(ICOEF), ICOEF=1, ND1)

305
FORMAT (6(' ',1PE10.3))


CALL WRUSERC (STRING)


RETURN


END
C

Subroutine DEBUT

C

C

Completement refaite pour le VAX  dac,  1/81

C

C

C---------------------------------------------------------------


SUBROUTINE DEBUT(LAIN, MOUCHAR, KBTEK, LAOUT)

C

Subroutine DEBUT initializes IN,  OUT logical units

C
and performs some useful operations (date,  time,  allocate

C
Tektro,  clear screen,  etc.

C


LOGICAL*1 ZDATE(9), ZHEURE(8)


CHARACTER DASH*49, IDENT*80, STATUS(2)*3


CHARACTER*(*) FILEOPEN, FILECREE


INTEGER*2 RECORD_SIZE


INTEGER*2 MES(1), IA(256)

C

Inclusion des COMMON's


INCLUDE 'bibli:[STII]COMMON.FOR'

C

C
EXTERNAL USEROPEN


DATA STATUS /'OLD', 'NEW'/


DATA DASH /'-------------------------------------------------'/

C

C
"NVABLO" represente le nombre de valeurs par bloc physique


NVABLO=256


nvaf=128

c
nvaf represente le nombre de valeurs par bloc image en reels


RECORD_SIZE=NVABLO/2

C


LUN console interactive en ecriture


LA_OUT=6


LAOUT=LA_OUT

C


LUN console interactive en ecriture


LA_IN=7


LAIN=LA_IN

C


LUN console graphique


KB=4


KBTEK=KB

C


LUN pour le fichier mouchard


MOUCH=10


MOUCHAR=MOUCH

C

Lecture de fichier environement


OPEN (
UNIT=20,


1
FILE='PARAM.LST',


2
STATUS='OLD',


3
RECORDSIZE=64,


4
RECORDTYPE='FIXED',


5
FORM='UNFORMATTED')

C


READ (20) I_TERM,I_MODE


CLOSE (UNIT=20)

C

Assign a channel to graphic console

C

(logical name: TEKTT)


CALL ALLOC

C


Definition de region graphique pour 4025

C 

et 4112

C Mais allez ailleurs si le program n'utilise pas le graphisme


IF (DESSIN) THEN

        CALL DEFSCR ! definition des limites de l'ecran et de la fenetre


IF (I_TERM.EQ.3) CALL TEK4025 ('INIT')


IF (I_TERM.EQ.6) CALL TEK4112 ('INIT')

C


Deletion d'eventuels segments


IF (I_TERM.EQ.6) CALL TEK4112 ('DELSEG')

C

Nettoyage de l'ecran graphique

c
CALL PAGE

C


Fin definition graphique


END IF

C

Passage en mode alpha numerique


CALL ALPHA

C

Enable CTRL/C pour revenir a USER avec CTRL^C


CALL ENABLE

C

Ecriture du fichier STATIS


CALL USER ('DEB')

C

Open du fichier MOUCHARD



ISTATUS=1

9004
OPEN(
UNIT=MOUCH,


1
ACCESS='APPEND',


2
STATUS='UNKNOWN',


3
FILE='MOUCH:')

9006
CONTINUE

C

C

Obtention de la date et heure


CALL DATE (ZDATE)


CALL TIME (ZHEURE)

C

Decodage en chaine de characters


WRITE (STRING, 1000) PROGNAM, ZDATE, ZHEURE

1000
FORMAT ( ' Debut de ', A, ' le ', 9A1,' a ', 8A1)

C


Ecriture sur console de commande


CALL WRUSERC (DASH)


CALL WRUSERC (STRING)


CALL WRUSERC (DASH)


RETURN

C------------------------------------------------------------------



ENTRY LAFIN

C

Preparation pour la fin

C

Pour consoles 4112 et 4025 redefinition du moniteur.

C (Seulement si region graphique definie plus haut)


IF (DESSIN) THEN


IF (I_TERM.EQ.3) CALL TEK4025 ('FIN')


IF (I_TERM.EQ.6) CALL TEK4112 ('FIN')


IF (I_TERM.EQ.6) CALL TEK4112 ('DELSEG')

C

Fin redefinition


END IF

C

Obtention de la date et heure


CALL DATE (ZDATE)


CALL TIME (ZHEURE)

C

Decodage en chaine de characters


WRITE (STRING, 1500) PROGNAM, ZDATE, ZHEURE

1500
FORMAT ( ' Fin de ', A, ' le ', 9A1,' a ', 8A1)

C

Ecriture sur la console de commande


CALL WRUSERC (DASH)


CALL WRUSERC (STRING)


CALL WRUSERC (DASH)

C


Fermeture fichier mouchard


CLOSE (UNIT=MOUCH)

C

Ecriture sur le fichier STATIS


CALL USER ('FIN')


RETURN

C-----------------------------------------------------------------


ENTRY OUVERT (FILEOPEN,LUOPEN,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,I_BIDON)

C If I_BIDON=8888 le nom du fichier est FILEOPEN (voir aussi CREE)

        IDUM=LEN(FILEOPEN)


IF (I_BIDON.EQ.8888) GO TO 11

C

10
CALL RDUSERC('Ouverture du fichier','NO',1,FILEOPEN,IDUM)

11
CALL WRUSERC (DASH)


WRITE (STRING, 2000) FILEOPEN(1:IDUM)

2000
FORMAT('Fichier ouvert :', A)


CALL WRUSERC (STRING)

C


OPEN (
UNIT=LUOPEN,


1
ACCESS='DIRECT',

C
2
USEROPEN=USEROPEN,


3
FILE=FILEOPEN(1:IDUM),


4
RECORDSIZE=RECORD_SIZE,


5
STATUS='OLD',




6
RECORDTYPE='FIXED',


7
READONLY,


8
ERR=9999,


9
IOSTAT=IERR)

C


Lecture block identification


ID1=1


READ(LUOPEN'ID1)


1 IDENT,NPLLOW,NLLOW,IDX,IDY,X,Y,TYPE,BSCALE,BOFFSET,BLA,


2 NPLHI,NLHI

C IDENT
    : 80 BYTES DE TEXTE

C NPLLOW    :  2 BYTES POIDS FAIBLE DU NOMBRE LIGNES/POINT

C NLLOW     :  2 BYTES DITTO POUR NOMBRE DE LIGNES

C IDX
    :  2 BYTES INCREMENT EN X

C IDY
    :  2 BYTES INCREMENT EN Y

C X
    :  4 BYTES REEL X DEPART

C Y
    :  4 BYTES REEL Y DEPART

C TYPE
    :  2 BYTES

C

TYPE='DE'
FICHIER NORMALE (P. EX. DENSITES)

C

TYPE='CO'
FICHIER DE COEFFICIENTS (P. EX. RTTABL,

C



BDCOR, ETC.)

C BSCALE    : 4 BYTES FACTEUR D'ECHELLE POUR LES DENSITES

C BOFFSET   : 4 BYTES DEPLACEMENT DE L'ECHELL

C BLA
    : 10 FOIS 2 BYTES POUR UTILISATION GENERALE

C NPLHI
    : 2 BYTES POIDS FORT DE NOMBRE POINTS PAR LIGNE

C NLHI
    : 2 BYTES IDEM POUR NOMBRE DE LIGNES


ID1=ID1+1

C If TYPE='CO' l'information pts., pts/ligne, etc. est irrelevante.


IF (TYPE.EQ.'CO') THEN

C 

Il s'agit d'un fichier de coefficients.


CALL WRUSERC ('------- ATTENTION:  Fichier de coefficients')


GO TO 30


END IF

C RECONSTRUCTION DE NPL ET NL


NPL=32767*NPLHI + NPLLOW


NL=32767*NLHI + NLLOW

C


Ecriture de l'identification

 
WRITE (STRING, 501) NPL, NL

501
FORMAT ('Pts/ligne = ', I5,'  Ligne(s) = ', I5)


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 502) IDX, IDY

502
FORMAT ('Delta X = ', I5,'  Delta Y = ',I6)


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 503) X, Y

503
FORMAT ('Coordonnes depart: X= ',F11.2,' Y= ',F11.2)


CALL WRUSERC (STRING)


IF (BSCALE.NE.0.0) THEN


WRITE (STRING, 504) BSCALE, BOFFSET

504
FORMAT ('BSCALE =',1PE11.3,'  BOFFSET=',E11.3)


CALL WRUSERC (STRING)


END IF

30
DO 1 K=80, 1, -1


IF (IDENT(K:K).NE.' ') GO TO 2

1
CONTINUE

C

Write to the interactive console

2
WRITE (STRING,  500) IDENT(:K)

500
FORMAT(A)


CALL WRUSERC ('Identification des donnees:')


CALL WRUSERC (STRING)


CALL WRUSERC (DASH)


RETURN

C



Erreur dans l'OPEN

9999
CONTINUE


CALL ERROPN (IERR, LA_OUT)

C


Repose la question nom du fichier


GO TO 10

C-----------------------------------------------------------------


ENTRY LIRE (NL, NPL, NPL1, NPL2, IPX, MES, LU, I_DUMMY)

C


IPX=MIN0(IPX, NVABLO-1)


IF (IPX.LE.0) IPX=1


NLILI=(NPL-1)/NVABLO+1


ID1=(NL-1)*NLILI+(NPL1-1)/NVABLO+2


IPL=1

C


NPLO: Nombre de points a lire


NPLO=(NPL2-NPL1)/IPX+1


KX=NPL1

3
READ (LU'ID1) IA


ID1=ID1+1


KX=KX-1


KX=MOD(KX, NVABLO)+1

4
MES(IPL)=IA(KX)


IPL=IPL+1


IF (IPL.GT.NPLO) GO TO 999


KX=KX+IPX


IF (KX.LE.NVABLO) GO TO 4


GO TO 3

999
RETURN

C-----------------------------------------------------------------


ENTRY CREE(FILECREE,LUCREE,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,IFLAG)



RECORD_SIZE=NVABLO/2

C

C This entry creates a new file in direct access

C

If IFLAG=8888, the new file has the same name

C


FILECREE (useful for inst. for BDDIA)


IF (IFLAG.EQ.8888) GO TO 700

20
CALL RDUSERC ('Creation du fichier','NO',1,FILECREE,IDUM)

700     WRITE(STRING,2001)FILECREE

2001
FORMAT('Fichier cree :', A)


CALL WRUSERC (STRING)


CALL DATE (IDENT)


CALL TIME (IDENT(11:))


CALL RDUSERC ('Identification','DE',1,IDENT(20:),NCHAR)


NCHAR=19+NCHAR


WRITE (STRING, 1010) IDENT(:NCHAR)

1010
FORMAT(A)


CALL WRUSERC (STRING)


NLILI=(NPL-1)/NVABLO+1


if(iflag.eq.6666) nlili=(npl-1)/nvaf+1


NLI=NL*NLILI+1

C


OPEN (
UNIT=LUCREE, 


1
ACCESS='DIRECT',

C
2
ASSOCIATEVARIABLE=ID2,-- Variable associe plus utilisee


3
FILE=FILECREE,


4
RECORDSIZE=RECORD_SIZE,


5
INITIALSIZE=NLI,


6
STATUS='NEW',


7
RECORDTYPE='FIXED',


8
ERR=7777,


9
IOSTAT=IERR)

C

C

End of OPEN statement

C


Ecriture block identification

C

If IFLAG=7777, il s'agit d'un fichier de coefficients.



TYPE='  '



IF (IFLAG.EQ.7777) TYPE='CO'



if(iflag.eq.6666) type='DR'


ID2=1

C DECOUPAGE DE NPL ET NL


NPLHI=NPL/32767


NPLLOW=MOD(NPL, 32767)


NLHI=NL/32767


NLLOW=MOD(NL, 32767)


WRITE(LUCREE'ID2 )


1 IDENT,NPLLOW,NLLOW,IDX,IDY,X,Y,TYPE,BSCALE,BOFFSET,BLA,


2 NPLHI,NLHI


ID2=ID2+1



IF (IFLAG.EQ.7777) RETURN

 
WRITE (STRING, 501) NPL, NL


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 502) IDX, IDY


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 503) X, Y


CALL WRUSERC (STRING)


CALL WRUSERC (DASH)


RETURN

C


Erreur dans la creation du fichier

7777
CONTINUE


CALL ERROPN (IERR, LA_OUT)

C


Repose la question nom du fichier


GO TO 20

C-----------------------------------------------------------------


ENTRY ECRIT (NL,NPL,NPL1,NPL2,IPX,MES,LUCREE,I_DUM)

C NL
: NUMERO DE LA LIGNE A ECRIRE

C NPL
: NOMBRE DE POINTS PAR LIGNE

C NPL1
: INDICE DU PREMIER POINT A ECRIRE

C NPL2
: IDEM DU DERNIER

C IPX
: LA "FREQUENCE" DES POINTS A ECRIRE

C MES
: LE TABLEAU DE DONNEES

C LUCREE: LE NUMERO D'UNITE LOGIQUE

C

ECRIT  fait WRITE avec la variable associee ID2

C


IF (IPX.LE.0) IPX=1


KX=NPL1

5
IPL=1

6
IA(IPL)=MES(KX)


IPL=IPL+1


KX=KX+IPX


IF (KX.GT.NPL2) GO TO 7


IF (IPL.LE.NVABLO) GO TO 6


WRITE (LUCREE'ID2) IA


ID2=ID2+1


DO 100 I=1, NVABLO

100
IA(I)=0


GO TO 5

7
WRITE (LUCREE'ID2) IA


ID2=ID2+1


RETURN

C-----------------------------------------------------------------


ENTRY  ECRITA(NL, NPL, NPL1, NPL2, IPX, MES, LU_ECRI, I_ECRIT)

C
dagostinoz dec-78

C
ce programme est issu de ECRITV

C
il realise la fonction suivante : ecriture en sequence par

C
bouffees inf ou eq a 1024 attention  ce sp ne peut modifier

C
un fichier deja existant

C
ne peut s'utiliser que lors de la creation  utilise dans qrint2


IF (IPX.GT.NVABLO-1) IPX=NVABLO-1


IF(IPX.LE.0) IPX=1


NLILI=(NPL-1)/NVABLO+1


ID2=(NL-1)*NLILI+(NPL1-1)/NVABLO+2


IPL=1


NPL0=(NPL2-NPL1)/IPX+1


KX=NPL1


KAUX=MOD((KX-1), NVABLO)+1


IF(KAUX.EQ.1)GO TO 105


READ (LU_ECRI'ID2) IA

105
KX=KX-1


KX=MOD(KX  , NVABLO)+1

200
IA(KX)=MES(IPL)


IPL=IPL+1


IF(IPL.GT.NPL0) GO TO 305


KX=KX+IPX


IF(KX.LE.NVABLO) GO TO 200


WRITE (LU_ECRI'ID2) IA


ID2=ID2+1


GO TO 105

305
CONTINUE


WRITE (LU_ECRI'ID2) IA


ID2=ID2+1


RETURN


END
C
Subroutine DEBUTM.FOR

C

C
  * modification de la subroutine DEBUT.FOR de STII.

C

C
  * le nom de chaque ENTRY ou a eu lieu une modification

C
    est celui utilise dans DEBUT.FOR , additionne de la

C
    lettre "M" a la fin (ex.: ECRITA ---> ECRITAM).

C

C  ----> * IMPORTANT: tout comme DEBUT.FOR , DEBUTM.FOR doit etre

C
    compilee avec l'option /NOI4.


SUBROUTINE DEBUT(LAIN, MOUCHAR, KBTEK, LAOUT)

C


LOGICAL*1 ZDATE(9), ZHEURE(8)


CHARACTER DASH*49, IDENT*80, STATUS(2)*3


CHARACTER*(*) FILEOPEN, FILECREE


INTEGER*2 RECORD_SIZE


INTEGER*2 MES(1), IA(256)

C

Inclusion des COMMON's


INCLUDE 'bibli:[STII]COMMON.FOR'

C

C
EXTERNAL USEROPEN


DATA STATUS /'OLD', 'NEW'/


DATA DASH /'-------------------------------------------------'/

C

C
"NVABLO" represente le nombre de valeurs par bloc physique


NVABLO=256


nvaf=128

c
nvaf represente le nombre de valeurs par bloc image en reels


RECORD_SIZE=NVABLO/2

C


LUN console interactive en ecriture


LA_OUT=6


LAOUT=LA_OUT

C


LUN console interactive en ecriture


LA_IN=7


LAIN=LA_IN

C


LUN console graphique


KB=4


KBTEK=KB

C


LUN pour le fichier mouchard


MOUCH=10


MOUCHAR=MOUCH

C

Lecture de fichier environement


OPEN (
UNIT=20,


1
FILE='PARAM.LST',


2
STATUS='OLD',


3
RECORDSIZE=64,


4
RECORDTYPE='FIXED',


5
FORM='UNFORMATTED')

C


READ (20) I_TERM,I_MODE


CLOSE (UNIT=20)

C

Assign a channel to graphic console

C

(logical name: TEKTT)


CALL ALLOC

C


Definition de region graphique pour 4025

C 

et 4112

C Mais allez ailleurs si le program n'utilise pas le graphisme


IF (DESSIN) THEN

        CALL DEFSCR ! definition des limites de l'ecran et de la fenetre


IF (I_TERM.EQ.3) CALL TEK4025 ('INIT')


IF (I_TERM.EQ.6) CALL TEK4112 ('INIT')

C


Deletion d'eventuels segments


IF (I_TERM.EQ.6) CALL TEK4112 ('DELSEG')

C

Nettoyage de l'ecran graphique

c
CALL PAGE

C


Fin definition graphique


END IF

C

Passage en mode alpha numerique


CALL ALPHA

C

Enable CTRL/C pour revenir a USER avec CTRL^C


CALL ENABLE

C

Ecriture du fichier STATIS


CALL USER ('DEB')

C

Open du fichier MOUCHARD



ISTATUS=1

9004
OPEN(
UNIT=MOUCH,


1
ACCESS='APPEND',


2
STATUS='UNKNOWN',


3
FILE='MOUCH:')

9006
CONTINUE

C

C

Obtention de la date et heure


CALL DATE (ZDATE)


CALL TIME (ZHEURE)

C

Decodage en chaine de characters


WRITE (STRING, 1000) PROGNAM, ZDATE, ZHEURE

1000
FORMAT ( ' Debut de ', A, ' le ', 9A1,' a ', 8A1)

C


Ecriture sur console de commande


CALL WRUSERC (DASH)


CALL WRUSERC (STRING)


CALL WRUSERC (DASH)


RETURN

C------------------------------------------------------------------



ENTRY LAFIN

C

Preparation pour la fin

C

Pour consoles 4112 et 4025 redefinition du moniteur.

C (Seulement si region graphique definie plus haut)


IF (DESSIN) THEN


IF (I_TERM.EQ.3) CALL TEK4025 ('FIN')


IF (I_TERM.EQ.6) CALL TEK4112 ('FIN')


IF (I_TERM.EQ.6) CALL TEK4112 ('DELSEG')

C

Fin redefinition


END IF

C

Obtention de la date et heure


CALL DATE (ZDATE)


CALL TIME (ZHEURE)

C

Decodage en chaine de characters


WRITE (STRING, 1500) PROGNAM, ZDATE, ZHEURE

1500
FORMAT ( ' Fin de ', A, ' le ', 9A1,' a ', 8A1)

C

Ecriture sur la console de commande


CALL WRUSERC (DASH)


CALL WRUSERC (STRING)


CALL WRUSERC (DASH)

C


Fermeture fichier mouchard


CLOSE (UNIT=MOUCH)

C

Ecriture sur le fichier STATIS


CALL USER ('FIN')


RETURN

C-----------------------------------------------------------------


ENTRY OUVERT (FILEOPEN,LUOPEN,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,I_BIDON)

C If I_BIDON=8888 le nom du fichier est FILEOPEN (voir aussi CREE)

        IDUM=LEN(FILEOPEN)


IF (I_BIDON.EQ.8888) GO TO 11

C

10
CALL RDUSERC('Ouverture du fichier','NO',1,FILEOPEN,IDUM)

11
CALL WRUSERC (DASH)


WRITE (STRING, 2000) FILEOPEN(1:IDUM)

2000
FORMAT('Fichier ouvert :', A)


CALL WRUSERC (STRING)

C


OPEN (
UNIT=LUOPEN,


1
ACCESS='DIRECT',

C
2
USEROPEN=USEROPEN,


3
FILE=FILEOPEN(1:IDUM),


4
RECORDSIZE=RECORD_SIZE,


5
STATUS='OLD',




6
RECORDTYPE='FIXED',


7
READONLY,


8
ERR=9999,


9
IOSTAT=IERR)

C


Lecture block identification


ID1=1


READ(LUOPEN'ID1)


1 IDENT,NPLLOW,NLLOW,IDX,IDY,X,Y,TYPE,BSCALE,BOFFSET,BLA,


2 NPLHI,NLHI

C IDENT
    : 80 BYTES DE TEXTE

C NPLLOW    :  2 BYTES POIDS FAIBLE DU NOMBRE LIGNES/POINT

C NLLOW     :  2 BYTES DITTO POUR NOMBRE DE LIGNES

C IDX
    :  2 BYTES INCREMENT EN X

C IDY
    :  2 BYTES INCREMENT EN Y

C X
    :  4 BYTES REEL X DEPART

C Y
    :  4 BYTES REEL Y DEPART

C TYPE
    :  2 BYTES

C

TYPE='DE'
FICHIER NORMALE (P. EX. DENSITES)

C

TYPE='CO'
FICHIER DE COEFFICIENTS (P. EX. RTTABL,

C



BDCOR, ETC.)

C BSCALE    : 4 BYTES FACTEUR D'ECHELLE POUR LES DENSITES

C BOFFSET   : 4 BYTES DEPLACEMENT DE L'ECHELL

C BLA
    : 10 FOIS 2 BYTES POUR UTILISATION GENERALE

C NPLHI
    : 2 BYTES POIDS FORT DE NOMBRE POINTS PAR LIGNE

C NLHI
    : 2 BYTES IDEM POUR NOMBRE DE LIGNES


ID1=ID1+1

C If TYPE='CO' l'information pts., pts/ligne, etc. est irrelevante.


IF (TYPE.EQ.'CO') THEN

C 

Il s'agit d'un fichier de coefficients.


CALL WRUSERC ('------- ATTENTION:  Fichier de coefficients')


GO TO 30


END IF

C RECONSTRUCTION DE NPL ET NL


NPL=32767*NPLHI + NPLLOW


NL=32767*NLHI + NLLOW

C


Ecriture de l'identification

 
WRITE (STRING, 501) NPL, NL

501
FORMAT ('Pts/ligne = ', I5,'  Ligne(s) = ', I5)


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 502) IDX, IDY

502
FORMAT ('Delta X = ', I5,'  Delta Y = ',I6)


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 503) X, Y

503
FORMAT ('Coordonnes depart: X= ',F11.2,' Y= ',F11.2)


CALL WRUSERC (STRING)


IF (BSCALE.NE.0.0) THEN


WRITE (STRING, 504) BSCALE, BOFFSET

504
FORMAT ('BSCALE =',1PE11.3,'  BOFFSET=',E11.3)


CALL WRUSERC (STRING)


END IF

30
DO 1 K=80, 1, -1


IF (IDENT(K:K).NE.' ') GO TO 2

1
CONTINUE

C

Write to the interactive console

2
WRITE (STRING,  500) IDENT(:K)

500
FORMAT(A)


CALL WRUSERC ('Identification des donnees:')


CALL WRUSERC (STRING)


CALL WRUSERC (DASH)


RETURN

C



Erreur dans l'OPEN

9999
CONTINUE


CALL ERROPN (IERR, LA_OUT)

C


Repose la question nom du fichier


GO TO 10

C-----------------------------------------------------------------


ENTRY LIRE (NL, NPL, NPL1, NPL2, IPX, MES, LU, I_DUMMY)

C


IPLX=MIN(IPX, NVABLO-1)


IF (IPLX.LE.0) IPLX=1


NLILI=(NPL-1)/NVABLO+1


ID1=(NL-1)*NLILI+(NPL1-1)/NVABLO+2


IPL=1

C


NPLO: Nombre de points a lire


NPLO=(NPL2-NPL1)/IPLX+1


KX=NPL1

3
READ (LU'ID1) IA


ID1=ID1+1


KX=KX-1


KX=MOD(KX, NVABLO)+1

4
MES(IPL)=IA(KX)


IPL=IPL+1


IF (IPL.GT.NPLO) GO TO 999


KX=KX+IPLX


IF (KX.LE.NVABLO) GO TO 4


GO TO 3

999
RETURN

C-----------------------------------------------------------------


ENTRY CREE(FILECREE,LUCREE,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,IFLAG)



RECORD_SIZE=NVABLO/2

C

C This entry creates a new file in direct access

C

If IFLAG=8888, the new file has the same name

C


FILECREE (useful for inst. for BDDIA)


IF (IFLAG.EQ.8888) GO TO 700

20
CALL RDUSERC ('Creation du fichier','NO',1,FILECREE,IDUM)

700     WRITE(STRING,2001)FILECREE

2001
FORMAT('Fichier cree :', A)


CALL WRUSERC (STRING)


CALL DATE (IDENT)


CALL TIME (IDENT(11:))


CALL RDUSERC ('Identification','DE',1,IDENT(20:),NCHAR)


NCHAR=19+NCHAR


WRITE (STRING, 1010) IDENT(:NCHAR)

1010
FORMAT(A)


CALL WRUSERC (STRING)


NLILI=(NPL-1)/NVABLO+1


if(iflag.eq.6666) nlili=(npl-1)/nvaf+1


NLI=NL*NLILI+1

C


OPEN (
UNIT=LUCREE, 


1
ACCESS='DIRECT',

C
2
ASSOCIATEVARIABLE=ID2,-- Variable associe plus utilisee


3
FILE=FILECREE,


4
RECORDSIZE=RECORD_SIZE,


5
INITIALSIZE=NLI,


6
STATUS='NEW',


7
RECORDTYPE='FIXED',


8
ERR=7777,


9
IOSTAT=IERR)

C

C

End of OPEN statement

C


Ecriture block identification

C

If IFLAG=7777, il s'agit d'un fichier de coefficients.



TYPE='  '



IF (IFLAG.EQ.7777) TYPE='CO'



if(iflag.eq.6666) type='DR'


ID2=1

C DECOUPAGE DE NPL ET NL


NPLHI=NPL/32767


NPLLOW=MOD(NPL, 32767)


NLHI=NL/32767


NLLOW=MOD(NL, 32767)


WRITE(LUCREE'ID2 )


1 IDENT,NPLLOW,NLLOW,IDX,IDY,X,Y,TYPE,BSCALE,BOFFSET,BLA,


2 NPLHI,NLHI


ID2=ID2+1



IF (IFLAG.EQ.7777) RETURN

 
WRITE (STRING, 501) NPL, NL


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 502) IDX, IDY


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 503) X, Y


CALL WRUSERC (STRING)


CALL WRUSERC (DASH)


RETURN

C


Erreur dans la creation du fichier

7777
CONTINUE


CALL ERROPN (IERR, LA_OUT)

C


Repose la question nom du fichier


GO TO 20

C-----------------------------------------------------------------


ENTRY ECRIT (NL,NPL,NPL1,NPL2,IPX,MES,LUCREE,I_DUM)

C NL
: NUMERO DE LA LIGNE A ECRIRE

C NPL
: NOMBRE DE POINTS PAR LIGNE

C NPL1
: INDICE DU PREMIER POINT A ECRIRE

C NPL2
: IDEM DU DERNIER

C IPX
: LA "FREQUENCE" DES POINTS A ECRIRE

C IPLX  : IDEM,MAIS NE NECESSITANT PAS D'ADRESSE MEMOIRE DANS LE

C
  PROGRAMME APPELANT

C MES
: LE TABLEAU DE DONNEES

C LUCREE: LE NUMERO D'UNITE LOGIQUE

C

ECRIT  fait WRITE avec la variable associee ID2

C


IPLX=MAX(IPX,1)


KX=NPL1

5
IPL=1

6
IA(IPL)=MES(KX)


IPL=IPL+1


KX=KX+IPLX


IF (KX.GT.NPL2) GO TO 7


IF (IPL.LE.NVABLO) GO TO 6


WRITE (LUCREE'ID2) IA


ID2=ID2+1


DO 100 I=1, NVABLO

100
IA(I)=0


GO TO 5

7
WRITE (LUCREE'ID2) IA


ID2=ID2+1


RETURN

C-----------------------------------------------------------------


ENTRY  ECRITA(NL, NPL, NPL1, NPL2, IPX, MES, LU_ECRI, I_ECRIT)


IPLX=MIN(IPX,NVABLO-1)


IF(IPLX.LE.0) IPLX=1


NLILI=(NPL-1)/NVABLO+1


ID2=(NL-1)*NLILI+(NPL1-1)/NVABLO+2


IPL=1


NPL0=(NPL2-NPL1)/IPLX+1


KX=NPL1

105
READ (LU_ECRI'ID2) IA


KX=KX-1


KX=MOD(KX  , NVABLO)+1

200
IA(KX)=MES(IPL)


IPL=IPL+1


IF(IPL.GT.NPL0) GO TO 305


KX=KX+IPLX


IF(KX.LE.NVABLO) GO TO 200


WRITE (LU_ECRI'ID2) IA


ID2=ID2+1


GO TO 105

305
CONTINUE


WRITE (LU_ECRI'ID2) IA


ID2=ID2+1


RETURN


END

SUBROUTINE DECO(K,N,A,VAR)

C
SOUS PROGRAMME PERMETTANT LE CALCUL DES TERMES DE FILTRAGE

C
DANS LE CAS D'UN POLYNOME DE DEGRE N

C
2*K+1 REPRESENTE LE NOMBRE DE POINTS

C
CORRECTION BIJAOUI 21.12.76


DIMENSION A(1),PZ(10),PN(10),QZ(10,10)


N=N+1


QZ(1,1)=1.


QZ(2,1)=0.


QZ(1,2)=0.


QZ(2,2)=-1./FLOAT(K)


DO 5 J=3,N


QZ(J,1)=0.

5
QZ(J,2)=0.


DO 6 I=3,N


DO 6 J=1,N


J1=J-1


IF(J.EQ.1) J1=1


D=-FLOAT((I-2)*(2*K+I-1))/FLOAT((I-1)*(2*K-I+2))


B=-2.*FLOAT((2*I-3)*(J-1))/FLOAT((I-1)*(2*K-I+2))

6
QZ(J,I)=D*QZ(J,I-2)+B*QZ(J1,I-1)


U=VAR**2


DO 7 I=1,N


PZ(I)=QZ(1,I)


V=1.


DO 7 J=3,N,2


V=-U*V/FLOAT(J-1)

7
PZ(I)=PZ(I)+V*QZ(J,I)


PN(1)=2*K+1


DO 2 I=2,N

2
PN(I)=PN(I-1)*FLOAT((2*K+I)*(2*I-3))/FLOAT((2*K-I+2)*(2*I-


11))


K1=K+1


DO 3 I=1,K1


PX1=1


PX2=-FLOAT(I-1)/FLOAT(K)


A(I)=(PZ(1)*PX1/PN(1))+(PZ(2)*PX2/PN(2))


DO 4 J=3,N


PX3=-FLOAT(2*(2*J-3)*(I-1))*PX2/FLOAT(J-1)


1-FLOAT((J-2)*(2*K+J-1))*PX1/FLOAT(J-1)


PX3=PX3/(2*K-J+2)


A(I)=A(I)+PX3*PZ(J)/PN(J)


PX1=PX2

4
PX2=PX3

3
CONTINUE


N=N-1


RETURN


END
C 02/83

C - Auteur:Michel Caillat -

C23456789

      SUBROUTINE DEFSCR

      INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR/LIST'

      INTEGER*2 IPARAM(6,4)

      DATA IPARAM(1,1)/0/,IPARAM(1,2)/0/,

     &     IPARAM(1,3)/1023/,IPARAM(1,4)/779/

C

      IMIN_BL=IPARAM(1,1)

      JMIN_BL=IPARAM(1,2)

      IMAX_UR=IPARAM(1,3)

      JMAX_UR=IPARAM(1,4)

C

      IWNDOW_BL=IMIN_BL

      JWNDOW_BL=JMIN_BL

      IWNDOW_UR=IMAX_UR

      JWNDOW_UR=JMAX_UR

C  

      RETURN

      END
C

      SUBROUTINE DIAGOD(NPL,NL,X1,X2,Y1,Y2,NP,MES,LU1,LU2,ID1,ID2)

      INTEGER*2 MES1(2),MES2(2),MES(1)

      DO 1 IP=1,NP

      Y=(Y2-Y1)*(IP-1)/(NP-1)+Y1

      X=(X2-X1)*(IP-1)/(NP-1)+X1

      IY=IFIX(Y)

      IX=IFIX(X)

      EX=X-IX

      EY=Y-IY

      IF(X.LE.0) IX=1

      IF(X.LE.0) EX=0.

      IF(X.GE.NPL) IX=NPL-1

      IF(X.GE.NPL) EX=1.

      IF(Y.LE.0) IY=1

      IF(Y.GE.NL) IY=NL-1

      IF(Y.GE.NL) EY=1.

      IF(Y.LE.0) EY=1.

      CALL LIRE(IY,NPL,IX,IX+1,1,MES1,LU1,ID1)

      CALL LIRE(IY+1,NPL,IX,IX+1,1,MES2,LU1,ID1)

      DENS=(1.-EX)*(1.-EY)*MES1(1)+(1.-EX)*EY*MES2(1)+EX*(1-EY)*

     SMES1(2)+EX*EY*MES2(2)

1     MES(IP)=DENS

      CALL ECRIT(1,NP,1,NP,1,MES,LU2,ID2)

      RETURN

      END
C
SOUS-PROGRAMME DPMCAR

C

C
CE SOUS-PROGRAMME [SCHNEIDER - O6.06.75 -] CALCULE PAR UNE

C
METHODE DE MOINDRES CARRES EN DOUBLE PRECISION LE POLYNOME

C
DE NT TERMES (10 MAXI): Y = F(X)  ASSOCIE A ND MESURES.

C


SUBROUTINE DPMCAR (X, Y, P, NM, NT, COEF)


DOUBLE PRECISION C, F, PIVOT


DIMENSION X(NM), Y(NM), P(NM), COEF(10), F(10), C(11,11)


ND=NM


IF (NT.GT.10) GO TO 100


NTP=NT+1


DO 98 I=1,NT


DO 98 L=1,NTP

98
C(L,I)=0


DO 101 L=1,ND


F(1)=1


DO 97 I=2,NT

C

CHANGEMENT D'ECHELLE X

97
F(I)=F(I-1)*X(L)/1000.0


DO 101 M=1,NT


DO 99 K=M,NT

99
C(K,M)=C(K,M)+F(K)*F(M)*P(L)

101
C(NTP,M)=C(NTP,M)+F(M)*P(L)*Y(L)


DO 102 M=1,NTP


DO 102 K=M,NTP

102
C(M,K)=C(K,M)


DO 104 I=1,NT


PIVOT=C(I,I)


DO 103 M=1,NT

103
C(M+1,I)=C(M+1,I)/PIVOT


DO 104 K=1,NT


IF (I.EQ.K) GO TO 104


PIVOT=C(I,K)


DO 105 M=1,NT

105
C(M+1,K)=C(M+1,K)-C(M+1,I)*PIVOT

104
CONTINUE


COEF(1)=C(NTP,1)


DO 106 I=2,NT

106
COEF(I)=C(NTP,I)/(1000.0**(I-1))


RETURN

C

C
CES 3 INSTRUCTIONS PARAISSANT PARTICULIEREMENT STUPIDES, JE

C
LES SUPPRIME [ DREYFUS - 21.08.78]

C1000
DO 999 I=1,10

C
DO 998 J=1,500

C998
W=ALOG10(1.R)

100
DO 999 J=1,5

999
CALL CLOCHE


WRITE (6,1)

1
FORMAT (' "DPMCAR" EST LIMITE AU 9EME DEGRE.')


STOP


END
 
SUBROUTINE ECRIF(IL,NPL,AMES,LU,ID)
 
DIMENSION A(128),AMES(1)


COMMON /CDCA/NVABLOI


NVABLO=NVABLOI/2

 
NB=(NPL-1)/NVABLO+1


NV1=NVABLO-1


InD=1+(IL-1)*NB

 
DO 1 IB=1,NB

 
IPL2=IB*NVABLO

 
IPL1=IPL2-NV1

 
IF(IPL2.GT.NPL) IPL2=NPL

 
IPL3=IPL2-IPL1+1

 
DO 2 IPL=1,IPL3

 2
A(IPL)=AMES(IPL+IPL1-1)


ind=ind+1

 1
WRITE(LU'InD) A

 
RETURN

 
END
C Sous Programme d'ecriture d'une ligne d'image


Subroutine Ecritl(Il,Npl,Mes,Lu)


Integer*2 Mes(1),Ia(256),Il,Npl,Lu


Nb=(Npl-1)/256+1


Id=(Il-1)*Nb+2


Npl0=Npl


Do Ib=1,Nb


 Ipl1=(Ib-1)*256+1


 Ipl2=Min0(Ipl1+255,Npl0)


 Do Ipl=Ipl1,Ipl2


  Ia(Ipl-Ipl1+1)=Mes(Ipl)


 Enddo


 Write(Lu'Id) Ia


 Id=Id+1


Enddo


Return


End

subroutine ecritr(npl,mes,lu,ind)

c
a.bijaoui m.khouchane 5 juin 1984

c
ecritr permet d'ecrire en serie des mesures images


integer*2 mes(1)


nb=(npl-1)/256+1


do  ib=1,nb



i2=ib*256



i1=i2-255



if(i2.gt.npl) i2=npl



write(lu'ind) (mes(i),i=i1,i2)



ind=ind+1


enddo


return


end


SUBROUTINE ECRITV(NL,NPL,NPL1,NPL2,IPX,MES,LU,ID)

C

C
SOUS PROGRAMME ECRITV.FTN

C

C
A.BIJAOUI 30 AVRIL 1976

C

C
CH.OUNHAS 3 MAI 1976

C

C
M. DREYFUS - 17 AOUT 1978 -

C

C

dac  le 4/5/81


INTEGER*2 MES(1),IA(256)


COMMON /CDCA/ NVABLO


IF (IPX.GT.NVABLO-1) IPX=NVABLO-1


IF(IPX.LE.0) IPX=1


NLILI=(NPL-1)/NVABLO+1


ID=(NL-1)*NLILI+(NPL1-1)/NVABLO+2


IPL=1


NPL0=(NPL2-NPL1)/IPX+1


KX=NPL1

1
READ(LU'ID) IA



ID=ID+1


KX=KX-1


KX=MOD(KX  ,NVABLO)+1

2
IA(KX)=MES(IPL)


IPL=IPL+1


IF(IPL.GT.NPL0) GO TO 3


KX=KX+IPX


IF(KX.LE.NVABLO) GO TO 2


ID=ID-1


WRITE(LU'ID) IA



ID=ID+1


GO TO 1

3
ID=ID-1


WRITE(LU'ID) IA



ID=ID+1


RETURN


END
c=======================================================================!

c                               -EDLUT-                                !

c                                                                       !

c  fonction: sous-programme de modification d'une 'LOOK-UP TABLE'.      !

c            la 'LOOK-UP TABLE' est supposee resider dans un tableau    !

c            de n entiers prenant des valeurs de 0 a n-1.               !

c                                                                       !

c  arguments:                                                           !

c          -lut: tableau d'entiers de longueur n contenant la 'LOOK-    !

c                  UP TABLE' avant modification en entree et apres en   !

c                  sortie.                                              !

c                                                                       !

c  notes: la modification de la table se fait de facon interactive et   !

c         peut porter soit sur l'ensemble de la table soit sur un ele-  !

c         ment particulier.                                             !

c         l'utilisateur voit la table se modifier en temps reel au fur  !

c         et a mesure qu'il frappe les touches de commandes.            !

c         une commande est constituee d'une seule lettre. il suffit de  !

c         presser la touche correspondante (sans RETURN), pour activer  !

c         la commande.                                                  !

c         commandes globales (portant sur toute la table):              !

c                                                                       !

c         'A' (ou 'a'): permutation circulaire d'une position vers la   !

c                       droite de la table.                             !

c         'S' (ou 's'): reinitialisation a la table standard c.a.d      !

c                       lut16(i)=i pour 0<=i<=n-1                       !

c         'D' (ou 'd'): permutation circulaire d'une position vers la   !

c                       gauche de la table.                             !

c                                                                       !

c         'J' (ou 'j'): decalage vers la doite d'une position de toute  !

c                       la table. les elements 'montants' sont memorises!

c                       jusqu'a concurrence de 16 decalages. en fait la !

c                       'LOOK-UP TABLE' n'est ici qu'une "fenetre" de   !

c                       largeur n+1 centree sur un buffer de 3x(n+1).   !

c                       a l'initialisation les entiers caches sont tous !

c                       nuls.                                           !

c         'L' (ou 'l'): idem ci dessus mais vers la gauche.             !

c                                                                       !

c         changement de mode:                                           !

c         'K' (ou 'k'):  cette commande flip-flop fait passer du mode   !

c                        modification globale au mode modification dans !

c                        la ligne et inversement.Le mode initial est le !

c                        mode global.Dans le mode de modification dans  !

c                        la ligne, l'element en cours de modification   !

c                        est ecrit entre crochets.                      !

c                                                                       !

c         commande de modification dans la ligne:                       !

c         'J' (ou'j'): deplace le curseur (i.e. les crochets) d'une po- !

c                      sition vers la gauche modulo n+1.                !

c         'L' (ou 'l'):idem ci dessus mais vers la droite.              !

c         'I' (ou 'i'): incremente de 1 l'element de la table situe en- !

c                       tre les crochets (modulo n+1).                  !

c         'M' (ou 'm'): decremente de 1 l'element de la table situe en- !

c                       tre les crochets (modulo n+1).                  !

c                                                                       !

c         disposition sur le clavier:                                   !

c                                                     |---|             !

c                                                     | I |             !

c         |---|---|---|                           |---|---|---|         !

c         | A | S | D |                           | J | K | L |         !

c         |---|---|---|                           |---|---|---|         !

c                                                     | M |             !

c                                                     |---|             !

c                                                                       !

c  La taille maximum d'une LUT est definie dans le parametre local au   !

c  sous-programme MAXLENLUT.                                            !

c                                                                       !

c  Auteur: Michel Caillat. 10/83.                                       ! 

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine edlut(lut,lenlut)                                      !

      character prompt*256, strint*11, CR*1 /13/, cval*2,

     &          inbuff*1 

      logical done,outline

      integer lut(0:LENLUT-1)                                           !

      parameter (MAXLENLUT=16)

      integer local(-MAXLENLUT:2*(MAXLENLUT-1))

c

      done=.false.

      linbuf=1

      outline=.true.

      ivalcur=0

      do i=0,LENLUT-1

       local(i)=lut(i)

      end do

      do while (.not.done)

       if(outline)then

        prompt=CR

        i=2

        do k=0,LENLUT-1

         cval=strint(local(k))

         lcval=lenr(cval)

         prompt(i:)=','//cval(:lcval)

         i=i+lcval+1

        end do

c 

        call rdnchr(prompt(:i-1),inbuff,linbuf,igot) 

        if(igot.eq.0)then

         done=.true.

        else if(inbuff.eq.'K'.or.inbuff.eq.'k')then

         outline=.false.

        elseif(inbuff.eq.'l'.or.inbuff.eq.'L')then

         do i=2*(LENLUT-1),-(LENLUT-1),-1

          local(i)=local(i-1)

         end do

         local(-LENLUT)=0

        elseif(inbuff.eq.'J'.or.inbuff.eq.'j')then

         do i=-LENLUT,2*(LENLUT-1)-1

          local(i)=local(i+1)

         end do

         local(2*(LENLUT-1))=0

        elseif(inbuff.eq.'A'.or.inbuff.eq.'a')then

         junk=local(0)

         do i=0,LENLUT-2

          local(i)=local(i+1)

         end do

        local(LENLUT-1)=junk

        elseif(inbuff.eq.'D'.or.inbuff.eq.'d')then

         junk=local(LENLUT-1)

         do i=LENLUT-1,1,-1

          local(i)=local(i-1)

         end do

         local(0)=junk

        elseif(inbuff.eq.'s'.or.inbuff.eq.'S')then

         do i=-LENLUT,1

          local(i)=0

        end do

         do i=0,LENLUT-1

          local(i)=i

         end do

         do i=LENLUT,2*(LENLUT-1)

          local(i)=0

         end do

        endif

c

       else

        prompt=CR

        i=2

        do k=0,LENLUT-1

         cval=strint(local(k))

         lcval=lenr(cval)

         if(k.eq.ivalcur)then

          prompt(i:)=',['//cval(:lcval)//']'

          i=i+lcval+3

         else

          prompt(i:)=','//cval(:lcval)

          i=i+lcval+1

         endif

        end do

c

        call rdnchr(prompt(:i-1),inbuff,linbuf,igot)

        if (igot.eq.0) then

         done=.true.

        else if(inbuff.eq.'k'.or.inbuff.eq.'K')then

         outline=.true.

        else if(inbuff.eq.'L'.or.inbuff.eq.'l')then

         ivalcur=mod(ivalcur+1,LENLUT)

        else if(inbuff.eq.'J'.or.inbuff.eq.'j')then

         ivalcur=ivalcur-1

         if (ivalcur.lt.0) ivalcur=LENLUT-1

        else if(inbuff.eq.'i'.or.inbuff.eq.'I')then

         local(ivalcur)=mod(local(ivalcur)+1,LENLUT)

        else if(inbuff.eq.'m'.or.inbuff.eq.'M')then

         local(ivalcur)=local(ivalcur)-1

         if (local(ivalcur).lt.0) local(ivalcur)=LENLUT-1

        endif

       endif

      end do

c

      do i=0,LENLUT-1

       lut(i)=local(i)

      end do

      return

      end
c=======================================================================!

c                               -EDLUT16-                               !

c                                                                       !

c  fonction: sous-programme de modification d'une 'LOOK-UP TABLE'.      !

c            la 'LOOK-UP TABLE' est supposee resider dans un tableau    !

c            de 16 entiers prenant des valeurs de 0 a 15.               !

c                                                                       !

c  arguments:                                                           !

c          -lut16: tableau d'entiers de longueur 16 contenant la 'LOOK- !

c                  UP TABLE' avant modification en entree et apres en   !

c                  sortie.                                              !

c                                                                       !

c  notes: la modification de la table se fait de facon interactive et   !

c         peut porter soit sur l'ensemble de la table soit sur un ele-  !

c         ment particulier.                                             !

c         l'utilisateur voit la table se modifier en temps reel au fur  !

c         et a mesure qu'il frappe les touches de commandes.            !

c         une commande est constituee d'une seule lettre. il suffit de  !

c         presser la touche correspondante (sans RETURN), pour activer  !

c         la commande.                                                  !

c         commandes globales (portant sur toute la table):              !

c                                                                       !

c         'A' (ou 'a'): permutation circulaire d'une position vers la   !

c                       droite de la table.                             !

c         'S' (ou 's'): reinitialisation a la table standard c.a.d      !

c                       lut16(i)=i pour 0<=i<=15.                       !

c         'D' (ou 'd'): permutation circulaire d'une position vers la   !

c                       gauche de la table.                             !

c                                                                       !

c         'J' (ou 'j'): decalage vers la doite d'une position de toute  !

c                       la table. les elements 'montants' sont memorises!

c                       jusqu'a concurrence de 16 decalages. en fait la !

c                       'LOOK-UP TABLE' n'est ici qu'une "fenetre" de   !

c                       largeur 16 centree sur un buffer de 3x16 entiers!

c                       a l'initialisation les entiers caches sont tous !

c                       nuls.                                           !

c         'L' (ou 'l'): idem ci dessus mais vers la gauche.             !

c                                                                       !

c         changement de mode:                                           !

c         'K' (ou 'k'):  cette commande flip-flop fait passer du mode   !

c                        modification globale au mode modification dans !

c                        la ligne et inversement.Le mode initial est le !

c                        mode global.Dans le mode de modification dans  !

c                        la ligne, l'element en cours de modification   !

c                        est ecrit entre crochets.                      !

c                                                                       !

c         commande de modification dans la ligne:                       !

c         'J' (ou'j'): deplace le curseur (i.e. les crochets) d'une po- !

c                      sition vers la gauche modulo 16.                 !

c         'L' (ou 'l'):idem ci dessus mais vers la droite.              !

c         'I' (ou 'i'): incremente de 1 l'element de la table situe en- !

c                       tre les crochets (modulo 16).                   !

c         'M' (ou 'm'): decremente de 1 l'element de la table situe en- !

c                       tre les crochets (modulo 16).                   !

c                                                                       !

c         disposition sur le clavier:                                   !

c                                                     |---|             !

c                                                     | I |             !

c         |---|---|---|                           |---|---|---|         !

c         | A | S | D |                           | J | K | L |         !

c         |---|---|---|                           |---|---|---|         !

c                                                     | M |             !

c                                                     |---|             !

c                                                                       !

c  Auteur: Michel Caillat. 10/83.                                       ! 

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine edlut16(lut16)                                         !

      character prompt*256, strint*11, CR*1 /13/, cval*2,

     &          inbuff*1 

      parameter (LENLUT=16)                                             !

      logical done,outline

      integer lut16(0:LENLUT-1)                                         !

     &       ,local(-LENLUT:2*(LENLUT-1))

c

      done=.false.

      linbuf=1

      outline=.true.

      ivalcur=0

      do i=0,LENLUT-1

       local(i)=lut16(i)

      end do

      do while (.not.done)

       if(outline)then

        prompt=CR

        i=2

        do k=0,LENLUT-1

         cval=strint(local(k))

         lcval=lenr(cval)

         prompt(i:)=','//cval(:lcval)

         i=i+lcval+1

        end do

c 

        call rdnchr(prompt(:i-1),inbuff,linbuf,igot) 

        if(igot.eq.0)then

         done=.true.

        else if(inbuff.eq.'K'.or.inbuff.eq.'k')then

         outline=.false.

        elseif(inbuff.eq.'l'.or.inbuff.eq.'L')then

         do i=2*(LENLUT-1),-(LENLUT-1),-1

          local(i)=local(i-1)

         end do

         local(-LENLUT)=0

        elseif(inbuff.eq.'J'.or.inbuff.eq.'j')then

         do i=-LENLUT,2*(LENLUT-1)-1

          local(i)=local(i+1)

         end do

         local(2*(LENLUT-1))=0

        elseif(inbuff.eq.'A'.or.inbuff.eq.'a')then

         junk=local(0)

         do i=0,LENLUT-2

          local(i)=local(i+1)

         end do

        local(LENLUT-1)=junk

        elseif(inbuff.eq.'D'.or.inbuff.eq.'d')then

         junk=local(LENLUT-1)

         do i=LENLUT-1,1,-1

          local(i)=local(i-1)

         end do

         local(0)=junk

        elseif(inbuff.eq.'s'.or.inbuff.eq.'S')then

         do i=-LENLUT,1

          local(i)=0

        end do

         do i=0,LENLUT-1

          local(i)=i

         end do

         do i=LENLUT,2*(LENLUT-1)

          local(i)=0

         end do

        endif

c

       else

        prompt=CR

        i=2

        do k=0,LENLUT-1

         cval=strint(local(k))

         lcval=lenr(cval)

         if(k.eq.ivalcur)then

          prompt(i:)=',['//cval(:lcval)//']'

          i=i+lcval+3

         else

          prompt(i:)=','//cval(:lcval)

          i=i+lcval+1

         endif

        end do

c

        call rdnchr(prompt(:i-1),inbuff,linbuf,igot)

        if (igot.eq.0) then

         done=.true.

        else if(inbuff.eq.'k'.or.inbuff.eq.'K')then

         outline=.true.

        else if(inbuff.eq.'L'.or.inbuff.eq.'l')then

         ivalcur=mod(ivalcur+1,LENLUT)

        else if(inbuff.eq.'J'.or.inbuff.eq.'j')then

         ivalcur=ivalcur-1

         if (ivalcur.lt.0) ivalcur=LENLUT-1

        else if(inbuff.eq.'i'.or.inbuff.eq.'I')then

         local(ivalcur)=mod(local(ivalcur)+1,LENLUT)

        else if(inbuff.eq.'m'.or.inbuff.eq.'M')then

         local(ivalcur)=local(ivalcur)-1

         if (local(ivalcur).lt.0) local(ivalcur)=LENLUT-1

        endif

       endif

      end do

c

      do i=0,15

       lut16(i)=local(i)

      end do

      return

      end

SUBROUTINE ENABLE

C CE SUBROUTINE DEFINE L'ACTION A PRENDRE EN RESPONSE A CTRL/C

C

TRAN 24/8/81     DAC 25/8/81

 
INTEGER*4 SUCCESSFUL,SYS$QIO,SYS$ASSIGN,SYS$QIOW


EXTERNAL IO$_SETMODE,IO$M_CTRLCAST,IO$M_CTRLYAST,IO$_SETCHAR

C EN CAS DE CTRL/C ON APPEL SUBROUTINE BIDON


EXTERNAL BIDON


INTEGER*4 TTCHAN


CHARACTER*2 TTNAME


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


COMMON /FLAG/ IFLAG, TTCHAN


DATA TTNAME /'TT'/

C


IFLAG=0

C ASSIGN UN CHANNEL VERS TT


SUCCESSFUL=SYS$ASSIGN('TT',TTCHAN,,)


IF ( .NOT. SUCCESSFUL) THEN


PRINT 20, SUCCESSFUL

20
FORMAT (1X,'***** $ASSIGN STATUS = ',Z )


RETURN


ENDIF

C
OPEN ( UNIT=5,NAME=TTNAME)

C ENVOI DE UN ENABLE AST CTRL/C

10
CONTINUE


IFLAG=0


IOCODE=IOR(%LOC(IO$_SETMODE),%LOC(IO$M_CTRLCAST))


SUCESSFUL=SYS$QIOW(,%VAL(TTCHAN),%VAL(IOCODE),,,,BIDON,,,,,)


IF ( .NOT. SUCCESSFUL ) THEN



TYPE 30,SUCCESSFUL



RETURN


ENDIF

30
FORMAT (1X,' ***** SYS$QIOW (IO$_SETMODE!IO$M_CTRLCAST) STATUS =', Z)


RETURN


END

SUBROUTINE BIDON


INTEGER*4  SYS$DASSGN, RETCODE, TTCHAN


INTEGER*2 LUNTTY


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


COMMON /FLAG/ IFLAG, TTCHAN


IFLAG=1


LUNTTY=TTCHAN


CALL USER ('FIN')

C Call alpha si jamais on travaille sur la console graphique


CALL ALPHA

C... Revenir en mode TYPE et redefinition dialogue et deassignation

C    du segment


IF (I_TERM.EQ.3.OR.I_TERM.EQ.6) THEN


CALL SETMODE (LUNTTY, 'TYPE')


END IF


IF (I_TERM.EQ.6) THEN


CALL TEK4112 ('FIN')


CALL TEK4112 ('DELSEG')


END IF


IF (I_TERM.EQ.3) THEN


CALL TEK4025 ('FIN')


CALL TEK4025 ('CLEAR')


END IF


STOP 'Fin inopine d''execution'


END
C


Subroutine EPROF1 (ames,nk,fond,ikem)

C

C
------------------------------------------------------------

C
SLEZAK E.

C
EPROF1 determine a partir du profil radial d'un objet et de

C
la valeur du fond associe l'extension maximale de ce dernier

C

C
- entrees -

C

ames : tableau de reels contenant le profil

C

  nk : nombre de points du profil

C

fond : fond associe au profil

C
- sorties -

C

ikem :  >0  -  extension maximale de l'objet

C


-1  -  profil perturbe par un objet proche

C


-2  -  profil excentrique

C

C
------------------------------------------------------------

C


real*4 ames(1)

C

C
------------------------------------------------------------

C
 Determination eventuelle de l'abscisse ik0 / ames(ik0)=0.

C
------------------------------------------------------------


ik0=1


do ik=1,nk


    if (ames(ik).eq.0.) then



ik0=ik


    endif


enddo

C
------------------------------------------------------------

C
 Determination de l'abscisse du maximum : imax

C
------------------------------------------------------------


rmax=0.


do ik=ik0,nk


    rmax=amax1(ames(ik),rmax)


    if (rmax.eq.ames(ik)) then



imax=ik


    endif


enddo

C
------------------------------------------------------------

C
 Determination de l'abscisse du premier point du fond : ikf+1

C
------------------------------------------------------------


ik=imax


do while (ik.le.nk .and. ames(ik).gt.fond)


    ik=ik+1


enddo


ik=min0(ik,nk)


ikf=ik-1

C
------------------------------------------------------------

C
 Determination de l'ecart-type sur le fond : sigma

C
------------------------------------------------------------


sig=0.


do ik=ikf+1,nk


    sig=sig+(ames(ik)-fond)**2


enddo


sigma1=sqrt(sig/float(nk-ikf))

! sigma initial


if (sigma1.ne.0.) then


    gamma=1.



! initialisation


    do while (gamma.gt.0.05)

! test de convergence



sig=0.



niter=0



do ik=ikf+1,nk



    if (abs(ames(ik)-fond).le.2.*sigma1) then




niter=niter+1




sig=sig+(ames(ik)-fond)**2



    endif



enddo



if (niter.ne.0) then



    if (sig.ne.0.) then




sigma2=sqrt(sig/float(niter))




gamma=1.-(sigma2/sigma1)! variation relative




sigma1=sigma2

! de sigma



    else




gamma=0.

! ames(ik)=fond pour



    endif


! niter suffisament grand



else



    gamma=-1.


! arret si plus de mesures



endif


    enddo


endif


sigma=sigma1

C
------------------------------------------------------------

C
 Determination de l'extension maximale possible : ikep

C
------------------------------------------------------------


ik=imax


do while ((ames(ik)-sigma).gt.fond)


    ik=ik+1


enddo


ikep=ik-1

C
------------------------------------------------------------

C
 Determination de l'extension maximale reelle : ikem

C
------------------------------------------------------------


ik=imax


lbl1=0


rmax=ames(imax)


rmin=rmax


do while (ik.le.ikep .and. lbl1.eq.0)


    if (rmin.eq.rmax) then

! pente<0 au pt. precedent



rmin=amin1(ames(ik),rmin)



rmax=amax1(ames(ik),rmin)



if (ik.eq.ikep .and. rmin.eq.rmax) then



    ikem=ikep



else



    ikem=ik-1


! derniere extension calc.



endif


    else



! pente>0 au pt. precedent



rmax=amax1(ames(ik),rmax)



if (rmax.ne.ames(ik)) then
! ik-1 max second.



    if ((rmax-rmin).le.2.*sigma) then




rmax=ames(ik)




rmin=rmax




if (ik.eq.ikep) then




    ikem=ikep




else




    ikem=ik-1




endif



    else




lbl1=1



    endif



endif


    endif


    ik=ik+1


enddo

C
------------------------------------------------------------

C
 Test de vraisemblance

C
------------------------------------------------------------


if (ikem.lt.nint(float(ikep)/2.) .and. rmin.gt.2.5*fond) then


    ikem=-1


endif


if (imax.gt.3) then


    ikem=-2


endif

C
------------------------------------------------------------

C
 Caracterisation effectuee

C
------------------------------------------------------------


return


end


SUBROUTINE ERROPN(IERR, LU)

C

Decode un certain nombre de codes erreur dans

C

l'OPEN

C


CALL WRCONS ('  ')


CALL WRCONS


1 ('***************************************************')


CALL WRCONS


1 ('E R R E U R  D A N S  L '' O P E N')


CALL WRCONS


1 ('Pour en savoir plus: Table B-4 du FORTRAN User''s Guide')


IF (IERR.EQ.29) THEN


CALL WRUSERC ('--------------------------------------------')


CALL WRUSERI('Erreur numero',IERR,1)


CALL WRUSERC( 'Le fichier demande n''existe pas')


CALL WRUSERC ('--------------------------------------------')


ELSE IF (IERR.EQ.37) THEN


CALL WRUSERC ('--------------------------------------------')


CALL WRUSERI('Erreur numero',IERR,1)


CALL WRUSERC


1 ('Le fichier demande n''est pas blocke au standard VAX')


CALL WRUSERC ('--------------------------------------------')


ELSE IF (IERR.EQ.43) THEN


CALL WRUSERC ('--------------------------------------------')


CALL WRUSERI('Erreur numero',IERR,1)


CALL WRUSERC


1 ('Erreur de specification du nom du fichier')


CALL WRUSERC ('--------------------------------------------')


ELSE IF (IERR.EQ.42) THEN


CALL WRUSERC ('--------------------------------------------')


CALL WRUSERI('Erreur numero',IERR,1)


CALL WRUSERC


1 ('Erreur dans le  nom du disque de donnees')


CALL WRUSERC ('--------------------------------------------')


ELSE IF (IERR.EQ.30) THEN


CALL WRUSERC ('--------------------------------------------')


CALL WRUSERI('Erreur numero',IERR,1)


CALL WRUSERC


1 ('Problemes avec l''ouverture de votre fichier. Erreur


2 fatale.')


CALL LAFIN


STOP 'Erreur fatale'


ELSE


CALL WRUSERC ('--------------------------------------------')


CALL WRUSERI('Erreur numero',IERR,1)


CALL WRUSERC('Regardez FORTRAN USER''S GUIDE, pp. B-21 a B-29')


CALL WRUSERC ('--------------------------------------------')



ENDIF


RETURN


END

SUBROUTINE ESBD (IFI, LU, NES, NR)

C ESBD fait un open fortran d'un fichier, existente ou non.

C ESBD ne fait pas des operations de lecture/ecriture comme

C OUVERT ou CREE: il se limite a ouvrir (eventuellement creer).


CHARACTER*30 IFI, Z

C


Common de l'ASSOCIATEVARIABLE


COMMON /DIR_OPEN/ IND

C


Common pour specification NEW ou OLD


COMMON /STATUS/ IOT

C

C



IOT=NES


GO TO (1,2) NES

C OPEN d'un fichier ancien

1
WRITE (NR,600)

600
FORMAT (' Fichier d''entree en acces direct:',$)


GO TO 10

C OPEN d'un fichier neuf

2
WRITE (NR,601)

601
FORMAT (' Fichier de sortie en acces direct:',$)

10
READ (NR,602) IFI

602
FORMAT (A)

5
CALL OPEN (LU,IFI,30,INDIC,Z)


IF (INDIC.NE.0) GO TO 3


WRITE (NR,6020) IFI

6020
FORMAT (' Le fichier : ',A, ' est ouvert')


RETURN

3
GO TO (1,2)NES

C


END

SUBROUTINE ESBDNEW (FILEIN, LU, NES, NR)

C VERSION TOTALMENT REFAITE. L'ANCIEN VERSION EXISTE TOUJOURS SOUS

C LE NOM FORTRAN ESBD.FOR


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'

C

C


GO TO (1,2) NES

C OPEN d'un fichier ancien

1
CALL OUVERT (FILEIN,LU,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,IFLAG)


RETURN

C OPEN d'un fichier neuf

2
IF (NR.EQ.'CO') IFLAG=7777


CALL CREE(FILEIN,LU,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,IFLAG)


RETURN


END


SUBROUTINE ESCALA (ARRAY,NPTS)


REAL*4 ARRAY(1),AUX(100)


INTEGER*2  NPTS4, ONE, ZERO


COMMON /PARAMETROS/ XLEN, YLEN, ARRAYMIN, DV

C USE SCALE FROM VERSAPLOT TO FIND ARRAYMIN AND SCALE FACTOR


NPTS4=NPTS


ZERO=0


ONE=1


CALL SCALE (ARRAY, YLEN, NPTS4, ONE)

C GET PARAMETERS


ARRAYMIN=ARRAY(NPTS+1)


DV=      ARRAY(NPTS+2)

C ALL DONE


RETURN


END

SubRoutine Expo(N,J,Ier)


J=0


K=1


Do while (K.lt.N)


  K=K*2


  J=J+1


Enddo


Ier=0


If(K.ne.N) Ier=1


Return


End

SUBROUTINE FCHIN(CHAR)

C

Reads one character from TT:


LOGICAL*1  NCHAR


CALL CLOCHE


ACCEPT 1000, CHAR

1000
FORMAT(I1)


RETURN


END
c
h.touma a.bijaoui 18 mai 1984

c
sous-programme de transformation de fourier


subroutine fft(x,y,m,is)


dimension x(1),y(1)


n=2**m


do lo=1,m



lmx=2**(m-lo)



lix=2*lmx



scl=6.283185/float(lix)



do lm=1,lmx




arg=float(lm-1)*scl




c=cos(arg)




s=-float(is)*sin(arg)




do li=lix,n,lix





j1=li-lix+lm





j2=j1+lmx





t1=x(j1)-x(j2)





t2=y(j1)-y(j2)





x(j1)=x(j1)+x(j2)





y(j1)=y(j1)+y(j2)





x(j2)=c*t1+s*t2





y(j2)=c*t2-s*t1




enddo



enddo


enddo


nv2=n/2


j=1


nm1=n-1


do i=1,nm1



if(i.lt.j) then




t10=x(j)




t11=y(j)




x(j)=x(i)




y(j)=y(i)




x(i)=t10




y(i)=t11



endif



k=nv2

20

if(k.lt.j) then




j=j-k




k=k/2




goto 20



endif



j=j+k


enddo


return


end
C

C
a.bijaoui,g.mars,e.slezak 26-avril 1984

C

C
SLEZAK E.  _  Octobre 1984  _

C
Le programme FGF permet d'ouvrir et de creer

C
(avec ou sans bloc d'identification) un fichier Grand Format.

C


subroutine fgf(ies,lu1,nl,npl,idx,idy,xd,yd)


integer*2 nl,npl,idx,idy


character*80 ident


character*40 nom


integer*2 hold(2)


real*4 rhold(2)

C


if ((ies.eq.1).or.(ies.eq.4)) then



call wruserc(' ')



call rduserc(' Nom du bloc d''identification','no',1,nom,ncar)



write(ident,100) nom

100

format(' Bloc d''identification : ',a)



call wruserc(ident)



open(


1
File= nom,


2
Unit= lu1,


3
Status= 'old',


4
Form= 'unformatted',


5
Recordtype= 'variable')



read(lu1) ident,npl,nl,idx,idy,xd,yd



call wruserc(ident)



hold(1)=npl



hold(2)=nl



call wruseri(' Nombre de points et de lignes',hold,2)



hold(1)=idx



hold(2)=idy



call wruseri(' Pas en x et y',hold,2)



rhold(1)=xd



rhold(2)=yd



call wruserr(' Coordonnees de depart',rhold,2)



close (lu1)


        if(ies.eq.4) return



call wruserc(' ')



call rduserc(' Nom du fichier grand format','no',1,nom,ncar)



write(ident,110) nom

110

format(' Fichier grand format : ',a)



call wruserc(ident)



lon=(npl-1)/2+1



open(


1
File= nom,


2
Unit= lu1,


3
Status= 'old',


4
Form= 'unformatted',


5
Access= 'direct',


6
Recordtype= 'fixed',


7
Recordsize= lon)


else



if (ies.eq.3) then




call wruserc(' ')




call rduserc(' Nom du bloc d''identification',


1

'no',1,nom,ncar)




write(ident,100) nom




call wruserc(ident)




open(


1

File= nom,


2

Unit= lu1,


3

Status= 'new',


4

Form= 'unformatted',


5

Recordtype= 'variable')




call date(ident)




call time(ident(11:))




call rduserc(' Identification','no',1,ident(20:),ncar)




call wruserc(ident)




write(lu1) ident,npl,nl,idx,idy,xd,yd




close (lu1)



endif



call wruserc(' ')



call rduserc(' Nom du fichier grand format','no',1,nom,ncar)



write(ident,110) nom



call wruserc(ident)



lon=(npl-1)/2+1



open(


1
File= nom,


2
Unit= lu1,


3
Status= 'new',


4
Form= 'unformatted',


5
Access= 'direct',


6
Recordtype= 'fixed',


7
Recordsize= lon,


8
Initialsize= nl)


endif

C


return


end

SUBROUTINE FILS (NPL, NF, IFIL, FIL)

C
SOUS-PROGRAMME DE CONVOLUTION PAR UN FILTRE QCQ.

C
A. BIJAOUI - 25 AVRIL 1976

C
NPL:
NOMBRE DE POINTS DE CONVOLUTION

C
NF:
NB DE PTS DE PART ET D'AUTRE D'UNE VALEUR POUR

C

EFFECTUER UNE CONVOLUTION

C
IFIL:
TABLEAU A FILTRER

C
FIL:
COEFFICIENTS DE LA CONVOLUTION

C


C
!!! ATTENTION !!! IL FAUT PREVOIR DANS LE PROGRAMME

C
APPELANT UN DIMENSIONNEMENT EGAL A NPL+28NF POUR IFIL

C

C
CE SOUS-PROGRAMME EFFECTUE UNE CONVOLUTION SYMETRIQUE

C


DIMENSION FIL(1), IFIL(1)


NF1=NF+1


NPLF1=NPL+NF


DO 1 IPL=1,NPL

1
IFIL(NPLF1-IPL+1)=IFIL(NPL-IPL+1)


DO 2 IPL=1,NF


IFIL(IPL)=IFIL(NF1)

2
IFIL(IPL+NPLF1)=IFIL(NPLF1)


DO 3 IPL=NF1,NPLF1


S=FIL(1)*IFIL(IPL)


DO 4 IF=1,NF

4
S=S+FIL(IF+1)*(FLOAT(IFIL(IPL+IF))+FLOAT(IFIL(IPL-IF)))


if(s.gt.32000.) s=32000.


if(s.lt.-32000.) s=-32000.

3
IFIL(IPL-NF)=S


RETURN


END
C
A.BIJAOUI AVRIL 1984

C
FNOM PERMET DE LIRE LES PARAMETRES PERMETTANT DES

C
GENERER LES NOMS DE FICHIERS


SUBROUTINE FNOM(LETTRE,IEXT,NUM1,NUM2)


CHARACTER*3 IEXT


CHARACTER*4 LETTRE


integer*2 hold(2)


character*128 string


CALL RDUSERC('lettres des fichiers (4 au maximum)','NO',1,LETTRE,NC)


write(string,600) lettre

600
format('lettres des fichiers:',a)


CALL WRUSERC(string)


CALL RDUSERC('extension','NO',1,IEXT,NC)


write(string,601) iext

601
format('extension des fichiers:',a)


CALL WRUSERC(string)


CALL RDUSERI('numero du premier fichier','NO',1,Num1,IDUM)


CALL RDUSERI('numero du dernier fichier','no',1,num2,idum)


hold(1)=num1


hold(2)=num2


CALL WRUSERI('numeros du premier et dernier fichiers:',hold,2)


return


END
CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC

C







   C

C S\P FORMA :





           C

C ---------  Fonction : convertir un nombre reel simple precision  C

C            --------   sous forme d'une chaine de caracteres la   C

C


plus compacte possible .                   C

C                       Si le nombre est compris en valeur absolue C

C                          entre 10**-7 et 10**7 alors le format   C

C                          est le format F ,                       C

C                          sinon le format E est utilise .         C

C                       Si le nombre est positif le signe '+' est  C

C                       mis en tete de la  chaine de  caracteres . C

C                                                                  C

C
    Arguments : X : nombre reel a encoder . REAL*4 . (I)   C

C           ---------XSTR : chaine de caracteres contenant X en-   C

C                           code . CHARACTER*13 . (O) .            C

C

     LENX : X est effectivement represente dans    C

C                           XSTR(1:LENX) . INTEGER*2 . (O) .       C

C  







   C

CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC

C2345678

      SUBROUTINE FORMA(X,XSTR,LENX)

      REAL*4 X,XAUX

      INTEGER*2 LENX,K

      CHARACTER*14 XSTR

      LOGICAL DANS

C

      XAUX=ABS(X)

      IF (XAUX.EQ.0.) THEN

       XSTR='+0.'

       LENX=3

      ELSE

       DANS=(XAUX.GT.1.E-07).AND.(XAUX.LT.1.E+07)

C

C     Encodage de X sous forme d'une chaine de caracteres .

C

       IF (DANS) THEN

        IF (XAUX.LT.1.) THEN

       NE=0

       ELSE

        NE=LOG10(XAUX)+1

       ENDIF

        ND=7-NE

        ENCODE(10,1000,XSTR)X

       ELSE

        ENCODE(14,2000,XSTR)X

       ENDIF

C

C     Compression de la chaine de caracteres .

C

       K=9

       DO WHILE (XSTR(K:K).EQ.'0')

        K=K-1

       END DO

       LENX=K

       IF (.NOT.DANS) THEN

        XSTR=XSTR(1:K)//XSTR(10:13)

        LENX=LENX+4

       ENDIF

      ENDIF

      RETURN

C

C     Formats d'encodage

C

1000  FORMAT(SP,F10.<ND>)

2000  FORMAT(SP,E14.7)

      END

SUBROUTINE fprof(Prof,Nprof,Xlong,Dmin,Dmax,Pasd,NT,FOND)


Real*4 Prof(1),Xlong(1)


Integer*2 Ist(1024)


Nhisto=(Dmax-Dmin)/Pasd+1

      DO 2 K=1,Nhisto

2     IST(K)=0


Do Iprof=1,Nprof


  x=(Prof(Iprof)-Dmin)/Pasd+1


  k=x


  Ist(k)=Ist(k)+Xlong(Iprof)


Enddo

      KMAX=1

      IMAX=IST(1)

      DO 4 K=2,Nhisto

      IF(IST(K).LE.IMAX) GO TO 4

      KMAX=K

      IMAX=IST(K)

4     CONTINUE

      NPL1=KMAX-NT

      IF(NPL1.LT.0) NPL1=1

      NPL2=KMAX+NT

      IF(NPL2.GT.Nhisto) NPL2=Nhisto

      NPL3=NPL2-NPL1+1

      S0=0.

      S1=0.

      S2=0.

      S3=0.

      DO 6 IPL=NPL1,NPL2

6     IST(IPL-NPL1+1)=IST(IPL)

      DO 5 IPL=1,NPL3

      PL=FLOAT(IPL)

      X=IST(IPL)

      S0=S0+X

      X=X*PL

      S1=S1+X

      X=X*PL

      S2=S2+X

      X=X*PL

5     S3=S3+X

      AM=S1/S0

      SIG=S2/S0-AM**2

      CURT=S3/S0-3.*AM*S2/S0+2.*(AM**3)

      IF(CURT.LE.0.) CURT=0.

      AX=(CURT/2.)**0.3333333333

      FC=AM-AX

      FC=FC+NPL1-2

      FOND=FC*Pasd+Dmin

      RETURN

      END

C


Subroutine FPROF1 (inq1,inq2,ames,nk,pixel,fond)

C

C
----------------------------------------------------------------

C
SLEZAK E.

C
FPROF1 realise a partir du profil radial d'un objet et du nombre

C
de pixels constituant chacun des points de ce dernier un histo-

C
gramme . Il en deduit la valeur du fond associe a l'objet .

C

C
- entrees -

C

inq1 : mode de travail

C


1  -  densite

C


2  -  autre

C

inq2 : methode de calcul souhaite

C


1  -  maximum de l'histogramme

C


2  -  ajustememt polynomial sur ce maximum

C


3  -  moyenne par ejection de l'histogramme

C


4  -  modelisation de l'histogramme par une

C


      convolution . maximum corrige

C

ames : tableau de reels contenant le profil

C

  nk : nombre de points le constituant

C
       pixel : tableau de reels contenant le nombre de pixels

C

       ayant servi au calcul de chaque point

C
- sorties -

C

fond : valeur du fond cacule

C

C
----------------------------------------------------------------

C


real*4 ames(1),pixel(1)


real*4 tabX(100),tabY(100),tabr(100),p(100),coe(4)


integer*2 ist1(32767),ist2(32767)

C

C
----------------------------------------------------------------

C
 Realisation de l'histogramme : ist1(ipl)

C
----------------------------------------------------------------


if (inq1.eq.1) then



npl=1024



mult1=1



pas=200.


else



npl=32767



mult1=2

! (32 donne des resultats trop moyens...)



pas=1.


endif


do ipl=1,npl



ist1(ipl)=0


enddo


do ik=1,nk



ipl=nint(ames(ik)*pas)+1



ist1(ipl)=ist1(ipl)+pixel(ik)


enddo

C
----------------------------------------------------------------

C
 Determination de l'abscisse du maximum de l'histogramme : rmax1

C
----------------------------------------------------------------


istmax=0


do ipl=1,npl



istmax=max0(ist1(ipl),istmax)



if (istmax.eq.ist1(ipl)) then




imax1=ipl



endif


enddo


call moy(ames,nk,imax1,pas,rmax1)


if (inq2.eq.1) then



fond=rmax1



return


endif

C


if (inq2.eq.2) then

C
----------------------------------------------------------------

C
 Ajustement polynomial de degre nd sur nt termes au voisinage

C
 du maximum . Determination de l'abscisse corrige : rmax2

C
----------------------------------------------------------------


nd=2


nd1=nd+1


nt=10*mult1


npl1=max0(imax1-nt,1)


npl2=min0(imax1+nt,npl)


npl3=npl2-npl1+1


do ipl=npl1,npl2



i=ipl-npl1+1



tabX(i)=float(i)



tabY(i)=float(ist1(ipl))



p(i)=1.


enddo


call pmcar(tabX,tabY,p,npl3,nd1,coe)


do ipl=1,npl3



tabr(ipl)=coe(nd1)



do id=1,nd




tabr(ipl)=tabr(ipl)*tabx(ipl)+coe(nd1-id)



enddo


enddo


tabrmax=0.


do ipl=1,npl3



tabrmax=amax1(tabr(ipl),tabrmax)



if (tabrmax.eq.tabr(ipl)) then




imax2=ipl



endif


enddo


imax2=imax2+npl1-1


call moy(ames,nk,imax2,pas,rmax2)


fond=rmax2


return


endif

C


if (inq2.eq.3) then

C
--------------------------------------------------------------

C
 Determination iterative de l'abscisse de la moyenne : rmoy

C
--------------------------------------------------------------


nt=10*mult1


npl1=max0(imax1-nt,1)


npl2=min0(imax1+nt,npl)


npl3=npl2-npl1+1


do ipl=npl1,npl2



ist2(ipl-npl1+1)=ist1(ipl)


enddo


s0=0.


s1=0.


s2=0.


do ipl=1,npl3



pl=float(ipl)



rist=float(ist2(ipl))



s0=s0+rist



rist=rist*pl



s1=s1+rist



rist=rist*pl



s2=s2+rist


enddo


rmoy1=s1/s0


rsig1=s2/s0-rmoy1**2


gamma=1.


do while (gamma.gt.0.05)



s0=0.



s1=0.



s2=0.



do ipl=1,npl3




pl=float(ipl)




if (abs(pl-rmoy1).le.2.*rsig1) then





rist=float(ist2(ipl))





s0=s0+rist





rist=rist*pl





s1=s1+rist





rist=rist*pl





s2=s2+rist




endif



enddo



rmoy2=s1/s0



rsig2=s2/s0-rmoy2**2



gamma=1-(rmoy2/rmoy1)



rmoy1=rmoy2



rsig1=rsig2


enddo


imoy=nint(rmoy1)+npl1-1


call moy(ames,nk,imoy,pas,rmoy)


fond=rmoy


return


endif

C


if (inq2.eq.4) then

C
---------------------------------------------------------------

C
 Modelisation de l'histogramme par la convolution d'une

C
 gaussienne et d'une distribution de Laplace .

C
 Determination de l'abscisse corrige : rmax3

C
---------------------------------------------------------------


nt=30*mult1


npl1=max0(imax1-nt,1)


npl2=min0(imax1+nt,npl)


npl3=npl2-npl1+1


do ipl=npl1,npl2



ist2(ipl-npl1+1)=ist1(ipl)


enddo


s0=0.


s1=0.


s2=0.


s3=0.


do ipl=1,npl3



pl=float(ipl)



rist=float(ist2(ipl))



s0=s0+rist



rist=rist*pl



s1=s1+rist



rist=rist*pl



s2=s2+rist



rist=rist*pl



s3=s3+rist


enddo


rmoy=s1/s0


rsig=s2/s0-rmoy**2


rcur=s3/s0-3.*rmoy*s2/s0+2.*(rmoy**3)


if (rcur.lt.0.) then



rcur=0.


endif


ax=(rcurt/2.)**0.333333333


imax3=nint(rmoy-ax)+npl1-1


call moy(ames,nk,imax3,pas,rmax3)


fond=rmax3


return


endif

C
--------------------------------------------------------------

C
 Fond calcule

C
--------------------------------------------------------------


end

C


Subroutine Moy(ames,nk,imax,pas,rmax)

C

C
--------------------------------------------------------------

C
MOY realise la moyenne des valeurs du tableau ames comprises

C
dans un intervalle centre autour de imax .

C

C
- entrees -

C

ames : tableau de reels

C

  nk : nombre de valeurs

C

imax : centre de l'intervalle

C

 pas : facteur multiplicatif sur imax

C
- sorties -

C

rmax : valeur moyenne

C

C
--------------------------------------------------------------

C


real*4 ames(1)

C

C
--------------------------------------------------------------


r1=(float(imax)-1.5)/pas


r2=(float(imax)-0.5)/pas


sum=0.


niter=0


do ik=1,nk



if (ames(ik).gt.r1 .and. ames(ik).lt.r2) then




sum=sum+ames(ik)




niter=niter+1



endif


enddo


if (niter.eq.0) then



type *,' '



type *,' Aucune mesure dans l''intervalle defini : rmax=imax '



type *,' '



rmax=float(imax)/pas


else



rmax=sum/float(niter)


endif

C
-------------------------------------------------------------


return


end

FUNCTION FUSER (INDEX, PAR, XX, NGAUSS, NBASE)


DIMENSION PAR(1)


FUSER=0.0


N3GAUSS=3*NGAUSS


IF (INDEX.EQ.0) THEN

C CALCUL DES GAUSSIENES PLUS POLYNOME          

C
A) CALCUL DE LA FONCTION GAUSSIENNE



IF(NGAUSS.EQ.0) GO TO 15



DO K=1,NGAUSS



J=3*(K-1)



FUSER=


1
FUSER+PAR(1+J)*EXP(-((XX-PAR(2+J))/PAR(3+J))**2)



END DO

C
B) CALCUL POUR LE POLYNOME

15

IF (NBASE.EQ.0) RETURN



J=N3GAUSS



DO I=1, NBASE


IF (XX.EQ.0.0) THEN



FUSER=FUSER + PAR(J+1)



RETURN


END IF



FUSER=FUSER+PAR(J+I)*XX**(I-1)



END DO



RETURN


END IF

C DEBUT CALCUL DES DERIVES


IF (INDEX.GT.N3GAUSS) GO TO 50


IN=MOD(INDEX,3)


IF (IN.EQ.0) IN=3

C NUMERO DE LA GAUSSIENE


NG=(INDEX-1)/3+1

C INDICE DU PARAMETRE SIGNALE PAR INDEX


II=3*(NG-1)+1

C CALCUL DE L'EXPONENTIEL


AUXEXP=EXP(-((XX-PAR(1+II))/PAR(2+II))**2)


IF (AUXEXP.LT.1.0E-10) RETURN


GO TO (20, 30, 40) IN

20
FUSER=AUXEXP


RETURN

30
FUSER=+2.0*PAR(II)*AUXEXP*(XX-PAR(1+II))/PAR(2+II)**2


RETURN

40
FUSER=+2.0*PAR(II)*AUXEXP*(XX-PAR(1+II))**2/PAR(2+II)**3


RETURN

C DERIVES DU POLYNOME

50
IF (NBASE.EQ.0) RETURN


IF (XX.EQ.0.0) RETURN


IF (INDEX.EQ.N3GAUSS+1) THEN



FUSER=1.0



RETURN


END IF


IN=INDEX-N3GAUSS


FUSER=XX**(IN-1)


RETURN


END
c=======================================================================!

c                               -GETINFO-                               !

c                                                                       !

c Fonction: sous-programme de calcul du maximum, du minimum, de la      !

c           moyenne et de l'ecart type sur une region donnee d'un       !

c           fichier image STII.                                         !

c                                                                       !

c Donnees :                                                             !

c       - LU       : numero d'unite logique du fichier a lire.          !

c       - NPL      : nombre de points par ligne du fichier a lire.      !

c       - IPTAB    : IPTAB(1) = numero du premier point.                !

c                    IPTAB(2) = numero du dernier point.                !

c                    IPTAB(3) = pas en points.                          !

c       - ILTAB    : meme definition que ci-dessus mais pour les lignes !

c       - ZMIN     : contient au retour le minimum.                     !

c       - ZMAX     :    "      "   "     " maximum.                     !

c       - ZMEAN    :    "      "   "    la moyenne.                     !

c       - ZSTDEV   :    "      "   "    l'ecart-type.                   !

c                                                                       !

c Notes:toutes les quantites sont calculees directement a partir des    !

c       donnees du fichier sans prendre en compte une eventuelle cons-  !

c       tante multiplicative de stockage.                               !

c       le nombre maximum de points qui peut etre traite par ligne est  !

c       est defini par le parametre idimes.                             !

c       Michel Caillat . 10/83 .                                        !

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine getinfo(lu,npl,iptab,iltab,zmin,zmax,zmean,zstdev)     !

c

      parameter (idimes=32767)                                          !

c

      integer mes(idimes)                                               !

      integer iptab(3), iltab(3)                                        !

      integer*4 np

      real*4  zmin, zmax, zmean, zstdev                                 !

c

c     variables locales.

c

      real*8 somme,somme2,ecatyp

c

c     initialisations.

c

      zmin=1.e37

      zmax=-1.e37

      somme=0.d0

      somme2=0.d0

      np=0

      do l=iltab(1),iltab(2),iltab(3)

       call lire(l,npl,iptab(1),iptab(2),iptab(3),mes,lu,idum)

       k=0

       do i=iptab(1),iptab(2),iptab(3)

        k=k+1

        unk=float(mes(k))

        zmin=amin1(zmin,unk)

        zmax=amax1(zmax,unk)

        np=np+1

        somme=somme+unk

        somme2=somme2+unk*unk

       end do

      end do

c

      somme=somme/np

      somme2=somme2/np

      ecatyp=dsqrt(somme2-somme*somme)

      zmean=somme

      zstdev=ecatyp

c

      return

      end

SUBROUTINE GETLINE(LINE,NCHAR,NWORD,WORD,WORDLEN)

C

C

GETLINE will break the character string LINE of length

C

CHAR, in NWORD separate words, each of length WORDLEN.

C

C


For instance

C
USER3:[DUMMY]  120  1  2345.456

C

C

will be returned as NWORD=4,

C

WORD(1)='USER3:[DUMMY], WORDLEN(1)=12,

C

WORD(2)='120',         WORDLEN(2)=3, etc.


INTEGER*2 NWORD, WORDLEN(1)


CHARACTER*(*) WORD(1)


CHARACTER*(*) LINE

C

C

Initialize some variables


NWORD=0

C

C

Get rid of leading   blanks

100
IF (LINE(1:1).NE.' ') GO TO 200

C

Shift left one character


NCHAR=NCHAR-1

C

Is there anything left?


IF (NCHAR.EQ.0) THEN





NWORD=0





RETURN


END IF


DO 150 I=1, NCHAR


LINE(I:I)=LINE(I+1:I+1)

150
CONTINUE

C

See if there is still a blank


GO TO 100

C

Here we have a non blank character

200
CONTINUE

C

Start number of NWORD counter


NWORD=NWORD+1

C

C

Find the position of the first blank


I_BLANK=INDEX(LINE(:NCHAR), ' ')

C

If I_BLANK.EQ.0 means there are no blanks. Thus

C

there is only one key_word of length NCHAR


IF (I_BLANK.EQ.0) THEN




WORD(NWORD)=LINE(:NCHAR)




WORDLEN(NWORD)=NCHAR




RETURN


END IF

C

I_BLANK.NE.0 means there may be more key_words

C

The LEN of the key_word is I_BLANK


WORD(NWORD)=LINE(:I_BLANK-1)


WORDLEN(NWORD)=I_BLANK-1

C

C

Remove the KEY_WORD from the input string


LINE=LINE(I_BLANK+1:)

250
CONTINUE


NCHAR=NCHAR-I_BLANK

C

If NCHAR.EQ.0 we have finished


IF (NCHAR.LE.0) RETURN

C

Otherwise


GO TO 100


END

ca.bijaoui 16 avril 1985 gflire pour lire une partie de ligne d'un fichier gf


Subroutine Gflire(Il,Npl,Ipl1,Ipl2,Ipl3,Mes,Lu1)


Integer*2 Il,Npl,Ipl1,Ipl2,Ipl3,Ipl,Mes(1),Lect(8192)


Read(Lu1'Il) (lect(ipl),ipl=1,Npl)


Ipl4=(Ipl2-Ipl1)/Ipl3+1


Do Ipl=1,Ipl4


  Ipl5=Ipl1+(Ipl-1)*Ipl3


  Mes(Ipl)=Lect(Ipl5)


enddo


return


end
c=======================================================================!

c                              -GRDITH-                                 !

c  fonction: sous-programme de visualisation d'une region d'un fichier  !

c            STII. La visualisation est realisee par simulation de      !

c            niveaux de gris.                                           !

c                                                                       !

c  donnees :                                                            !

c    entree:                                                            !

c          -lufile: numero d'unite logique du fichier a traiter.        !

c          -npl: nombre de points par ligne.

c          -ifile : ifile(1) = n0 du premier point.                     !

c                   ifile(2) = n0 du dernier point.                     !

c                   ifile(3) = pas en point.                            !

c          -jfile : meme definition que ifile mais pour les lignes.     !

c          -tr    : matrice de la transformation espace utilisateur ->  !

c                   espace utilisateur.                                 !

c                                                                      

c                   it= tr(1) + tr(2)*iu + tr(3)*ju                     !

c                   jt= tr(3) + tr(4)*iu + tr(6)*ju                     !

c                                                                       !

c          -lut16 : tableau d'entiers indices de 0 a 15, contenant la   !

c                   'LOOK-UP TABLE', i.e. des valeurs numeriques entie- !

c                   res comprises entre 0 et 16.                        !

c                                                                       !

c          -threshold : valeur seuil de la quantite a visualiser, tout  !

c                       point (i,j) tel que D(i,j)<threshold ne sera pas!

c                       allume.                                         !

c          -range     : normalement amplitude de la quantite a visuali- !

c                       ser.                                            !

c          -mes       : tableau de travail.                             !

c          -lmes      : dimension de mes.                               !

c                                                                       !

c  notes: l'algorithme utilise est mentionne dans 'Fundamentals of In-  !

c         teractive Computer Graphics', de Fowley et Van Dam, pp597-601 !

c                                                                       !

c  auteur: M. Caillat. 10/83 .                                          !

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine grdith(lufile,npl,ifile,jfile,tr,lut,threshold,range, !

     &                   mes,lmes)                                     !

      integer ifile(3),jfile(3),mes(lmes),lut(0:15)                     ! 

      real tr(6)                                                        !

c

      parameter    (LEV=4,                                              !

     &              LEVLEV=LEV*LEV-1)                                   !

      dimension dither(0:LEV-1,0:LEV-1)                                 !

      data dither  / 0.,12., 3.,15.,                                    !

     &               8., 4.,11., 7.,                                    !

     &               2.,14., 1.,13.,                                    !

     &              10., 6., 9., 5. /                                   !

c

      if(range.eq.0)range=1.

      il=0

c     

c     pour chaque ligne

c

      do ll=jfile(1),jfile(2),jfile(3)

c

c      lire la ligne

c

       call lire(ll,npl,ifile(1),ifile(2),ifile(3),mes,lufile,id)

c

c      traiter la ligne

c

       ip=0

       jdith=mod(il,LEV)

       jg=tr(4)+tr(5)*ip+tr(6)*il

       do ii=ifile(1),ifile(2),ifile(3)

        nvalue=(mes(ip+1)-threshold)/range*LEVLEV

        nvalue=min(max(nvalue,0),15)

        idith=mod(ip,LEV)

        if (lut(nvalue).ge.dither(idith,jdith)) then

         ig=tr(1)+tr(2)*ip+tr(3)*il

         call ptplot(-1,ig,jg)

        end if                         

        ip=ip+1

       end do

       il=il+1

      end do

      call ftplot(999,ig,jg)

c

      return

      end


Function Question(Commande,Demande)


Logical*1 Question


Character *(*) Demande,Commande


Npos=Index(commande,demande)


Question=Npos.ne.0


If(Question) Call Wruserc('Option: '//demande)


Return


end


SubRoutine ImVmR(Nl,Nc,Lu,PntrIn)


Integer*2 Nl,Nc,Lu


Integer*4 PntrIn


Nb=4*Nc


Nb=Nb*Nl


Call Lib$Get_Vm(Nb,Pntrin)


Call LimR(Nl,Nc,Lu,%val(PntrIn))


Return


end


Subroutine LimR(Nl,Nc,Lu,Image)


Integer*2 Nl,Nc,Lu


Integer*2 Lect(2048)


Real*4 Image(Nc,Nl)


Do Il=1,Nl


  Call Lirel(Il,Nc,Lect,Lu)


  Do Ic=1,Nc


    Image(Ic,Il)=Lect(Ic)*0.005


  Enddo


Enddo


Close(Lu)


Return


End


SubRoutine ZImVmR(Nl,Nc,Nc1,Nc2,Nc3,Nc4,Nl1,Nl2,Nl3,Nl4,Lu,PntrIn)


Integer*2 Nl,Nc,Lu,Nc1,Nc2,Nc3,Nl1,Nl2,Nl3


Integer*4 PntrIn


Nc4=(Nc2-Nc1)/Nc3+1


Nl4=(Nl2-Nl1)/Nl3+1


Call Lib$Get_Vm(4*Nc4*Nl4,Pntrin)


Call ZLimR(Nl,Nc,Nc1,Nc2,Nc3,Nc4,Nl1,Nl2,Nl3,Nl4,Lu,%val(PntrIn))


Return


end


Subroutine ZLimR(Nl,Nc,Nc1,Nc2,Nc3,Nc4,Nl1,Nl2,Nl3,Nl4,Lu,Image)


Integer*2 Nl,Nc,Lu,Nc1,Nc2,Nc3,Nl1,Nl2,Nl3,Nc4,Nl4


Integer*2 Lect(32767)


Real*4 Image(Nc4,Nl4)


Do Il4=1,Nl4


  Il=Nl1+(Il4-1)*Nl3


  Call Lire(Il,Nc,Nc1,Nc2,Nc3,Lect,Lu,Idum)


  Do Ic4=1,Nc4


    Image(Ic4,Il4)=Lect(Ic4)*0.005


  Enddo


Enddo


Close(Lu)


Return


End


SubRoutine ImVmI(Nl,Nc,Lu,PntrIn)


Integer*2 Nl,Nc,Lu


Integer*4 PntrIn


Nb=Nc


Nb=Nl*Nb*4


Call Lib$Get_Vm(Nb,Pntrin)


Call LimI(Nl,Nc,Lu,%val(PntrIn))


Return


end


Subroutine LimI(Nl,Nc,Lu,Image)


Integer*2 Nl,Nc,Lu


Integer*2 Lect(2048)


Integer*4 Image(Nc,Nl)


Do Il=1,Nl


  Call Lirel(Il,Nc,Lect,Lu)


  Do Ic=1,Nc


    Image(Ic,Il)=Lect(Ic)


  Enddo


Enddo


Return


End


SubRoutine WimVmI(Nl,Nc,Lu,Image)


Integer*2 Nl,Nc,Lu


Integer*4 Image(Nc,Nl)


Integer*2 Lect(2048),Il,Nc0,Ic


Nc0=Nc


type *,' Nc=',Nc,' Nl=',Nl


Do Il=1,Nl


  Type *,Il


  Do Ic=1,Nc


    Lect(Ic)=Image(Ic,Il)


  Enddo


  Call Ecritl(Il,Nc0,Lect,Lu)


Enddo


Close(lu)


Return


End


SubRoutine WimVmR(Nl,Nc,Lu,Image)


Integer*2 Nl,Nc,Lu


Real*4 Image(Nc,Nl)


Integer*2 Lect(2048)


Do Il=1,Nl


  Do Ic=1,Nc


    X=Amin1(163.,Image(Ic,Il))


    X=Amax1(-163.,X)


    Lect(Ic)=Ifix(200.*X)


  Enddo


  Call Ecritl(Il,Nc,Lect,Lu)


Enddo


Close(lu)


Return


End

c=======================================================================!

c                               -INFO-                                  !

c                                                                       !

c  fonction: calculer le minimum, le maximum, la moyenne et l'ecart type!

c            sur une region donnee d'un fichier STII.                   !

c                                                                       !

c  donnees :                                                            !

c           - en entree: le nom d'un fichier image STII, les coordonnees!

c                        d'une region du fichier.                       !

c           - en sortie: les grandeurs numeriques calculees sont sorties!

c                        sur le terminal alphanumerique et le mouchard. !

c=======================================================================!

c234567890

      program info

c

      parameter(constii=200.)

c

      include 'fich:common.for'

      data prognam /'Info'/

c

      integer   iunk(3),junk(3)

      character baratin*80, strint*11, streal*14, file*40,

     &          conc*80

c

      lu=1

      dessin=.false.

      call debut(i1,i2,i3,i4)

c

c     ouverture du fichier a lire.

c

      call ouvert(file,lu,nl,npl,idx,idy,x0,y0,nr,ip)            

c

c     saisie des numeros de points et du pas en points.

c

      call points(3,npl,iunk)

c

c     saisie des numeros de lignes et du pas en lignes.

c

      call lines(3,nl,junk)

c

c     traitement.

c

      call getinfo(lu,npl,iunk,junk,zmin,zmax,zmean,zstdev)

      close(lu)

c

c     division des grandeurs calculees par la constante de stockage STII.

c

      zmin=zmin/constii

      zmax=zmax/constii

      zmean=zmean/constii

      zstdev=zstdev/constii

c

c     edition des resultats

c

      call wruserc ('!===============================================!')

      call wruserc ('! Fichier:'//file)

      baratin=conc('! Points:',

     &             conc(strint(iunk(1)),

     &                  conc('-a-',

     &                       conc(strint(iunk(2)),

     &                            conc('-par-',strint(iunk(3)))

     &                           )

     &                       )

     &                  )

     &             )

      call wruserc (baratin)

c

      baratin=conc('! Lignes:',

     &             conc(strint(junk(1)),

     &                  conc('-a-',

     &                       conc(strint(junk(2)),

     &                            conc('-par-',strint(junk(3)))

     &                           )

     &                      )

     &                 )

     &             )

      call wruserc (baratin)

      call wruserc ('!')

c

      call wruserc ('! Minimum   :'//streal(zmin,'G'))

      call wruserc ('! Maximun   :'//streal(zmax,'G'))

      call wruserc ('! Moyenne   :'//streal(zmean,'G'))

      call wruserc ('! Ecart type:'//streal(zstdev,'G'))

      call wruserc ('!===============================================!')

c

      call lafin

      stop'Done'

      end


SUBROUTINE INTSEND (NCHAR, CHAR)

C... PACKING DE <INT> (VOIRE MANUEL TEK4112 page 2-6)

C------ ATTENTION: CHAR > 0 SEULEMENT--------


INTEGER*2 CHAR(1), AUXHI, AUXMI, AUXLO, NOCHAR, NCHAR


LOGICAL*1 BUFF(10000)


PARAMETER MIDMASK ='03F0'X


PARAMETER LOWMASK ='000F'X


NOCHAR=0


DO ICHAR=1, NCHAR

C... GET BITS 10 TO 15



AUXHI=CHAR(ICHAR)/1024



IF (AUXHI.EQ.0) GO TO 10



NOCHAR=NOCHAR+1



BUFF(NOCHAR)=AUXHI+64

C... GET BITS 4 TO 9

10

AUXMI=IAND(MIDMASK, CHAR(ICHAR))/16



IF (AUXHI.EQ.0.AND.AUXMI.EQ.0) GO TO 20



NOCHAR=NOCHAR + 1



BUFF(NOCHAR)=AUXMI+64

C... GET BITS 0 TO 3

20

AUXLO=IAND(LOWMASK, CHAR(ICHAR))



NOCHAR=NOCHAR+1



BUFF(NOCHAR)=AUXLO + 48

C


END DO


CALL ADEOUT (NOCHAR, BUFF)


RETURN


END
C

C234567

      SUBROUTINE ES_ERR(NUMERO,NOMFICH)

      CHARACTER*(*) NOMFICH

      CHARACTER*1024 MESSAGE1,MESSAGE2

      INTEGER*4 IOERR,IFNUM,IRMSSTS,IRMSSTV,IUNIT,ICONDVAL

      EXTERNAL LIB$SYS_GETMSG

C

C     Recuperation de la 'CONDITION VALUE' dans ICONDVAL .

C

      CALL ERRSNS(IFNUM,IRMSSTS,IRMSSTV,IUNIT,ICONDVAL)

C

C     Recuperation du message associe a la 'CONDITION VALUE' contenue

C     dans ICONDVAL .

C

      CALL LIB$SYS_GETMSG(ICONDVAL,LENGTH2,MESSAGE2,,)

C

C     Edition des informations relatives a l'erreur .

C

      LENGTH2=INDEX(MESSAGE2(1:LENGTH2),'!')

      WRITE (6,900) MESSAGE2(:LENGTH2)

      WRITE (6,1000) NUMERO ,NOMFICH

      WRITE(6,2000)

C

C

 900  FORMAT(X,'Message systeme:',A)

1000  FORMAT(X,'Erreur E/S n0',I5,' sur le fichier ',A)

2000  FORMAT(X,

     &'Consulter la brochure VAX 11 FORTRAN User''s Guide page 7-2')

      RETURN

      END
C
sous-programme IXY.FOR

C

C
  * mise sous-forme de procedure du programme

C
    BDIXY.FOR (A. Bijaoui 17-mai-76).

C

C
  * effectue la transposition d'un fichier.


SUBROUTINE IXY(lu1,lu2,nl,npl,idx,idy,x,y,jd)


IMPLICIT INTEGER*2 (i,n)


CHARACTER*40 fileout


PARAMETER(nvablo=256)


INTEGER*2 mes(nvablo,nvablo)


IF(jd.EQ.1)CALL wrcons('fichier reechantillonne final')


CALL cree(fileout,lu2,npl,nl,idy,idx,y,x,la_in,iflag)


nx=(npl-1)/nvablo+1


ny=(nl-1)/nvablo+1


ia1=1-(nvablo+1)*nx


ia2=1-(nvablo+1)*ny


DO 10 IY=1,ny


ib1=ia1+IY*nvablo*nx


ib2=ia2+IY


iy1=(IY-1)*nvablo+1


iy2=iy1+(nvablo-1)


IF(iy2.GT.nl) iy2=nl


iy3=iy2-iy1+1


      DO 10 IX=1,nx


      ic1=ib1+IX


      ic2=ib2+IX*nvablo*ny


      ix1=(IX-1)*nvablo+1


      ix2=ix1+(nvablo-1)


      IF(ix2.GT.npl) ix2=npl


      ix3=ix2-ix1+1


            DO 8 IY4=1,iy3


            id1=ic1+IY4*nx


            READ(lu1'id1) (mes(IX4,IY4),IX4=1,ix3)

8
            CONTINUE


            DO 9 IX4=1,ix3


            id2=ic2+IX4*ny


            WRITE(lu2'id2) (mes(IX4,IY4),IY4=1,iy3)

9
            CONTINUE

10
CONTINUE


END

SUBROUTINE KEY_PROG (KEY,STRING)

C

C
************************************************

C

C
Sert a generer le code de programmation des touches 

C
F1 a F8 et S1 a S8 de la console TEKTRONIX 4112

C

C
La commande a programmer est envoyee sous la forme

C
(ESC)(N)(N)<int>  ou  (ESC)(N)(N)<int_array>

C
dans laquelle (ESC) = '#'

C

C
************************************************

C


CHARACTER*(*) STRING


CHARACTER*1 COMMAND(100)


CHARACTER*2 KEY, BIDON

C


LOGICAL*1 BUFF(5)


LOGICAL*1 ESC, K, D, H, A, G, Y, SUPER, PT_VIRG


INTEGER*4 AUXIL_1


INTEGER*2 AUXIL_2, ISIZE, KEY_STRING

C


DATA ESC/27/, PT_VIRG/59/, SUPER/62/


DATA A/65/, D/68/, G/71/, H/72/, K/75/, Y/89/

C


READ(STRING,100) ISIZE, KEY_STRING

100
FORMAT(Q,A<ISIZE>)

C


NCHAR=5


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)=K


BUFF(3)=Y


BUFF(4)=G


BUFF(5)=SUPER

! (G)(>) =  ~ (TILDA)


CALL ADEOUT(NCHAR,BUFF)
! SET KEY EXECUTE CHARACTER

C

C
Define macro: KEY,Fonction

C


NCHAR=5


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)=K


BUFF(3)=D


BUFF(4)=H

C


IF (KEY.EQ.'F1') BUFF(5)=ICHAR('0')


IF (KEY.EQ.'F2') BUFF(5)=ICHAR('1')


IF (KEY.EQ.'F3') BUFF(5)=ICHAR('2')


IF (KEY.EQ.'F4') BUFF(5)=ICHAR('3')


IF (KEY.EQ.'F5') BUFF(5)=ICHAR('4')


IF (KEY.EQ.'F6') BUFF(5)=ICHAR('5')


IF (KEY.EQ.'F7') BUFF(5)=ICHAR('6')


IF (KEY.EQ.'F8') BUFF(5)=ICHAR('7')

C


IF (KEY.EQ.'S1') BUFF(5)=ICHAR('8')


IF (KEY.EQ.'S2') BUFF(5)=ICHAR('9')


IF (KEY.EQ.'S3') BUFF(5)=ICHAR(':')


IF (KEY.EQ.'S4') BUFF(5)=ICHAR(';')


IF (KEY.EQ.'S5') BUFF(5)=ICHAR('<')


IF (KEY.EQ.'S6') BUFF(5)=ICHAR('=')


IF (KEY.EQ.'S7') BUFF(5)=ICHAR('>')


IF (KEY.EQ.'S8') BUFF(5)=ICHAR('?')

C


CALL ADEOUT (NCHAR,BUFF)


CALL SEND_INT (ISIZE+2)


NCHAR=2


BUFF(1)=G


BUFF(2)=SUPER


CALL ADEOUT (NCHAR,BUFF)
! SEND (TILDA)

C

C
Construction de la sequence (ESC)(N)(N)<int...>

C


DO II = 1,ISIZE


COMMAND(II) = STRING(II:II)


IF (COMMAND(II).EQ.'#') COMMAND(II) = CHAR(27)


ENDDO

C


DO IJ = 1,ISIZE


AUXIL_1 = ICHAR(COMMAND(IJ))


AUXIL_2 = AUXIL_1


CALL SEND_INT (AUXIL_2)


ENDDO

C


NCHAR=2


BUFF(1)=G


BUFF(2)=SUPER


CALL ADEOUT (NCHAR,BUFF)


RETURN


END


SUBROUTINE LEDIS(K,N,A)

C
SOUS PROGRAMME PERMETTANT LE CALCUL DES TERMES DE FILTRAGE

C
DANS LE CAS D'UN POLYNOME DE DEGRE N

C
2*K+1 REPRESENTE LE NOMBRE DE POINTS


DIMENSION A(1), PZ(20), PN(20)


N=N+1


PZ(1)=1.


PZ(2)=0.


DO 1 I=3, N


PZ(I)=


1 -(FLOAT((I-2)*(2*K+I-1))/FLOAT((I-1)*(2*K-I+2)))*PZ(I-2)

1
CONTINUE


PN(1)=2*K+1


DO 2 I=2,N


PN(I)=PN(I-1)*((K+K+I)*(I+I-3))/((K+K-I+2)*(I+I-1))

2
CONTINUE


K1=K+1


DO 3 I=1, K1


PX1=1


PX2=-FLOAT(I-1)/FLOAT(K)


A(I)=(PZ(1)*PX1/PN(1))+(PZ(2)*PX2/PN(2))


DO 4 J=3, N


PX3=-FLOAT(2*(2*J-3)*(I-1))*PX2/FLOAT(J-1)


1 -FLOAT((J-2)*(2*K+J-1))*PX1/FLOAT(J-1)


PX3=PX3/(2*K-J+2)


A(I)=A(I)+PX3*PZ(J)/PN(J)


PX1=PX2


PX2=PX3

4
CONTINUE

3
CONTINUE


N=N-1


RETURN


END


FUNCTION LENGTH(PROMPT)

C FINDS THE NON-BLANK LENGTH OF THE CHARACTER STRING PROMPT


CHARACTER*(*) PROMPT

C TOTAL LENGTH OF PROMPT


LENGTH=LEN(PROMPT)

C FIND THE LAST NON-BLANK ELEMENT


DO I=LENGTH, 1, -1



IF (PROMPT(I:I).NE.' ') GO TO 10


END DO

10
LENGTH=I


RETURN


END
C==================================================================!

C                          -LENS-                                  !

C fonction: calcul de la longueur d'une chaine de caracteres sans  !

C           compter les blancs de queue (LENR) ou les blancs de    !

C           tete (LENL).                                           !

C donnees :                                                        !

C          - en entree: CHAINE la chaine de caracteres.            !

C          - en sortie: LENR ou LENL le resultat.                  !

C notes   : cette fonction est a deux points d'entree, LENL et     !

C           LENR. Selon le resultat souhaite c'est donc l'un de    !

C           ces points d'entree qu'il faut invoquer.               !

C==================================================================!

C

C2345678

      INTEGER FUNCTION LENS(CHAINE)                                 !

      CHARACTER*(*) CHAINE                                          !

      LOGICAL BLANK

C

      ENTRY LENR(CHAINE)                                            !

      BLANK=.TRUE.

      K=LEN(CHAINE)

      DO WHILE (BLANK.AND.K.GE.1)

       BLANK=CHAINE(K:K).EQ.' '

       K=K-1

      END DO

      IF(.NOT.BLANK)K=K+1

      LENR=K

      RETURN

C

C

C

      ENTRY LENL(CHAINE)                                            !

      BLANK=.TRUE.

      K=1

      LONGUEUR=LEN(CHAINE)

      DO WHILE (BLANK.AND.K.LE.LONGUEUR)

       BLANK=CHAINE(K:K).EQ.' '

       K=K+1

      END DO

      IF(.NOT.BLANK)K=K-1

      LENL=LONGUEUR+1

      RETURN

      END
C -10/82-

CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC

C     







    C

C  S\P LEPLOT :





            C

C      Fonction: Tracer et legender une courbe passee dans le       C

C      --------  tableau MES ( pour les ordonnees ) .

    C

C

 Calculer les valeurs numeriques GD , GX et D0 de-  C

C

 finies ci dessous .



    C

C







    C

C      Arguments: 




            C

C      --------- FILEIN : nom du fichier contenant la courbe tracee C

C


 le type , CHARACTER*40 , est defini dans   C

C


 COMMON.FOR . (I)

            C

C                   



                    C

C
        MES    : tableau des ordonnes des points de la      C

C


 courbe a tracer . INTEGER*2 . (I) .        C

C






            C

C               X      : abcisse du premier point de la ligne       C

C                        traitee . REAL . (I) .                     C

C







    C

C

NL     : numero de la ligne de 'FILEIN' traitee .   C

C

         INTEGER . (I) .


    C

C               NPL1   : numero du premier point . INTEGER . (I) .  C

C               NPL2   :    "    " dernier  "        "       "      C

C
        IPX    : pas du trace du point NPL1 au point NPL2 . C

C                        INTEGER. (I) .



    C

C                      





    C

C

IDX    : pas d'echantillonage .                     C

C







    C

C

GD     : nombre de points ecran par unite physique  C

C


 en ordonnee . REAL . (O) .

    C

C               GX     : idem GD mais en abcisse . REAL . (O) .     C

C

D0     : ordonnee physique minimum . REAL . (O) .   C

C                                                                   C

CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC

C




SUBROUTINE LEPLOT (FILEIN,MES,X,NL,NPL1,NPL2,IPX,IDX,GD,GX,D0)


REAL*4 RHOLD(10)


INTEGER*2 MES(1),NW,ND,FE


INTEGER*2  IHOLD(10)


LOGICAL*1 LABEL


CHARACTER*8 TEXTX, TEXTY


INCLUDE 'USER3:[STII.FORT]COMMON.FOR'

        CHARACTER LISTE*14


DATA LABEL /.TRUE./

        DATA TEXTX/'       '/,TEXTY/'       '/

C

C Calcul du nombre de points a dessiner .

C


NPL12=NPL2-NPL1


NPOINT=NPL12/IPX+1


NPOIN=NPOINT-1

C

C Saisie des intitules des coordonnees .

C

        IF (FLAGCADRE.AND.LABEL) THEN



CALL RDUSERC('Nom coord X','DE',1,TEXTX,IDUM)



IF(IDUM.NE.0) CALL WRUSERC ('Label X:  '//TEXTX)



CALL RDUSERC('Nom coord Y','DE',1,TEXTY,IDUM)



IF(IDUM.NE.0) CALL WRUSERC ('Label Y:  '//TEXTY)



LABEL=.FALSE.

        ENDIF

C

C

C Saisie ou calcul des ordonnees Maxi et Mini .

C


IF (FLAGDEN) THEN


 D0=1


 DMA=0


 DO WHILE (DMA.LE.D0)

C


       CALL RDUSERR('Ordonnee mini','DE',1,DMI,IDMI)

       
       CALL RDUSERR('Ordonnee maxi','DE',1,DMA,IDUM)

C

     
       IF (IDMI.EQ.0) THEN



MINI=MES(1)



DO I=2,NPOINT



 MINI=MIN(MES(I),MINI)



END DO



D0=MINI/200.


       ELSE



D0=DMI


       ENDIF

C


       IF (IDUM.EQ.0) THEN



MAXI=MES(1)



DO I=2,NPOINT



 MAXI=MAX(MES(I),MAXI)



END DO



DMA=MAXI/200.


       ENDIF

C

      
       RHOLD(1)=D0

               RHOLD(2)=DMA

               CALL WRUSERR('Ordonnees min max',RHOLD,2)

       
       IF (D0.EQ.DMA) THEN

                CALL WRUSERC('Fichier anormal.

     & Il faut repondre aux questions')


       END IF


       DX=FLOAT(NPL12)*FLOAT(IDX)/5000.

               DD=(DMA-D0)/10.

         END DO


ENDIF

C

C Calcul des nombres de points ecran / unite physique en 

C ordonnee (GD) et en abcisse (GX) .

C


GD=750./(DMA-D0)


GX=1023./NPOIN

C

C Saisie des pas de graduation et calcul des pas en points ecran .

C


IF (FLAGCADRE) THEN

   
 CALL RDUSERR('Pas de la graduation en X','DE',1,DX_DEF,IDUM)

   
 CALL RDUSERR('Pas de la graduation en Y','DE',1,DD_DEF,IDUM)


 IF (DX_DEF.NE.0) DX=DX_DEF


 IF (DD_DEF.NE.0.) DD=DD_DEF

   
 IF (DX.EQ.0.AND.DD.EQ.0) THEN


 
CALL WRUSERC('Fichier anormal:  desole.....')


 
CALL LAFIN

   

STOP ' '


 ENDIF


 RHOLD(1)=DX


 RHOLD(2)=DD


 CALL WRUSERR('Pas des graduations:',RHOLD,2)

        ENDIF

C

C Nettoyage de l'ecran et trace du cadre .

C


CALL PAGE


CALL RECTAN (0,0,1023,779)

C

C Trace de la courbe .

C


L=0

C       Passage en mode buffer avant de lancer FTPLOT


BUFFERED=.TRUE.

C


DO  IPL=1,NPOINT


 ITX=(IPL-1)*GX + 0.5


 ITY=(MES(IPL)/200.-D0)*GD + 0.5

         IF (ITY.GE.0) THEN

  
  CALL FTPLOT(L,ITX,ITY)


 L=1

         ENDIF

        END DO

        CALL FTPLOT(999,ITX,ITY)

        BUFFERED=.FALSE.

C

C Calcul et trace de la graduation en abcisse .

C


ORIX=X/1000.


DX=SIGN(ABS(DX),FLOAT(IDX))


XD1=X+(NPL1-1)*FLOAT(IDX)

        AITX=(ORIX*1000-XD1)/FLOAT(IDX)*1023/FLOAT(NPL12)


DO WHILE (AITX.LE.900.)

         IF (AITX.GE.0) THEN

C


  ITX=AITX + 0.5


  CALL FTPLOT(0,ITX,0)


  CALL FTPLOT(1,ITX,10)

C


  ITX=ITX-15

          CALL FORMA(ORIX,LISTE,NW)

          DO I=1,(NW+1)/2

           K=2*I-1

           LINE(I)=256*ICHAR(LISTE(K+1:K+1))+ICHAR(LISTE(K:K))

          END DO


  POSX=ITX


  POSY=10


  CALL TEXT(NW,HOR,LINE,POSX,POSY,SMALL_SIZE)

         ENDIF

         ORIX=ORIX+DX

         AITX=(ORIX*1000-XD1)/FLOAT(IDX)*1023/FLOAT(NPL12)

        END DO

C

C Calcul et trace de la graduation en ordonnee .

C

        ORID=D0

   
ITY=(ORID-D0)*GD + 0.5


DO WHILE (ITY.LE.600)

C


 CALL FTPLOT(0,0,ITY)


 CALL FTPLOT(1,10,ITY)

C

         CALL FORMA(ORID,LISTE,NW)

          DO I=1,(NW+1)/2

           K=2*I-1

           LINE(I)=256*ICHAR(LISTE(K+1:K+1))+ICHAR(LISTE(K:K))

          END DO


 POSX=10


 POSY=ITY


 CALL TEXT(NW,HOR,LINE,POSX,POSY,SMALL_SIZE)


 ORID=ORID+DD

    
 ITY=(ORID-D0)*GD + 0.5

        END DO

C

C Edition du nom du fichier ,

C         du n0 de la ligne traitee ,

C         des numeros des premier et dernier point et de l'increment .

C


NPTR=0


LENGTH=50


ENCODE (LENGTH, 3000, LINE) FILEIN


POSX=100


POSY=730


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,MEDIUM_SIZE)


LENGTH=50


ENCODE (LENGTH, 4000, LINE) NL, NPL1, NPL2, IPX


POSY=680


POSX=200


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,SMALL_SIZE)

C

C Edition du nom des abcisses .

C


IF (TEXTX.NE.'  ') THEN


 LENGTH=8


 ENCODE (LENGTH, 1000, LINE) TEXTX


 POSX=900


 POSY=20


 CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,MEDIUM_SIZE)

        ENDIF

C

C Edition du nom des ordonnees .

C

  
IF (TEXTY.NE.'  ') THEN


 LENGTH=8


 ENCODE (LENGTH, 1000, LINE) TEXTY


 POSX=50


 POSY=760


 CALL TEXT(LENGTH,VER,LINE,POSX,POSY,MEDIUM_SIZE)

        ENDIF


RETURN

C

1000    FORMAT(A)

3000
FORMAT ('FICHIER: ', A)

4000
FORMAT (' LIGNE:',I5,'  PTS:',I5,' A ',I5,' PAR ',I3)


END

SUBROUTINE LINES (NOMBRE, NL, REPONSE)

C

C

LINES demande a l'utilisateur le (les) numero(s)

C

de ligne(s) a processer. Si NOMBRE est positif, le

C

numero de ligne est augmente de 1 chaque fois qu'on

C

respond CR. Si NOMBRE <0, il n'y a pas d'augmentation.

C---------------------------------------------------------

C


Inputs

C

C
NOMBRE(I*2)
: Nombre de lignes a trouver

C


    =1
La ligne du debut seulement

C


    =2  Idem plus ligne final

C


    =3  Idem plus le pas

C
NL(I*2)

: Le nombre de lignes dans le fichier

C


Output

C
REPONSE(3)(I*2)
: Ligne debut, fin et pas

C---------------------------------------------------------


INTEGER*2 NUMERO, NL, REPONSE(3), NOMBRE

C


NUMERO=NOMBRE


CALL RDUSERI('Ligne debut','DE',1,NLL,IDUM)


IF (NUMERO.GE.0) THEN



IF(NLL.EQ.0) NL1=NL1+1


ELSE



NUMERO=-NUMERO



IF (NLL.EQ.0) NL1=1


END IF


IF(NLL.NE.0) NL1=NLL


IF(NL1.GT.NL) NL1=NL


REPONSE(1)=NL1


IF (NUMERO.EQ.1) GO TO 20

10
CALL RDUSERI('Ligne fin','DE',1,NL2,IDUM)


IF(NL2.EQ.0)NL2=NL


IF(NL2.GT.NL) GO TO 10


REPONSE(2)=NL2


IF (NUMERO.EQ.2) GO TO 20


CALL RDUSERI('Par pas de','DE',1,IPASY,IDUM)


IF(IPASY.EQ.0)IPASY=1


REPONSE(3)=IPASY

20
CALL WRUSERI('Valeurs lignes',REPONSE,NUMERO)


RETURN


END
C2345678

      SUBROUTINE LIRCHAIN(PROMPT,STATUS,CHAINE_DEF,CHAINE,LREP)

      PARAMETER CR=CHAR(13)

      LOGICAL BIENREPONDU

      CHARACTER*(*) PROMPT,CHAINE,CHAINE_DEF

      CHARACTER*160 QUESTION

      CHARACTER*80 REPONSE

      CHARACTER STATUS*2

C

       BIENREPONDU=.FALSE.

C

C     Construction de la question .

C

      IF(STATUS.EQ.'DE')THEN

       QUESTION=PROMPT//'>'//CHAINE_DEF//CR//PROMPT//'>'

       LQUES=2*LEN(PROMPT)+LEN(CHAINE_DEF)+3

      ELSE

       QUESTION=PROMPT//'>'

       LQUES=LEN(PROMPT)+1

      ENDIF

C

C     Tant que BIENREPONDU.EQ..FALSE. poser la question .

C

      DO WHILE (.NOT.BIENREPONDU)

       PRINT 1000,QUESTION(1:LQUES)

       READ  2000,LREP,REPONSE

C

C      Analyse de la reponse

C

       IF(LREP.GT.80)THEN

        TYPE*,'Reponse trop longue . 80 caracteres maximum .'

       ELSE IF(LREP.EQ.0) THEN

        IF (STATUS.EQ.'NO') THEN

         TYPE*,'Pas d''options par defaut .'

        ELSE

         CHAINE=CHAINE_DEF

         BIENREPONDU=.TRUE.

        ENDIF

       ELSE

        CHAINE=REPONSE(1:LREP)

        BIENREPONDU=.TRUE.

       ENDIF

      END DO

      RETURN

C

1000  FORMAT(X,A<LQUES>,$)

2000  FORMAT(Q,A)

      END
c


c


c
sous programme LIRE1,FOR

c


c
A.BIJAOUI 25 juin 1977

c


c



subroutine lire1(nl,npl,npl1,npl2,ipx,mes,lu,idum)


integer*2 mes(1),ia(256)


if(ipx.gt.255) ipx=255


if(ipx.le.0) ipx=1


nlili=(npl-1)/256+1


id=(nl-1)*nlili+(npl1-1)/256+2


npl0=(npl2-npl1)/ipx+1


px=float(ipx)


kx=npl1-1


kx=mod(kx,256)


a=0.


read(lu'id) ia


id=id+1


do 1 ipl=1,npl0


do 2 iipx=1,ipx


kx=kx+1


if(kx.le.256) go to 2


read(lu'id) ia


id=id+1


kx=1

2
a=a+ia(kx)


mes(ipl)=ifix(a/px)


a=0.

1
continue


return


end

 
SUBROUTINE LIREF(NL,NPL,NPL1,NPL2,IPX,AMES,LU,ID)

 
DIMENSION AMES(1),A(128)


COMMON /CDCA/NVABLOI


NVABLO=NVABLOI/2


NV1=NVABLO-1

 
IF(IPX.GT.NV1) IPX=NV1

 
IF(IPX.LE.0) IPX=1

 
NLILI=(NPL-1)/NVABLO+1

 
InD=(NL-1)*NLILI+(NPL1-1)/NVABLO+2

 
IPL=1

 
NPL0=(NPL2-NPL1)/IPX+1

 
KX=NPL1

 1
READ(LU'InD) (A(K),K=1,NVABLO)


ind=ind+1

 
KX=KX-1

 
KX=MOD(KX,NVABLO)+1

 2
AMES(IPL)=A(KX)

 
IPL=IPL+1

 
IF(IPL.GT.NPL0) RETURN

 
KX=KX+IPX

 
IF(KX.LE.NVABLO) GO TO 2

 
GO TO 1

 
END

SUBROUTINE LIREID (IDENT,NPL0,NL0,IDX0,IDY0,X0,Y0,


1 NL, NPL, IDX, IDY, X, Y)


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


INTEGER*4 IDENT(20)


CHARACTER*49 DASH


DATA DASH /'-------------------------------------------------'/


NL=NL0


NPL=NPL0


IDX=IDX0


IDY=IDY0


X=X0


Y=Y0

C---------------Les variables BLA sont reservees pour l'avenir

C

BLA(1)='DE'
FICHIER NORMALE (P. EX. DENSITES)

C

BLA(1)='CO'
FICHIER DE COEFFICIENTS (P. EX. RTTABL,

C



BDCOR, ETC.)

C IF BLA(1)='CO' L'INFORMATION PTS., PTS/LIGNE, ETC. EST IRRELEVANTE.


IF (BLA(1).EQ.'CO') THEN

C 

IL S'AGIT D'UN FICHIER DE COEFFICIENTS.


CALL WRUSERC ('------- ATTENTION:  Fichier de coefficients')


GO TO 30


END IF

C


Ecriture de l'identification

 
WRITE (STRING, 501) NPL, NL

501
FORMAT ('Pts/ligne = ', I5,'  Ligne(s) = ', I5)


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 502) IDX, IDY

502
FORMAT ('Delta X = ', I5,'  Delta Y = ',I6)


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 503) X, Y

503
FORMAT ('Coordonnes depart: X= ',F10.2,' Y= ',F10.2)


CALL WRUSERC (STRING)

30
DO 1 K=20, 1, -1


IF (IDENT(K).NE.'    ') GO TO 2

1
CONTINUE

C

Write to the interactive console

2
WRITE (STRING,  500) (IDENT(I), I=1, K)

500
FORMAT(20A4)


CALL WRUSERC ('Identification des donnees:')


CALL WRUSERC (STRING)


CALL WRUSERC (DASH)


RETURN


END
C Sous Programme de lecture d'une ligne d'image


Subroutine Lirel(Il,Npl,Mes,Lu)


Integer*2 Mes(1),Ia(256),Il,Npl,Lu


Nb=(Npl-1)/256+1


Id=(Il-1)*Nb+2


Npl0=Npl


Do Ib=1,Nb


 Read(Lu'Id) Ia


 Id=Id+1


 Ipl1=(Ib-1)*256+1


 Ipl2=Min0(Ipl1+255,Npl0)


 Do Ipl=Ipl1,Ipl2


  Mes(Ipl)=Ia(Ipl-Ipl1+1)


 Enddo


Enddo


Return


End


SUBROUTINE LIREMAP (NL,NPL,NPL1,NPL2,IPX,MES,LU,IPNTR)


INTEGER*2 MES(1), IA(256)


INTEGER*4 IVIR, N512, NID1


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


DATA N512 /512/

C


IPX=MIN0(IPX, NVABLO-1)


IF (IPX.LE.0) IPX=1


NLILI=(NPL-1)/NVABLO+1


ID1=(NL-1)*NLILI+(NPL1-1)/NVABLO+2


NID1=ID1


IVIR=IPNTR + NID1*N512


IPL=1

C


NPLO: Nombre de points a lire


NPLO=(NPL2-NPL1)/IPX+1


KX=NPL1

C3
READ (LU'ID1) IA

3
CALL LIREVIR (%VAL(IVIR), IA)


ID1=ID1+1


KX=KX-1


KX=MOD(KX, NVABLO)+1

4
MES(IPL)=IA(KX)


IPL=IPL+1


IF (IPL.GT.NPLO) GO TO 999


KX=KX+IPX


IF (KX.LE.NVABLO) GO TO 4


GO TO 3

999
RETURN


END


SUBROUTINE LIREVIR (IAA, IA)


INTEGER*2 IAA(256), IA(1)


DO I=1, 256


IA(I)=IAA(I)


END DO


RETURN


END
C

Ce sous-programme effectue la lecture de nombres reels stockes

C dans un fichier apres avoir ouvert ce fichier .

C En cas de succes le programme signale le nombre de nombres effec-

C tivement lus .

C En cas de probleme , le programme s'arrete apres avoir envoye le

C le code de l'erreur rencontree.

C

C Arguments:

C  - X :tableau dans lequel seront stockes les nombres lus .(REAL)

C  - N :dimension du tableau X .(INTEGER)

C  - NLUS :nombre de nombres effectivement lus.(INTEGER)

C  -NOMFICH :nom du fichier a ouvrir et a lire.(CHARACTER*(*))

C  -LUNO :numero d'unite logique associe a NOMFICH.(INTEGER)

C

C234567

      SUBROUTINE LIREX(X,N,NLUS,NOMFICH,LUNO)

      REAL X(N) 

      CHARACTER *(*) NOMFICH

C

C     Ouverture du fichier <NOMFICH>

C

      OPEN(UNIT=LUNO,

     &     FILE=NOMFICH,

     &     STATUS='OLD',

     &     READONLY,

     &     ERR=2,

     &     IOSTAT=IERR)

C

C     Lecture de <NOMFICH>

C     

      IERR=0

      K=1

      DO WHILE (IERR.EQ.0.AND.K.LE.N)

       READ(LUNO,1000,ERR=1,IOSTAT=IERR)X(K)

       K=K+1

1     END DO

C

C     Traitement des erreurs.

C

2     IF(IERR.NE.-1.AND.IERR.NE.0)THEN

       CALL ES_ERR(IERR,NOMFICH)

       STOP'Lirex'

      ELSE

       NLUS=K-1

       CALL WRUSERI('Nombre de simples reels lus',NLUS,1)

       CLOSE (LUNO)

      ENDIF

      RETURN

C

C     Fin du traitement.

C

1000  FORMAT(F15.8)

      END
C

C

C234567

      SUBROUTINE LIREXY(X,Y,N,NLUS,NOMFICH,LUNO)

      REAL X(N) , Y(N)

      CHARACTER *(*) NOMFICH

C

C     Ouverture du fichier <NOMFICH>

C

      OPEN(UNIT=LUNO,

     &     FILE=NOMFICH,

     &     STATUS='OLD',

     &     READONLY,

     &     ERR=2,

     &     IOSTAT=IERR)

C

C     Lecture de <NOMFICH>

C     

      IERR=0

      K=1

      DO WHILE (IERR.EQ.0.AND.K.LE.N)

       READ(LUNO,1000,ERR=1,IOSTAT=IERR)X(K),Y(K)

       K=K+1

1     END DO

C

C     Traitement des erreurs.

C

2     IF(IERR.NE.-1.AND.IERR.NE.0)THEN

       CALL ES_ERR(IERR,NOMFICH)

       STOP'Lirexy'

      ELSE

       NLUS=K-1

       CLOSE (LUNO)

      ENDIF

      RETURN

C

C     Fin du traitement.

C

1000  FORMAT(F15.8,F15.8)

      END
      INTEGER FUNCTION MAPFILE(FILENAME,ACCESS,IBYTES,IADDR,

     &   IPROT,GSDNAM)

C

C     NB. the last 2 parameters are optional.  This means that we must

C     check the argument count before we reference them.

C     Also, they cannot be variably dimensioned for fear that

C     /CHECK will cause an error on subroutine entry.

C     If you specify a GSDNAM then the section will be created

C     as a global section.  Unless you have denied all access to

C     WORLD users, it will be set up as a SYSTEM GLOBAL section.

C     ALSO NOTE that you may omit the first parameter, in which case

C     the MGBLSC service will be called rather than CRMPSC.

C

      IMPLICIT INTEGER*4 (S)

      INTEGER IPAGES(2),IPROT,GSDNAM,FILENAME

      CHARACTER*(*) ACCESS

      CHARACTER*1 LACC

      INTEGER*4 FDESC(2),GDESC(2),LFILE

      LOGICAL NOT_DESC

      PARAMETER (MAXLUN=50)

      COMMON/MAP_COM/ICHANS(MAXLUN),IADDRS(2,MAXLUN)

      LOGICAL ERROR

      EXTERNAL SEC$M_DZRO,SEC$M_WRT,SEC$M_EXPREG,SEC$M_GBL,SEC$M_SYSGBL

      ERROR(I) = MOD(I,4).NE.1

      LPROT = 0

      IF(NARGS().GT.4)THEN

         IF(%LOC(IPROT).NE.0)LPROT = IPROT

      END IF

      LSDNAM = 0

      IF(NARGS().GT.5)LSDNAM = %LOC(GSDNAM)

      IF(LSDNAM.NE.0)THEN

         IF(NOT_DESC(GSDNAM,GDESC))LSDNAM = %LOC(GDESC)

      END IF

      LBYTES = IBYTES

      LACC = ACCESS

      CALL CUPPER(LACC)

      DO 20 I = 1 , MAXLUN

         J = I

         IF(IADDRS(1,I).EQ.0)GOTO 25

20    CONTINUE

      STOP 'NO MORE SPACE IN CHANNEL TABLE'

25    CONTINUE

C     Round up to next page in size

      LPAGES = (LBYTES+511)/512

      IF(%LOC(FILENAME).NE.0)THEN

C        They gave us a filename

         LFILE = %LOC(FILENAME)

         IF(NOT_DESC(FILENAME,FDESC))LFILE = %LOC(FDESC)

D        TYPE *,'ABOUT TO OPEN FILE'

      MAPFILE = MEM_OPEN(%VAL(LFILE),LACC,LPAGES,ICHANS(J),%VAL(LPROT))

D        TYPE *,'J + ICHANS on OPEN',J,ICHANS(J)

D        TYPE *,'LPAGES',LPAGES

         IF(ERROR(MAPFILE))THEN

            CALL ERRMES(MAPFILE)

            ICHANS(J) = 0

            RETURN

         END IF

      ELSE

         IF(LSDNAM.EQ.0)STOP 'MUST SPECIFY EITHER A GSDNAM OR A FILNAM'

         IF(LACC.EQ.'N')STOP 'New without FILNAM illegal'

         ICHANS(J) = 0

      END IF

      IFLAGS = %LOC(SEC$M_WRT)

      IF(LACC.EQ.'R')IFLAGS = 0

      IF(LACC.EQ.'N')IFLAGS = IFLAGS.OR.%LOC(SEC$M_DZRO)

      IFLAGS = IFLAGS.OR.%LOC(SEC$M_EXPREG)

      IF(LSDNAM.NE.0)THEN

         IFLAGS = IFLAGS.OR.%LOC(SEC$M_GBL)

         IF((LPROT.AND.'0000F000'X).NE.'0000F000'X)IFLAGS = IFLAGS.OR.

     &      %LOC(SEC$M_SYSGBL)

      END IF

      IPAGES(1) = 1

      IPAGES(2) = 1

D     TYPE *,'ABOUT TO DO MAPPING'

      IF(%LOC(FILENAME).NE.0)THEN

         MAPFILE = SYS$CRMPSC(IPAGES,IADDRS(1,J),,%VAL(IFLAGS),

     &      %VAL(LSDNAM),,,%VAL(ICHANS(J)),

     &      ,,%VAL(LPROT),)

         IF(ERROR(MAPFILE))THEN

            CALL ERRMES(MAPFILE)

            CALL IFERR(SYS$DASSGN(%VAL(ICHANS(J))))

            RETURN

         END IF

      ELSE

         MAPFILE = SYS$MGBLSC(IPAGES,IADDRS(1,J),,%VAL(IFLAGS),

     &      %VAL(LSDNAM),,)

         IF(ERROR(MAPFILE))THEN

            CALL ERRMES(MAPFILE)

            RETURN

         END IF

      END IF

C     IF(LACC.NE.'N')IBYTES = 512 * LPAGES

      IF(LACC.NE.'N')IBYTES = IADDRS(2,J) - IADDRS(1,J) + 1

      IADDR = IADDRS(1,J)

      RETURN

      END
      INTEGER FUNCTION REMAP(FILENAME,ACCESS,IBYTES,IADDR,

     &   IPROT,GSDNAM)

C

C     NB. the last 2 parameters are optional.  This means that we must

C     check the argument count before we reference them.

C     Also, they cannot be variably dimensioned for fear that

C     /CHECK will cause an error on subroutine entry.

C     If you specify a GSDNAM then the section will be created

C     as a global section.  Unless you have denied all access to

C     WORLD users, it will be set up as a SYSTEM GLOBAL section.

C     ALSO NOTE that you may omit the first parameter, in which case

C     the MAPGBL service will be called rather than CRMPSC.

C

      IMPLICIT INTEGER*4 (S)

      INTEGER IPAGES(2),IPROT,GSDNAM,FILENAME

      CHARACTER*(*) ACCESS

      CHARACTER*1 LACC

      INTEGER*4 FDESC(2),GDESC(2),LFILE

      LOGICAL NOT_DESC

      PARAMETER (MAXLUN=50)

      COMMON/MAP_COM/ICHANS(MAXLUN),IADDRS(2,MAXLUN)

      LOGICAL ERROR

      EXTERNAL SEC$M_DZRO,SEC$M_WRT,SEC$M_EXPREG,SEC$M_GBL,SEC$M_SYSGBL

      ERROR(I) = MOD(I,4).NE.1

      LPROT = 0

      IF(NARGS().GT.4)THEN

         IF(%LOC(IPROT).NE.0)LPROT = IPROT

      END IF

      LSDNAM = 0

      IF(NARGS().GT.5)LSDNAM = %LOC(GSDNAM)

      IF(LSDNAM.NE.0)THEN

         IF(NOT_DESC(GSDNAM,GDESC))LSDNAM = %LOC(GDESC)

      END IF

      LBYTES = IBYTES

      LACC = ACCESS

      CALL CUPPER(LACC)

      DO 10 I = 1 , MAXLUN

         J = I

         IF((IADDRS(1,J).LE.IADDR).AND.(IADDRS(2,J)

     &      .GE.IADDR))GOTO 15

10    CONTINUE

      STOP 'ATTEMPT TO REMAP A REGION WHICH WAS NEVER MAPPED'

15    CONTINUE

      IF(IADDR.NE.IADDRS(1,J))STOP 'ADDRESS GIVEN HAS OFFSET'

D     TYPE *,'FOUND ENTRY'

D     TYPE *,'ABOUT TO DO REMAP'

      REMAP = SYS$DELTVA(IADDRS(1,J),,)

      IF(ERROR(REMAP))THEN

         CALL ERRMES(REMAP)

         RETURN

      END IF

C     close the disk file

      IF(ICHANS(J).NE.0)THEN

D        TYPE *,'J + ICHANS before CLOSE',J,ICHANS(J)

D        TYPE *,'ABOUT TO CLOSE FILE'

         REMAP = SYS$DASSGN(%VAL(ICHANS(J)))

         IF(ERROR(REMAP))THEN

            CALL ERRMES(REMAP)

            RETURN

         END IF

         ICHANS(J) = 0

      END IF

C     Round up to next page in size

      LPAGES = (LBYTES+511)/512

      IF(%LOC(FILENAME).NE.0)THEN

D        TYPE *,'ABOUT TO OPEN FILE'

         LFILE = %LOC(FILENAME)

         IF(NOT_DESC(FILENAME,FDESC))LFILE = %LOC(FDESC)

         REMAP = MEM_OPEN(%VAL(LFILE),LACC,LPAGES,ICHANS(J),%VAL(LPROT))

D        TYPE *,'J + ICHANS on OPEN',J,ICHANS(J)

D        TYPE *,'LPAGES',LPAGES

         IF(ERROR(REMAP))THEN

            CALL ERRMES(REMAP)

            ICHANS(J) = 0

            RETURN

         END IF

      ELSE

         IF(LSDNAM.EQ.0)STOP 'MUST SPECIFY EITHER A GSDNAM OR A FILNAM'

         IF(LACC.EQ.'N')STOP 'New without FILNAM illegal'

         ICHANS(J) = 0

      END IF

      IFLAGS = %LOC(SEC$M_WRT)

      IF(LACC.EQ.'R')IFLAGS = 0

      IF(LACC.EQ.'N')IFLAGS = IFLAGS.OR.%LOC(SEC$M_DZRO)

      IF(LSDNAM.NE.0)THEN

         IFLAGS = IFLAGS.OR.%LOC(SEC$M_GBL)

         IF((LPROT.AND.'0000F000'X).NE.'0000F000'X)IFLAGS = IFLAGS.OR.

     &      %LOC(SEC$M_SYSGBL)

      END IF

D     TYPE *,'ABOUT TO DO MAPPING'

      IPAGES(1) = IADDRS(1,J)

      IPAGES(2) = IADDRS(2,J)

      IF(%LOC(FILENAME).NE.0)THEN

         REMAP = SYS$CRMPSC(IPAGES,IADDRS(1,J),,%VAL(IFLAGS),

     &      %VAL(LSDNAM),,,%VAL(ICHANS(J)),

     &      ,,%VAL(LPROT),)

         IF(ERROR(REMAP))THEN

            CALL ERRMES(REMAP)

            CALL IFERR(SYS$DASSGN(%VAL(ICHANS(J))))

            RETURN

         END IF

      ELSE

         REMAP = SYS$MGBLSC(IPAGES,IADDRS(1,J),,%VAL(IFLAGS),

     &      %VAL(LSDNAM),,)

         IF(ERROR(REMAP))THEN

            CALL ERRMES(REMAP)

            RETURN

         END IF

      END IF

      IF(IADDRS(1,J).NE.IPAGES(1))STOP 'STARTING PAGE MOVED'

      IF(IADDRS(2,J).NE.IPAGES(2))STOP 'ENDING PAGE MOVED'

C     IF(LACC.NE.'N')IBYTES = 512 * LPAGES

      IF(LACC.NE.'N')IBYTES = IADDRS(2,J) - IADDRS(1,J) + 1

      IADDR = IADDRS(1,J)

      RETURN

      END
      INTEGER FUNCTION UNMAP(IADDR)

      IMPLICIT INTEGER*4 (S)

      INTEGER*4 IPAGES(2)

      PARAMETER MAXLUN=50

      COMMON/MAP_COM/ICHANS(MAXLUN),IADDRS(2,MAXLUN)

      EXTERNAL SS$_NOTMODIFIED

      LOGICAL ERROR

      ERROR(I) = MOD(I,4).NE.1

      DO 10 I = 1 , MAXLUN

         J = I

         IF((IADDRS(1,J).LE.IADDR).AND.(IADDRS(2,J)

     &      .GE.IADDR))GOTO 15

10    CONTINUE

      STOP 'ATTEMPT TO UNMAP A REGION WHICH WAS NEVER MAPPED'

15    CONTINUE

      IF(IADDRS(1,J).NE.IADDR)STOP 'UNMAP ADDRESS OFFSET'

D     TYPE *,'FOUND ENTRY'

D     TYPE *,'ABOUT TO DO UNMAP'

C     CALL IFERR(LIB$GET_EF(IFLAG))

C     UNMAP = SYS$UPDSEC(IADDRS(1,J),,,%VAL(1),%VAL(IFLAG),,,)

C     IF(ERROR(UNMAP))THEN

C        CALL ERRMES(UNMAP)

C        CALL IFERR(LIB$FREE_EF(IFLAG))

C        RETURN

C     END IF

C     IF(UNMAP.NE.%LOC(SS$_NOTMODIFIED))CALL IFERR(SYS$WAITFR(%VAL

C    &   (IFLAG)))

C     CALL IFERR(LIB$FREE_EF(IFLAG))

      UNMAP = SYS$DELTVA(IADDRS(1,J),,)

      IF(ERROR(UNMAP))THEN

         CALL ERRMES(UNMAP)

         RETURN

      END IF

C     close the disk file

D     TYPE *,'J + ICHANS before CLOSE',J,ICHANS(J)

      IF(ICHANS(J).NE.0)THEN

D        TYPE *,'ABOUT TO CLOSE FILE'

         UNMAP = SYS$DASSGN(%VAL(ICHANS(J)))

         IF(ERROR(UNMAP))RETURN

         ICHANS(J) = 0

      END IF

      IADDRS(1,J) = 0

      IADDRS(2,J) = 0

      RETURN

      END
C---------------------------------------------------------------


SUBROUTINE MAPOPEN


1 (FILEOPEN,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,ADDR)

C MAPOPEN map la section FILEOPEN en memoire virtuel

C Revision DAC suite a la visite d'Antoine  15/6/83

C


CHARACTER*(*) FILEOPEN


CHARACTER*49 DASH


INTEGER*4 RETCODE,VMADDR(2),NVB,FVBN,ADDR


INTEGER*4 IDENT(20), NOBYT, VBN, IOSB(2)


INTEGER*4  INL,INPL,IIDX,IIDY,RECORD_SIZE


LOGICAL*1 BUFF(1024)

C

Inclusion des COMMON's


INCLUDE 'FICH4:COMMON.FOR'

C


EXTERNAL USEROPEN


EXTERNAL IO$_READVBLK


DATA NOBYT /1024/, VBN /1/


DATA DASH /'-------------------------------------------------'/

C Equivalences pour obtenir parametres du premier enregistrement


EQUIVALENCE (BUFF(1), IDENT(1))


EQUIVALENCE (BUFF(81),INL)


EQUIVALENCE (BUFF(85),INPL)


EQUIVALENCE (BUFF(89),IIDX)


EQUIVALENCE (BUFF(93),IIDY)


EQUIVALENCE (BUFF(97),XDEP)


EQUIVALENCE (BUFF(101),YDEP)

C
EQUIVALENCE (BUFF(105),BLA(1))

C

10
CALL WRCONS ('Nom du fichier:')


CALL RDUSERC('Fichier','NO',1,FILEOPEN,IDUM)

11
CALL WRUSERC (DASH)


WRITE (STRING, 2000) FILEOPEN

2000
FORMAT('Ouverture du fichier :', A)


CALL WRUSERC (STRING)

C

        RECORD_SIZE=256


OPEN (


1
ACCESS='DIRECT',


2
USEROPEN=USEROPEN,


3
FILE=FILEOPEN,


4
RECORDSIZE=RECORD_SIZE,


5
STATUS='OLD',


6
RECORDTYPE='FIXED',


7
READONLY,


8
ERR=9999,


9
IOSTAT=IERR)

C

C  Map the image file into virtual memory

C  Cette subroutine vient de MIDAS     dac 1982

C

C.ALGORITHM

C

C  map a private section for read-only access, if read/write

C  access to the mapped pages is needed, a subsequent call to

C  MID_SETACC must be made

C

C.INPUT/OUTPUT

C

C  call as  MID_MAPSEC(CHAN,FVBN,NVB,VMADDR,STATUS)

C

C  input par:

C  CHAN:
I*4

I/O channel assigned to section file

C  FVBN:
I*4

first virtual block no. of

C



section file to be mapped

C  NVB:

I*4

no. of virtual blocks to be mapped

C

C  output par:

C  VMADDR:
I*4 array
array of 2 longwords containing

C



start + end address of allocated VM

C  STATUS:
I*4

return status

C

C--------------------------------------------------

C Expand programme section

C......calcul de la region a mapper d'abord

C Lecture physique du premier enregistrement disque

        RETCODE = SYS$QIOW(,%val(CHAN),%val(%loc(IO$_READVBLK)),


1 IOSB,,,BUFF,%val(NOBYT),%val(VBN),,,)

C Taille de la region a mapper


NVB = (INPL*INL-1)/128 + 1

C "Reservation" de la place virtuel

        RETCODE=SYS$EXPREG(%val(NVB),VMADDR,,)

C Map en memoire virtuel (adresses VMADDR(1) a VMADDR(2))

C Debut a virtual block 2


FVBN = 3

        RETCODE=SYS$CRMPSC(VMADDR,,,,,,,%val(CHAN),


1 %val(NVB),%val(FVBN),,)

C Pointer au debut de memoire virtuel


ADDR=VMADDR(1)

C IF BLA(1)='CO' L'INFORMATION PTS., PTS/LIGNE, ETC. EST IRRELEVANTE.


IF (BLA(1).EQ.'CO') THEN

C 

IL S'AGIT D'UN FICHIER DE COEFFICIENTS.


CALL WRUSERC ('------- ATTENTION:  Fichier de coefficients')


GO TO 30


END IF

C


Ecriture de l'identification

 
WRITE (STRING, 501) INPL, INL

501
FORMAT ('Pts/ligne = ', I5,'  Ligne(s) = ', I5)


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 502) IIDX, IIDY

502
FORMAT ('Delta X = ', I5,'  Delta Y = ',I6)


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 503) XDEP, YDEP

503
FORMAT ('Coordonnes depart: X= ',F10.2,' Y= ',F10.2)


CALL WRUSERC (STRING)

30
DO 1 K=20, 1, -1


IF (IDENT(K).NE.'    ') GO TO 2

1
CONTINUE

C

Write to the interactive console

2
WRITE (STRING,  500) (IDENT(I), I=1, K)

500
FORMAT(20A4)


CALL WRUSERC ('Identification des donnees:')


CALL WRUSERC (STRING)


CALL WRUSERC (DASH)

C Restitution de variables


NPL=INPL


NL=INL


IDX=IIDX


IDY=IIDY


X=XDEP


Y=YDEP


RETURN

9999
CONTINUE


CALL ERROPN (IERR, LA_OUT)

C


Repose la question nom du fichier


GO TO 10


END


Subroutine Mask(Nc,Nl,N,I,Tab,K)


Real*4 Tab(Nc,Nl)


Ni=1


Do J=1,I


  Ni=Ni*2


Enddo


If(K.eq.2) then


  Nc1=1


  Nc2=Nc/(2*Ni)


  Nc3=Nc-Nc/(2*Ni)+2


  Nc4=Nc


else


  Nc1=1+Nc/(2*Ni)


  Nc2=Nc/Ni


  Nc3=Nc-Nc/Ni+2


  Nc4=Nc-Nc/(2*Ni)+1


Endif


If(K.eq.1) then


  Nl1=1


  Nl2=Nl/(2*Ni)


  Nl3=Nl-Nl/(2*Ni)+2


  Nl4=Nl


else


  Nl1=1+Nl/(2*Ni)


  Nl2=Nl/Ni


  Nl3=Nl-Nl/Ni+2


  Nl4=Nl-Nl/(2*Ni)+1


Endif


Do Il=1,Nl


  Do Ic=1,Nc


    Tab(Ic,Il)=0


  Enddo


Enddo


Do Il=Nl1,Nl2


  Do Ic=Nc1,Nc2


    Tab(Ic,Il)=1


  Enddo


  Do Ic=Nc3,Nc4


    Tab(Ic,Il)=1


  Enddo


Enddo


Do Il=Nl3,Nl4


  Do Ic=Nc1,Nc2


    Tab(Ic,Il)=1


  Enddo


  Do Ic=Nc3,Nc4


    Tab(Ic,Il)=1


  Enddo


Enddo


Return


End


Subroutine Mask1(Nc,Nl,N,I,Tab)


Real*4 Tab(Nc,Nl)


Ni=1


Do J=1,I


  Ni=Ni*2


Enddo


Nc1=1+Nc/(2*Ni)


Nc2=Nc/Ni


Nc3=Nc-Nc/Ni+2


Nc4=Nc-Nc/(2*Ni)+1


Do Ic=1,Nc


  Tab(Ic,1)=0


Enddo


Do Ic=Nc1,Nc2


  Tab(Ic,1)=1


Enddo


Do Ic=Nc3,Nc4


  Tab(Ic,1)=1


Enddo


If(Nl.ne.1) Then


  Do Il=2,Nl


    Do Ic=1,Nc


      Tab(Ic,Il)=Tab(Ic,1)


    Enddo


  Enddo


Endif


Return


End

c
a.bijaoui 2 octobre 1984

c
maxcor pour determiner une max par max de correlation


subroutine maxcor(npl,mes,fil,nt,x)


integer*2 mes(1)


real*4 fil(1)


np=(npl-1)/2+1


call correl(mes,fil,nt,c1,np-1)


call correl(mes,fil,nt,c2,np)


call correl(mes,fil,nt,c3,np+1)

100
continue


if(c1.gt.c2) then



np=np-1



c3=c2



c2=c1



call correl(mes,fil,nt,c1,np-1)



goto 100


endif


if(c3.gt.c2) then



np=np+1



c1=c2



c2=c3



call correl(mes,fil,nt,c3,np+1)



goto 100


endif


x=np+(c3-c1)*0.5/(2.*c2-c1-c3)


return


end


subroutine correl(mes,fil,nt,c,n)


integer*2 mes(1)


real*4 fil(1)


c=mes(n)*fil(1)


do it=2,nt



c=c+(float(mes(n-it))+float(mes(n+it)))*fil(it)


enddo


return


end

C        SOUS-PROGRAMME MCURSE

C     CE SOUS-PROGRAMME EFFECTUE LES FONCTIONS DU "RETICULE"

C     TELLES QU'ELLES SONT UTILISEES, PAR EXEMPLE, DANS "BDGRAF"

C

C

      SUBROUTINE MCURSE


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'

      COMMON /PARAM/NL,NPL,IDX,IDY,X0,Y0,NPL1,NPL2,D0,DMA,GD

      COMMON /UNITES/ NR, LA, KB

      LOGICAL*1 CAR, ASTER, FIN, KAR(50)

      INTEGER*2 JX(50), Y(50)

      DATA ASTER /'*'/, FIN /32/

C

      NC=0

      JNDIC=0

      NPLX=NPL2-NPL1

5     CALL CLOCHE

      CALL CURSIF (CAR, IX, IY)

      IF (CAR.EQ.FIN) RETURN

      CALL SIMBOL (10,2,IX,IY)


LINE(1)=CAR


LENGTH=1


POSX=IX


POSY=IY+17


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY, SMALL_SIZE)

      PL=NPLX*FLOAT(IX)/1023+NPL1

      IPL=PL

      XD=X0+IDX*PL

      YD=D0+IY/GD

      IF (NC.GT.50) GO TO 6

      NC=NC+1

      JX(NC)=IPL

      Y(NC)=YD

      KAR(NC)=CAR

6     WRITE (STRING, 2)  CAR,IPL,XD,YD

2     FORMAT (4X,A1,I9,2X,2F12.3)


CALL WRUSERC (STRING)

      IF (CAR.NE.ASTER.OR.JNDIC.NE.0) GO TO 5


LENGTH=30

C      WRITE (LA,4) ASTER, YD, IPL

      JNDIC=1

3     GO TO 5

4     FORMAT (60X,A1,F8.3/60X,I9)

      END
C
CE SOUS-PROGRAMME EST UNE VERSION ABREGEE DE "BDGRAF"

C

C
IL EST DESTINE A COMPLETER (TRAITE EN SOUS-PROGRAMME) UN

C
CERTAIN NOMBRE DE PROGRAMMES PLUS GENERAUX (DONT "BDDIA")

C

C
REALISATION DREYFUS - - - - -    23 DECEMBRE 1976

C---------------------------------------------------------------|

C


Conversion pour le VAX  dac  3/81       |

C---------------------------------------------------------------|

C
POUR DES RAISONS D'ENCOMBREMENT MINIMAL, ON UTILISE ICI LE

C
TABLEAU MES DEFINI DANS LE PROGRAMME APPELANT


SUBROUTINE MGRAF


INTEGER*2 ICOX(2), ICOY(2), BLANC


INTEGER*2 MES


REAL*4 RHOLD(3)


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


COMMON /UNITES/ NREAD, LA, KB


COMMON /ZONE/ MES(1024)


COMMON /FICHE1/ FILEOUT


COMMON /PARAM/ NPL,NL,IDX,IDY,X,Y,NPL1,NPL2,D0,DMA,GD


DATA BLANC/' '/


WRITE (STRING, 416) FILEOUT

416
FORMAT ('(BD)GRAF du fichier ', A)


LUGRAF=3


CALL ASSIGN (LUGRAF, FILEOUT, 20)


DEFINE FILE LUGRAF (100, NVABLO, U, ID)

C


ID=1


READ (LUGRAF'ID) (MES(I),I=1,40),NPL, NL, IDX, IDY, X, Y


NPL1=1


NPL2=NPL


NPL12=NPL-1


IPX=NPL12/1024+1


NPOINT=NPL12/IPX+1


NPOIN=NPOINT-1


GX=1023./NPOIN


CALL LIRE (NL, NPL, NPL1, NPL2, IPX, MES, LUGRAF, ID)


YL=Y+(NL-1)*IDY


CALL RDUSERR ('Dens min', 'DE', 1, D0, INUM)


CALL RDUSERR ('Dens max', 'DE', 1, DMA, INUM)


IF (D0.NE.DMA) GO TO 4070


MIN=MES(1)


MAX=MIN


DO 400 I=2,NPOINT


IF (MES(I).GE.MIN) GO TO 4010


MIN=MES(I)


GO TO 400

4010
IF (MES(I).LE.MAX) GO TO 400


MAX=MES(I)

400
CONTINUE


D0=MIN/200.


RHOLD(1)=D0


DMA=MAX/200.


RHOLD(2)=DMA


CALL WRUSERR ('Den min max', RHOLD, 2)

4070
CONTINUE


GD=750/(DMA-D0)


DX=FLOAT(NPL12)*IDX/5000.


DD=(DMA-D0)/10


DX=SIGN(ABS(DX),FLOAT(IDX))


ORIX=X/1000


ORID=D0


ORIX0=ORIX


ORID0=ORID


CALL RECTAN (0,0,1023,779)


L=0


DO 406 IPL= 1, NPOINT


ITX=(IPL-1)*GX


ITY=(MES(IPL)/200.-D0)*GD


CALL FTPLOT (L, ITX, ITY)

406
L=1


XD1=X


ORID=ORID0


ORIX=ORIX0

410
ITX=(((ORIX*1000-XD1)/IDX+1)*1023)/NPL12


IF (ITX.LT.0) GO TO 407


IF (ITX.GT.900) GO TO 408


CALL FTPLOT (0, ITX, 0)


CALL FTPLOT (1, ITX, 10)


ITX=ITX-20


LENGTH=7


ENCODE (LENGTH, 409, LINE) ORIX

409
FORMAT(F7.2)


POSX=ITX


POSY=10


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,SMALL_SIZE)

407
ORIX=ORIX+DX


GO TO 410

408
ITY=(ORID-D0)*GD


IF (ITY.GT.600) GO TO 411


CALL FTPLOT (0,0,ITY)


CALL FTPLOT (1, 10, ITY)


LENGTH=7


ENCODE (LENGTH, 414, LINE) ORID

414
FORMAT(F5.2)


POSX=10


POSY=ITY


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,SMALL_SIZE)


ORID=ORID+DD


GO TO 408

411
LENGTH=50


ENCODE (LENGTH, 4000, LINE) FILEOUT

4000
FORMAT ('Fichier: ', A)


POSX=100


POSY=700


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,LARGE_SIZE)


LENGTH=50


ENCODE (LENGTH, 5000, LINE) NL, NPL1, NPL2, IPX

5000
FORMAT (' Ligne:',I4,'  Pts.',I4,' a ',I4,' par ',I3)


POSY=650


POSX=200


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,MEDIUM_SIZE)


CALL MCURSE


CALL CLOSE (LUGRAF)


RETURN

415   FORMAT (///'     Fichier 'A30,/' ident.   indice    position   ',


1'  densite')

444
FORMAT (3X,F5.2,F6.2)


END
c=======================================================================!

c                              -MKLUT16-                                !

c                                                                       !

c  fonction: sous-programme de representation graphique d'une LOOK-UP   !

c            TABLE destinee a coder des niveaux de gris.                !

c            la sortie graphique est un terminal type TEKTRO 4010, la   !

c            visualisation est donc faite par simulation de niveaux de  !

c            gris. la methode adoptee est ici la methode de la 'DITHER  !

c            MATRIX', avec une matrice 4x4 permettant de simuler 16 ni- !

c            veaux. (pour plus de details voir GRIS16, GRDITH).         !

c            la 'LOOK-UP TABLE' est presentee sous forme d'une succes-  !

c            sion verticale de 16 paves graphiques de 8x16 points cha-  !

c            que avec a cote de chaque pave le rang du niveau de gris   !

c            dans la LOOK-UP TABLE.                                     !

c                                                                       !

c  arguments:                                                           !

c            en entree:                                                 !

c            -lut16: tabeau d'entiers de longueur 16 contenant le coda- !

c                    ge des niveaux de gris. i.e le pave numero k       !

c                    (0<=k<=15) representera le niveau de gris defini   !

c                    par lut16(k) (0<=lut16(k)<=15).                    !

c            -tr   : matrice de la transformation espace utilisateur    !

c                    -> espace terminal definie ainsi;                  !

c                                                                       !

c                    it= tr(1) + tr(2)*iu + tr(3)*ju                    !

c                    jt= tr(4) + tr(5)*iu + tr(6)*ju                    !

c                                                                       !

c                    ou (it,jt) appartient a l'espace terminal (i.e.    !

c                    (0,1023)x(0,779) ) et (iu,ju) appartient a l'espa- !

c                    utilisateur. cet espace a ici son origine au coin  !

c                    inferieur gauche du premier pave et l'unite est    !

c                    la distance entre deux points, horizontalement et  !

c                    verticalement.                                     !

c                                                                       !

c  notes: ce sous-programme ne fonctionne pas correctement si le dessin !

c         n'est pas fait verticalement.                                 !

c                                                                       !

c  auteur: Michel Caillat. 10/83 .                                      !  

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine mklut16(lut16,tr)                                      !

      real tr(6)                                                        !

      integer lut16(0:15)                                               !

c

      parameter    (LEV=4,                                              !

     &              LEVLEV=LEV*LEV-1)                                   !

      dimension dither(0:LEV-1,0:LEV-1)                                 !

      data dither  / 0.,12., 3.,15.,                                    !

     &               8., 4.,11., 7.,                                    !

     &               2.,14., 1.,13.,                                    !

     &              10., 6., 9., 5. /                                   !

      integer*2 strval(0:15),isiz(2)

      data isiz /16,23/

      data ip/0/

      save ip

c

c     si c'est le premier passage construire initialiser strval

c

      if(ip.eq.0)then

       do i=0,15

        id=i/10

        iu=mod(i,10)

        strval(i)=256*(48+iu)+48+id

       end do

       ip=1

      endif

c

c     traitement

c

      il=0

      do l=0,15

       nvalue=lut16(l)

       it=tr(1)+tr(2)*9+tr(3)*il

       jt=tr(4)+tr(5)*9+tr(6)*il

       call text(2,0,strval(l),it,jt,isiz)

       do j=0,15

        i=0

        jg=tr(4)+tr(5)*i+tr(6)*il

        do i=0,7

         if (nvalue.ge.dither(mod(i,LEV),mod(j,LEV)))then

          ig=tr(1)+tr(2)*i+tr(3)*il

          call ftplot(-1,ig,jg)

         end if

        end do

        il=il+1

       end do

      end do

      call ftplot(999,ig,jg)

      return

      end

SUBROUTINE


1  MTACCESS (ILUN,IFUNC,IBUF,OUTCAR,ISKIP,IER,DEVNAM)

C Cette routine travaille sur les bandes magnetiques en

C mode physique.

C

 Operations:

C

IFUNC=1 --> REMBOBINAGE

C

IFUNC=2 --> LECTURE D'UN ENREGISTREMENT

C

IFUNC=3 --> SKIP DE "ISKIP" FICHIERS (TAPE MARK)

C

IFUNC=4 --> ECRITURE D'UN ENREGISTREMENT

C

IFUNC=5 --> ASSIGNATION D'UN LUN A UN "LOGICAL"

C

IFUNC=6 --> ECRITURE FIN DE FICHIER (TAPE MARK)

C

IFUNC=7 --> SKIP ISKIP BLOCKS

C
APPEL:

C
CALL MTACCESS (ILUN,IFUNC,IBUF,OUTCAR,ISKIP,IER,DEVNAM,IER)

C

C I*2
ILUN= No. unite logique assignee au device DEVNAM

C I*2
IFUNC=Fonction a realiser sur la bande

C L*1
IBUF = Buffer en entree ou en sortie

C I*2
OUTCAR=Nombre de caracteres en sortie < 32767 car.

C I*2
ISKIP=Nombre de fichiers/blocks a skiper >0 en avant,

C
<0 en arriere

C I*2
IER : Code retour d'une fonction decrite ci-dessus

C

C
IER =0
OPERATION REUSSITE

C
    =1  INDICATEUR FIN DE FICHIER EN ENTREE 

C
    =2
ERREUR DE LONGUEUR EN LECTURE DONNEE<REELLE

C
    =3
ERREUR DE PARITE EN LECTURE

C
    =4
FIN DE VOLUME DANS UN SAUT DE FICHIER

C
    =5
VOLUME NON MONTEE MAIS ASSIGNE AVEC UN LOGICAL

C
    =6
DATA CHECK EN ECRITURE (VOIR MAINTENANCE)

C

C CHARACTER*n DEVNAM= Nom "logical" assigne au moment du mount

C de la bande

C

C CE PROGRAMME TRAVAILLERA AVEC LE NOM "LOGICAL" DONNE AU MOUNT

C

C

C

C

C
DEFINITIONS:

C***********************************************************************


PARAMETER BUFSIZE=1


PARAMETER EOF='870'X


PARAMETER NOLOGNAM='1BC'X


PARAMETER NOPRIV='24'X


EXTERNAL IO$_READLBLK


EXTERNAL IO$_REWIND


EXTERNAL IO$_WRITELBLK


EXTERNAL IO$_WRITEMARK


EXTERNAL IO$_WRITEOF


EXTERNAL IO$_SKIPFILE


EXTERNAL IO$_SKIPRECORD

C

C


INTEGER*2 ENDFLAG,ILUN,ISTAT


INTEGER*2 IOSB(4)


INTEGER*2 IFUNC,OUTCAR,ISKIP,IER, INCAR


INTEGER*4 SYS$ASSIGN,SYS$QIOW,RETCODE


LOGICAL*1 IBUF(1)


CHARACTER*(*) DEVNAM

C

C

C--------------------------------------------

C

 Fonction a realiser:


GOTO (100,200,300,400,500,600,700) IFUNC

C

C

 Rewind tape:

100
RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(ILUN),%REF(IO$_REWIND),IOSB,,,,,,,,)


IF (RETCODE.NE.1) GO TO 9000


IER=0


RETURN

C--------------------------------------------

C

 Read record tape:

200
INCAR=32767


RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(ILUN),%REF(IO$_READLBLK),IOSB,,,

     * %REF(IBUF),%VAL(INCAR),,,,)


IER=0


IF (RETCODE.NE.1) GO TO 9000


IF (IOSB(1) .EQ. EOF)  IER=1


IF (IOSB(1) .EQ. 2104) IER=0


IF (IOSB(1) .EQ. 500)  IER=3
!500=X'1F4' PARITY

C
 Ici il y a erreur de longueur donnee<reelle


IF (IOSB(1) .EQ. 596 ) IER=5
!596=X'254' NO VOLUME MOUNTED

C... Nombre de caracters lus


OUTCAR=IOSB(2)


RETURN

C

C----------------------------------------------------------

C

 Skip files:

300
RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(ILUN),%REF(IO$_SKIPFILE),IOSB,,,

     * %VAL(ISKIP),,,,,)


IER=0


IF (RETCODE.NE.1) GO TO 9000


IF (IOSB(1) .EQ. 2464 ) IER=4
!2464=X'9A0' END OF VOLUME


RETURN

C---------------------------------------------

C

Write record on tape

400
RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(ILUN),%REF(IO$_WRITELBLK),IOSB,,,

     *%REF(IBUF),%VAL(INCAR),,,,)


IER=0


IF (RETCODE.NE.1) GO TO 9000


IF (IOSB(1) .EQ. 596) IER=5
!596=X'254' NO VOLUME MOUNTED


IF (IOSB(1) .EQ. 92 ) IER=6 
!92=X'5C' DATA CHECK 


RETURN

C

C-----------------------------------------------

C

Assignation ILUN a tape

500
RETCODE=SYS$ASSIGN(%DESCR(DEVNAM),ILUN,,)


IF (RETCODE.NE.1) GO TO 9000


IER=0


RETURN

C

C----------------------------------------------

C

Write EOF (tape mark)

600
RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(ILUN),%REF(IO$_WRITEOF),IOSB,,,,,,,,)


IER=0


IF (RETCODE.NE.1) GO TO 9000


RETURN

C---------------------------------------------

C

 Skip blocks:

700
RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(ILUN),%REF(IO$_SKIPRECORD),IOSB,,,

     * %VAL(ISKIP),,,,,)


IER=0


IF (RETCODE.NE.1) GO TO 9000


IF (IOSB(1) .EQ. 2464 ) IER=4
!2464=X'9A0' END OF VOLUME


RETURN

C---------------------------------------------

C

Erreurs:

9000
IF (RETCODE.EQ.NOLOGNAM) CALL WRCONS(' MTxx: not assigned')


IF (RETCODE.EQ.NOPRIV)  CALL WRCONS(' MTxx: not FOReign')


IF (RETCODE.EQ.2312 ) CALL WRCONS('Erreur specification device')

C... Nombre de caracters lus


OUTCAR=IOSB(2)


IER=5


RETURN


END


Subroutine Mult(Nc,Nl,Tab1,Tab2,Tab3)


Real*4 Tab1(Nc,Nl),Tab2(Nc,Nl),Tab3(Nc,Nl)


Do Il=1,Nl


  Do Ic=1,Nc


    Tab3(Ic,Il)=Tab1(Ic,Il)*Tab2(Ic,Il)


  Enddo


Enddo


Return


End


SUBROUTINE NOEXTEN(FILEIN, FILEOUT)

C

C

NOEXTEN eliminates the extension name of FILEIN

C
For example:

C


FILEIN=MYNAME.MYEXTEN;MYVERSION

C


FILEOUT=MYNAME


CHARACTER*(*) FILEIN, FILEOUT


CHARACTER DOT*1, BLANK*1


DATA DOT /'.'/, BLANK /' '/

C


NCHAR=LEN(FILEIN)

C

Find the dot


DO I=1, NCHAR


IF (FILEIN(I:I).EQ.DOT) GO TO 10


END DO

10
FILEOUT=FILEIN(:I-1)


RETURN


END
C CE PROGRAME CALCULE LES COEFFICIENTS D'UNE FONCTION NON LINEAR

C PAR MOINDRES CARRES

C    DIEGO CESARSKY   MAR 1982

C....................................................................


SUBROUTINE NONLINSQ


1 (INCONU,PARAM,NPOINTS,X,Y,MASK,NITER,NGAUSS,NBASE,A)

C....................................................................

C INCONU
:LE NOMBRE DE PARAMETRES A DETERMINER (< 20)

C NPOINTS
:LE NOMBRE DE POINTS EXPERIMENTAUX

C X, Y
:LES POINTS EXPERIMENTAUX

C MASK

:UN TABLEAU INDICANT LES PARAMETRES QU'ON PERMET DE

C

 VARIER (0: VARIATION PERMISE, 1: PAS DE VARIATION)

C A

:TABLEAU DE TRAVAIL (DIMENSION INCONU X INCONU)

C NITER

:NOMBRE MAXIMUM D'ITERATIONS

C NGAUSS
:NOMBRE DE GAUSSIENS

C NBASE

:DEGREE DU POLYNOME POUR LA LIGNE DE BASE

C

C SOUS PROGRAMES APPELES

C

C

  FUNCTION FUSER(INDEX,PARAM,X,NGAUSS,NBASE)

C FUSER RETOURNE LA VALEUR DE: -LA FONCTION SI INDEX=0

C                              -LA DERIVEE PAR RAPPORT AU PARAM(INDEX)

C

SMXINV: PROGRAMME DE RESOLUTION D'EQUATIONS 

C

        LINEAIRES (BIBLIOTEQUE CERN)


CHARACTER STRING*80


INTEGER*2 INCONU


INTEGER*2 INCONU4, FAIL


REAL*4 A(INCONU,INCONU),B(30),VECTOR(30)


DIMENSION X(1),Y(1),MASK(1),PAR(30)


DIMENSION  AUXDERIV(30),PARAM(1)

C PASSAGE I*2 EN I*4


INCONU4=INCONU

C VALEUR DE L'ECART POUR LES PARAMETRES APPROXIMATIFS


SOMME=0.0


DO I=1, NPOINTS


SOMME=SOMME+(Y(I)-FUSER(0,PARAM,X(I),NGAUSS,NBASE))**2


END DO


NITER=0


FAC=1.0

C RAZ DE A(I,J) ET B(I)

5
DO 10 I=1, INCONU


B(I)=0.0


DO 10 J=1, INCONU


A(J,I)=0.0

10
CONTINUE


WRITE (STRING,2000) NITER, NSUBITER, SOMME

2000
FORMAT


1 ('**CHI**2 apres',I3,' iterations (',I4,' subiter.)',F15.5)


CALL WRUSERC (STRING)

3000
FORMAT (3F15.5)

C SOMME SUR LE NOMBRE DE POINTS .............DEBUT SOMME SUR NPOINTS


DO 20 I=1, NPOINTS

C VALEUR DE LA FONCTION


AUXFUNC=FUSER(0, PARAM, X(I), NGAUSS,NBASE)

C ET BOUCLE SUR LE NOMBRE DE PARAMETRES


DO 30 NDATA=1, INCONU

C VALEUR DE LA DERIVEE PAR RAPPORT AU PARAMETRE NDATA


AUXDERIV(NDATA)=FUSER (NDATA,PARAM,X(I),NGAUSS,NBASE)

30
CONTINUE

C CALCUL DES ELEMENTS DE LA MATRICE

C.....LA MATRICE EST SYMMETRIQUE......


DO 40 NEQ =1, INCONU

C TERMES DE DROITE


B(NEQ)=B(NEQ)+(Y(I)-AUXFUNC)*AUXDERIV(NEQ)



DO 42 NPAR=1, NEQ



A(NEQ,NPAR)=A(NEQ,NPAR)+AUXDERIV(NEQ)*AUXDERIV(NPAR)

42

CONTINUE

40
CONTINUE

20
CONTINUE

C................................FIN SOMME SUR NPOINTS

C TERMES SYMMETRIQUES DE LA MATRICE A(II,JJ)


DO 44 II=1, INCONU


II1=II-1



DO 46 JJ=1, II



A(JJ,II)=A(II,JJ)

C

PRINT 1000, II,JJ, A(II,JJ)

1000
FORMAT(' A(',I1,',',I1,') :', F15.5)

46

CONTINUE

44
CONTINUE


NITER=NITER+1

C APPEL DU SOUS PROGRAME DE RESOLUTION EQUATIONS


CALL SMXINV (A, INCONU4, FAIL)


DO JJ=1, INCONU


VECTOR(JJ)=0.0



DO II=1, INCONU



VECTOR(JJ)=VECTOR(JJ)+A(JJ,II)*B(II)



END DO


END DO

C LA SOLUTION SE TROUVE EN VECTOR

C NOUVEAUX VALEURS DE PARAM


NSUBITER=0

55
DO 50 I=1, INCONU

C... Pas de variation si MASK(I)=1


AFAC=1.0


IF (MASK(I).EQ.1) AFAC=0.0


PAR(I)=PARAM(I)+AFAC*FAC*VECTOR(I)

50
CONTINUE

C EST-CE UNE MEILLEURE SOLUTION ?

60
SOMME1=0.0


DO I=1, NPOINTS


SOMME1=SOMME1+(Y(I)-FUSER(0,PAR,X(I),NGAUSS,NBASE))**2


END DO

C EST-CE LA FIN?


IF (NSUBITER.LT.35) THEN


IF (ABS((SOMME-SOMME1)/SOMME1).LT.1.0E-05) GO TO 80


IF (VNORMA(INCONU, VECTOR).LT.0.001) GO TO 80


END IF


IF (NITER.GT.20) GO TO 80


IF (SOMME1.LE.SOMME) GO TO 70

C LA NOUVELLE APPROXIMATION N'EST PAS TRES BONNE


FAC=0.500*FAC


NSUBITER=NSUBITER+1

C
WRITE (STRING, 4000) NSUBITER, SOMME1

4000
FORMAT (' Sous-iteration no.:',I3,' CHI**2:',F15.5)


GO TO 55

C NOUVELLE ITERATION

70
DO I=1, INCONU


PARAM(I)=PAR(I)


END DO


FAC=1.0


SOMME=SOMME1


GO TO 5

80
RETURN


END


REAL FUNCTION VNORMA (NDIM, VECTOR)


REAL*4 VECTOR(1)

C


VNORMA=0.0


DO I=1, NDIM


VNORMA=VNORMA+VECTOR(I)**2


END DO


VNORMA=SQRT(VNORMA)


RETURN


END
C CE PROGRAME CALCULE LES COEFFICIENTS D'UNE FONCTION NON LINEAR

C PAR MOINDRES CARRES

C    DIEGO CESARSKY   MAR 1982


SUBROUTINE NONLSQ


1 (NPARAM,PARAM,NPOINTS,XVAL,YVAL,MASK,EPS,NITER,NGAUSS,NBASE)

C NPARAM
:LE NOMBRE DE PARAMETRES A DETERMINER (< 20)

C NPOINTS
:LE NOMBRE DE POINTS EXPERIMENTAUX

C XVAL, YVAL
:LES POINTS EXPERIMENTAUX

C MASK

:UN TABLEAU INDICANT LES PARAMETRES QU'ON PERMET DE

C

 VARIER (0: VARIATION PERMISE, 1: PAS DE VARIATION)

C NITER

:NOMBRE MAXIMUM D'ITERATIONS

C EPS
:DIFFERENCE ENTRE DEUX ITERATIONS SUCCESSIVES

C

C

C SOUS PROGRAMES APPELES

C

C  FUNCTION FUSER(INDEX,PARAM,X,NGAUSS)

C

C FUSER RETOURNE LA VALEUR DE: -LA FONCTION SI INDEX=0

C                              -LA DERIVEE PAR RAPPORT AU PARAM(INDEX)

C


REAL*8 A(20,20),B(20,1),VECTOR(20,1),WRK(20)


REAL*8 BB(20,1)


REAL*8 ZERO


DIMENSION XVAL(1), YVAL(1), MASK(1), PAR(20)


DIMENSION   AUXDERIV(20), PARAM(1)


INTEGER*4 IAA, IB, IN, IM, IC, FAIL, IBB


DATA ZERO /0.0D0/

C SYSTEME D'EQUATIONS A RESSOUDRE

C

C VALEUR DE L'ECART


SOMME=0.0


DO I=1, NPOINTS


SOMME=SOMME+(YVAL(I)-FUSER(0,PARAM,XVAL(I),NGAUSS))**2


END DO


NITER=0


FAC=1.0

C RAZ DE A(I,J) ET B(I)

5
DO 10 I=1, NPARAM


B(I,1)=ZERO


DO 10 J=1, NPARAM


A(J,I)=ZERO

10
CONTINUE


PRINT *,' CHI CARRE POUR:', NITER, ' ITERATIONS:',SOMME


DO IGAU=1, NGAUSS


KK=3*(IGAU-1)


PRINT *, PARAM(1+KK), PARAM(2+KK), PARAM(3+KK)


END DO

C SOMME SUR LE NOMBRE DE POINTS .............DEBUT SOMME SUR NPOINTS


DO 20 I=1, NPOINTS

C VALEUR DE LA FONCTION


AUXFUNC=FUSER(0, PARAM, XVAL(I), NGAUSS)

C ET BOUCLE SUR LE NOMBRE DE PARAMETRES


DO 30 NDATA=1, NPARAM

C VALEUR DE LA DERIVEE PAR RAPPORT AU PARAMETRE NDATA


AUXDERIV(NDATA)=FUSER (NDATA, PARAM, XVAL(I), NGAUSS)

30
CONTINUE

C CALCUL DES ELEMENTS DE LA MATRICE

C.....LA MATRICE EST SYMMETRIQUE......


DO 40 NEQ =1, NPARAM

C TERMES DE DROITE


B(NEQ,1)=B(NEQ,1)+(YVAL(I)-AUXFUNC)*AUXDERIV(NEQ)


DO 42 NPAR=1, NEQ


A(NEQ,NPAR)=A(NEQ,NPAR)+AUXDERIV(NEQ)*AUXDERIV(NPAR)

42
CONTINUE

40
CONTINUE

20
CONTINUE

C................................FIN SOMME SUR NPOINTS

C TERMES SYMMETRIQUES DE LA MATRICE A(II,JJ)


DO 44 II=1, NPARAM


II1=II-1


DO 46 JJ=1, II


A(JJ,II)=A(II,JJ)


PRINT 1000, II,JJ, A(II,JJ)

1000
FORMAT(' A(',I1,',',I1,') :', F15.5)

46
CONTINUE

44
CONTINUE

C MESSAGE


NITER=NITER+1

C APPEL DU SOUS PROGRAME DE RESOLUTION EQUATIONS


IAA=NPARAM


IB=NPARAM


IN =NPARAM


IM =1


IC=NPARAM


IBB=1


FAIL=0


CALL F04AAF(A,IAA,B,IB,IN,IM,VECTOR,IC,WRK,FAIL)


TYPE *,VECTOR(1,1),VECTOR(2,1),VECTOR(3,1)


TYPE *,VECTOR(4,1),VECTOR(5,1),VECTOR(6,1)

C LA SOLUTION SE TROUVE EN VECTOR

C NOUVEAUX VALEURS DE PARAM


NSUBITER=0

55
DO 50 I=1, NPARAM


PAR(I)=PARAM(I)+FAC*SNGL(VECTOR(I,1))

50
CONTINUE

C EST-CE UNE MEILLEURE SOLUTION ?

60
SOMME1=0.0


DO I=1, NPOINTS


SOMME1=SOMME1+(YVAL(I)-FUSER(0,PAR,XVAL(I),NGAUSS))**2


END DO

C EST-CE LA FIN?


IF (NSUBITER.LT.5) THEN


IF (ABS(SOMME-SOMME1).LT.0.001) GO TO 80


IF (VNORMA(NPARAM, VECTOR).LT.0.01) GO TO 80


END IF


IF (ITER.GT.20) GO TO 80


IF (SOMME1.LE.SOMME) GO TO 70

C LA NOUVELLE APPROXIMATION N'EST PAS TRES BONNE


FAC=0.9*FAC


NSUBITER=NSUBITER+1

C
PRINT *,' SUBITER:',NSUBITER, ' SOMME:',SOMME1


GO TO 55

C NOUVELLE ITERATION

70
DO I=1, NPARAM


PARAM(I)=PAR(I)


END DO


FAC=1.0


SOMME=SOMME1


GO TO 5

80
RETURN


END


REAL FUNCTION VNORMA (NDIM, VECTOR)


REAL*8 VECTOR(1)

C


VNORMA=0.0


DO I=1, NDIM


VNORMA=VNORMA+VECTOR(I)**2


END DO


VNORMA=SQRT(VNORMA)


RETURN


END

SUBROUTINE NOWAIT


LOGICAL*1 LECT(2),NBUFF(1)


INTEGER*2 IOSB(4), N


INTEGER*4 RETCODE,SYS$ASSIGN,SYS$CLREF,SYS$QIO,SYS$WAITFR


INTEGER*4 SYS$QIOW,EFN,NORMAL,SYS$SETEF,SYS$READEF,ETAT


CHARACTER  SERVICE*20

C


EXTERNAL SS$_NORMAL


EXTERNAL SS$_WASCLR


EXTERNAL SS$_WASSET

C
EXTERNAL IO$_READVBLK

C


PARAMETER IO$_WRITELBLK='20'X
! WRITE LOGICAL BLOCK


PARAMETER IO$_WRITEPBLK='0B'X
! WRITE PHYSICAL BLOCK


PARAMETER IO$_TTYREADPALL='3B'X
! READ PASSALL WITH PROMPT


PARAMETER IO$_TTYREADALL='3A'X
! READ PASSALL WITHOUT PROMPT


PARAMETER IO$_READPBLK='0C'X
! READ PHYSICAL


PARAMETER IO$M_NOECHO='40'X


PARAMETER IO$M_NOFORMAT='100'X


PARAMETER IO$M_PURGE='800'X


PARAMETER IO$_READPROMPT='37'X


PARAMETER IO$_READVBLK='31'X


IO$_READP=IOR(IO$_TTYREADPALL,IO$M_NOECHO)


IO$_READ=IOR(IO$_READVBLK,IO$M_NOECHO)


IO$_WRITE=IOR(IO$_WRITELBLK, IO$M_NOFORMAT)


NORMAL=%LOC(SS$_NORMAL)

C

C

Assign canal vers le terminal graphique


RETCODE=SYS$ASSIGN('TEKTT',ILUN,,)


IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='ASSIGN TEKTT'


PRINT 1000, SERVICE, RETCODE


END IF

1000
FORMAT (' Erreur ', A,/,' RETCODE:', Z8)

C Poste a QIO

C
RETCODE=SYS$QIO(%VAL(5),%VAL(ILUN),%VAL(IO$_READ),IOSB,,,

C
1 %REF(LECT),%VAL(2),,,,)


M=IOSB(2)

C
PRINT *,' NOMBRE DE CARACTERS :',M


M=1

C
IF (RETCODE .NE. 1) THEN


SERVICE='QIO'

C
PRINT 1000, SERVICE, RETCODE

C
END IF


RETURN


ENTRY ADEIN_NOWAIT (N, NBUFF)

C Lecture de N characters sur la console alphanumerique

C sans WAIT. S'il n'y a pas d'entre, on ne lit pas.


IF (M.NE.0) THEN



PRINT *,' ON VA LIRE QUELQUE CHOSE'

C  Queue le QIO


RETCODE=SYS$QIO(,%VAL(ILUN),%VAL(IO$_READ),IOSB,,,


1 %REF(NBUFF),%VAL(1),,,,)


PRINT *,' ON VIENT DE POSTER UN QIO'


N=IOSB(2)


M=N


END IF


RETURN

C
IF (N.EQ.0) THEN

C
SERVICE='QIO'

C
PRINT 1000, SERVICE, RETCODE

C
RETURN

C
END IF

C
ELSE IF (RETCODE.EQ.1) THEN

C

PRINT *, ' FLAG WAS CLEAR'

C

RETURN

C
ELSE

C

PRINT *,' FLAG INCONNUE'

C

RETURN

C
END IF

C
RETURN


END

SUBROUTINE NXYD(IFE,LU,NE,IES)

C
A.BIJAOUI 23 AVRIL 1984

C
NXYD ADAPTE AU VAX

C
IFE=NOM DU FICHIER CATALOGUE

C
LU =NUMERO LOGIQUE DE LECTURE OU D'ECRITURE

C
NE =NOMBRE D'OBJETS

C
IES=1 FICHIER EN ENTREE IES=2 FICHIER EN SORTIE


CHARACTER*2 TYPE


CHARACTER*(*) IFE


CHARACTER*80 IDENT


CHARACTER*80 STRING


ZERO=0.

 
IF(IES.EQ.2) THEN



CALL DATE(IDENT)



CALL TIME(IDENT(11:))



CALL RDUSERC('fichier catalogue en sortie','NO',1,IFE,NC)



CALL RDUSERC('identification','DE',1,IDENT(20:),NC)



NB=NE+8



NBL=(NB-1)/32



OPEN(


1
UNIT=LU,


2
FILE=IFE,


3
RECORDTYPE='FIXED',


4
RECORDSIZE=4,


5
FORM='UNFORMATTED',


6
ACCESS='DIRECT',


7
STATUS='NEW',


8
INITIALSIZE=NBL)



TYPE='CT'



DO K=1,5



I2=16*K



I1=I2-15



WRITE(LU'K)(IDENT(I1:I2))



ENDDO



K=6



WRITE(LU'K)NE,ZERO,ZERO,ZERO



K=7



WRITE(LU'K)TYPE



WRITE(STRING,100) IFE

100
FORMAT('fichier catalogue cree:',A)



CALL WRUSERC(STRING)



CALL WRUSERC('identication:')



CALL WRUSERC(IDENT)



CALL WRUSERI('nombre d''objets a cataloguer',NE,1)



RETURN


ENDIF


CALL rdUSERC('fichier catalogue en entree','NO',1,IFE,NC)


OPEN(


1
UNIT=LU,


2
FILE=IFE,


3
ACCESS='DIRECT',


4
STATUS='OLD',


5
RECORDSIZE=4,


6
form='unformatted',


7
recordtype='fixed')


DO K=1,5



I2=16*K



I1=I2-15



READ(LU'K) IDENT(I1:I2)


ENDDO


K=6


READ(LU'K) NE


K=7


READ(LU'K) TYPE


IF(TYPE.NE.'CT') STOP'CE N''EST PAS UN FICHIER CATALOGUE'


CALL WRUSERC('fichier catalogue en entree')


WRITE(STRING,200) IFE

200
FORMAT('fichier catalogue en entree:',A)


CALL WRUSERC(STRING)


CALL WRUSERC('identification:')


CALL WRUSERC(IDENT)


CALL WRUSERI('nombre d''objets du catalogue:',NE,1)


END

SUBROUTINE OPEN (LUN, FILE_NAME, LEN_FIL_NAME, ERROR, DSN_NAME)

C

C


Reemplacement du OPEN.MAC du STII


CHARACTER*30 FILE_NAME, DSN_NAME


CHARACTER*3  STAT_OPEN(2)


INTEGER*2 LUN, LEN_FIL_NAM, ERROR


DATA STAT_OPEN /'OLD', 'NEW'/


COMMON /CDCA/ NVABLO

C


Common de l'ASSOCIATEVARIABLE


COMMON /DIR_OPEN/ IND

C

C


Common du STAT_OPEN


COMMON /STATUS/ IOT

C


LA_OUT=6


NCOUNT=0

C


OPEN du fichier FILE_NAME


RECORD_SIZE=NVABLO/2

C


Existe-t-il ou pas


GO TO (10, 20) IOT

C


Le fichier existe deja

10
OPEN
(


1
FILE=FILE_NAME,


2
IOSTAT=ERROR,


3
ERR=100,


4
UNIT=LUN,


5
ACCESS='DIRECT',


6
RECORDSIZE=RECORD_SIZE,


7
RECORDTYPE='FIXED',


8
ASSOCIATEVARIABLE=IND,


9
INITIALSIZE=4,


1
STATUS='OLD',


2
READONLY
)

C

C


Si tout va bien


ERROR=0


RETURN

C


Le fichier n'existe pas

20
OPEN
(


1
FILE=FILE_NAME,


2
IOSTAT=ERROR,


3
ERR=100,


4
UNIT=LUN,


5
ACCESS='DIRECT',


6
RECORDSIZE=RECORD_SIZE,


7
RECORDTYPE='FIXED',


8
ASSOCIATEVARIABLE=IND,


9
INITIALSIZE=4,


1
STATUS='NEW'
)

C


Si tout va bien


ERROR=0


RETURN

C


Si tout va mal

100
CONTINUE

C


Appel du decodage d'erreurs


CALL ERROPN (ERROR, LA_OUT)

C


RETURN


END

SUBROUTINE OUVERD


1 (FILEIN,LUOPEN,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,I_BIDON)

C


Identique a OUVERT mais on peut ecrire sur

C


le fichier que l'on ouvre


CHARACTER DASH*49, IDENT*80


INTEGER*2 BLANC,  ZERO,  RECORD_SIZE


INTEGER*2 MES(1), IA(256)

C

Inclusion des COMMON's


INCLUDE 'USER3:[STII.FORT]COMMON.FOR'

C


DATA BLANC,  ZERO /'  ',  0/


DATA  IB/'  '/, IZ/0/


DATA DASH /'-------------------------------------------------'/


RECORD_SIZE=NVABLO/2

C

10
CALL RDUSERC('Ouverture du fichier','NO',1,FILEIN,IDUM)


CALL WRUSERC (DASH)


WRITE (STRING, 2000) FILEIN

2000
FORMAT('Fichier ouvert :', A)


CALL WRUSERC (STRING)

C


OPEN (
UNIT=LUOPEN,


1
ACCESS='DIRECT',

C
2
ASSOCIATEVARIABLE=ID3,


3
FILE=FILEIN,


4
RECORDSIZE=RECORD_SIZE,


5
STATUS='OLD',




6
RECORDTYPE='FIXED',


7
ERR=9999,


8
IOSTAT=IERR)

C


Lecture block identification


ID3=1


READ(LUOPEN'ID3) IDENT,NPL,NL,IDX,IDY,X,Y,TYPE,BSCALE,BOFFSET


ID3=ID3+1

C


Ecriture de l'identification

 
WRITE (STRING, 501) NPL, NL

501
FORMAT ('Pts/ligne = ', I5,'  Ligne(s) = ', I5)


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 502) IDX, IDY

502
FORMAT ('Delta X = ', I5,'  Delta Y = ',I6)


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 503) X, Y

503
FORMAT ('Coordonnes depart: X= ',F11.2,' Y= ',F11.2)


CALL WRUSERC (STRING)


IF (BSCALE.NE.0.0) THEN


WRITE (STRING, 504) BSCALE, BOFFSET

504
FORMAT ('BSCALE =',1PE11.3,'  BOFFSET=',E11.3)


CALL WRUSERC (STRING)


END IF


DO 1 K=80, 1, -1


IF (IDENT(K:K).NE.' ') GO TO 2

1
CONTINUE

C

Write to the interactive console

2
CALL WRUSERC ('Identification:')


WRITE (STRING,  500) IDENT(:K)

500
FORMAT(A)


CALL WRUSERC (STRING)


CALL WRUSERC (DASH)


RETURN

C



Erreur dans l'OPEN

9999
CONTINUE


CALL ERROPN (IERR, LA_OUT)

C


Repose la question nom du fichier


GO TO 10


END
C-----------------------------------------------------------------


SUBROUTINE PARDI(LU,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD,LETTRE,IEXT,N)


CHARACTER*80 IDENT


CHARACTER*3 IEXT


CHARACTER*(*) LETTRE


CHARACTER*20 NAME


CHARACTER*10 TEXTE


INTEGER*2 NL,NPL,IDX,IDY,type


IC=LEN(LETTRE)


NAME=LETTRE


IC=IC+1


IF(N.NE.0) THEN


NDIG=IFIX(ALOG10(FLOAT(N)))+1


ELSE NDIG=1


END IF


ENCODE(NDIG,600,TEXTE) N

600
FORMAT(I<NDIG>)


IP=IC+1


NAME(IP:)=TEXTE


IP=IC+NDIG+1


NAME(IP:)='.'


IP=IP+1


NAME(IP:)=IEXT


NLI=NL*((NPL-1)/256+1)+1


OPEN(UNIT=LU,


1
ACCESS='DIRECT',


2
FILE=NAME,


3
RECORDSIZE=128,


4
STATUS='NEW',


5
RECORDTYPE='FIXED',


6
INITIALSIZE=NLI)


CALL DATE(IDENT)


CALL TIME(IDENT(11:))


CALL wruserc(name)


TYPE='DE'


IP=1


WRITE(LU'IP)IDENT,NPL,NL,IDX,IDY,XD,YD,TYPE


CALL WRUSERC(IDENT)


RETURN


END

SUBROUTINE PARDI1(LU,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD,LETTRE,IEXT,N)


CHARACTER*80 IDENT


CHARACTER*3 IEXT


CHARACTER*(*) LETTRE


CHARACTER*20 NAME


CHARACTER*10 TEXTE


INTEGER*2 NL,NPL,IDX,IDY


COMMON /DIRECT/ID1,ID2,ID3


IC=LEN(LETTRE)


NAME=LETTRE


IC=IC+1


IF(N.NE.0) THEN


NDIG=IFIX(ALOG10(FLOAT(N)))+1


ELSE NDIG=1


END IF


ENCODE(NDIG,600,TEXTE) N

600
FORMAT(I<NDIG>)


IP=IC+1


NAME(IP:)=TEXTE


IP=IC+NDIG+1


NAME(IP:)='.'


IP=IP+1


NAME(IP:)=IEXT


CALL WRUSERC('nom du fichier')


CALL wruserc(name)


OPEN(UNIT=LU,


1
ACCESS='DIRECT',


2
FILE=NAME,


3
RECORDSIZE=128,


4
STATUS='OLD',


5
RECORDTYPE='FIXED',


6
READONLY)


IP=1


READ(LU'IP)IDENT,NPL,NL,IDX,IDY,XD,YD,TYPE


ID2=2


CALL WRUSERC('identification:')


CALL WRUSERC(IDENT)


RETURN


END

SUBROUTINE Parp1(LU,ne,LETTRE,IEXT,N)


CHARACTER*80 IDENT


CHARACTER*3 IEXT


CHARACTER*(*) LETTRE


CHARACTER*20 NAME


CHARACTER*10 TEXTE


character*120 string


IC=LEN(LETTRE)


NAME=LETTRE


IC=IC+1


IF(N.NE.0) THEN


NDIG=IFIX(ALOG10(FLOAT(N)))+1


ELSE NDIG=1


END IF


ENCODE(NDIG,600,TEXTE) N

600
FORMAT(I<NDIG>)


IP=IC+1


NAME(IP:)=TEXTE


IP=IC+NDIG+1


NAME(IP:)='.'


IP=IP+1


NAME(IP:)=IEXT


write(string,765) name

765
format('nom du fichier:',a)


call wruserc(string)


OPEN(UNIT=LU,


1
ACCESS='DIRECT',


2
FILE=NAME,


3
RECORDSIZE=4,


4
STATUS='OLD',


5
RECORDTYPE='FIXED',


6
READONLY)


IP=6


READ(LU'IP)ne


write(string,766) ident

766
format('identification:',a)


CALL WRUSERC(string)


RETURN


END
c=======================================================================!

c                               -PBUFF-                                 !

c  fonction: sous-programme d'acquisition de points dans une zone gra-  !

c            phique au moyen du curseur. pour chaque point choisi le    !

c            sous-programme retourne sur le terminal alphanumerique, le
!

c            caractere tape sur le terminal graphique et les coordon-
!

c            nees dans l'espace utilisateur .                           !

c            ces informations sont conservees et retournees au programme!

c            appelant. La sortie se fait par pression de la SPACE BARR.
!

c








!

c  arguments: 







!

c           - (ivwp0,jvwp0) et (ivwp1,jvwp1) sont les coordon - 
!

c             nees de la fenetre dans laquelle doivent se faire les 
!

c             pointes. Ces coordonnees sont exprimees dans l'espace ter
!

c             minal. Tout pointe effectue a l'exterieur de la fenetre 
!

c             ne sera pas pris en compte et donnera lieu au message 
!

c             'Oups !!!'.





!

c           - tr:tableau de reels de dimension 6 definissant la trans
!

c                formation espace terminal -> espace utilisateur de la
!

c                  facon suivante:




!

c








!

c                  X = tr(1) + tr(2)*i + tr(3)*j


!

c                  Y = tr(4) + tr(5)*i + tr(6)*j ,


!

c








!

c                  ou (X,Y) est dans l'espace utilisateur et (i,j) dans
!

c                  l'espace terminal.




!

c








!

c           - pnts:tableau des coordonnees des points lus et confirmes
!

c                     ipnts(k,1) := abcisse du k-ieme point confirme
!

c                     ipnts(k,2) := ordonnee    "      "      "         !

c








!

c           - codnpts:tableau les caracteres des points lus et confirmes!

c 








!

c           - nptsmax:dimension du tableau ipnts, au maximum le sous-pro!

c                     gramme retourne les nptsmax derniers points lus et!

c                     confirmes.




!

c








!

c           - nptslus:nombre de points lus, egal au maximum a nptsmax.  !

c








!

c   auteur: Michel Caillat. 10/83 .




!

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine pbuff(ivwp0, jvwp0, ivwp1, jvwp1, tr, pnts,            !

     &                 codpnts, nptsmax, nptslus)                       !

c

      integer*4 nptsmax

      dimension tr(6),                                                  !

     &          pnts(nptsmax,2)                                         !

      character*1 codpnts(nptsmax)                                      !

c

      character message*80, conc*80, strint*11, streal*14

      logical*1 ia,done,in

      integer*2 ii,jj

c

      in(ii,jj) = (ii.ge.ivwp0.and.ii.le.ivwp1).and.

     &            (jj.ge.jvwp0.and.jj.le.jvwp1)

c

      done=.false.

      n0p=0

      nptslus=0

      irang=0

c

      do while(.not.done)

       call cursif(ia,ii,jj)

d      type*,'ii=',ii*5./8.

d      type*,'jj=',jj*8./13.       

       done=ia.eq.32

       if (.not.done) then

        if (in(ii,jj)) then

         x=int(tr(1)+tr(2)*ii+tr(3)*jj+.5)

         y=int(tr(4)+tr(5)*ii+tr(6)*jj+.5)

c

         message=conc('! code:',

     &                conc(char(ia),

     &                     conc(', position:',

     &                          conc(streal(x,'G'),

     &                               conc(',',streal(y,'G'))

     &                              )

     &                         )

     &                     )

     &               )

         call wruserc(message)

c

         n0p=n0p+1

         nptslus=min(n0p,nptsmax)

         irang=irang+1 

         if (irang.gt.nptsmax) irang=1

         codpnts(irang)=char(ia)

         pnts(irang,1)=x

         pnts(irang,2)=y

        else

         call wruserc('! Oups !!!')

        end if

       end if

      end do

c

      message=conc(strint(nptslus),' point(s) lu(s)')

      call wruserc('! '//message)

c

      return

      end

c=======================================================================!

c                               -PCREE-                                 !

c  fonction: sous-programme de creation et ouverture d'un fichier de    !

c            points.                                                    !

c  arguments:                                                           !

c           -en entree:                                                 !

c             * filep : chaine de caracteres contenant le nom du fichier!

c                       a creer si mode est different de 1.             !

c             * lup : numero d'unite logique associe au fichier .       !

c             * mode: si mode=1 alors le nom du fichier a creer et un   !

c                       texte d'identification sont saisis dans le sous-!

c                       programme meme sinon le nom du fichier est con- !

c                       sidere comme passe dans filep a l'appel et le   !

c                       texte d'identification se reduit a la date.     !

c                                                                       !

c           -en sortie:                                                 !

c            * filep : chaine de caracteres contenant le nom du fichier !

c                      cree si mode est egal a 1 et si iocode est egal  !

c                      a 0.                                             !

c            * iocode: variable entiere contenant le code rendu par le  !

c                      mot cle IOSTAT au moment de l'ouverture du fi-   !

c                      chier.                                           !

c                                                                       !

c  notes:                                                               !

c  un fichier de point a les caracteristiques 'informatiques' suivantes:!

c   acces direct, organisation sequentielle, formatte, enregistrements  !

c   a taille fixe de 64 octets.                                         !

c  le premier enregistrement defini au moment de la creation contient la!

c  date de creation (11 caracteres ) suivie d'un texte d'identification !

c  quelconque (53 caracteres).                                          !

c  chaque enregistrement suivant constitue le descripteur d'un point    !

c  d'un fichier image STII. Ce descripteur contient les informations    !

c  suivantes:                                                           !

c                                                                       !

c   -numero d'ordre: valeur entiere codee sur 5 caracteres.             !

c   -code : texte d'identification sur 32 caracteres.                   !

c   -numero de point sur la ligne: valeur entiere codee sur 5 caracteres!

c   -numero de ligne : valeur entiere codee sur 5 caracteres.           !

c   -valeur : valeur reelle codee sur 14 caracteres.                    !

c                                                                       !

c  par defaut un fichier de point a les specifications suivantes:       !

c   'TMP' pour le nom.                                                  !

c   'PTS' pour l'extension.                                             !

c                                                                       !

c  lorsqu'il est utilise en "mode interactif", c.a.d. avec mode egal a  !

c  1, ce sous-programme autorise un certain droit a l'erreur. On peut   !

c  effectuer trois essais, lors de la specification du nom du fichier a !

c  creer a condition que l'erreur soit effectivement une erreur de spe- !

c  cification .(code erreur 43).                                        !

c                                                                       !

c  il y a redondance entre le numero d'ordre d'un point et le numero de !

c  de l'enregistrement dans lequel ce point est ecrit (a 1 pres a cau-  !

c  se de l'en tete du fichier). tant que le fichier sera lu par plis et !

c  ecrit par pecris le premier champ de l'enregistrement n'a donc pas   !

c  d'utilite effective.                                                 !

c                                                                       !

c  Auteur: Michel Caillat . 10/83 .                                     !

c                                                                       !

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine pcree(filep,lup,mode,iocode)                           !

      character filep*40                                                !

      integer   lup,mode,iocode                                         !

c

      character*1 CR /13/

      character*1 LF /10/

      character ident*64, conc*80, strint*11

      logical*1 onemoretime /.true./

      parameter (INTERACTIVE=1,

     &           LREC=64,

     &           MAXTRIES=3,

     &           FILNAMSPE=43)

c

c     initialisation de l'identificateur.

c

      call date(ident)

      ident(10:10)=CR

      ident(11:11)=LF

c

      itries=1

      do while(onemoretime)

       if (mode.eq.INTERACTIVE) then

        call rduserc('Nom du fichier de points','DE',1,filep,igot)

        if (igot.eq.0) filep='TMP.PTS'

c

        call rduserc('Texte d''identification','DE',1,ident(12:),igot)

       endif

c

c      creation du fichier.

c

       open(unit=lup,

     &      name=filep,

     &      defaultfile='TMP.PTS',

     &      status='NEW',

     &      access='DIRECT',

     &      organization='SEQUENTIAL',

     &      carriagecontrol='LIST',

     &      form='FORMATTED',

     &      recordsize=LREC,

     &      recordtype='FIXED',

     &      initialsize=4,

     &      err=1,

     &      iostat=iocode)

c

1      if (iocode.ne.0) then

        call wruserc(conc('erreur #',strint(iocode)))

        itried=itried+1

       else

        write(unit=lup,rec=1,fmt=1000,err=1,iostat=iocode)ident

       end if

c

       onemoretime=itried.lt.MAXTRIES.and.

     &             mode.eq.INTERACTIVE.and.

     &             iocode.eq.FILNAMSPE

c

      end do

c

1000  format(a)

      return

      end
c=======================================================================!

c                               -PECRIS-                                !

c  fonction: sous-programme de lecture d'un enregistrement descripteur  !

c            d'un point dans un fichier de points.                      !

c                                                                       !

c  argument:                                                            !

c     -en entree:                                                       !

c       * lup : numero d'unite logique associe au fichier a ecrire.     !

c       * p_num : l'ecriture se fera a l'enregistrement p_num+1 pour te !

c                 nir compte du premier enregistrement contenant l'en   !

c                 tete du fichier.De plus la valeur p_num sera ecrite   !

c                 dans le champ "numero d'ordre" du point.              !

c       * p_code: chaine de caracteres de longueur 32, contenant un tex-!

c                 te d'identification du point.                         !

c       * p_i: entier contenant le numero de point sur la ligne du point!

c       * p_j: entier contenant le numero de la ligne contenant le point!

c       * p_z: reel contenant une grandeur numerique associee au point, !

c              typiquement une densite.                                 !

c     -en sortie:                                                       !

c       * iocode: entier le code de retour de la lecture fournie par l' !

c                 utilisation du mot cle IOSTAT.                        !

c                                                                       !

c  auteur: Michel Caillat. 10/83 .                                      !

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine pecris(lup,p_num,p_code,p_i,p_j,p_z,iocode)            !

      integer lup,p_num,p_i,p_j,iocode                                  !

      real*4 p_z                                                        !

      character*(*) p_code                                              !

c

      character code*32,conc*80,strint*11

c

c     on ne garde au maximum que les 32 premiers caracteres de p_code

c

      code=' '

      l=lenr(p_code)

      if (l.gt.0) then

       code=p_code(:min(32,l))

      end if

c

c     ecriture

c

      write(unit=lup,

     &      rec =p_num+1,

     &      fmt =1000,

     &      iostat=iocode,

     &      err=1)p_num,code,p_i,p_j,p_z      

c

1000  format(i6,a32,i6,i6,e14.7)

      return

c

1     call wruserc(conc('erreur #',strint(iocode)))

      return

      end      
 
FUNCTION PEX(Y1,Y2,Y3)

 
A=ALOG(0.95)

 
B=ALOG(1.05)

 
X=(B**2*(Y1-Y2)+A**2*(Y2-Y3))/(A*(Y2-Y3)+B*(Y1-Y2))

 
X=X/2.

 
PEX=EXP(X)

 
RETURN

 
END

C

C

C
SOUS PROGRAMME PH1.FTN

C

C
CALCUL D'UN POLYNOME PAR L'ALGORITHME D'HORNER

C


SUBROUTINE PH1(Y,X,N,C)

C

C
Y = VALEUR DU POLYNOME

C
X = VALEUR DE LA VARIABLE

C
N = NOMBRE DE COEFFICIENTS ( DEGRE + 1 )

C
C = TABLEAU DES COEFFICIENTS

C


DIMENSION C(1)


Y=C(N)


IF(N.EQ.1) RETURN


DO 1 I=2,N

1
Y=Y*X+C(N-I+1)


RETURN


END
c Subroutine Ph3 to compute the value for a homogeneous polynomial


Subroutine Ph3(z, x, y, ndeg, coe)

cz
R*4
O
Result

cx
R*4
I
1st coordinate

cy
R*4
I
2nd coordinate

cnd
I*4
I
Degree of the homogeneous polynomial

cCoe
R*4(1)
I
Coefficients Array


Real*4 Coe(1)


z=0.


zz=1.


do ix=0,Ndeg


  tt=1.


  do iy=0,Ndeg


    k=ix+iy


    if(k.le.Ndeg) then


      l=(k*(k+1)/2)+ix+1


      z=z+coe(l)*zz*tt


      tt=tt*y


    endif


  enddo


  zz=zz*x


enddo


return


end
C
sous programme PH3M.FOR

C

C
  * modification du sous-programme PH3.FOR.

C

C
  * calcule la valeur d'un polynome homogene

C
    en utilisant aussi l'algorithme d'Horner,

C
    mais differemment de PH3.FOR.

C

C    
  * z: resultat, en real*4

C
    x: 1ere coordonnee, en real*4

C
    y: 2eme coordonnee, en real*4

C
    ndeg: degre du polynome, en integer*4

C
    coe: tableau des coefficients du polynome.


SUBROUTINE PH3M(z, x, y, ndeg, coe)


REAL*4 coe(1)


z=0.


xx=1.


DO IX=0,ndeg


zz=0.


  DO IY=ndeg-IX,0,-1


  k=IX+IY


  l=(k*(k+1)/2)+IX+1


  zz=zz*y+coe(l)


  ENDDO


z=z+zz * xx


xx=xx * x


ENDDO


END
CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC

C                                                                     C

C  Fonction :        interpolation lineaire par morceaux .            C

C  --------                                                           C

C  Arguments :                                                        C

C  ---------   X:tableau des abcisses des points d'interpolation .    C

C                (I).                                                 C

C              Y:tableau des ordonnees des points d'interpolation .   C

C                (I).                                                 C

C              N:taille de X et Y .                                   C

C            QSI:tableau des abcisses des points ou on veut inter-    C

C                poler . (I) .                                        C

C           FQSI:tableau  contenant en sortie le resultat de l'inter- C

C                polation .                                           C

C              K:taille de QSI et FQSI .(I).                          C

C             OK:variable booleenne indiquant en retour le succes     C

C                (.TRUE.) ou l'echec (.FALSE.) .                      C

C                                                                     C

C  Remarques:                                                         C

C  ---------  - le i-eme point d'interpolation a pour coordonnees     C

C               X(i) et Y(i) .                                        C

C             - Le tableau X doit contenir les abcisses des points    C

C               d'interpolation ranges en ordre croissant .           C

C             - Le programme s'arrete si il existe une abcisse        C

C               QSI(k) telle que QSI(k)<X(1) ou QSI(k)>X(N) .         C

C                                                                     C

CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC

C234567

      SUBROUTINE PIELIN(X,Y,N,QSI,FQSI,K,OK)

      REAL X(N),Y(N)

      REAL QSI(K),FQSI(K)

      LOGICAL OK

C

C     Controle le nombre de points d'interpolation .

C

      IF(N.LE.1)THEN

       PRINT 1000

       OK=.FALSE.

       RETURN

      ENDIF

C

C

C     Boucle sur les points ou l'on souhaite interpoler .

C

      OK=.TRUE.

      DO KCURR=1,K

C

C      Recherche du rang de l'abcisse du point courant , dans le 

C      tableau des abcisses des points d'interpolation .

C

       NCURR=IRANG(QSI(KCURR),X,N)

C

C      Traitement des cas aberrants : ejection .

C

       IF(NCURR.EQ.0.OR.NCURR.GT.N)THEN

        PRINT 1100 , KCURR , QSI(KCURR)

        OK=.FALSE.

        RETURN

C

       ELSE

C

C      Traitement des cas normaux : interpolation lineaire .

C

        FQSI(KCURR)=(Y(NCURR)*(X(NCURR+1)-QSI(KCURR))+

     &               Y(NCURR+1)*(QSI(KCURR)-X(NCURR)))/

     &              (X(NCURR+1)-X(NCURR))

       ENDIF

      END DO

C

C     Fin du traitement .

C

      RETURN

C

1000  FORMAT(3X,'Nombre de points d''interpolation insuffisant.')

1100  FORMAT(3X,'Le point #',I5,' d''abcisse ',F15.8,' est hors de ',/,

     &       3X,'l''intervalle d''interpolation.')

C

      END

C

C

C2345678

      INTEGER FUNCTION IRANG(X,TAB,N)

      REAL TAB(N)

C

      IF(X.LT.TAB(1))THEN           ! Traitement des cas extremes ...

       IRANG=0                      ! ... + petit que le + petit ...

      ELSEIF(X.GT.TAB(N))THEN

       IRANG=N+1                    ! ... ou + grand que le + grand .

C

C     Traitement des cas 'normaux' par dichotomie .

C

      ELSE

C

       I0=1

       I1=N

       I2=(I0+I1)/2

       DO WHILE (I0+1.LT.I1)

        IF (X.GT.TAB(I2)) THEN

         I0=I2

        ELSE

         I1=I2

        ENDIF

        I2=(I0+I1)/2

       END DO

       IRANG=I0

      ENDIF

C

      RETURN

      END

C RESOLUTION SYSTEME EQUATIONS LINEAIRES PAR METHODE PIVOT


SUBROUTINE PIVOT (A, B, X, NDIM, FAIL)


REAL*4 A(20,20),B(20),X(20),A1(20,20),B1(20)


INTEGER*2 NDIM, FAIL


FAIL=0


EPS=1.0E-30

C SAUVEGARDE A ET B


DO 10 I=1, NDIM


B1(I)=B(I)


DO 10 J=1, NDIM


A1(J,I)=A(J,I)

10
CONTINUE

C TRIANGULARISATION


DO 20 K=1, NDIM-1


M=K


AA=A1(K,K)

C RECHERCHE PIVOT



DO 30 I=K+1, NDIM



BB=A1(I,K)



IF (ABS(AA).LT.ABS(BB)) THEN




AA=BB




M=I



END IF

30

CONTINUE

C PIVOT =0 ?


IF (ABS(A1(M,K)).LT.EPS) GO TO 100

C ECHANGE DE LIGNES



DO 40 J=K, NDIM



AUX=A1(K,J)



A1(K,J)=A1(M,J)



A1(M,J)=AUX

40

CONTINUE

C CALCUL



DO 50 I=1, NDIM

C ALLEZ AILLEURS SI TERME EST NUL



IF (ABS(A1(I,K)).LT.EPS) GO TO 50



R=A1(I,K)/A1(K,K)




DO 60 J=K+1, NDIM




A1(I,J)=A1(I,J)-R*A1(K,J)




B1(I)=B1(I)-R*B1(K)

60


CONTINUE

50

CONTINUE

20
CONTINUE

C RESOLUTION FINAL


IF (ABS(A1(NDIM,NDIM)).LT.EPS) GO TO 100


DO 70 I=NDIM, 1, -1


AUX=0.0



DO 80 J=NDIM, I+1, -1



AUX=AUX-X(J)*A1(I,J)



X(I)=(B1(I)+AUX)/A1(I,I)

80

CONTINUE

70
CONTINUE


RETURN

100
FAIL=1


TYPE *,' PIVOT S''EST CASSE LA GUELE'


RETURN


END
c=======================================================================!

c                                 -PLIS-                                !

c  fonction: sous-programme de lecture d'un enregistrement descripteur  !

c            d'un point dans un fichier de points.                      !

c                                                                       !

c  argument:                                                            !

c     -en entree:                                                       !

c       * lup : numero d'unite logique associe au fichier a lire.       !

c       * p_num : la lecture se fera a l'enregistrement p_num+1 pour te !

c                 nir compte du premier enregistrement contenant l'en   !

c                 tete du fichier.                                      !

c                                                                       !

c     -en sortie:                                                       !

c       * p_num : entier contenant le numero d'ordre du point lu si le  !

c                 'point' a ete ecrit classiquement par pecris.         !

c       * p_code: chaine de caracteres de longueur 32, contenant un tex-!

c                 te d'identification du point.                         !

c       * p_i: entier contenant le numero de point sur la ligne du point!

c       * p_j: entier contenant le numero de la ligne contenant le point!

c       * p_z: reel contenant une grandeur numerique associee au point, !

c              typiquement une densite.                                 !

c       * iocode: entier le code de retour de la lecture fournie par l' !

c                 utilisation du mot cle IOSTAT.                        !

c                                                                       !

c  auteur: Michel Caillat. 10/83 .                                      !

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine plis(lup,p_num,p_code,p_i,p_j,p_z,iocode)              !

      integer lup,p_num,p_i,p_j,iocode                                  !

      real*4 p_z                                                        !

      character*(32) p_code                                             !

c

      character conc*80,strint*11

      parameter (ATTACCNON=36)

c

c     ecriture

c

      read (unit=lup,

     &      rec =p_num+1,

     &      fmt =1000,

     &      iostat=iocode,

     &      err=1)p_num,p_code,p_i,p_j,p_z      

c

1000  format(i6,a32,i6,i6,e14.7)

      return

c

1     if(iocode.ne.ATTACCNON)then

       call wruserc(conc('erreur #',strint(iocode)))

      endif

      return

      end      

SUBROUTINE PLOTS (IBUF, NLOC, LDEV)

C

C * INITIALIZE PLOTTING *

C

C

C
ASSUMPTIONS:  PLOTS IS THE FIRST PPEP ROUTINE CALLED

C


INCLUDE 'PPEP0.CMN'


INCLUDE 'PPEP1.CMN'

C


INTEGER MODL(28), NDOT(28)


REAL DENS(28)

C


DATA NMODL/28/


DATA MODL( 1)/ 200/,  DENS( 1)/72.5/,  NDOT( 1)/ 560/


DATA MODL( 2)/ 800/,  DENS( 2)/100./,  NDOT( 2)/ 800/


DATA MODL( 3)/ 900/,  DENS( 3)/200./,  NDOT( 3)/1600/


DATA MODL( 4)/1100/,  DENS( 4)/100./,  NDOT( 4)/1024/


DATA MODL( 5)/1110/,  DENS( 5)/100./,  NDOT( 5)/1024/


DATA MODL( 6)/1200/,  DENS( 6)/200./,  NDOT( 6)/2112/


DATA MODL( 7)/1600/,  DENS( 7)/160./,  NDOT( 7)/1600/


DATA MODL( 8)/2000/,  DENS( 8)/100./,  NDOT( 8)/1856/


DATA MODL( 9)/2030/,  DENS( 9)/100./,  NDOT( 9)/1856/


DATA MODL(10)/2160/,  DENS(10)/160./,  NDOT(10)/2880/


DATA MODL(11)/8122/,  DENS(11)/100./,  NDOT(11)/2112/


DATA MODL(12)/8222/,  DENS(12)/200./,  NDOT(12)/4224/


DATA MODL(13)/8124/,  DENS(13)/100./,  NDOT(13)/2304/


DATA MODL(14)/8224/,  DENS(14)/200./,  NDOT(14)/4608/


DATA MODL(15)/8136/,  DENS(15)/100./,  NDOT(15)/3520/


DATA MODL(16)/8236/,  DENS(16)/200./,  NDOT(16)/7040/


DATA MODL(17)/8142/,  DENS(17)/100./,  NDOT(17)/4096/


DATA MODL(18)/8242/,  DENS(18)/200./,  NDOT(18)/8192/


DATA MODL(19)/8172/,  DENS(19)/100./,  NDOT(19)/7168/


DATA MODL(20)/8272/,  DENS(20)/200./,  NDOT(20)/14336/


DATA MODL(21)/3100/,  DENS(21)/100./,  NDOT(21)/1024/


DATA MODL(22)/3200/,  DENS(22)/200./,  NDOT(22)/2112/


DATA MODL(23)/7100/,  DENS(23)/100./,  NDOT(23)/1024/


DATA MODL(24)/7200/,  DENS(24)/200./,  NDOT(24)/2112/

C

C  IWORD MUST NOT BE GREATER THAN THE DIMENSION OF IM IN THE LAST PHASE


DATA IWORD/10000/

C


DATA MODEL/1200/, XFACT/1.0/, YFACT/1.0/, I2FLG/2/, OUT/-1.0/


DATA STRIP/-1.0/, STRIP0/0.0/, SPACE/-99999./


DATA SCALE/2.0/, UNITS/2.54/


DATA XMIN/0./, XMAX/-99999./, YMIN/0./, YMAX/-99999./


DATA XSTART/0.0/, YSTART/0.0/


DATA NSCAN/-999/

C

C


DATA IUNIT/1/, JUNIT/2/, KUNIT/3/, IPARM/4/, IPCTR/129/, IPREC/1/,


1
LUNIT/5/, MUNIT/5/, LVEC/4/, LBLK/128/, NBLK/1/, LREC/128/

C


DATA IOPEN/0/, RADCO/0.01745329/, FNN/999.0/, FCTR/0.7/, FACC/0.0/,


1
THETA/0.0/, ANCC/1.0/, ANCS/0.0/, XC/0.0/, YC/0.0/, XT/0.0/,


2
YT/0.0/, XO/0.0/, YO/0.0/, XA/13*0.0/, YA/13*0.0/, ISTAT /1/,


3
NTP/1/, IPAT/16*-1/, JRCD/1/, JWRD/1/, MINREC/9999/,


4
MAXREC/-1/, MAXPLT/-1/, NPLOT/1/, FPLOT/0./, NCLIP/0/, NBAD/0/

C

1
FORMAT (' *** Versaplot error: ***'/' Model not found =',I6)

2
FORMAT (' *** Versaplot error: ***'/' Invalid parameter ',


1 '(NSCAN,SCALE,UNITS,XFACT,YFACT,DEN,I2FLG)'/1X,I5,5F12.2,I7)

3
FORMAT (16X,'*****PLOT OPTIONS IN EFFECT*****'//


1
10H MODEL  = I10,12H  ,XMIN   = F10.2,12H  ,XMAX   = F10.2/


2
10H YMIN   = F10.2,12H  ,YMAX   = F10.2,12H  ,MSGLVL = I10/


3
10H XSTART = F10.2,12H  ,YSTART = F10.2,12H  ,SCALE  = F10.2/


4
10H XFACT  = F10.2,12H  ,YFACT  = F10.2,12H  ,UNITS  = F10.2/


5
10H STRIP  = F10.2,12H  ,STRIP0 = F10.2,12H  ,SPACE  = F10.2/


6
10H I2FLG  = I10,12H  ,OUT    = F10.2,12H  ,LYNES  = I10/


7
10H NSCAN  = I10,12H  ,NIBS   = I10  ,12H  ,DEN    = F10.2/


8
10H MODELP = I10//)

C

C  CHECK FOR INITIAL CALL


IF (IOPEN .NE. 0)
GOTO 40

C

C  INITIAL CALL, SET 'COMMON' DEFAULTS, INPUT PROCESSING PARAMETERS


MSGLVL = 1


IPARM = 4


IUNIT = 1


JUNIT = 2


KUNIT = 3


LUNIT = 5


MUNIT = 5


LVEC = 4


LBLK = 128


NBLK = 1


LREC = NBLK * LBLK


NBITS = 32


NBITM1 = 31


NBYTES = 4


NBYTM1 = 3


ALMT = 1.


FACT = 1.


JPEN = 0


XOFF = 0.


XFAC = 1.


YOFF = 0.


YFAC = 1.


LYNES = 600


IEND(1) = +999


IEND(2) = -999


IEND(3) =  +23


IEND(4) =  -23


MSK = 0

C

C


CALL VRINIT (IWORD)

C

C... DETERMINE IF COMMON MODIFICATION REQUIRED


IF (IBUF.EQ.0) GOTO 10

C

C  MODEL,XMIN,XMAX,YMIN,YMAX,MSGLVL,XSTART,YSTART,SCALE,XFACT,

C  YFACT,UNITS,STRIP,STRIP0,SPACE,LYNES,I2FLG,OUT,NSCAN

C


CALL CHANGE (MODEL,XMIN,XMAX,YMIN,YMAX,MSGLVL,


1
XSTART,YSTART,SCALE,XFACT,YFACT,UNITS,


2
STRIP,STRIP0,SPACE,LYNES,I2FLG,OUT,


3
NSCAN)

C

C  LOCATE PLOTTER MODEL

10
MODELP = 0


DO 20 I = 1, NMODL


        MODELP = I



IF (MODL(I) .EQ. MODEL)
GOTO 30

20

CONTINUE

C

C  CHECK FOR NON STANDARD PLOTTER SPECIFICATION


MODELP = 0


IF (MODEL .EQ. 9999)
GOTO 40

C  PLOTTER MODEL NOT FOUND..ERROR


TYPE 1, MODEL


GOTO 930

C

C  PLOTTER MODEL INDEX (I) FOUND.. INITIALIZE PARAMETERS

30
NIBS = NDOT(I)


DEN = DENS(I)

C

C  CHECK FOR INVALID VALUES

40
IF (SCALE*UNITS*XFACT*YFACT*DEN*I2FLG .EQ. 0.)
GOTO 910


DOTS = DEN * SCALE / UNITS


XDOTS = DOTS * XFACT


YDOTS = DOTS * YFACT

C

C  SET PLOTTING LIMITS


IF (XMAX .EQ. -99999.)
XMAX = XMIN + (NIBS-1)/XDOTS


IF (YMAX .EQ. -99999.)
YMAX = YMIN + (NIBS-1)/YDOTS


NIBSX = (XMAX-XMIN)*XDOTS + 0.5


PORT(1,1) = XMAX


PORT(1,2) = XMIN


PORT(2,1) = YMAX


PORT(2,2) = YMIN


RORG(1) = -XMIN


RORG(2) = -YMIN


PREF(1) = XSTART


PREF(2) = YSTART

C

C  SKIP THE FOLLOWING IF NOT INITIAL CALL


IF (IOPEN .NE. 0)
GOTO 99

C

C  SET STRIPPING LIMITS


NIPS = YDOTS*STRIP + 0.5


IF (NIPS.GT.0 .AND. NIPS.LE.NIBS)
GOTO 50

C

C  ILLEGAL STRIP WIDTH FOR PLOTTER MODEL USE PLOTTER WIDTH


STRIP = NIBS / YDOTS


NIPS = NIBS

C

50
NIPM1 = NIPS - 1


NIP0 = YDOTS*STRIP0 + 0.5


IF (NIP0.GE.0 .AND. NIP0+NIPS.LE.NIBS)
GOTO 60

C

C  INCORRECT STRIP OFFSET FOR PLOTTER MODEL IN USE


STRIP0 = 0.


NIP0 = 0

C

C  SET BANDING PARAMETERS

60
ISCAN = (NIBS+NBITS-1)/NBITS


IF(NSCAN.NE.-999) GOTO 70


NSCAN = (IWORD - 6*LYNES) / (I2FLG*ISCAN)


NWORD = ISCAN * NSCAN


LYNEND = IWORD - I2FLG*NWORD - 1


IR1 = LYNEND + 1


IR2 = IR1 + NWORD

70
IF (NSCAN .LE. 0)
GOTO 910


NSTRIP = (YMAX-YMIN)/STRIP + .999


NBAND = FLOAT(NIBSX)/FLOAT(NSCAN) + .999


NBAND = NBAND * NSTRIP

C

C  SET STRIP SPACING


IF (SPACE .EQ. -99999.)
SPACE = XMAX-XMIN


MXSTEP = SPACE * XDOTS

C

C  CALCULATE NUMBER OF SCANS TO MOVE PLOT PAST TONER


IOUT = XDOTS * OUT

C

C  OUTPUT PROCESSING PARAMETERS


CALL PWRITE (NSCAN, 1)


CALL PWRITE (IR1, 1)


CALL PWRITE (IR2, 1)


CALL PWRITE (ISCAN, 1)


CALL PWRITE (NWORD, 1)


CALL PWRITE (I2FLG, 1)


CALL PWRITE (IOUT, 1)


CALL PWRITE (MXSTEP, 1)


CALL PWRITE (MSGLVL, 1)


CALL PWRITE (IWORD, 1)


CALL PWRITE (LYNES, 1)


CALL PWRITE (NBLK, 1)


CALL PWRITE (MODELP,1)


IF(MSGLVL.GT.1) GOTO 99


TYPE 3, MODEL, XMIN, XMAX, YMIN, YMAX, MSGLVL, XSTART, YSTART, SCALE,


1
XFACT, YFACT, UNITS, STRIP, STRIP0, SPACE, I2FLG, OUT, LYNES,


2
NSCAN,NIBS,DEN,MODELP

C

99
IOPEN = -1


RETURN

C

C  INVALID PARAMETER VALUE

910
TYPE 2, NSCAN, SCALE, UNITS, XFACT, YFACT, DEN, I2FLG

930
CALL DCLOSE (IPARM, -1)


CALL DCLOSE (IUNIT, -1)


STOP '*** Process aborted ***'


END


SUBROUTINE PMCAR(X,Y,P,NM,NT,COEF)

C

C
CE SSP CALCULE PAR UNE METHODE DE M.CARRES LE

C
POLYNOME Y=F(X) DE NT TERMES.

C

C
S,NT VALANT AU PLUS 10,QUI EST ASSOCIE AUX ND MESURES.

C


REAL*4 X(99),Y(99),P(99),COEF(10),F(10),C(11,11)


ND=NM


NTP=NT+1


DO 98 I=1,NT


DO 98 L=1,NTP

98
C(L,I)=0.


DO 101 L=1,ND


F(1)=1.


DO 97 I=2,NT

97
F(I)=F(I-1)*X(L)


DO 101 M=1,NT


DO 99 K=M,NT

99
C(K,M)=C(K,M)+F(K)*F(M)*P(L)

101
C(NTP,M)=C(NTP,M)+F(M)*P(L)*Y(L)


DO 102 M=1,NTP


DO 102 K=M,NTP

102
C(M,K)=C(K,M)


DO 104 I=1,NT


PIVOT=C(I,I)


DO 103 M=1,NT

103
C(M+1,I)=C(M+1,I)/PIVOT


DO 104 K=1,NT


IF(I.EQ.K) GO TO 104


PIVOT=C(I,K)


DO 105 M=1,NT

105
C(M+1,K)=C(M+1,K)-C(M+1,I)*PIVOT

104
CONTINUE


DO 106 I=1,NT

106
COEF(I)=C(NTP,I)


RETURN


END
c
a.bijaoui 28 juin 1974

c
Pmcar2 permet d'effectuer un ajustement polynomial homogene a deux

c
dimensions


subroutine PMCAR2(xx,yy,d,n,coe,ndeg)


real*4 xx(1),yy(1),d(1),coe(1)

c
xx
tableau des abcisses

c
yy
tableau des ordonnees

c
d
tableau des mesures a ajuster

c
n
nombre de mesures

c
coe
tableau des coefficients d'ajustement

c
ndeg
degre max du polynome homogene d=p(x,y) (<10)


real*4 xy(190),matr(56,55)

c
calcul de la matrice des produits


ndeg2=2*ndeg


lmax=((ndeg+1)*(ndeg+2))/2


lmax1=lmax+1


do ix=0,ndeg2


do iy=0,ndeg2



k=ix+iy



if(k.le.ndeg2) then




l=(k*(k+1))/2+ix+1




s=0.




do i=1,n




  if(ix.eq.0) then




    if(iy.eq.0) then




      s=s+1




    else




      if(yy(i).ne.0.) then





s=s+yy(i)**iy




      endif




    endif




  else




    if(iy.eq.0) then




      if(xx(i).ne.0.) then





s=s+xx(i)**ix




      endif




    else




      if((xx(i).ne.0.).and.(yy(i).ne.0.)) then





s=s+(xx(i)**ix)*(yy(i)**iy)




      endif




    endif




  endif




enddo




xy(l)=s



endif


enddo


enddo


do ix1=0,ndeg


do iy1=0,ndeg



k1=ix1+iy1



if(k1.le.ndeg) then




l1=(k1*(k1+1))/2+ix1+1




do ix2=0,ndeg




do iy2=0,ndeg





k2=ix2+iy2





if(k2.le.ndeg) then 






l2=(k2*(k2+1))/2+ix2+1






k3=k1+k2






ix3=ix1+ix2






l3=(k3*(k3+1))/2+ix3+1






matr(l1,l2)=xy(l3)





endif




enddo




enddo



endif


enddo


enddo

c
calcul des sommes


do ix=0,ndeg


do iy=0,ndeg


k=ix+iy


if(k.le.ndeg) then



l=(k*(k+1))/2+ix+1



s=0.



do i=1,n




  if(ix.eq.0) then




    if(iy.eq.0) then




      s=s+d(i)




    else




      if(yy(i).ne.0.) then





s=s+d(i)*yy(i)**iy




      endif




    endif




  else




    if(iy.eq.0) then




      if(xx(i).ne.0.) then





s=s+d(i)*xx(i)**ix




      endif




    else




      if((xx(i).ne.0.).and.(yy(i).ne.0.)) then





s=s+d(i)*(xx(i)**ix)*(yy(i)**iy)




      endif




    endif




  endif



enddo



matr(lmax1,l)=s



endif


enddo


enddo


do i=1,lmax


enddo

c
resolution du systeme som=matr*coe

c
copie de PMCAR (?)


do i=1,lmax



pivot=matr(i,i)



do m=1,lmax




matr(m+1,i)=matr(m+1,i)/pivot



enddo



do k=1,lmax




if(i.ne.k) then





pivot=matr(i,k)





do m=1,lmax



matr(m+1,k)=matr(m+1,k)-matr(m+1,i)*pivot





enddo




endif



enddo


enddo


do i=1,lmax



coe(i)=matr(lmax1,i)


enddo


return


end

         SUBROUTINE POINT(Z,X,Y,DELTAP)

C

C        PROGRAMME DE TRACE DE POINTILLES

C

         INTEGER Z,X,Y,DELTAP,DELTA

         N=(X-Z)/DELTAP

         IF(N.LE.0) GO TO 2

         DELTA=DELTAP

3        DO 1 I=1,N

         CALL FTPLOT(-1,Z+I*DELTA,Y)

1        CONTINUE

         RETURN

2        IF(N.EQ.0) RETURN

         N=-N

         DELTA=-DELTAP

         GO TO 3

         END

SUBROUTINE POINTS (NUMERO, NPL, REPONSE)

C

C

POINTS demande a l'utilisateur le numeros

C

de points a processer

C---------------------------------------------------------

C


Inputs

C

C
NUMERO(I*2)
: Nombre de points a trouver

C


=4 Il n'y a pas de test sur le pas

C
NPL(I*2)
: Le nombre de points dans le fichier

C


Output

C
REPONSE(3)(I*2)
: Point debut, fin et pas

C---------------------------------------------------------


INTEGER*2 NUMERO, NPL, REPONSE(3), NVAL

C


NVAL=NUMERO


CALL RDUSERI('Point debut','DE',1,NPL1,IDUM)


IF(NPL1.LE.0)NPL1=1


IF (NPL1.GE.NPL) NPL1=NPL-1


REPONSE(1)=NPL1


IF (NVAL.EQ.1) GO TO 20

10
CALL RDUSERI('Point fin','DE',1,NPL2,IDUM)


IF(NPL2.EQ.0.OR.NPL2.GT.NPL)NPL2=NPL


IF(NPL2.LE.NPL1) GO TO 10


REPONSE(2)=NPL2


IF (NVAL.EQ.2) GO TO 20


CALL RDUSERI('Par pas de','DE',1,IPASX,IDUM)


IF (IPASX.EQ.0) IPASX=1


NPL12=NPL2-NPL1


JPX=NPL12/1024+1


IF (NVAL.EQ.4) JPX=IPASX


IF (IPASX.LT.JPX) IPASX=JPX


REPONSE(3)=IPASX


IF (NVAL.EQ.4) NVAL=3

20
CALL WRUSERI('Valeurs points', REPONSE, NVAL)


RETURN


END
c=======================================================================!

c                                -POUVRE-                               !

c  fonction: sous-programme d'ouverture d'un fichier de points deja     !

c            existant avec echo de l'identificateur au terminal inter-  !

c            actif et dans le mouchard.                                 !

c  arguments:                                                           !

c           -en entree:                                                 !

c             * filep : chaine de caracteres contenant le nom du fichier!

c                      a ouvrir si mode est different de 1.             !

c             * lup : numero d'unite logique associe au fichier .       !

c             * mode: si mode=1 alors le nom du fichier a ouvrir est    !

c                       saisi dans le sous-programme meme sinon le nom  !

c                       du fichier est considere comme passe dans filep !

c                       a l'appel.                                      !

c                                                                       !

c           -en sortie:                                                 !

c            * filep : chaine de caracteres contenant le nom du fichier !

c                      cree si mode est egal a 1 et si iocode est egal  !

c                      a 0.                                             !

c            * iocode: variable entiere contenant le code rendu par le  !

c                      mot cle IOSTAT au moment de l'ouverture du fi-   !

c                      chier.                                           !

c                                                                       !

c  notes:                                                               !

c     par defaut un fichier de point a les specifications suivantes:    !

c     'TMP' pour le nom.                                                !

c     'PTS' pour l'extension.                                           !

c                                                                       !

c  lorsqu'il est utilise en "mode interactif", c.a.d. avec mode egal a  !

c  1, ce sous-programme autorise un certain droit a l'erreur. On peut   !

c  effectuer trois essais, lors de la specification du nom du fichier a !

c  ouvrir a condition que l'erreur soit effectivement une erreur de spe-!

c  cification ,(code erreur 43), ou encore une demande d'ouverture de fi!

c  chier non existant, (code erreur 29).                                !

c  voir pcree pour avoir plus d'information sur la definition des fi-   !

c  chiers de points.                                                    !

c                                                                       !

c  Auteur: Michel Caillat . 10/83 .                                     !

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine pouvre(filep,lup,mode,iocode)                          !

      character filep*40                                                !

      integer   lup,mode,iocode                                         !

c

      character*1 CR /13/

      character*1 LF /10/

      character ident*64, conc*80, strint*11

      logical*1 onemoretime /.true./

      parameter (INTERACTIVE=1,

     &           LREC=64,

     &           MAXTRIES=3,

     &           FILNAMSPE=43,

     &           FILNOTFOU=29)

c

      itries=1

      do while(onemoretime)

       if (mode.eq.INTERACTIVE) then

        call rduserc('Nom du fichier de points','DE',1,filep,igot)

        if (igot.eq.0) filep='TMP.PTS'

       endif

c

c      ouverture du fichier.

c

       open(unit=lup,

     &      name=filep,

     &      defaultfile='TMP.PTS',

     &      status='OLD',

     &      access='DIRECT',

     &      organization='SEQUENTIAL',

     &      carriagecontrol='LIST',

     &      form='FORMATTED',

     &      recordsize=LREC,

     &      recordtype='FIXED',

     &      initialsize=4,

     &      readonly,

     &      err=1,

     &      iostat=iocode)

c

1      if (iocode.ne.0) then

        call wruserc(conc('erreur #',strint(iocode)))

        itried=itried+1

       else

        read(unit=lup,rec=1,fmt=1000,err=1,iostat=iocode)ident

        call wruserc(ident)

       end if

c

       onemoretime=itried.lt.MAXTRIES.and.

     &             mode.eq.INTERACTIVE.and.

     &             (iocode.eq.FILNAMSPE.or.

     &              iocode.eq.FILNOTFOU)

c

      end do

c

1000  format(a)

      return

      end
C

C

C
 
SUBROUTINE PRECES(EQD,EQR,XL,SS,XLR,SR)


double precision cq,pr,car,sar,ar,p,fj,xld

 
X=(EQD-1900.)/1000.

 
T=(EQR-EQD)/1000.

 
CTE=3.1415926535/648000.

 
R=((23042.53+139.75*X+0.06*X**2)*T+(30.23-0.27*X)*T**2+18.0*T**3

     S)*CTE

 
U=R+((79.27+0.66*X)*T**2+0.32*T**3)*CTE

 
FJ=((20046.85-85.33*X-0.37*X**2)*T

     S+(-42.67-0.37*X)*T**2-41.80*T**3)*CTE

 
XLD=XL+R

 
P=1.5707963268-SS

 
CQ=DCOS(P)*DCOS(FJ)+DSIN(P)*DSIN(FJ)*DCOS(XLD)

 
PR=DACOS(CQ)

 
SR=1.5707963268-PR

 
SSR=ABS(SR)

 
SQ=DSIN(PR)

 
CAR=(-DCOS(P)*DSIN(FJ)+DSIN(P)*DCOS(FJ)*DCOS(XLD))/SQ

 
SAR=DSIN(P)*DSIN(XLD)/SQ

 
AR=DACOS(CAR)

 
XLR=AR+U

 
IF(SAR.LT.0.) XLR=6.283185307-AR+U

 
RETURN

 
END

Function Question(Commande,Demande)


Logical*1 Question


Character *(*) Demande,Commande


Npos=Index(commande,demande)


Question=Npos.ne.0


If(Question) Call Wruserc('Option: '//demande)


Return


end

C

C
SOUS PROGRAMME RADSEX.FOR

C

C

IHD = 0 SI CONVERSION RAD EN H,M,S

C

      1 SI    "       RAD EN D,M,S

C

RAD = VALEUR EN RAD A CONVERTIR

C

VHD = HEURE OU DEGRE

C

 VM = MINUTE DE TEMPS OU D'ARC

C

 VS = SECONDE DE TEMPS OU D'ARC

C

      NUL SI ON SE LIMITE AUX MINUTES

C

C
AZZOPARDI - OUNNAS     7 FEVRIER 1978

C

 
SUBROUTINE RADSEX(IHD,RAD,VHD,VM,VS,IS)

 
IF(IHD.EQ.1) GO TO 100

 
IF(IS.NE.0) GO TO 10

 
T=720.*RAD/3.1415926535

 
IF(T.GE.1440.) T=T-1440.

 
IF(T.LT.0.) T=T+1440.

 
IT=IFIX(T/60.)

 
VHD=FLOAT(IT)

 
VM=T-60.*VHD

 
RETURN

 10
T=43200.*RAD/3.1415926535

 
IF(T.GE.86400.) T=T-86400.

 
IF(T.LT.0.) T=T+86400.

 
IT=IFIX(T/3600.)

 
VHD=FLOAT(IT)

 
TT=T-3600.*VHD

 
IT=IFIX(TT/60.)

 
VM=FLOAT(IT)

 
VS=TT-60.*VM

 
RETURN

 100
IF(IS.NE.0) GO TO 200

 
T=10800.*RAD/3.1415926535

 
T=ABS(T)

 
IT=IFIX(T/60.)

 
VHD=FLOAT(IT)

 
VM=T-60.*VHD

 
IF(RAD.LT.0.) VHD=-VHD

 
IF(RAD.LT.0..AND.VHD.EQ.0.) VM=-VM

 
RETURN

 200
T=648000.*RAD/3.1415926535

 
T=ABS(T)

 
IT=IFIX(T/3600.)

 
VHD=FLOAT(IT)

 
TT=T-3600.*VHD

 
IT=IFIX(TT/60.)

 
VM=FLOAT(IT)

 
VS=TT-60.*VM

 
IF(RAD.LT.0.) VHD=-VHD

 
IF(RAD.LT.0..AND.VHD.EQ.0.) VM=-VM

 
IF(RAD.LT.0..AND.VHD.EQ.0..AND.VM.EQ.0.) VS=-VS

 
RETURN

 
END
c==========================================================================! 

c ce sous-programme effectue la saisie d'une chaine de caracteres 'inbuff' !

c de longueur maximum 'linbuf' (entier) , apres avoir ecrit a l'ecran le   !

c message passe dans la chaine de caracteres 'prompt' . Le nombre de carac !

c teres effectivement saisis est retourne dans 'igot' (entier) .           !

c                                                                          !

c au premier passage dans 'rdnchr' le systeme assigne un numero d'unite lo !

c gique , au terminal portant le nom logique 'tt:' . ce numero d'unite lo  !

c gique sera utilise dans les "qio's" a venir .                            !

c                                                                          !

c tant que le caratere tape , n'est pas un terminateur (RETURN,ESC...) et  !

c que le nombre de caracteres deja entres est inferieur a 'linbuf' le sous !

c programme saisit un nouveau caractere .                                  !

c (exemple: avec 'linbuf'=1 , ce sous-programme peut etre utilise comme    !

c moyen de saisir des commandes a une lettre , sans devoir faire suivre la !

c commande d'un terminateur.)                                              !

c==========================================================================! 

c234567890                 

      subroutine rdnchr(prompt,inbuff,linbuf,igot)                         !

      include '($iodef)'                                                   ! 

      character*(*) prompt,inbuff                                          !

      character*(256) msgbuf

      integer*4 sys$assign,sys$qiow,sys$setef,istat

      integer*2 ilun,iosb(4),msglen,iocode

      character*3 devnam /'tt:'/

      data ip/0/

      save ip,ilun

c

c     premier passage: attribution d'un numero d'unite logique au terminal

c     portant le nom logique 'tt:' .

c

      if(ip.eq.0)then

       istat=sys$assign(devnam,ilun,,)

       if(.not.istat)call lib$stop(%val(istat))

d      type*,'terminal ',devnam,' n0 d''unite logique ',ilun

       istat=sys$setef(%val(2))

       if(.not.istat)call lib$stop(%val(istat))

       ip=1

       iocode=(io$_readprompt)

      endif

c

c     lecture .

c

      lprompt=len(prompt)

      if(lprompt.eq.0)then

       lprompt=1

       prompt='>'

      endif

      istat=sys$qiow(%val(2),                     ! numero d'event flag .

     &               %val(ilun),                  ! numero d'unite logique .

     &               %val(iocode),                ! code lecture avec prompt .

     &               iosb,,,                      ! i/o status block .

     &                %val(%loc(inbuff)),

     &               %val(linbuf),,,              ! taille de ce buffer .

     &               %val(%loc(prompt)),

     &               %val(lprompt))               ! longueur du prompt .

      if(.not.istat)then

       call sys$getmsg(%val(istat),msglen,msgbuf,%val(15),)

       type*,msgbuf(1:msglen)

       type*,msgbuf(1:msglen)

       stop

      endif

d     type *,'completion status code',iosb(1)

d     type *,iosb(2),' caracteres lus'

d     type *,'chaine lue',inbuff(:iosb(2))

      igot=iosb(2)

      return

      end

SUBROUTINE RDUSERC(PROMPT,STATUS,INEED,IGOT,IGIVE)

C

C

RDUSER is the interface between the application

C

program and the user environment

C

C
 ARGUMENTS

C

C

PROMPT:
Character string with the user prompt

C

STATUS: (I*2) 'NO'  No defaults are allowed

C


      'DE'  Defaults are allowed

C


      'IN'  Values will come from an

C



    internal file (no questions asked)

C

INEED : (I*2) Ignored by this subroutine

C

IGOT  : (C*n) String containing the

C

 answer given by the user

C

IGIVE : (I*2) LENGTH of the string or 0 (not answer)

C


CHARACTER*(*) PROMPT, IGOT


CHARACTER*256  LINE


INTEGER*2 INEED, IGIVE, NCHAR, STATUS


INTEGER*2 DEFAULT, NODEFAULT, INTERNAL, PROMPTLEN


DATA DEFAULT, NODEFAULT, INTERNAL  /'DE', 'NO', 'IN'/

C... Reveiller l'utilisateur

c
CALL CLOCHALPHA

C Longueur du prompt


PROMPTLEN=LENGTH(PROMPT) + 3

C

99
PRINT 1000, PROMPT

1000
FORMAT (1X, A, T<PROMPTLEN>, '> ',$)


READ 2000, NCHAR, LINE

2000
FORMAT (Q, A)


IF (NCHAR.EQ.0) THEN



IF(STATUS.EQ.NODEFAULT) THEN




PRINT 5000

5000
FORMAT(' Vous devez repondre par un texte pas nul')




GO TO 99



END IF



IGIVE=0



IGOT=LINE



RETURN


END IF

C IS THE STRING TOO LONG?


IF (NCHAR.GT.80) THEN



PRINT 5010

5010
FORMAT (' Votre texte est trop long (plus de 80 caracters)')



GO TO 99


END IF

C


Is the string non null?


DO 10 I=1, NCHAR


IF (LINE(I:I).NE.' ') GO TO 20

10
CONTINUE

C

The string is a collection of space characters



IF(STATUS.EQ.NODEFAULT) THEN



PRINT 5000



GO TO 99



END IF

C


There is at least a non blank character

20
CONTINUE

C


The length of the string is


IGIVE=NCHAR

C

C


The string to be returned 

C
IGOT=LINE(IFIRST:)


IGOT=LINE


RETURN


END

SUBROUTINE RDUSERI(PROMPT,STATUS,INEED,IGOT,IGIVE)

C

C

RDUSER is the interface between the application

C

program and the user environment

C

C
 ARGUMENTS

C

C

PROMPT:
Character string with the user prompt

C

STATUS: (I*2) 'NO'  No defaults are allowed

C


      'DE'  Defaults are allowed

C

INEED : (I*2) Number of numerical values needed

C

IGOT  : (I*2(IGIVE) Array containing the

C

IGIVE : (I*2) values given by the user

C

C


CHARACTER*(*) PROMPT


CHARACTER*160  LINE, BUFFER


CHARACTER*8 WORD(20), BLANK


INTEGER*2 INEED, IGIVE, IGOT(1), NCHAR, STATUS


INTEGER*2 DEFAULT, NODEFAULT


INTEGER*2 NWORD, WORDLEN(20), PROMPTLEN


DATA BLANK /'       '/


DATA DEFAULT, NODEFAULT /'DE', 'NO'/

C... Reveiller l'utilisateur

c
CALL CLOCHALPHA

C Longuer du prompt


PROMPTLEN=LENGTH(PROMPT) + 3

C

99
PRINT 1000, PROMPT

1000
FORMAT (1X, A, T<PROMPTLEN>, '> ',$)


READ 2000, NCHAR, LINE

2000
FORMAT (Q, A)


IF (NCHAR.EQ.0) THEN



IF(STATUS.EQ.NODEFAULT) THEN



PRINT 5000

5000
FORMAT(' Vous devez repondre par une valeur numerique')



GO TO 99



END IF



DO 20 I=1, INEED

20

IGOT(I)=0



IGIVE=0



RETURN


END IF


CALL GETLINE(LINE,NCHAR,NWORD,WORD,WORDLEN)



IF (NWORD.EQ.0) THEN



IF(STATUS.EQ.NODEFAULT) THEN



PRINT 5000



GO TO 99



END IF



IGIVE=0



DO 30 I=1, INEED

30

IGOT(I)=0



RETURN


END IF

C

C

C


Pad the words with leading blanks


DO 10 I=1, NWORD


N_BLANKS=8-WORDLEN(I)


IFIRST=8*(I-1) + 1


ILAST=8*I


IF (N_BLANKS.EQ.0) THEN



BUFFER(IFIRST:ILAST)=WORD(I)(1:8)



GO TO 10


END IF


BUFFER(IFIRST:ILAST)=BLANK(1:N_BLANKS)//WORD(I)(1:WORDLEN(I))

10
CONTINUE

C


Decode into 20I8 format


NCHAR=8*NWORD


DECODE (NCHAR, 3000, BUFFER, ERR=999) (IGOT(II),II=1, NWORD)

3000
FORMAT (20I8)


IGIVE=NWORD


RETURN

999
PRINT 4000

4000
FORMAT (' Erreur de decodage. Retapez la ligne')


GO TO 99


END

SUBROUTINE RDUSERR(PROMPT,STATUS,INEED,RGOT,IGIVE)

C

C

RDUSER is the interface between the application

C

program and the user environment

C

C
 ARGUMENTS

C

C

PROMPT:
Character string with the user prompt

C

STATUS: (I*2) 'NO'  No defaults are allowed

C


      'DE'  Defaults are allowed

C

INEED : (I*2) Number of numerical values needed

C

RGOT  : (R*2(IGIVE) Array containing the

C

IGIVE : (I*2) values given by the user

C

C


CHARACTER*(*) PROMPT


CHARACTER*160  LINE, BUFFER


CHARACTER*16 WORD(10), BLANK


REAL*4 RGOT(1)


INTEGER*2 INEED, IGIVE, NCHAR, STATUS


INTEGER*2 DEFAULT, NODEFAULT


INTEGER*2 NWORD, WORDLEN(10), PROMPTLEN


DATA BLANK /'                '/


DATA DEFAULT, NODEFAULT /'DE', 'NO'/

C... Reveiller l'utilisateur

c
CALL CLOCHALPHA

C Longuer du prompt


PROMPTLEN=LENGTH(PROMPT) + 3

C

99
PRINT 1000, PROMPT (:PROMPTLEN-3)

1000
FORMAT (1X, A, T<PROMPTLEN>, '> ',$)


READ 2000, NCHAR, LINE

2000
FORMAT (Q, A)


IF (NCHAR.EQ.0) THEN



IF(STATUS.EQ.NODEFAULT) THEN



PRINT 5000

5000
FORMAT(' Vous devez repondre par une valeur numerique')



GO TO 99



END IF



DO 20 I=1, INEED

20

RGOT(I)=0.0



IGIVE=0



RETURN


END IF


CALL GETLINE(LINE,NCHAR,NWORD,WORD,WORDLEN)



IF (NWORD.EQ.0) THEN



IF(STATUS.EQ.NODEFAULT) THEN



PRINT 5000



GO TO 99



END IF



IGIVE=0



DO 30 I=1, INEED

30

RGOT(I)=0.0



RETURN


END IF

C

C

C


Pad the words with leading blanks


DO 10 I=1, NWORD


N_BLANKS=16-WORDLEN(I)


IFIRST=16*(I-1) + 1


ILAST=16*I


IF (N_BLANKS.EQ.0) THEN



BUFFER(IFIRST:ILAST)=WORD(I)(1:16)



GO TO 10


END IF


BUFFER(IFIRST:ILAST)=BLANK(1:N_BLANKS)//WORD(I)(1:WORDLEN(I))

10
CONTINUE

C


Decode into 10F16.0 format


NCHAR=16*NWORD


DECODE (NCHAR, 3000, BUFFER, ERR=999) (RGOT(II),II=1, NWORD)

3000
FORMAT (10F16.0)


IGIVE=NWORD


RETURN

999
PRINT 4000

4000
FORMAT (' Erreur de decodage. Retapez la ligne')


GO TO 99


END

SUBROUTINE READ (NL,NPL,NPL1,NPL2,IPX,IA,LUDUM,IDUMMY)


INTEGER*2 ARRAY(222,222), IA(1)


CHARACTER*(*) FILEOPEN

C


DO 10 NP=NPL1, NPL2


IA(NP)=ARRAY (NP, NL)

10
CONTINUE


RETURN


ENTRY READFIRST (LU, FILEOPEN, NL1, NPL1))


CLOSE (LU)


OPEN (
UNIT=LU,


1
ACCESS='SEQUENTIAL',


2
FORM='UNFORMATTED',


3
FILE=FILEOPEN,


4
RECORDSIZE=128,


5
STATUS='OLD',




6
RECORDTYPE='FIXED',


7
READONLY)


READ (LU)


DO ILIN =1, NL1


DO IPOI =1, NPL1


READ (LU) ARRAY


RETURN


END

SUBROUTINE RECFILL (X0,Y0,X1,Y1, PIXVAL)

C RECFILL REMPLI LA ZONE X0,Y0, X1,Y1 AVEC UN GRISE PIXVAL


INTEGER*2 X0, Y0, X1, Y1


INTEGER*2 X(2), Y(2)


LOGICAL*1 BUFF(14), AUX1, AUX2, PIXVAL


PARAMETER NCHAR=14


DATA BUFF /27,82,82,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32/


PARAMETER MIMASK='7C'X


PARAMETER LOMASK='3'X


X(1)=X0


X(2)=X1


Y(1)=Y0


Y(2)=Y1


BUFF(14)=PIXVAL


DO IPAIR=1, 2


IND=5*(IPAIR-1) + 3

C LE PREMIER CARACTER EST 32 PLUS LES 5 HI BITS DE Y


BUFF(1+IND)=Y(IPAIR)/128+32

C LE DEUXIEME CARACTER EST 96 PLUS 2 LO BITS DE Y PLUS 2 LO BITS DE X


AUX1=IAND(LOMASK,Y(IPAIR))


AUX2=IAND(LOMASK,X(IPAIR))


BUFF(2+IND)=96+4*AUX1+AUX2

C LE TROISIEME CARACTER EST 96 PLUS 5 BITS INTERMEDIARES DE Y


AUX1=IAND(MIMASK,Y(IPAIR))/4


BUFF(3+IND)=96+AUX1

C LE QUATRIEME EST IDENTQUE AU PREMIER MAIS POUR X


BUFF(4+IND)=X(IPAIR)/128+32

C LE DERNIER EST COMME LE TROISIEME MAIS PLUS 64


AUX1=IAND(MIMASK,X(IPAIR))/4


BUFF(5+IND)=64+AUX1


END DO

C ENVOI A LA CONSOLE


CALL ADEOUT(NCHAR, BUFF)


RETURN


END

SUBROUTINE RECROSS (IX, IY)

C... Positioner le curseur a la position IX,IY


CALL FTPLOT (0, IX, IY)


CALL ALPHA


RETURN


END

SUBROUTINE RECTAN (X1,Y1,X2,Y2)


INTEGER*2 X1,X2,Y1,Y2

C


This subroutine draws a rectangle of

C

screen coordinates (X1,Y1) (X2,Y2). The X's

C

values are then 0 < X < 1024 and the Y's are

C

0 < Y < 780.


CALL FTPLOT (0,X1,Y1)


CALL FTPLOT (1,X1,Y2)

C

C

Slow down the machine to give the graphic

C
terminal the time to compute the vector.

C


CALL TIMER(50)


CALL FTPLOT (1,X2,Y2)


CALL TIMER(50)


CALL FTPLOT (1,X2,Y1)


CALL TIMER(50)


CALL FTPLOT (1,X1,Y1)


CALL TIMER(50)


RETURN


END
C... PROGRAMME POUR IMPLEMENTER L'INSTRUCTION RUN-LENGTH


SUBROUTINE RUNLEN (NBOITE,NPIX,PIXVAL,XDEP,YDEP,NLIN)

C NBOITE       : NOMBRE DE "BOITES" A REMPLIR AVEC NPIX

C                CHAQUNE

C NPIX         : NOMBRE DE PIXELS A METTRE DANS CHAQUE BOITE

C PIXVAL(NBOITE) : LE CODE GRISE POUR CHAQUE BOITE

C XDEP, YDEP   : LE POINT DE DEPART EN HAUT A GAUCHE POUR 

C                L'OPERATION D'ECRITURE

C NLIN         : LE NOMBRE DE RASTER LIGNES IDENTIQUE A TRANSFERER

C                A LA CONSOLE GRAPHIQUE


LOGICAL*1 NCHAR, PIXVAL(1), BUFF(10)


INTEGER*2 XDEP, YDEP, RUN_CODE(650), NLIN, XNOW, YNOW

C  SAVE COORDINATES


XNOW=XDEP


YNOW=YDEP

C... L'INSTRUCTION RUN-LENGTH A POUR PARAMETRES

C

C    <ARRAY-COUNT> <RUN-CODE 1>........<RUN-CODE N>

C

C    <ARRAY-COUNT> = NBOITE

C    <RUN-CODE>    = PIXVAL + (NPIX)*2**BITS/PIXEL

C... BOUCLE SUR LE NOMBRE DE BOITES


NPIX2=8*NPIX


DO 10 I=1, NBOITE


RUN_CODE(I)=PIXVAL(I) + NPIX2

10
CONTINUE

C BOUCLE SUR LE NOMBRE DE LIGNES


DO 30 LIN=1, NLIN

C... POSITIONEZ LE BEAM A XNOW, YNOW


BUFF(1)=27


BUFF(2)='R'


BUFF(3)='H'


NCHAR=3


CALL ADEOUT (NCHAR, BUFF)


CALL SEND (XNOW, YNOW)

C... Entre mode RUNLEN


BUFF(1)=27


BUFF(2)='R'


BUFF(3)='L'


NCHAR=3


CALL ADEOUT (NCHAR, BUFF)

C... SEND INFO A LA CONSOLE


CALL INTSEND (1, NBOITE)

C
DO 20 I=1, NBOITE


CALL INTSEND (NBOITE, RUN_CODE)

C20
CONTINUE

C UPDATE YNOW


YNOW=YNOW+1

30
CONTINUE


RETURN


END

subroutine saiad30(Nval,Histo,Value,mean,sigma,threshold,Status)


Real*4
Value(Nval), Mean


Integer*4 Status, Histo(Nval)


Status=0


Iflag=0


Jsum=0.


sigma=0.

100
Continue


Sum1=0.


Sum2=0.


Isum=0


Do Ival=1,Nval


  If(Iflag.ne.0) then


    q=abs(Value(Ival)-mean)


  else


    q=-1.


  endif


  if(q.le.(threshold*sigma)) then


    Isum=Isum+Histo(Ival)


    Sum1=Sum1+Value(Ival)*Histo(Ival)


  endif


enddo


If(Isum.eq.Jsum) Return


If(isum.eq.0) then


  Status=1


  Return


Endif


XMean=Sum1/float(Isum)


Do Ival=1,Nval


  If(Iflag.ne.0) then


    q=abs(Value(Ival)-mean)


  else


    q=-1.


  endif


  if(q.le.(threshold*sigma)) then


    Sum2=Sum2+((Value(Ival)-xmean)**2)*Histo(Ival)


  endif


enddo


sigma=sqrt(sum2/float(isum))


iflag=1


Mean=Xmean


Jsum=Isum


goto 100


end
c
a.bijaoui 25 octobre 1984 Observatoire de Nice

c
Saidi1 Permet l'etiquettage des domaines a partir d'une

c
segmentation avec seuil de flux

c
Adapte au STII!!!!!!


Subroutine SaiDi1(ImageIn,Ncolumns,Nlines,LabelOut,Nfields,


1 LabelInt,LabelFin,NfieldsInt,IThreshold)

c
ImageIn         = Image Initiale a segmenter

c
Ncolumns        = Nombre de colonnes de cette image

c
Nlines          = Nombre de lignes de cette image

c
LabelOut
= Tableau 2-d de meme dimension qu'Imagein contenant

c
                  pour chaque pixel l'etiquette du domaine associe

c
Nfields         = Nombre de domaines etiquettes

c
LabelInt
= Tableau 1d contenant pour chaque domaine l'etiquette

c


  Intermediaire associee

c
LabelFin
= Tableau 1d contenant pour chaque domaine l'etiquette

c


  Finale associee

c
NfieldsInt
= Dimension maximum des Tableaux LabelInt,LabelFin

c
IThreshold
= Seuil de flux pour la segmentation


Integer*2 ImageIn(Ncolumns,Nlines)


Integer*2 LabelOut(Ncolumns,Nlines), LabelInt(NfieldsInt),


1 LabelFin(NfieldsInt)


Nfieldsi=0


Do iline=1,Nlines


  Do icolumn=1,Ncolumns


    if(ImageIn(icolumn,Iline).lt.ithreshold) then


      LabelOut(Icolumn,Iline)=0


    else


      If(Icolumn.ne.1) then


        l1=LabelOut(icolumn-1,iline)



If(l1.ne.0) LabelOut(icolumn,iline)=l1


      endif


      if(iline.ne.1) then



l2=LabelOut(icolumn,iline-1)



if(l1.eq.0) then



  if(l2.eq.0) then



     Nfieldsi=Nfieldsi+1



     LabelInt(Nfieldsi)=Nfieldsi



     LabelOut(icolumn,iline)=Nfieldsi


          else


             LabelOut(icolumn,iline)=l2



  endif



else



  if(l2.ne.0) then



    if(l2.ne.l1) then



      call descen(LabelInt,l1,la1)



      call descen(LabelInt,l2,la2)



      la=min0(la1,la2)



      LabelInt(la1)=la



      LabelInt(la2)=la



      LabelOut(icolumn,iline)=la



    endif



  endif



endif

   


      endif


    endif


  enddo


enddo


nfields=0


do ifield=1,nfieldsi


  call descen(LabelInt,ifield,jfield)


  if(ifield.eq.jfield) then


     nfields=nfields+1


     LabelFin(ifield)=nfields


  endif


enddo


do iline=1,nlines


  do icolumn=1,ncolumns


    l1=LabelOut(icolumn,iline)


    if(l1.ne.0) then


      call descen(LabelInt,l1,la1)


      LabelOut(icolumn,iline)=LabelFin(la1)


    endif


  enddo


enddo


return


end


subroutine descen(label,labin,labout)


integer*2 label(1)


labout=labin

1
lab=label(labout)


if(lab.eq.labout) return


labout=lab


goto 1


end
c--------------------------------------------------------------------------

c
A.Bijaoui M.Khouchane E.Slezak 14 janvier 1985

c
Saidi5 permet de determiner les parametres structuraux elementaires

c
d'un domaine image


Subroutine saidi5( ImageIn, Ncolumns, Nlines, LabelIn, IcolumnIn,


2 IlineIn, Npixels, Flux, Xbarycenter, Ybarycenter,


3 Majoraxis, MinorAxis, Orientation,Ierr)


Real*4 Majoraxis, MinorAxis


Integer*2 Labelin(ncolumns,Nlines), ImageIn(Ncolumns,Nlines)

c
ImageIn

= Original Image

c
Ncolumns
= Image Number of columns

c
Nlines

= Image Number of lines

c
LabelIn

= Labels table of the image

c
Icolumnin
= Column of a pixel belonging to the wanted field

c
IlineIn

= Line of the same pixel above

c
Npixels

= Number of pixels of the field

c
Flux

= Integrate intensity of the field

c
Xbarycenter
= Field X position (weighted by intensity) in pixels

c
Ybarycenter
= Field Y position (---------------------) in pixels

c
MajorAxis
= Equivalent Major axis of the contour

c
MinorAxis
= Equivalent Minor Axis of the contour

c
Orientation
= Orientation of the ellipsis fitted to the contour


Ierr=0


LabelField=LabelIn(IcolumnIn,IlineIn)


If(labelField.eq.0) then



Ierr=1



return


endif


Npixels=0


Flux=0.


Xbarycenter=0.


Ybarycenter=0.


X1=0.


X2=0.


Y1=0.


Y2=0.


XY=0.


IcolumnMin=Ncolumns+1


IcolumnMax=0


IlineMin=Nlines+1


IlineMax=0


do iline=1,nlines


  y=iline


  do icolumn=1,ncolumns


    x=icolumn


    If(labelField.eq.LabelIn(Icolumn,Iline)) then


      Npixels=Npixels+1


      Flux=Flux+ImageIn(Icolumn,Iline)


      Xbarycenter=Xbarycenter+ImageIn(icolumn,Iline)*x


      Ybarycenter=Ybarycenter+ImageIn(icolumn,iline)*y


      X1=X1+x


      Y1=Y1+y


      X2=X2+x*x


      Y2=Y2+y*y


      XY=XY+x*y


      IcolumnMin=Min0(IcolumnMin,Icolumn)


      IcolumnMax=Max0(IcolumnMax,Icolumn)


      IlineMin=Min0(IlineMin,Iline)


      IlineMax=Max0(IlineMax,Iline)


    endif


   enddo


enddo


If(IcolumnMin.eq.1.or.IcolumnMax.eq.Ncolumns.Or.IlineMin.eq.1.Or.


1 IlineMax.eq.Nlines) then


  Ierr=2


endif


Xbarycenter=Xbarycenter/Flux


Ybarycenter=Ybarycenter/Flux


Flux=Flux/200.


X1=X1/Npixels


Y1=Y1/Npixels


X2=x2-x1*x1*Npixels


Y2=Y2-Y1*y1*Npixels


XY=XY-x1*y1*Npixels


If(x2.ne.y2) then


  Orientation=Atan(2.*XY/(Y2-X2))/2.


else


  Orientation=0.7854


endif


S=Sin(Orientation)


C=Cos(Orientation)


X=C*C*X2-2.*S*C*XY+S*S*Y2


Y2=S*S*X2+2.*S*C*XY+C*C*Y2


X2=x


el=Sqrt(X2/Y2)


ss=2.*sqrt(3.14159*sqrt(x2*y2))


Bx=Sqrt((2./El)*sqrt(sqrt(X2*Y2)/3.14159))


Ax=Bx*El


If(el.lt.1.) then


  B=Ax


  Ax=Bx


  Bx=B


  Orientation=Orientation+1.57079


endif


Orientation=180.*Orientation/3.14159


MajorAxis=Ax


MinorAxis=Bx


Return


End


Subroutine SaiPh12 (inq1,inq2,ames,nk,pixel,fond)

C

C
----------------------------------------------------------------

C
SLEZAK E.

C
FPROF1 realise a partir du profil radial d'un objet et du nombre

C
de pixels constituant chacun des points de ce dernier un histo-

C
gramme . Il en deduit la valeur du fond associe a l'objet .

C

C
- entrees -

C

inq1 : mode de travail

C


1  -  densite

C


2  -  autre

C

inq2 : methode de calcul souhaite

C


1  -  maximum de l'histogramme

C


2  -  ajustememt polynomial sur ce maximum

C


3  -  moyenne par ejection de l'histogramme

C


4  -  modelisation de l'histogramme par une

C


      convolution . maximum corrige

C

ames : tableau de reels contenant le profil

C

  nk : nombre de points le constituant

C
       pixel : tableau de reels contenant le nombre de pixels

C

       ayant servi au calcul de chaque point

C
- sorties -

C

fond : valeur du fond calcule

C

C
----------------------------------------------------------------

C


real*4 ames(1),pixel(1)


real*4 tabX(100),tabY(100),tabr(100),p(100),coe(4)


integer*2 ist1(32767),ist2(32767)

C

C
----------------------------------------------------------------

C
 Realisation de l'histogramme : ist1(ipl)

C
----------------------------------------------------------------


if (inq1.eq.1) then



npl=1024



mult1=1



pas=200.


else



npl=32767



mult1=2

! (32 donne des resultats trop moyens...)



pas=1.


endif


do ipl=1,npl



ist1(ipl)=0


enddo


do ik=1,nk



ipl=nint(ames(ik)*pas)+1


if(ipl.le.npl.and.ipl.gt.0) ist1(ipl)=ist1(ipl)+pixel(ik)


enddo

C
----------------------------------------------------------------

C
 Determination de l'abscisse du maximum de l'histogramme : rmax1

C
----------------------------------------------------------------


istmax=0


do ipl=1,npl



istmax=max0(ist1(ipl),istmax)



if (istmax.eq.ist1(ipl)) then




imax1=ipl



endif


enddo


call moy(ames,nk,imax1,pas,rmax1)


if (inq2.eq.1) then



fond=rmax1



return


endif

C


if (inq2.eq.2) then

C
----------------------------------------------------------------

C
 Ajustement polynomial de degre nd sur nt termes au voisinage

C
 du maximum . Determination de l'abscisse corrige : rmax2

C
----------------------------------------------------------------


nd=2


nd1=nd+1


nt=10*mult1


npl1=max0(imax1-nt,1)


npl2=min0(imax1+nt,npl)


npl3=npl2-npl1+1


do ipl=npl1,npl2



i=ipl-npl1+1



tabX(i)=float(i)



tabY(i)=float(ist1(ipl))



p(i)=1.


enddo


call pmcar(tabX,tabY,p,npl3,nd1,coe)


do ipl=1,npl3



tabr(ipl)=coe(nd1)



do id=1,nd




tabr(ipl)=tabr(ipl)*tabx(ipl)+coe(nd1-id)



enddo


enddo


tabrmax=0.


do ipl=1,npl3



tabrmax=amax1(tabr(ipl),tabrmax)



if (tabrmax.eq.tabr(ipl)) then




imax2=ipl



endif


enddo


imax2=imax2+npl1-1


call moy(ames,nk,imax2,pas,rmax2)


fond=rmax2


return


endif

C


if (inq2.eq.3) then

C
--------------------------------------------------------------

C
 Determination iterative de l'abscisse de la moyenne : rmoy

C
--------------------------------------------------------------


nt=10*mult1


npl1=max0(imax1-nt,1)


npl2=min0(imax1+nt,npl)


npl3=npl2-npl1+1


do ipl=npl1,npl2



ist2(ipl-npl1+1)=ist1(ipl)


enddo


s0=0.


s1=0.


s2=0.


do ipl=1,npl3



pl=float(ipl)



rist=float(ist2(ipl))



s0=s0+rist



rist=rist*pl



s1=s1+rist



rist=rist*pl



s2=s2+rist


enddo


rmoy1=s1/s0


rsig1=s2/s0-rmoy1**2


gamma=1.


do while (gamma.gt.0.05)



s0=0.



s1=0.



s2=0.



do ipl=1,npl3




pl=float(ipl)




if (abs(pl-rmoy1).le.2.*rsig1) then





rist=float(ist2(ipl))





s0=s0+rist





rist=rist*pl





s1=s1+rist





rist=rist*pl





s2=s2+rist




endif



enddo



rmoy2=s1/s0



rsig2=s2/s0-rmoy2**2



gamma=1-(rmoy2/rmoy1)



rmoy1=rmoy2



rsig1=rsig2


enddo


imoy=nint(rmoy1)+npl1-1


call moy(ames,nk,imoy,pas,rmoy)


fond=rmoy


return


endif

C


if (inq2.eq.4) then

C
---------------------------------------------------------------

C
 Modelisation de l'histogramme par la convolution d'une

C
 gaussienne et d'une distribution de Laplace .

C
 Determination de l'abscisse corrige : rmax3

C
---------------------------------------------------------------


nt=30*mult1


npl1=max0(imax1-nt,1)


npl2=min0(imax1+nt,npl)


npl3=npl2-npl1+1


do ipl=npl1,npl2



ist2(ipl-npl1+1)=ist1(ipl)


enddo


s0=0.


s1=0.


s2=0.


s3=0.


do ipl=1,npl3



pl=float(ipl)



rist=float(ist2(ipl))



s0=s0+rist



rist=rist*pl



s1=s1+rist



rist=rist*pl



s2=s2+rist



rist=rist*pl



s3=s3+rist


enddo


rmoy=s1/s0


rsig=s2/s0-rmoy**2


rcur=s3/s0-3.*rmoy*s2/s0+2.*(rmoy**3)


if (rcur.lt.0.) then



rcur=0.


endif


ax=(rcurt/2.)**0.333333333


imax3=nint(rmoy-ax)+npl1-1


call moy(ames,nk,imax3,pas,rmax3)


fond=rmax3


return


endif

C
--------------------------------------------------------------

C
 Fond calcule

C
--------------------------------------------------------------


end

C


Subroutine Moy(ames,nk,imax,pas,rmax)

C

C
--------------------------------------------------------------

C
MOY realise la moyenne des valeurs du tableau ames comprises

C
dans un intervalle centre autour de imax .

C

C
- entrees -

C

ames : tableau de reels

C

  nk : nombre de valeurs

C

imax : centre de l'intervalle

C

 pas : facteur multiplicatif sur imax

C
- sorties -

C

rmax : valeur moyenne

C

C
--------------------------------------------------------------

C


real*4 ames(1)

C

C
--------------------------------------------------------------


r1=(float(imax)-1.5)/pas


r2=(float(imax)-0.5)/pas


sum=0.


niter=0


do ik=1,nk



if (ames(ik).gt.r1 .and. ames(ik).lt.r2) then




sum=sum+ames(ik)




niter=niter+1



endif


enddo


if (niter.eq.0) then



type *,' '



type *,' Aucune mesure dans l''intervalle defini : rmax=imax '



type *,' '



rmax=float(imax)/pas


else



rmax=sum/float(niter)


endif

C
-------------------------------------------------------------


return


end
c============================================================================!

c ce sous-programme fonction est un programme utilitaire assez general de    !

c presentation de menu et d'acquisition d'options .                          !

c Le menu est passe en argument d'entree dans le tableau de chaine de carac- !

c teres 'mmenuu', dont chaque element doit contenir le libelle d'une option. !

c Le nombre d'options (i.e. la taille de 'mmenuu') est passe dans 'llmenu'   !

c (entier) .                                                                 !

c en sortie la selection est retournee dans le tableau booleen 'choixx' ega- !

c lement de dimension 'llmenu'.                                              !

c par definition choixx(k)=.true. <=> l'option n0 k a ete choisie .          !

c                   "     =.false. sinon .                                   !

c                                                                            !

c le sous-programme presente les differentes options a l'ecran selon un for- !

c mat multicolonnes . Le nombre de colonnes est calcule de telle sorte que   !

c l'alignement vertical soit assure et que le maximum d'options soit ecrit   !

c par ligne . 

c234567890

      subroutine selopt(mmenuu,choixx,llmenu)

      character*(*) mmenuu(llmenu)

      character*80 selection

      character*80 prompt

      logical*1     choixx(llmenu),out

c

      lmax=0

d     type*,mmenuu

      do i=1,llmenu

       lmax=max(lmax,lenr(mmenuu(i)))

      end do

      nmax=80/(lmax+4)

d     type*,'lmax=',lmax

d     type*,'nmax=',nmax

c

      prompt='selection:'

      lprompt=10

      out=.false.

      do while(.not.out)

       print 1000, (char(i+64),mmenuu(i)(:lmax),i=1,llmenu)

       call rduserc(prompt(:lprompt),'DE',1,selection,igot)

       do k=1,lenr(selection)

        irang=ichar(selection(k:k))-64

        if(irang.ge.1.and.irang.le.llmenu) then

         choixx(irang)=.true.

         out=.true.

        endif

       end do

      end do

c

      return

1000  format(<nmax>(x,a1,'.',a<lmax>,' '))

      End

SUBROUTINE SEND (X,Y)

C SEND FAIT LE PACKING PROPRE A LA 4112


INTEGER*2 X, Y


LOGICAL*1 BUFF(5), AUX1, AUX2


PARAMETER NCHAR=5


PARAMETER MIMASK='7C'X


PARAMETER LOMASK='3'X

C LE PREMIER CARACTER EST 32 PLUS LES 5 HI BITS DE Y


BUFF(1)=Y/128+32

C LE DEUXIEME CARACTER EST 96 PLUS 2 LO BITS DE Y PLUS 2 LO BITS DE X


AUX1=IAND(LOMASK,Y)


AUX2=IAND(LOMASK,X)


BUFF(2)=96+4*AUX1+AUX2

C LE TROISIEME CARACTER EST 96 PLUS 5 BITS INTERMEDIARES DE Y


AUX1=IAND(MIMASK,Y)/4


BUFF(3)=96+AUX1

C LE QUATRIEME EST IDENTQUE AU PREMIER MAIS POUR X


BUFF(4)=X/128+32

C LE DERNIER EST COMME LE TROISIEME MAIS PLUS 64


AUX1=IAND(MIMASK,X)/4


BUFF(5)=64+AUX1

C ENVOI A LA CONSOLE


CALL ADEOUT(NCHAR, BUFF)


RETURN


END

SUBROUTINE SEND2 (X0,Y0,X1,Y1)

C SEND FAIT LE PACKING PROPRE A LA 4112 PAR PAIRE DE COORDONNEES


INTEGER*2 X0, Y0, X1, Y1,  NCHAR


INTEGER*2 X(2), Y(2)


LOGICAL*1 BUFF(10), AUX1, AUX2


DATA NCHAR /10/


PARAMETER MIMASK='7C'X


PARAMETER LOMASK='3'X


X(1)=X0


X(2)=X1


Y(1)=Y0


Y(2)=Y1


DO IPAIR=1, 2


IND=5*(IPAIR-1)

C LE PREMIER CARACTER EST 32 PLUS LES 5 HI BITS DE Y


BUFF(1+IND)=Y(IPAIR)/128+32

C LE DEUXIEME CARACTER EST 96 PLUS 2 LO BITS DE Y PLUS 2 LO BITS DE X


AUX1=IAND(LOMASK,Y(IPAIR))


AUX2=IAND(LOMASK,X(IPAIR))


BUFF(2+IND)=96+4*AUX1+AUX2

C LE TROISIEME CARACTER EST 96 PLUS 5 BITS INTERMEDIARES DE Y


AUX1=IAND(MIMASK,Y(IPAIR))/4


BUFF(3+IND)=96+AUX1

C LE QUATRIEME EST IDENTQUE AU PREMIER MAIS POUR X


BUFF(4+IND)=X(IPAIR)/128+32

C LE DERNIER EST COMME LE TROISIEME MAIS PLUS 64


AUX1=IAND(MIMASK,X(IPAIR))/4


BUFF(5+IND)=64+AUX1


END DO

C ENVOI A LA CONSOLE


CALL ADEOUT(NCHAR, BUFF)


RETURN


END

SUBROUTINE SEND_INT (INTEG)

C

C
************************************************

C

C
CE SSP REALISE LE PACKAGE PROPRE A LA 4112

C
DANS LE CAS OU INT EST COMPOSE DE PLUS DE 1 CARACTERE

C

C
************************************************

C


INTEGER*2 INT, INTEG


LOGICAL*1 BUFF(3), BYTE_LO, BYTE_MI, BYTE_HI, SIGN

C


PARAMETER MASK_LO = 'F'X


PARAMETER MASK_MI = '3F0'X


PARAMETER MASK_HI = 'FC00'X

C


INT = INTEG


SIGN = 1


IF (INT.LT.0)
THEN




INT = -INTEG




SIGN = 0




ENDIF


IF (INT.LT.16)   GO TO 2


IF (INT.LT.1024) GO TO 3

C


NCHAR = 3


BYTE_HI = IAND(INT,MASK_HI)/1024


BUFF(1) = BYTE_HI + 64

C


BYTE_MI = IAND(INT,MASK_MI)/16


BUFF(2) = BYTE_MI + 64

C


BYTE_LO = IAND(INT,MASK_LO) + 16*SIGN


BUFF(3) = BYTE_LO + 32

C


CALL ADEOUT (NCHAR,BUFF)


RETURN

C

3
NCHAR = 2


BYTE_MI = IAND(INT,MASK_MI)/16


BUFF(1) = BYTE_MI + 64

C


BYTE_LO = IAND(INT,MASK_LO) + 16*SIGN


BUFF(2) = BYTE_LO + 32

C


CALL ADEOUT (NCHAR,BUFF)


RETURN

C

2
NCHAR = 1


BYTE_LO = IAND(INT,MASK_LO) + 16*SIGN


BUFF(1) = BYTE_LO + 32

C


CALL ADEOUT (NCHAR,BUFF)


RETURN


END

SUBROUTINE SETMODE (UNIT, MODE)

C CE SUBROUTINE CHANGE LE TERMINAL SOIT TYPEAHEAD SOIT NOTYPEAHEAD

C

  DAC 25/8/81

C
UNIT: NUMERO DE CANAL RETOURNE PAR SYS$ASSIGN

C
MODE: 'TYPE'    LE TERMINAL DEVIENT TYPEAHEAD

C             'NOTYPE'  LE TERMINAL DEVIENT NOTYPEAHEAD


CHARACTER*(*) MODE

 
INTEGER*4 RETCODE,SYS$QIO,SYS$ASSIGN,SYS$QIOW


INTEGER*4 IOCODE,IO$_SETMODE,IO$_SETCHAR


INTEGER*4 LOOK(2),IOSB(2)


INTEGER*2 BIT


INTEGER*2 UNIT


LOGICAL CHANGE


EXTERNAL IO$_SETMODE,DC$_TERM,IO$_SETCHAR,IO$_SENSEMODE

C


PARAMETER TT$M_NOTYPEAHEAD='00000004'X


PARAMETER TT$M_TYPEAHEAD=  'FFFFFFFB'X

C EN PRINCIPE PAS DE CHANGEMENT DE MODE


CHANGE=.FALSE.

C GET MODE DU TERMINAL


IOCODE=%LOC(IO$_SENSEMODE)


RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(UNIT),%VAL(IOCODE),IOSB,,,LOOK,,,,,)


IF ( .NOT. RETCODE ) THEN

C

TYPE 30,RETCODE



RETURN


ENDIF

C LE BIT NOTYPEAHEAD EST-IL SET OU PAS?

C

C

 BIT.NE.0 IMPLIQUE MODE NOTYPEAHEAD

C

 BIT.EQ.0 IMPLIQUE MODE TYPEAHEAD

C


BIT=IAND(TT$M_NOTYPEAHEAD, LOOK(2))

C SI TYPEAHEAD DEMANDE ET TERMINAL SE TROUVE NOTYPE


IF (MODE.EQ.'TYPE'.AND.BIT.NE.0) THEN


LOOK(2)=IAND(LOOK(2), TT$M_TYPEAHEAD)


CHANGE=.TRUE.


END IF

C SI NOTYPEAHEAD DEMANDE ET TERMINAL SE TROUVE TYPEAHEAD


IF (MODE.EQ.'NOTYPE'.AND.BIT.EQ.0) THEN


LOOK(2)=IOR(LOOK(2), TT$M_NOTYPEAHEAD)


CHANGE=.TRUE.


END IF

C CHANGE EVENTUEL DU MODE


IF (CHANGE) THEN


IOCODE=%LOC(IO$_SETCHAR)


RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(UNIT),%VAL(IOCODE),IOSB,,,LOOK,,,,,)



IF ( .NOT. RETCODE ) THEN

C

TYPE 30,RETCODE



RETURN



ENDIF


END IF

30
FORMAT (1X,' SYS$QIOW STATUS =', Z)


RETURN


END
C

C
SOUS PROGRAMME SEXRAD.FOR

C

C
TRANSFORMATION H,M EN RAD

C
     "         D,M EN RAD

C
     "         D,M,S EN RAD

C
     "         H,M,S EN RAD

C

C
SIGNIFICATION DES PARAMETRES:

C

IHD = 0 SI TRANSF H,M,S EN RAD

C

      1 SI TRANSF D,M,S EN RAD

C

RAD = VALEUR DE SORTIE EN RAD

C

VHD = VALEUR DE HEURE OU DEGRE

C

 VM = VALEUR DE MINUTE

C

 VS = VALEUR DE SECONDE ( =0 PAR DEFAUT)

C

C
AZZOPARDI - OUNNAS    7 FEVRIER 1978

C

 
SUBROUTINE SEXRAD(IHD,RAD,VHD,VM,VS,IS)

 
IF(IHD.EQ.1) GO TO 100

 
IF(IS.NE.0) GO TO 10

 
RAD=3.1415926535*(60.*VHD+VM)/720.

 
RETURN

 10
RAD=3.1415926535*(3600.*VHD+60.*VM+VS)/43200.

 
RETURN

 100
IF(IS.NE.0) GO TO 200

 
VD=ABS(VHD)

 
VMI=ABS(VM)

 
RAD=3.1415926535*(60.*VD+VMI)/10800.

 
IF(VHD.LT.0.) RAD=-RAD

 
IF(VHD.EQ.0..AND.VM.LT.0.) RAD=-RAD

 
RETURN

 200
VD=ABS(VHD)

 
VMI=ABS(VM)

 
VSI=ABS(VS)

 
RAD=3.1415926535*(3600.*VD+60.*VMI+VSI)/648000.

 
IF(VHD.LT.0.) RAD=-RAD

 
IF(VHD.EQ.0..AND.VM.LT.0.) RAD=-RAD

 
IF(VHD.EQ.0..AND.VM.EQ.0..AND.VS.LT.0.) RAD=-RAD

 
RETURN

 
END

SUBROUTINE SIMBOL(SIZE, CODE, X, Y)


INTEGER*2 SIZE, CODE, X, Y, IY1, IY2, IX1, IX2


INTEGER*2 ZERO, ONE


DATA ZERO /0/, ONE /1/

C


Subroutine SIMBOL draws simbols,

C

according to the value of CODE -- see table

C

below --, centered at coordinates (X,Y)

C

and of size 2*SIZE.

C

C

CODE


Simbol

C 

------------------------------

C



C

1


+

C

2


sign times

C

3


I I

C

4


=

C

5


//

C

6


\\

C


IX1=X+SIZE


IX2=X-SIZE


IY1=Y+SIZE


IY2=Y-SIZE


GO TO (3, 4, 1, 2, 5, 6), CODE

1
CALL FTPLOT(ZERO,IX1,IY1)


CALL FTPLOT(ONE,IX1,IY2)


CALL FTPLOT(ZERO,IX2,IY2)


CALL FTPLOT(ONE,IX2,IY1)


GO TO 999

2
CALL FTPLOT(ZERO,IX1,IY1)


CALL FTPLOT(ONE,IX2,IY1)


CALL FTPLOT(ZERO,IX1,IY2)


CALL FTPLOT(ONE,IX2,IY2)


GO TO 999

3
CALL FTPLOT(ZERO,X,IY1)


CALL FTPLOT(ONE,X,IY2)


CALL FTPLOT(ZERO,IX1,Y)


CALL FTPLOT(ONE,IX2,Y)


GO TO 999

4
CALL FTPLOT(ZERO,IX1,IY1)


CALL FTPLOT(ONE,IX2,IY2)


CALL FTPLOT(ZERO,IX1,IY2)


CALL FTPLOT(ONE,IX2,IY1)


GO TO 999

5
CALL FTPLOT(ZERO,X,IY1)


CALL FTPLOT(ONE,IX2,Y)


CALL FTPLOT(ZERO,X,IY2)


CALL FTPLOT(ONE,IX1,Y)


GO TO 999

6
CALL FTPLOT(ZERO,X,IY1)


CALL FTPLOT(ONE,IX1,Y)


CALL FTPLOT(ZERO,X,IY2)


CALL FTPLOT(ONE,IX2,Y)

999
CALL ALPHA


RETURN


END

SUBROUTINE SORTINT(A, TABLE, N)

C

C   SORT THE ONE-DIMENSIONAL INTEGER ARRAY A(1),...,A(N) BY INCREASING

C   VALUES

C


INTEGER A(N),X,W,TABLE(N)


DIMENSION LT(20),RT(20)


INTEGER R,RT

C



DO INDICE=1, N



TABLE(INDICE)=INDICE


END DO


LEVEL=1


LT(1)=1


RT(1)=N

10
L=LT(LEVEL)


R=RT(LEVEL)


LEVEL=LEVEL-1

20
IF(R.LE.L) IF(LEVEL) 50,50,10

C

C   SUBDIVIDE THE INTERVAL L,R

C
L : LOWER LIMIT OF THE INTERVAL (INPUT)

C
R : UPPER LIMIT OF THE INTERVAL (INPUT)

C
J : UPPER LIMIT OF LOWER SUB-INTERVAL (OUTPUT)

C
I : LOWER LIMIT OF UPPER SUB-INTERVAL (OUTPUT)

C


I=L


J=R


M=(L+R)/2


X=A(M)

220
IF(A(I).GE.X) GO TO 230


I=I+1


GO TO 220

230
IF(A(J).LE.X) GO TO 231


J=J-1


GO TO 230

C

231
IF(I.GT.J) GO TO 232


W=A(I)



INDICE=TABLE(J)


A(I)=A(J)



TABLE(J)=TABLE(I)



TABLE(I)=INDICE

C


A(J)=W


I=I+1


J=J-1


IF(I.LE.J) GO TO 220

C

232
LEVEL=LEVEL+1


IF((R-I).GE.(J-L)) GO TO 30


LT(LEVEL)=L


RT(LEVEL)=J


L=I


GO TO 20

30
LT(LEVEL)=I


RT(LEVEL)=R


R=J


GO TO 20

50
RETURN


END

SUBROUTINE SORTREAL(A, TABLE, N)

C

C   SORT THE ONE-DIMENSIONAL REAL ARRAY A(1),...,A(N) BY INCREASING

C   VALUES

C


INTEGER TABLE(N)


DIMENSION LT(20),RT(20)


DIMENSION A(N)


INTEGER R,RT

C



DO INDICE=1, N



TABLE(INDICE)=INDICE


END DO


LEVEL=1


LT(1)=1


RT(1)=N

10
L=LT(LEVEL)


R=RT(LEVEL)


LEVEL=LEVEL-1

20
IF(R.LE.L) IF(LEVEL) 50,50,10

C

C   SUBDIVIDE THE INTERVAL L,R

C
L : LOWER LIMIT OF THE INTERVAL (INPUT)

C
R : UPPER LIMIT OF THE INTERVAL (INPUT)

C
J : UPPER LIMIT OF LOWER SUB-INTERVAL (OUTPUT)

C
I : LOWER LIMIT OF UPPER SUB-INTERVAL (OUTPUT)

C


I=L


J=R


M=(L+R)/2


X=A(M)

220
IF(A(I).GE.X) GO TO 230


I=I+1


GO TO 220

230
IF(A(J).LE.X) GO TO 231


J=J-1


GO TO 230

C

231
IF(I.GT.J) GO TO 232


W=A(I)



INDICE=TABLE(J)


A(I)=A(J)



TABLE(J)=TABLE(I)



TABLE(I)=INDICE

C


A(J)=W


I=I+1


J=J-1


IF(I.LE.J) GO TO 220

C

232
LEVEL=LEVEL+1


IF((R-I).GE.(J-L)) GO TO 30


LT(LEVEL)=L


RT(LEVEL)=J


L=I


GO TO 20

30
LT(LEVEL)=I


RT(LEVEL)=R


R=J


GO TO 20

50
RETURN


END
C

CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC

C                                                                    C

C  Fonction :     Approximation par une spline cubique .             C

C  --------                                                          C

C  Arguments:                                                        C

C  ----------                                                        C

C            - X : tableau des abcisses des points d'interpolation . C

C                  .(I).                                             C

C            - Y : tableau des ordonnees des points d'interpolation .C

C                  .(I).                                             C

C            - N : taille de X et Y .(I).                            C

C          - QSI : tableau des abcisses des points ou on souhaite    C

C                  calculer la spline .(I).                          C

C          -FQSI : tableau contenant au retour l'evaluation de la    C

C                  spline .(O).                                      C

C            - K : taille de QSI et FQSI .(I).                       C

C          -YPSTART : derivee premiere au premier point .(I).        C

C          -YPEND   : derivee premiere au dernier point .(I).        C

C          - OK : variable boolenne utilisee a la fois en entree et  C

C                 en sortie .                                        C

C                 - en entree : sert a indiquer si les derivees pre- C

C                               mieres aux extremites sont fournies  C

C                               ou si le sous-programme doit en cal- C

C                               culer une evaluation .               C

C                             OK=0 <=> derivees fournies .           C

C                             OK=1 <=> derivee a la 2nde extremite   C

C                                      fournie .                     C

C                             OK=2 <=> derivee a la 1st extremite    C

C                                      fournie .                     C

C                             OK=3 <=> aucune derivee fournie .      C

C                                                                    C

C                 - en sortie : sert a indiquer le succes (.TRUE.)   C

C                               ou l'echec (.FALSE.) du traitement.  C

C                                                                    C

C  Remarques:                                                        C

C  ---------  - le i-eme point d'interpolation a pour coordonnees    C

C               X(i) et Y(i) .                                       C

C             - le tableau X doit contenir les abcisses des points   C

C               d'interpolation ranges en ordre croissant .          C

C             - le programme s'arrete pour l'une des raisons sui-    C

C               vantes:                                              C

C                                                                    C

C               * il existe une abcisse QSI(k) telle que             C

C                 QSI(k)<X(1) ou QSI(k)>X(N) .                       C

C               * il y a moins de trois points d'interpolation .     C

C               * N est superieur a NINT_PRM .                       C

C               * K est superieur a NABC_PRM .                       C

C                                                                    C

C           Si le programme s'arrete pour l'une des deux dernieres   C

C           raisons , consulter le MANAGER pour obtenir une nouvelle C

C           version du programme avec des dimensions maximum mises   C

C           a jour .                                                 C

C           Ces dimensions sont specifiees dans le fichier de para-  C

C           -metres FICH:APPROX.PRM .                                C

C                                                                    C

CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC

C                                                                    C

C2345678

      SUBROUTINE SPLINE(X,Y,N,QSI,FQSI,K,YPSTART,YPEND,OK)

C

      INCLUDE 'FICH:APPROX.PRM/LIST'

C

      REAL X(N),Y(N),QSI(K),FQSI(K),YPSTART,YPEND

      REAL*8 DIAG(1:NINT_PRM),SOUDIAG(1:NINT_PRM),SURDIAG(NINT_PRM),

     &       SECMEN(1:NINT_PRM),DY(1:NINT_PRM),T(1:NINT_PRM),

     &       C2(1:NINT_PRM),C3(NINT_PRM),E(0:NINT_PRM),F(0:NINT_PRM),

     &       YPRIM(1:NINT_PRM)

      REAL*8 H,DENOM

      LOGICAL OK

C

C     Controles ...

C

C     ... sur le nombre de points d'interpolation ...

C 

      IF (N.LE.2) THEN

       PRINT 1000

       OK=.FALSE.

       RETURN

      ELSEIF(N.GT.NINT_PRM) THEN

       PRINT 1100 ,NINT_PRM

       OK=.FALSE.

       RETURN

C

C      ... sur le nombre d'abcisses ...

C

      ELSEIF(K.GT.NABC_PRM) THEN

       PRINT 1200 ,NABC_PRM

       OK=.FALSE.

       RETURN

      ENDIF

C

C     Calcul eventuel des derivees premieres au extremites .

C

      IF (OK.GE.1) THEN

C

C      Approximation de la derivee premiere a la premiere extremite .

C

       YPSTART=(Y(2)-Y(1))/(X(2)-X(1))

      ENDIF

C

      IF(OK.GE.2)THEN

C

C      Approximation de la derivee premiere a la seconde extremite .

C

       YPEND=(Y(N)-Y(N-1))/(X(N)-X(N-1))

      ENDIF

C

C     Calcul de quantites souvent utilisees .

C

      DO I=2,N

       T(I)=X(I)-X(I-1)

      END DO

C

C     Calcul de la matrice tridiagonale determinant les relations 

C     entre les derivees premieres aux points d'interpolations .

C

      DO I=1,N-2

       DIAG(I)=2.D0*(T(I+2)+T(I+1))

       SOUDIAG(I)=T(I+2)

       SURDIAG(I)=T(I+1)

       SECMEN(I) =3.D0*(T(I+1)*T(I+1)*(Y(I+2)-Y(I+1))+

     &                  T(I+2)*T(I+2)*(Y(I+1)-Y(I)))/T(I+1)/T(I+2)

      END DO

C

C     Resolution du systeme tridiagonal ==> derivees premieres (YPRIM).

C

      YPRIM(1)=YPSTART

      YPRIM(N)=YPEND

      E(0)=0.D0

      F(0)=YPRIM(1)

      DO I=1,N-2

       DENOM=SOUDIAG(I)*E(I-1)+DIAG(I)

       E(I)=-SURDIAG(I)/DENOM

       F(I)=(SECMEN(I)-SOUDIAG(I)*F(I-1))/DENOM

      END DO

C

C     Remontee .

C

      DO I=N-2,1,-1

       YPRIM(I+1)=E(I)*YPRIM(I+2)+F(I)

      END DO

C

C     Fin resolution .

C

C     Calcul des coefficients des termes de degre 2 et 3 .

C

      DO I=1,N-1

       C2(I)=(3.D0*(Y(I+1)-Y(I))/T(I+1)-2.D0*YPRIM(I)-YPRIM(I+1))

     &       /T(I+1)

       C3(I)=(2.D0*(Y(I)-Y(I+1))/T(I+1)+YPRIM(I)+YPRIM(I+1))/T(I+1)

     &       /T(I+1)

      END DO

C

C     Calcul de l'approximee => FQSI .

C

      DO KCURR=1,K

C

C      Recherche du rang de l'abcisse du point courant , dans le 

C      tableau des abcisses des points d'interpolation .

C

       NCURR=IRANG(QSI(KCURR),X,N)

C

C      Traitement des cas aberrants : ejection .

C

       IF(NCURR.EQ.0.OR.NCURR.GT.N)THEN

        PRINT 1300 , KCURR , QSI(KCURR)

        OK=.FALSE.

        RETURN

C

       ELSE

C

C      Traitement des cas normaux : evaluation du polynome de degre 3 .

C

        H=QSI(KCURR)-X(NCURR)

        FQSI(KCURR)=Y(NCURR)+H*(YPRIM(NCURR)+H*(C2(NCURR)+H*C3(NCURR)))

       ENDIF

      END DO

C

C     Fin du traitement .

C

      OK=.TRUE.

      RETURN

C

C     
FORMATS .

C

1000  FORMAT(3X,

     &'Nombre de points d''interpolation insuffisant . 3 au minimum .')

1100  FORMAT(3X,

     &'Nombre de points d''interpolation trop grand . ',

     &I<NUM1>,' au maximum .')

1200  FORMAT(3X,

     &'Nombre d''abcisses trop grand . ',I<NUM2>,' au maximum .')

1300  FORMAT(3X,'Le point #',I5,' d''abcisse ',F15.8,' est hors de ',/,

     &       3X,'l''intervalle d''interpolation.')

C

      END

C

C

C2345678

      INTEGER FUNCTION IRANG(X,TAB,N)

      REAL TAB(N)

C

      IF(X.LT.TAB(1))THEN           ! Traitement des cas extremes ...

       IRANG=0                      ! ... + petit que le + petit ...

      ELSEIF(X.GT.TAB(N))THEN

       IRANG=N+1                    ! ... ou + grand que le + grand .

C

C     Traitement des cas 'normaux' par dichotomie .

C

      ELSE

C

       I0=1

       I1=N

       I2=(I0+I1)/2

       DO WHILE (I0+1.LT.I1)

        IF (X.GT.TAB(I2)) THEN

         I0=I2

        ELSE

         I1=I2

        ENDIF

        I2=(I0+I1)/2

       END DO

       IRANG=I0

      ENDIF

C

      RETURN

      END
c====================================================================!

c                       -STREAL-                                     !

c fonction: retourne sous forme de chaine de caracteres l'ecriture   !

c           d'un nombre reel.La chaine de caracteres est la plus     !

c           compacte possible.                                       !

c donnees :                                                          !

c          - en entree: x le reel a coder.                           !

c                       format  si='F' alors format F utilise.       !

c                               si='E' alors format E utilise.       !

c                               si='G' alors format G utilise.       !

c          - en sortie: streal contient le codage ASCII de x.        !

c notes: streal a ete dimensionnee a 14 pour pouvoir traiter l'ecri- !

c        ture la plus longue possible d'un nombre reel simple preci- !

c        sion.Par defaut format est considere egal a 'G'.            !

c====================================================================!

c234567890

      character*14 function streal(x,format)                         !

      parameter lstring=13 , lmantissa=lstring-4 , lexponent=5       

      character mantissa*(lmantissa),

     &          exponent*(lexponent),

     &          string*(lstring)

      character*1 NULL/0/

      character*1 format                                             !

c

c     traitement immediat du cas x=0

c

D     type *,'x=',x

      if(x.eq.0.)then

       streal='0.'//NULL

       return

      endif

c

c     definition du format d'encodage .

c

      assign 1000 to nformt           ! format G par defaut .

      if(format.eq.'F')then

       assign 1100 to nformt

      elseif(format.eq.'E')then

       assign 1200 to nformt

      endif

c

c     encodage de x sous forme d'une chaine de caracteres .

c

      write(string,nformt)x

d     type*,string

c

c     separation des champs mantisse et exposant .

c

      indexe=index(string,'E')

      if(indexe.ne.0)then

       mantissa=string(:indexe-1)

       exponent=string(indexe:indexe+3)//NULL

      else

       indexe=lmantissa+1

       mantissa=string

       exponent=NULL

      endif

d     type*,'indexe=',indexe

c

c     compactage de la mantisse .

c

      ideb=1

      dowhile(mantissa(ideb:ideb).eq.' ')

       ideb=ideb+1

      end do

c

      ifin=indexe-1

      dowhile(mantissa(ifin:ifin).eq.' '.or.mantissa(ifin:ifin).eq.'0')

       ifin=ifin-1

      end do

d     type*,'ideb=',ideb

d     type*,'ifin=',ifin

c

c

      streal=mantissa(ideb:ifin)//exponent

d     type *,streal

c

      return

c

c     formats d'encodage .

c

1000  format(g<lstring>.<lstring-7>)

1100  format(f<lstring-4>.<lstring-7>)

1200  format(e<lstring>.<lstring-7>)

      End
c===========================================================!

c                     -STRINT-                              !

c fonction: retourne une chaine de caracteres contenant l'e-!

c           criture d'un nombre entier. La chaine est la    !

c           plus compacte possible.                         !

c donnees :                                                 !

c          en entree: k est l'entier a coder.               !

c          en sortie: strint contient la codification de k. !

c                                                           !

c notes   : strint a ete dimensionnee a 11 pour envisager   !

c           l'ecriture la plus longue possible d'un entier. !

c           la chaine est justifiee a gauche.               !

c===========================================================!

c234567890

      character*11 function strint(k)                       !

c

      if(k.eq.0) then 

       strint='0'

      else

       ndigit=alog10(abs(float(k)))+1 

       if(k.lt.0)then ndigit=ndigit+1

       write(strint,1000)k

      endif

      return

c

1000  format(i<ndigit>)

      End
C PROGRAMME POUR FAIRE LE BYTE SWAP EN INTEGER*2


SUBROUTINE SWAP (IN, NCAR, OUT)

C

C
IN
: TABLEAU D'ENTREE

C
OUT
: TABLEAU DE SORTIE

C
NCAR
: NOMBRE DE INTEGER*2 A SWAPER


INTEGER*2 IN(1), OUT(1), AUXI2


LOGICAL*1 LOW, HIGH, AUXL1(2)


EQUIVALENCE (AUXI2, AUXL1(1))

C BOUCLE SUR LE NOMBRE DE CARACTERS


DO I=1, NCAR


AUXI2=IN(I)


LOW  =AUXL1(1)


HIGH =AUXL1(2)

C SWAP


AUXL1(1)=HIGH


AUXL1(2)=LOW


OUT(I)  =AUXI2


END DO


END


Subroutine TaiAd12(Density, Intensity, Weight, Nmes, Table,


1 Option, Cdens, Dif, Sigma)


Real*4 Density(Nmes), Intensity(Nmes), Weight(Nmes)


Real*4 Table(2), Cdens(Nmes), Dif(Nmes)


Integer*4 Option


Alpha=Density(1)/Intensity(1)


Call Resalpha(Density,Intensity,weight,Nmes,alpha*0.9,ak,res1,Option)


Call Resalpha(Density,Intensity,weight,Nmes,alpha,ak,res2,Option)


Call Resalpha(Density,Intensity,weight,Nmes,alpha*1.1,ak,res3,Option)

100
Continue


Type *,Alpha, Res1, Res2, Res3


If(res1.gt.res2) then


  alpha=alpha*0.9


  res3=res2


  res2=res1


  Call Resalpha(Density,Intensity,weight,Nmes,alpha*0.9,ak,res1,Option)


  goto 100


endif


If(res3.gt.res2) then


  alpha=alpha*1.1


  res1=res2


  res2=res3


  Call Resalpha(Density,Intensity,weight,Nmes,alpha*1.1,ak,res3,Option)


  goto 100


endif

 
A=ALOG(0.9)

 
B=ALOG(1.1)

 
X=(B**2*(Res1-Res2)+A**2*(Res2-Res3))/(A*(Res2-Res3)+B*(Res1-Res2))

 
X=X/2.


alpha=alpha*exp(x)



Call Resalpha(Density,Intensity,weight,Nmes,alpha,ak,res2,Option)


Sigma=0.


s0=0


do imes=1,Nmes


  x=alpha*Intensity(Imes)


  Cdens(Imes)=ak*Fcalce(x,1, Option)


  Dif(Imes)=Density(Imes)-Cdens(Imes)


  Sigma=Sigma+Dif(Imes)*Dif(Imes)*Weight(Imes)


  S0=S0+Weight(Imes)


enddo


Sigma=Sqrt(Sigma/s0)


Table(1)=ak


Table(2)=alpha


Return


End


Subroutine Resalpha(Density,Intensity,weight,Nmes,alpha,ak,res,Option)


Real*4 Density(Nmes),Intensity(Nmes),Weight(Nmes)


Integer*4 Option


Sdp=0.


Sp2=0.


Do Imes=1,Nmes


  y=Intensity(Imes)


  x=alpha*y


  w=weight(Imes)


  d=density(Imes)


  p=FcalCe(x,1,Option)


  Sdp=Sdp+w*d*p


  Sp2=Sp2+w*p*p


enddo


ak=sdp/sp2


Res=Sdp*Sdp/Sp2


Return


end


Function Fcalce(x,k,Option)


Integer*4 Option


If(Option.eq.1) then


  Goto(10,20,30),k

10
  Fcalce=x


  a=x


  N=x+5


  Do i=2,N


    A=-A*(i-1)/(I*i)


    Fcalce=Fcalce+a


  enddo


  return

20
  Fcalce=(1.-exp(-x))/x


  return

30
  Fcalce=exp(-x)/x-(1.-exp(-x))/(x*x)


  return


else


  Goto(110,120,130),k

110
  Fcalce=alog(1.+x)


  return

120
  Fcalce=1./(1.+x)


  return

130
  Fcalce=-1./((1.+x)*(1.+x))


  return


endif


end


Subroutine TblLit(nom,Nc,L1,L2,X)


Real*4 X(1)


Character*132 String


Character*(*) Nom


Call Lib$Get_Lun(Lu)


Open(unit=Lu,file=nom,status='old',carriagecontrol='list')


If(L1.eq.0) L1=1


Nl=0


If(Nc.eq.0) Nc=1


Nc1=Nc-1

100
Read(lu,'(a)',end=200) string


Nl=Nl+1


If(Nl.ge.L1) then


  If((Nl.Le.L2).or.(L2.eq.0)) then


    If(Nc.eq.1) then


      Read(String,*) x(Nl-L1+1)


    Else


      Read(String,*) (y,i=1,Nc1),x(Nl-L1+1)


    endif


  endif


endif


goto 100

200
close(lu)


if(L2.eq.0) L2=Nl


if(L2.gt.Nl) L2=Nl


return


end

SUBROUTINE TEKTRO

C---------------------------------------------------------------

C
This subroutine replaces tektro in the stii package

C

C

Written by Tran and Dac, january 1981

C---------------------------------------------------------------


LOGICAL*1 NBUFF(1024), HI_X, HI_Y, LO_X, LO_Y, BIDON


LOGICAL*1 CHAR_PTR, DUMMY, DESSIN,  BUFFER


LOGICAL*1 US, ESC, ENQ, GS, FS, FF, BEL, SUB


INTEGER*2 X, Y,  IGRAFIK, NCHAR, X_DUMMY, Y_DUMMY


INTEGER*2 COOR_X, COOR_Y


REAL*4 FACT_X(6), FACT_Y(6)

C

C

COMMON du type de console graphique

C


COMMON /GRAPHIQUE/ I_TERM, I_MODE, DESSIN, BUFFER

C


DATA N0 /0/, N4/4/, SUB/26/, NCARACTER/0/


DATA GS/29/, ESC/27/, ENQ/5/, US/31/, FF/12/, BEL/7/,

     &       FS/28/

C


Facteur d'echelle pour consoles graphiques


DATA FACT_X /1.00, 1.00, 2.00, 1.00, 1.00, 1.00/

C                    4010  ADM3  4025  4012  VT100 4112


DATA FACT_Y /1.00, 1.00, 2.00, 1.00, 1.00, 1.00/

C                    4010  ADM3  4025  4012  VT100 4112

C


RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY PAGE

C

This ENTRY erases the screen and places the

C

terminal in 4010-alpha mode.


NCHAR=4



NBUFF(1)=GS



NBUFF(2)=US



NBUFF(3)=ESC



NBUFF(4)=FF


CALL ADEOUT(NCHAR, NBUFF)

C


Wait 1000 miliseconds before RETURN



I_DELAY=1000



CALL TIMER(I_DELAY)




RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY ALPHA

C CONSOLE GRAPHIQUE EN MODE ALPHANUMERIQUE


NBUFF(1)=US


NCHAR=1


CALL ADEOUT (NCHAR, NBUFF)


RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY CLOCHE

C Sonne la cloche de la console graphique


NCHAR=1



NBUFF(1)=BEL


CALL ADEOUT(NCHAR, NBUFF)




RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY CLOCHALPHA

C Sonne la cloche de la console alphanumerique


NCHAR=1



NBUFF(1)=BEL


CALL ADEOUTALPHA(NCHAR, NBUFF)




RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY FCHOUT (BIDON)

C


This entry outputs the character BIDON


NCHAR=1

C


CALL ADEOUT(NCHAR, BIDON)


RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY FTPLOT(MODE,X_DUMMY,Y_DUMMY)

C


This entry performs the same functions as

C

FTPLOT from the CDCA package: drawing points at

C

coordinates (x,y) -- MODE < 0 -- or drawing vectors

C

between (x,y) values -- MODE > 0.  The first call

C

to FTPLOT  must be done with MODE = 0 (vector mode

C

only)

C

C


FTPLOT works on screen coordinates (see

C

instructions below)

C

C IF MODE=999 VIDER LE BUFFER


IF (MODE.EQ.999) GO TO 20



X=X_DUMMY



Y=Y_DUMMY

C



IF(X.LT.0)      X=0



IF(Y.LT.0)
Y=0



IF(X.GT.1023)
X=1023



IF(Y.GT.779)
Y=779

C

Changement d'echelle pour terminaul 4025

C

FACT_ (I_TERM) est le facteur de reduction des

C

coordonnees ecran.



IF (I_TERM.EQ.3) THEN


X=IFIX(FLOAT(X)/FACT_X(I_TERM))


Y=IFIX(FLOAT(Y)/FACT_Y(I_TERM))



END IF

  
CALL XYCONV(X, Y, HI_X, HI_Y, LO_X, LO_Y)

C INITIALISATION.............................................


IF(.NOT.BUFFER) NCARACTER=0


IF (MODE.LE.0) THEN



NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=GS


END IF

C FIN D'INITIALISATION.......................................


C ECRITURE DE CARACTERS EN NBUFF

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=HI_Y

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=LO_Y

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=HI_X

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=LO_X

CEST-CE MODE POINT ?


IF (MODE.LT.0) THEN



DO II=1, 4

                NBUFF(NCARACTER+II)=NBUFF(NCARACTER-4+II)



END DO



NCARACTER=NCARACTER+4


END IF

C SOMMES NOUS EN MODE BUFFER ?


IF (.NOT.BUFFER) GO TO 10

C OUI, C'EST MODE BUFFER

C IMPRESSION LORSQUE ABS(MODE)=999 OU NCARACTER=1024

20
IF (MODE.EQ.999.OR.NCARACTER.GT.500) THEN



CALL ADEOUT (NCARACTER, NBUFF)



NCARACTER=0



RETURN


END IF


RETURN

10

 CALL ADEOUT(NCARACTER, NBUFF)



NCARACTER=0


RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY CURSIF(CHAR_PTR, COOR_X, COOR_Y)

C

C

C'est ENTRY appel POINTER qui retourne les

C

coordonnees ecran du curseur

C... Renvoi le curseur a sa derniere position pour 4025


IF (I_TERM.EQ.3) CALL RECROSS (IXNOW, IYNOW)

100
CALL POINTER(DUMMY, IX, IY)

C

C

Eventuellement changement d'echelle


IF (I_TERM.EQ.3) THEN



COOR_X=IFIX(FLOAT(IX)*FACT_X(I_TERM))



COOR_Y=IFIX(FLOAT(IY)*FACT_Y(I_TERM))




 ELSE



COOR_X=IX



COOR_Y=IY


END IF


CHAR_PTR=DUMMY

C... Sauve coordonnees curseur pour 4025


IXNOW=COOR_X


IYNOW=COOR_Y


RETURN

c==================================================================!

c  point d'entree particulier aux VT100-Retrographics, ce sous-

c  programme permet d'allumer le point de coordonnees X_DUMMY,

C  Y_DUMMY de facon optimises par rapport a FTPLOT en mode -1.

C

C ici l'argument MODE n'a plus de signification.


ENTRY PTPLOT(MODE,X_DUMMY,Y_DUMMY)

C

C IF MODE=999 VIDER LE BUFFER


IF (MODE.EQ.999) GO TO 220



X=X_DUMMY



Y=Y_DUMMY

C



IF(X.LT.0)      X=0



IF(Y.LT.0)
Y=0



IF(X.GT.1023)
X=1023



IF(Y.GT.779)
Y=779

C

Changement d'echelle pour terminaul 4025

C

FACT_ (I_TERM) est le facteur de reduction des

C

coordonnees ecran.



IF (I_TERM.EQ.3) THEN


X=IFIX(FLOAT(X)/FACT_X(I_TERM))


Y=IFIX(FLOAT(Y)/FACT_Y(I_TERM))



END IF

  
CALL XYCONV(X, Y, HI_X, HI_Y, LO_X, LO_Y)

C INITIALISATION.............................................


IF(.NOT.BUFFER) NCARACTER=0


IF (MODE.LE.0) THEN



NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=FS


END IF

C FIN D'INITIALISATION.......................................


C ECRITURE DE CARACTERS EN NBUFF

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=HI_Y

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=LO_Y

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=HI_X

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=LO_X

C SOMMES NOUS EN MODE BUFFER ?


IF (.NOT.BUFFER) GO TO 110

C OUI, C'EST MODE BUFFER

C IMPRESSION LORSQUE ABS(MODE)=999 OU NCARACTER=1024

220
IF (MODE.EQ.999.OR.NCARACTER.GT.500) THEN



CALL ADEOUT (NCARACTER, NBUFF)



NCARACTER=0



RETURN


END IF


RETURN

110

 CALL ADEOUT(NCARACTER, NBUFF)



NCARACTER=0


RETURN

         END


SUBROUTINE TEK4025 (QUOI)

C

Nettoyage eventuel du moniteur, definition de

C               area dialog, etc.

C   QUOI: INIT    Definition area dialog et graphique

C       : FIN     Redefinition zone moniteur

C       : CLEAR   RAZ de la zone dialogue si memoire disponible

C                     devient trop petite


CHARACTER*8 CHAR8


CHARACTER*5 CHAR5


CHARACTER*4 CHAR4


CHARACTER *(*) QUOI


LOGICAL*1 NBUFF(100)

C Agir selon QUOI


IF (QUOI.EQ.'INIT') GO TO 100


IF (QUOI.EQ.'FIN') GO TO 200


IF (QUOI.EQ.'CLEAR') GO TO 300

C Definition dialogue et graphique

C----------------------------------------------------

100
CONTINUE

C
TYPE 1200


NCHAR=LEN (' !WOR 30!GRA 1 30 1 70 !SHR N')


ENCODE (NCHAR, 1200, NBUFF)

1200
FORMAT (' !WOR 30!GRA 1 30 1 70 !SHR N')


CALL ADEOUT (NCHAR, NBUFF)


RETURN

C Redefinition zone moniteur

C----------------------------------------------------

200
CONTINUE

C
TYPE 1400


NCHAR=LEN (' !MON 34 HK')


ENCODE (NCHAR, 1400, NBUFF)

1400
FORMAT (' !MON 34 HK')


CALL ADEOUT (NCHAR, NBUFF)


RETURN

C Nettoyage eventuel de la zone dialogue

C... demande de report

C----------------------------------------------------

300
CONTINUE


NCHAR=LEN (' !REP 00')


ENCODE (NCHAR, 1600, NBUFF)

1600
FORMAT (' !REP 00')


CALL ADEOUT (NCHAR, NBUFF)

C... lecture report

C
ACCEPT 1000,  CHAR8, CHAR4, CHAR5

1000 
FORMAT (3A)


NCHAR=17


CALL ADEINTEK (NCHAR, NBUFF)

C


DECODE (NCHAR, 1000, NBUFF) CHAR8, CHAR4, CHAR5


DECODE (4, 2000, CHAR4) NBUFF1

2000
FORMAT (I4)

C... si moins de 300 blocks effacement


IF (NBUFF1.LT.300) THEN



NCHAR=LEN (' !ERA M')



ENCODE (NCHAR, 1800, NBUFF)

1800

FORMAT (' !ERA M')



CALL ADEOUT (NCHAR, NBUFF)


END IF


RETURN


END

SUBROUTINE TEK4112 (QUOI)

C DEBUT DE CODE POUR LA 4112 (VOIRE AUSSI TEK4025)


CHARACTER *(*) QUOI


LOGICAL*1 ESC,BUFF(10)


INTEGER*2 NCHAR


DATA ESC /27/


IF (QUOI.EQ.'INIT') GO TO 100


IF (QUOI.EQ.'FIN') GO TO 200


IF (QUOI.EQ.'DELSEG') GO TO 300


IF (QUOI.EQ.'DEFSEG') GO TO 400

        IF (QUOI.EQ.'GRID') GOTO 500

C
IF (QUOI.EQ.'EFFACE') GO TO 600

C
IF (QUOI.EQ.'ECRIRE') GO TO 700

C
IF (QUOI.EQ.'XOR') GO TO 800

        RETURN

100
CONTINUE

C DEFINITION DE FENETRES

C EFFACE FENETRES PRECEDENTES


NCHAR=4


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)=ICHAR('R')


BUFF(3)=ICHAR('K')


BUFF(4)=ICHAR('!')


CALL ADEOUT(NCHAR, BUFF)


CALL PAGE

C DEFINITION DE LA NOUVELLE FENETRE

C SET VIEWPORT


NCHAR=3


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)=ICHAR('R')


BUFF(3)=ICHAR('V')


CALL ADEOUT (NCHAR, BUFF)

C SEND XY COORDINATES OF LOWER LEFT CORNER


CALL SEND(0,500)

C UPPER RIGHT CORNER


CALL SEND (3373,3070)

C SET WINDOW


BUFF(3)=ICHAR('W')


CALL ADEOUT (NCHAR, BUFF)

C ENVOI DE COORDONEES


CALL SEND(0,0)

C
CALL SEND(4095, 3071)


CALL SEND(4095, 3115)

C DEFINITION ZONE DIALOGUE

C SET DIALOGUE LINES


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)='L'


BUFF(3)='L'


BUFF(4)='5'


CALL ADEOUT (4, BUFF)

C ENABLE DIALOGUE AREA


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)='K'


BUFF(3)='A'


BUFF(4)='1'


CALL ADEOUT (4, BUFF)

C ENABLE DIALOGUE AREA VISIBILITY


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)='L'


BUFF(3)='V'


BUFF(4)='1'


CALL ADEOUT (4, BUFF)

C... DIALOGUE AREA INDEX


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)='L'


BUFF(3)='I'


BUFF(4)='7'


BUFF(5)='0'


BUFF(6)='0'


NCHAR=6


CALL ADEOUT (NCHAR, BUFF)


RETURN

C... ZONE DIALOGUE 34 LIGNES ( (B)(2) )

200
CONTINUE


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)='L'


BUFF(3)='L'


BUFF(4)='B'


BUFF(5)='2'


CALL ADEOUT (5, BUFF)

C ENABLE DIALOGUE AREA


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)='K'


BUFF(3)='A'


BUFF(4)='1'


CALL ADEOUT (4, BUFF)

C ENABLE DIALOGUE AREA VISIBILITY


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)='L'


BUFF(3)='V'


BUFF(4)='1'


CALL ADEOUT (4, BUFF)

C... DIALOGUE AREA INDEX


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)='L'


BUFF(3)='I'


BUFF(4)='7'


BUFF(5)='0'


BUFF(6)='0'


NCHAR=6


CALL ADEOUT (NCHAR, BUFF)


RETURN

C DELETE SEGMENT N0. 1

300
CONTINUE


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)='S'


BUFF(3)='K'


BUFF(4)='1'


CALL ADEOUT (4, BUFF)


RETURN

400
CONTINUE

C SET SEGMENT N0. 1


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)='S'


BUFF(3)='O'


BUFF(4)='1'


NCHAR=4


CALL ADEOUT (NCHAR, BUFF)


RETURN

C ENVOI DE L'ORDRE GIN GRIDDING

500
CONTINUE


NCHAR=6


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)='I'


BUFF(3)='G'


BUFF(4)='0'


BUFF(5)='4'


BUFF(6)='4'


CALL ADEOUT (NCHAR, BUFF)


RETURN

C ENABLE XOR MODE

800
CONTINUE


BUFF(1)=ESC


BUFF(2)='M'


BUFF(3)='L'


BUFF(4)='0'


NCHAR=4


CALL ADEOUT (NCHAR, BUFF)


END

SUBROUTINE TEKTRO

C---------------------------------------------------------------

C
This subroutine replaces tektro in the stii package

C

C

Written by Tran and Dac, january 1981

C---------------------------------------------------------------


LOGICAL*1 NBUFF(1024), HI_X, HI_Y, LO_X, LO_Y, BIDON


LOGICAL*1 CHAR_PTR, DUMMY, DESSIN,  BUFFER


LOGICAL*1 US, ESC, ENQ, GS, FS, FF, BEL, SUB


INTEGER*2 X, Y,  IGRAFIK, NCHAR, X_DUMMY, Y_DUMMY


INTEGER*2 COOR_X, COOR_Y


REAL*4 FACT_X(6), FACT_Y(6)

C

C

COMMON du type de console graphique

C


COMMON /GRAPHIQUE/ I_TERM, I_MODE, DESSIN, BUFFER

C


DATA N0 /0/, N4/4/, SUB/26/, NCARACTER/0/


DATA GS/29/, ESC/27/, ENQ/5/, US/31/, FF/12/, BEL/7/,

     &       FS/28/

C


Facteur d'echelle pour consoles graphiques


DATA FACT_X /1.00, 1.00, 2.00, 1.00, 1.00, 1.00/

C                    4010  ADM3  4025  4012  VT100 4112


DATA FACT_Y /1.00, 1.00, 2.00, 1.00, 1.00, 1.00/

C                    4010  ADM3  4025  4012  VT100 4112

C


RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY PAGE

C

This ENTRY erases the screen and places the

C

terminal in 4010-alpha mode.


NCHAR=4



NBUFF(1)=GS



NBUFF(2)=US



NBUFF(3)=ESC



NBUFF(4)=FF


CALL ADEOUT(NCHAR, NBUFF)

C


Wait 1000 miliseconds before RETURN



I_DELAY=1000



CALL TIMER(I_DELAY)




RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY ALPHA

C CONSOLE GRAPHIQUE EN MODE ALPHANUMERIQUE


NBUFF(1)=US


NCHAR=1


CALL ADEOUT (NCHAR, NBUFF)


RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY CLOCHE

C Sonne la cloche de la console graphique


NCHAR=1



NBUFF(1)=BEL


CALL ADEOUT(NCHAR, NBUFF)




RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY CLOCHALPHA

C Sonne la cloche de la console alphanumerique


NCHAR=1



NBUFF(1)=BEL


CALL ADEOUTALPHA(NCHAR, NBUFF)




RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY FCHOUT (BIDON)

C


This entry outputs the character BIDON


NCHAR=1

C


CALL ADEOUT(NCHAR, BIDON)


RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY FTPLOT(MODE,X_DUMMY,Y_DUMMY)

C


This entry performs the same functions as

C

FTPLOT from the CDCA package: drawing points at

C

coordinates (x,y) -- MODE < 0 -- or drawing vectors

C

between (x,y) values -- MODE > 0.  The first call

C

to FTPLOT  must be done with MODE = 0 (vector mode

C

only)

C

C


FTPLOT works on screen coordinates (see

C

instructions below)

C

C IF MODE=999 VIDER LE BUFFER


IF (MODE.EQ.999) GO TO 20



X=X_DUMMY



Y=Y_DUMMY

C



IF(X.LT.0)      X=0



IF(Y.LT.0)
Y=0



IF(X.GT.1023)
X=1023



IF(Y.GT.779)
Y=779

C

Changement d'echelle pour terminaul 4025

C

FACT_ (I_TERM) est le facteur de reduction des

C

coordonnees ecran.



IF (I_TERM.EQ.3) THEN


X=IFIX(FLOAT(X)/FACT_X(I_TERM))


Y=IFIX(FLOAT(Y)/FACT_Y(I_TERM))



END IF

  
CALL XYCONV(X, Y, HI_X, HI_Y, LO_X, LO_Y)

C INITIALISATION.............................................


IF(.NOT.BUFFER) NCARACTER=0


IF (MODE.LE.0) THEN



NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=GS


END IF

C FIN D'INITIALISATION.......................................


C ECRITURE DE CARACTERS EN NBUFF

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=HI_Y

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=LO_Y

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=HI_X

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=LO_X

CEST-CE MODE POINT ?


IF (MODE.LT.0) THEN



DO II=1, 4

                NBUFF(NCARACTER+II)=NBUFF(NCARACTER-4+II)



END DO



NCARACTER=NCARACTER+4


END IF

C SOMMES NOUS EN MODE BUFFER ?


IF (.NOT.BUFFER) GO TO 10

C OUI, C'EST MODE BUFFER

C IMPRESSION LORSQUE ABS(MODE)=999 OU NCARACTER=1024

20
IF (MODE.EQ.999.OR.NCARACTER.GT.500) THEN



CALL ADEOUT (NCARACTER, NBUFF)



NCARACTER=0



RETURN


END IF


RETURN

10

 CALL ADEOUT(NCARACTER, NBUFF)



NCARACTER=0


RETURN

C---------------------------------------------------------------


ENTRY CURSIF(CHAR_PTR, COOR_X, COOR_Y)

C

C

C'est ENTRY appel POINTER qui retourne les

C

coordonnees ecran du curseur

C... Renvoi le curseur a sa derniere position pour 4025


IF (I_TERM.EQ.3) CALL RECROSS (IXNOW, IYNOW)

100
CALL POINTER(DUMMY, IX, IY)

C

C

Eventuellement changement d'echelle


IF (I_TERM.EQ.3) THEN



COOR_X=IFIX(FLOAT(IX)*FACT_X(I_TERM))



COOR_Y=IFIX(FLOAT(IY)*FACT_Y(I_TERM))




 ELSE



COOR_X=IX



COOR_Y=IY


END IF


CHAR_PTR=DUMMY

C... Sauve coordonnees curseur pour 4025


IXNOW=COOR_X


IYNOW=COOR_Y


RETURN

c==================================================================!

c  point d'entree particulier aux VT100-Retrographics, ce sous-

c  programme permet d'allumer le point de coordonnees X_DUMMY,

C  Y_DUMMY de facon optimises par rapport a FTPLOT en mode -1.

C

C ici l'argument MODE n'a plus de signification.


ENTRY PTPLOT(MODE,X_DUMMY,Y_DUMMY)

C

C IF MODE=999 VIDER LE BUFFER


IF (MODE.EQ.999) GO TO 220



X=X_DUMMY



Y=Y_DUMMY

C



IF(X.LT.0)      X=0



IF(Y.LT.0)
Y=0



IF(X.GT.1023)
X=1023



IF(Y.GT.779)
Y=779

C

Changement d'echelle pour terminaul 4025

C

FACT_ (I_TERM) est le facteur de reduction des

C

coordonnees ecran.



IF (I_TERM.EQ.3) THEN


X=IFIX(FLOAT(X)/FACT_X(I_TERM))


Y=IFIX(FLOAT(Y)/FACT_Y(I_TERM))



END IF

  
CALL XYCONV(X, Y, HI_X, HI_Y, LO_X, LO_Y)

C INITIALISATION.............................................


IF(.NOT.BUFFER) NCARACTER=0


IF (MODE.LE.0) THEN



NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=FS


END IF

C FIN D'INITIALISATION.......................................


C ECRITURE DE CARACTERS EN NBUFF

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=HI_Y

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=LO_Y

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=HI_X

C INCREMENT LE COMPTEUR DE NOMBRE DE CARACTERS A PLOTTER


NCARACTER=NCARACTER+1



NBUFF(NCARACTER)=LO_X

C SOMMES NOUS EN MODE BUFFER ?


IF (.NOT.BUFFER) GO TO 110

C OUI, C'EST MODE BUFFER

C IMPRESSION LORSQUE ABS(MODE)=999 OU NCARACTER=1024

220
IF (MODE.EQ.999.OR.NCARACTER.GT.500) THEN



CALL ADEOUT (NCARACTER, NBUFF)



NCARACTER=0



RETURN


END IF


RETURN

110

 CALL ADEOUT(NCARACTER, NBUFF)



NCARACTER=0


RETURN

         END
      SUBROUTINE TEXT(ILEN, HORV, STRING, IX, IY, CSIZPR)

C----------------------------------------------------------------------

C   TEXT will generate the vector commands for characters.

C   INPUTS:   ILEN     I*2 number of characters in the character string

C             HORV     I*2 0 = draw characters horizontally, 1=vertical

C             STRING   I*2(ILEN+1/2) array containing ASCII characters

C             IX       I*2 x-coordinate of begining of text

C             IY       I*2 y-coordinate of begining of text

C             CSIZPR   I*2(2) character size (X,Y) in bits.

C   OUTPUTS:

C   COMMON /PLOT/

C             IXL      I*2 updated position.

C             IYL      I*2 updated Y position.

C----------------------------------------------------------------------

C


LOGICAL*1 SAVE, BUFFER, DESSIN

      INTEGER*2 STRING(1), CSIZPR(1), IXL, IYL, SIGN_TAB

      INTEGER*2 HORV, I, ICHAR, ILEN, ILUN, INBYTE

      INTEGER*2 INCOM, IND, INDEX, IOP, IWORD, IXC, IXSAV

      INTEGER*2 IYC, IYSAV, J, K, AUX_TAB

      INTEGER*2 ICHTAB(923), INDTAB(95)

      INTEGER*2 SPACE ( 1), EXCLAM( 6), QUOTE ( 6), POUND (13)

     *        , DOLLAR(15), PERCNT(16), AMPERS(13), APOSTR( 8)

     *        , LPAREN( 6), RPAREN( 6), ASTER (13), PLUS  (07)

     *        , COMMA ( 8), MINUS ( 4), PERIOD( 7), SLASH ( 4)

     *        , ZERO  (14), ONE   ( 8), TWO   (12), THREE (16)

     *        , FOUR  ( 7), FIVE  (12), SIX   (13), SEVEN ( 8)

     *        , EIGHT (18), NINE  (13), COLON (13), SEMICO(14)

     *        , LESS  ( 5), EQUALS( 7), GREATR( 5), QUESTN(11)

      INTEGER*2 ATSIGN(15), AUPPER(10), BUPPER(17), CUPPER(10)

     *        , DUPPER(11), EUPPER( 9), FUPPER( 8), GUPPER(12)

     *        , HUPPER(10), IUPPER(10), JUPPER(10), KUPPER(10)

     *        , LUPPER( 5), MUPPER( 7), NUPPER(10), OUPPER(11)

     *        , PUPPER( 9), QUPPER(14), RUPPER(12), SUPPER(14)

     *        , TUPPER( 7), UUPPER( 8), VUPPER( 7), WUPPER( 7)

     *        , XUPPER(11), YUPPER( 8), ZUPPER( 8), LBRACK( 6)

     *        , BKSLSH( 4), RBRACK( 6), CARET ( 5), USCORE( 4)

     *        , ACCENT( 7), ALOWER(15), BLOWER(13), CLOWER(10)

     *        , DLOWER(13), ELOWER(12), FLOWER( 9), GLOWER(13)

     *        , HLOWER(10), ILOWER(10), JLOWER(10), KLOWER(11)

     *        , LLOWER( 8), MLOWER(14), NLOWER(10), OLOWER(11)

     *        , PLOWER(13), QLOWER(13), RLOWER( 9), SLOWER(11)

     *        , TLOWER(10), ULOWER(10), VLOWER( 7), WLOWER(14)

     *        , XLOWER( 7), YLOWER(13), ZLOWER( 6), LBRACE(14)

     *        , ORSIGN( 4), RBRACE(14), TILDE ( 6)

C

Common of actual coordinates


COMMON /PLOT/ IXL, IYL

C

Common du terminal graphique


COMMON /GRAPHIQUE/ I_TERM, I_MODE, DESSIN, BUFFER

C

      EQUIVALENCE (SPACE , ICHTAB(  1)), (EXCLAM, ICHTAB(  2))

     *          , (QUOTE , ICHTAB(  8)), (POUND , ICHTAB( 14))

     *          , (DOLLAR, ICHTAB( 27)), (PERCNT, ICHTAB( 42))

     *          , (AMPERS, ICHTAB( 56)), (APOSTR, ICHTAB( 69))

     *          , (LPAREN, ICHTAB( 77)), (RPAREN, ICHTAB( 83))

     *          , (ASTER , ICHTAB( 89)), (PLUS  , ICHTAB(102))

     *          , (COMMA , ICHTAB(109)), (MINUS , ICHTAB(117))

     *          , (PERIOD, ICHTAB(121)), (SLASH , ICHTAB(128))

     *          , (ZERO  , ICHTAB(132)), (ONE   , ICHTAB(146))

     *          , (TWO   , ICHTAB(154)), (THREE , ICHTAB(166))

     *          , (FOUR  , ICHTAB(182)), (FIVE  , ICHTAB(189))

     *          , (SIX   , ICHTAB(201)), (SEVEN , ICHTAB(214))

     *          , (EIGHT , ICHTAB(222)), (NINE  , ICHTAB(240))

     *          , (COLON , ICHTAB(253)), (SEMICO, ICHTAB(266))

     *          , (LESS  , ICHTAB(280)), (EQUALS, ICHTAB(285))

     *          , (GREATR, ICHTAB(292)), (QUESTN, ICHTAB(297))

      EQUIVALENCE (ATSIGN, ICHTAB(308)), (AUPPER, ICHTAB(323))

     *          , (BUPPER, ICHTAB(333)), (CUPPER, ICHTAB(350))

     *          , (DUPPER, ICHTAB(360)), (EUPPER, ICHTAB(371))

     *          , (FUPPER, ICHTAB(380)), (GUPPER, ICHTAB(388))

     *          , (HUPPER, ICHTAB(400)), (IUPPER, ICHTAB(410))

     *          , (JUPPER, ICHTAB(420)), (KUPPER, ICHTAB(430))

     *          , (LUPPER, ICHTAB(440)), (MUPPER, ICHTAB(445))

     *          , (NUPPER, ICHTAB(452)), (OUPPER, ICHTAB(462))

     *          , (PUPPER, ICHTAB(473)), (QUPPER, ICHTAB(482))

     *          , (RUPPER, ICHTAB(496)), (SUPPER, ICHTAB(508))

     *          , (TUPPER, ICHTAB(522)), (UUPPER, ICHTAB(529))

     *          , (VUPPER, ICHTAB(537)), (WUPPER, ICHTAB(544))

     *          , (XUPPER, ICHTAB(551)), (YUPPER, ICHTAB(562))

     *          , (ZUPPER, ICHTAB(570)), (LBRACK, ICHTAB(578))

     *          , (BKSLSH, ICHTAB(584)), (RBRACK, ICHTAB(588))

     *          , (CARET , ICHTAB(594)), (USCORE, ICHTAB(599))

      EQUIVALENCE (ACCENT, ICHTAB(603)), (ALOWER, ICHTAB(610))

     *          , (BLOWER, ICHTAB(625)), (CLOWER, ICHTAB(638))

     *          , (DLOWER, ICHTAB(648)), (ELOWER, ICHTAB(661))

     *          , (FLOWER, ICHTAB(673)), (GLOWER, ICHTAB(682))

     *          , (HLOWER, ICHTAB(695)), (ILOWER, ICHTAB(705))

     *          , (JLOWER, ICHTAB(715)), (KLOWER, ICHTAB(725))

     *          , (LLOWER, ICHTAB(736)), (MLOWER, ICHTAB(744))

     *          , (NLOWER, ICHTAB(758)), (OLOWER, ICHTAB(768))

     *          , (PLOWER, ICHTAB(779)), (QLOWER, ICHTAB(792))

     *          , (RLOWER, ICHTAB(805)), (SLOWER, ICHTAB(814))

     *          , (TLOWER, ICHTAB(825)), (ULOWER, ICHTAB(835))

     *          , (VLOWER, ICHTAB(845)), (WLOWER, ICHTAB(852))

     *          , (XLOWER, ICHTAB(866)), (YLOWER, ICHTAB(873))

     *          , (ZLOWER, ICHTAB(886)), (LBRACE, ICHTAB(892))

     *          , (ORSIGN, ICHTAB(900)), (RBRACE, ICHTAB(904))

     *          , (TILDE , ICHTAB(918))

C----------------------------------------------------------------------

      DATA SPACE  /00/

      DATA EXCLAM /02, 38, 33, 01, 30, 00/

      DATA QUOTE  /02, 28, 26, 02, 48, 46/

      DATA POUND  /02, 10, 18, 02, 58, 50, 02, 62, 02, 02

     *           , 06, 66, 00/

      DATA DOLLAR /10, 01, 51, 62, 63, 54, 14, 05, 06, 17

     *           , 67, 02, 38, 30, 00/

      DATA PERCNT /05, 07, 18, 27, 16, 07, 02, 01, 67, 05

     *           , 50, 61, 52, 41, 50, 00/

      DATA AMPERS /11, 60, 06, 07, 18, 48, 46, 02, 01, 10

     *           , 30, 63, 00/

      DATA APOSTR /06, 24, 46, 48, 38, 37, 47, 00/

      DATA LPAREN /04, 40, 22, 26, 48, 00/

      DATA RPAREN /04, 20, 42, 46, 28, 00/

      DATA ASTER  /02, 01, 67, 02, 07, 61, 02, 04, 64, 02

     *           , 37, 31, 00/

      DATA PLUS   /02, 14, 54, 02, 36, 32, 00/

      DATA COMMA  /06, 20, 42, 44, 34, 33, 43, 00/

      DATA MINUS  /02, 14, 54, 00/

      DATA PERIOD /05, 20, 30, 31, 21, 20, 00/

      DATA SLASH  /02, 01, 67, 00/

      DATA ZERO   /09, 10, 50, 61, 67, 58, 18, 07, 01, 10

     *           , 02, 01, 67, 00/

      DATA ONE    /02, 10, 50, 03, 30, 38, 16, 00/

      DATA TWO    /10, 07, 18, 58, 67, 65, 54, 24, 02, 00

     *           , 60, 00/

      DATA THREE  /07, 07, 18, 58, 67, 65, 54, 34, 06, 54

     *           , 63, 61, 50, 10, 01, 00/

      DATA FOUR   /05, 50, 58, 03, 02, 72, 00/

      DATA FIVE   /10, 01, 10, 40, 62, 63, 45, 05, 08, 68

     *           , 67, 00/

      DATA SIX    /11, 04, 54, 63, 61, 50, 10, 01, 06, 28

     *           , 58, 67, 00/

      DATA SEVEN  /06, 20, 23, 67, 68, 08, 07, 00/

      DATA EIGHT  /16, 14, 03, 01, 10, 50, 61, 63, 54, 14

     *           , 05, 07, 18, 58, 67, 65, 54, 00/

      DATA NINE   /11, 01, 10, 40, 62, 67, 58, 18, 07, 05

     *           , 14, 64, 00/

      DATA COLON  /05, 22, 32, 33, 23, 22, 05, 26, 36, 37

     *           , 27, 26, 00/

      DATA SEMICO /06, 10, 32, 34, 24, 23, 33, 05, 26, 36

     *           , 37, 27, 26, 00/

      DATA LESS   /03, 50, 14, 58, 00/

      DATA EQUALS /02, 12, 52, 02, 16, 56, 00/

      DATA GREATR /03, 10, 54, 18, 00/

      DATA QUESTN /07, 06, 07, 18, 58, 67, 34, 33, 01, 31

     *           , 00/

      DATA ATSIGN /13, 54, 45, 34, 43, 54, 64, 66, 48, 28

     *           , 06, 02, 20, 50, 00/

      DATA AUPPER /05, 00, 05, 38, 65, 60, 02, 03, 63, 00/

      DATA BUPPER /06, 00, 50, 61, 63, 54, 14, 05, 08, 58

     *           , 67, 65, 54, 02, 18, 10, 00/

      DATA CUPPER /08, 67, 58, 28, 06, 02, 20, 50, 61, 00/

      DATA DUPPER /06, 00, 40, 62, 66, 48, 08, 02, 18, 10

     *           , 00/

      DATA EUPPER /04, 60, 00, 08, 68, 02, 34, 04, 00/

      DATA FUPPER /03, 00, 08, 68, 02, 34, 04, 00/

      DATA GUPPER /10, 67, 58, 28, 06, 02, 20, 50, 61, 64

     *           , 44, 00/

      DATA HUPPER /02, 00, 08, 02, 60, 68, 02, 04, 64, 00/

      DATA IUPPER /02, 10, 50, 02, 30, 38, 02, 18, 58, 00/

      DATA JUPPER /05, 01, 10, 20, 31, 38, 02, 18, 58, 00/

      DATA KUPPER /02, 00, 08, 02, 68, 02, 02, 24, 60, 00/

      DATA LUPPER /03, 08, 00, 60, 00/

      DATA MUPPER /05, 00, 08, 35, 68, 60, 00/

      DATA NUPPER /02, 00, 08, 02, 07, 61, 02, 60, 68, 00/

      DATA OUPPER /09, 20, 40, 62, 66, 48, 28, 06, 02, 20

     *           , 00/

      DATA PUPPER /07, 00, 08, 58, 67, 66, 55, 05, 00/

      DATA QUPPER /09, 20, 40, 62, 66, 48, 28, 06, 02, 20

     *           , 02, 33, 60, 00/

      DATA RUPPER /07, 00, 08, 58, 67, 66, 55, 05, 02, 15

     *           , 60, 00/

      DATA SUPPER /12, 01, 10, 50, 61, 63, 54, 14, 05, 07

     *           , 18, 58, 67, 00/

      DATA TUPPER /02, 30, 38, 02, 08, 68, 00/

      DATA UUPPER /06, 08, 01, 10, 50, 61, 68, 00/

      DATA VUPPER /05, 08, 03, 30, 63, 68, 00/

      DATA WUPPER /05, 08, 00, 33, 60, 68, 00/

      DATA XUPPER /04, 00, 01, 67, 68, 04, 08, 07, 61, 60

     *           , 00/

      DATA YUPPER /03, 08, 35, 68, 02, 35, 30, 00/

      DATA ZUPPER /06, 08, 68, 67, 01, 00, 60, 00/

      DATA LBRACK /04, 40, 20, 28, 48, 00/

      DATA BKSLSH /02, 07, 61, 00/

      DATA RBRACK /04, 20, 40, 48, 28, 00/

      DATA CARET  /03, 05, 38, 65, 00/

      DATA USCORE /02,-01,-61, 00/

      DATA ACCENT /05, 27, 28, 38, 37, 55, 00/

      DATA ALOWER /05, 06, 26, 35, 31, 40, 07, 31, 20, 10

     *           , 01, 02, 13, 33, 00/

      DATA BLOWER /02, 08, 00, 08, 02, 20, 30, 41, 44, 35

     *           , 25, 03, 00/

      DATA CLOWER /08, 41, 30, 10, 01, 04, 15, 35, 44, 00/

      DATA DLOWER /02, 48, 40, 08, 42, 20, 10, 01, 04, 15

     *           , 25, 43, 00/

      DATA ELOWER /10, 40, 10, 01, 04, 15, 35, 44, 43, 32

     *           , 02, 00/

      DATA FLOWER /04, 10, 17, 28, 37, 02, 04, 24, 00/

      DATA GLOWER /11, 40, 10, 01, 04, 15, 35, 44,-41,-23

     *           ,-13,-02, 00/

      DATA HLOWER /02, 00, 08, 05, 03, 25, 35, 44, 40, 00/

      DATA ILOWER /01, 37, 03, 25, 35, 30, 02, 20, 40, 00/

      DATA JLOWER /01, 37, 06, 35,-32,-23,-13,-02,-01, 00/

      DATA KLOWER /02, 08, 00, 02, 01, 45, 03, 40, 22, 23

     *           , 00/

      DATA LLOWER /02, 20, 40, 03, 30, 38, 28, 00/

      DATA MLOWER /06, 00, 04, 15, 25, 34, 30, 05, 34, 45

     *           , 55, 64, 60, 00/

      DATA NLOWER /02, 00, 05, 05, 03, 25, 35, 44, 40, 00/

      DATA OLOWER /09, 01, 04, 15, 35, 44, 41, 30, 10, 01

     *           , 00/

      DATA PLOWER /02,-03, 05, 08, 03, 25, 35, 44, 41, 30

     *           , 20, 02, 00/

      DATA QLOWER /02,-43, 45, 08, 43, 25, 15, 04, 01, 10

     *           , 20, 42, 00/

      DATA RLOWER /02, 00, 05, 04, 03, 25, 35, 44, 00/

      DATA SLOWER /09, 00, 30, 41, 42, 33, 13, 04, 15, 45

     *           , 00/

      DATA TLOWER /02, 06, 26, 05, 18, 11, 20, 30, 41, 00/

      DATA ULOWER /05, 05, 01, 10, 20, 42, 02, 40, 45, 00/

      DATA VLOWER /05, 05, 02, 20, 42, 45, 00/

      DATA WLOWER /06, 05, 01, 10, 20, 31, 35, 05, 31, 40

     *           , 50, 61, 65, 00/

      DATA XLOWER /02, 00, 55, 02, 05, 50, 00/

      DATA YLOWER /05, 05, 01, 10, 30, 41, 05, 45,-42,-33

     *           ,-23,-12, 00/

      DATA ZLOWER /04, 05, 55, 00, 50, 00/

      DATA LBRACE /06, 40, 30, 21, 23, 14, 04, 05, 14, 25

     *           , 27, 38, 48, 00/

      DATA ORSIGN /02, 30, 38, 00/

      DATA RBRACE /06, 20, 30, 41, 43, 54, 64, 05, 54, 45

     *           , 47, 38, 28, 00/

      DATA TILDE  /04, 06, 28, 46, 68, 00/

C

      DATA INDTAB /  1,   2,   8,  14,  27,  42,  56,  69,  77,  83,

     *              89, 102, 109, 117, 121, 128, 132, 146, 154, 166,

     *             182, 189, 201, 214, 222, 240, 253, 266, 280, 285,

     *             292, 297, 308, 323, 333, 350, 360, 371, 380, 388,

     *             400, 410, 420, 430, 440, 445, 452, 462, 473, 482,

     *             496, 508, 522, 529, 537, 544, 551, 562, 570, 578,

     *             584, 588, 593, 599, 603, 610, 625, 638, 648, 661,

     *             673, 682, 695, 705, 715, 725, 736, 744, 758, 768,

     *             779, 792, 805, 814, 825, 835, 845, 852, 866, 873,

     *             886, 892, 900, 904, 918 /

C----------------------------------------------------------------------

C




Save value of BUFFER


SAVE=BUFFER

C




Pass on BUFFER mode


BUFFER=.TRUE.

      YSPAC=6

C




Plot start coordinates


 IXL=IX


 IYL=IY

C                                       Loop for each character.

      DO 600 I = 1,ILEN

         INBYTE = 2 - MOD(I,2)

         IWORD = (I + 1) / 2

         CALL ZGTBYT(ICHAR, STRING(IWORD), INBYTE)

C                                       Set orgion & check validity.

         ICHAR = ICHAR - 31

         IF ((ICHAR .LT. 1) .OR. (ICHAR .GT. 95)) ICHAR = 32

C                                       Find index into table of vectrs

         INDEX = INDTAB(ICHAR)

         IXSAV = IXL

         IYSAV = IYL

C                                       DO WHILE no. of commands not 0.

         DO 500 J = 1,99

            INCOM = ICHTAB(INDEX)

            IF (INCOM .EQ. 0) GO TO 520

C                                       Loop for all vector commands.

            IOP = 3

            IXL = IXSAV

            IYL = IYSAV

            DO 300 K = 1,INCOM

               INDEX = INDEX + 1

C                                       Calc X and Y values.

    
SIGN_TAB=ISIGN(1, ICHTAB(INDEX))


AUX_TAB=ABS(ICHTAB(INDEX))

         IYC = SIGN_TAB*(MOD(AUX_TAB, 10)*CSIZPR(2)) / 10 + IYSAV

         IXC = (AUX_TAB/10 * CSIZPR(1)) / 10  +  IXSAV

C               IXC = ABS(IXC)

               IF (IOP.NE.4) MODE=0

               IF (IOP.EQ.4) MODE=1

               CALL FTPLOT (MODE, IXC, IYC)

               IOP = 4

 300           CONTINUE

            INDEX = INDEX + 1

 500        CONTINUE

C                                       Set last X and Y.

 520     CONTINUE

         IF (HORV .EQ. 1) GO TO 550

C                                       Horizontal.

            IYL = IYSAV

            IXL = IXSAV + CSIZPR(1)

            GO TO 600

C                                       Vertical.

 550        IXL = IXSAV

            IYL = IYSAV - CSIZPR(2) - IYSPAC

C

 600     CONTINUE

C




Send the buffer


CALL FTPLOT (999, IXC, IYC)

C




Restore value of BUFFER


BUFFER=SAVE

C Back to alpha mode before return

      CALL ALPHA

      RETURN

      END


SUBROUTINE TEXTCDCA(I_TAILLE,IA,ITX,ITY)

C

C

Subroutine TEXT will output the characters

C
IA(I_TAILLE) at position ITX, ITY.

C


INTEGER*2 I_TAILLE, ITX, ITY, NCHAR


LOGICAL*1 IA(I_TAILLE)

C



C  

Place cursor at the required coordinates

c


CALL FTPLOT(0, ITX, ITY)

C

C

Pass on mode ALPHA

C



CALL ALPHA

C

C 

Output the character

C


NCHAR=I_TAILLE


CALL ADEOUT(NCHAR, IA)

C

C

All done

C


RETURN


END

C
SOUS-PROGRAMME TGAUSS

C

C
CALCUL DE PSEUDO RESIDU POUR UNE GAUSSIENNE (BIJAOUI 04.01.78)

C


SUBROUTINE TGAUSS (X, H, N, XM, PRO, RES)


DIMENSION XM(1), PRO(1)


S1=0


RES=0


DO 1 I=1,N


X1=(XM(I)-X)/H


Y1=EXP(-(X1**2)/2)


S1=S1+Y1**2

1
RES=RES+PRO(I)*Y1


RES=ABS(RES/SQRT(S1))


RETURN


END

SUBROUTINE TIMER(MILI_SECONDS)

C

C

This subroutine introduces a pause of

C
MILI_SECONDS between the call statement and the

C
return to the calling program.

C


INTEGER*2 MILI_SECONDS


INTEGER*4 VAX_TIME_UNITS(2), MILI

C

C

The VAX time base is expressed in 100-nanoseconds.

C

A delay (as oposed to an absolute time) is

C 
denoted by giving a negative time.

C

C

One has to be extremely carefull with

C
the intermix of I*2 and I*4



MILI = MILI_SECONDS


VAX_TIME_UNITS(1) = -10*1000*MILI


VAX_TIME_UNITS(2) = -1

C

Ready to call the timer service.

 
CALL SYS$SETIMR (%VAL(1), VAX_TIME_UNITS, , )

C

Here we are using the event flag number 1.

C

Wait 'till it is set.


CALL SYS$WAITFR(%VAL(1))

C

All done



RETURN


END
C
sous-programme TIX3.FOR

C


C
  * reechantillonnage polynomial homogene (degre3)

C
    suivant une dimension,d'un fichier image.


SUBROUTINE TIX3(coef,lu1,nl1,npl1,idx1,idy1,xd1,yd1,lu2,npl2,idx2,xd2)


CHARACTER*40 filecree


DIMENSION coef(*)


INTEGER*2 idens1(4096),idens2(4096)


INTEGER*2 idx1,idy1,nl1,npl1,idx2,npl2


INTEGER*2 ind,I,J


CALL cree(filecree,lu2,nl1,npl2,idx2,idy1,xd2,yd1,nr,iflag)


DO I=1,nl1


CALL lire(I,npl1,1,npl1,1,idens1,lu1,ip)


y1=yd1+(I-1.)*idy1


   DO J=1,npl2


   x2=xd2+(J-1.)*idx2


   CALL ph3m(x1,x2,y1,3,coef)


   xp1=(x1-xd1)/FLOAT(idx1)+1.


   CALL compar(xp1,npl1,ind,eps)


   z=idens1(ind)*(1.-eps)


   IF (ind.NE.npl1) z=z+idens1(ind+1)*eps


   idens2(J)=z


   ENDDO


CALL ecrit(I,npl2,1,npl2,1,idens2,lu2,ip)


ENDDO


END
C
sous-programme de comparaison d'un nombre avec les bornes

C
d'une ligne.


SUBROUTINE compar(x,n,i,e)


INTEGER*2 i,n


IF (x.LT.1.) THEN


         i=1


         e=0.


ELSE


         IF (x.GT.n) THEN


                  i=n


                  e=0.


         ELSE


                  i=x


                  e=x-i


         ENDIF


ENDIF


END
      SUBROUTINE TRAC(K,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,L)

C

C

C     SOUS PROGRAMME TRAC.FTN

C

C     TRACE D'UN TRAIT DANS BDLISE

C

      DIMENSION ID(1)

      D=ID(K+1)-ID(K)

      IF(D)5,6,5

  6   U=1

      GO TO 10

  5   U=FLOAT(IDT-ID(K))/D

  10  CONTINUE

      K1=K/2

      IK1=MOD(K1,2)

      IK2=MOD(K,2)

      IF(IK2)1,1,2

  2   X0=U+IK1-2*U*IK1

      Y0=IK1

      GO TO 100

  1   X0=IK1

      Y0=-U-IK1+2*U*IK1+1

 100  ITX=(FLOAT(IX-1)+X0)*TDX

      ITY=(FLOAT(IY-1)+Y0)*TDY

      CALL FTPLOT(L,ITX,ITY)

      RETURN

      END

SUBROUTINE TRAD(ZONE, N_BYTE, IDEBUT,TIB)


LOGICAL*1 ZONE(1)


INTEGER*2 BIT_LO, BIT_HI, TIB(1), ITIB


N_FIN_BOUCLE=IDEBUT + N_BYTE


DO 10  I=IDEBUT, N_FIN_BOUCLE, 2



BIT_LO=0



BIT_HI=0


BIT_HI=ZONE(I)


BIT_LO=ZONE(I+1)


TIB((I+1)/2)=BIT_LO + BIT_HI*64

10
CONTINUE


RETURN


END
      SUBROUTINE TRADIA (K, IDT, ID, IX, IY, TDX, TDY, L)

C

C     SOUS-PROGRAMME "TRAC" (CDCA) MODIFIE DREYFUS POUR "BDDIA"

C

      COMMON /DIA/ IDELTA

      DIMENSION ID(1)

      D=ID(K+1)-ID(K)

      IF (D) 5,6,5

6     U=1

      GO TO 10

5     U=(IDT-ID(K))/D

10    CONTINUE

      K1=K/2

      IK1=MOD(K1,2)

      IK2=MOD(K,2)

      IF (IK2)1,1,2

2     X0=U+IK1-2*U*IK1

      Y0=IK1

      GO TO 100

1     X0=IK1

      Y0=-U-IK1+2*U*IK1+1

100   ITX=(IX-1+X0)*TDX+IDELTA

      ITY=(IY-1+Y0)*TDY

      CALL FTPLOT (L, ITX, ITY)

      RETURN

      END
C

C
----------------------------------------------------------------

C
SLEZAK E.

C
Ce sous-programme permet de porter sur un champ , par l'intermediaire

C
d'une trame le representant en coordonnees equatoriales , des objets

C
ou/et un carroyage dont on connait les positions dans ces coordonnees .

C

C
Remarque : - Tous les arguments sont des arguments retournes par le

C

   sous-programme .

C

   . NTraceT : Nombre de trace a effectuer

C

   . tabTX   : Tableau de l'ensemble des abscisses

C

   . tabTY   : Tableau de l'ensemble des ordonnees

C

   . itabTNP : Nombre de points pour chacun des traces

C

   . itabTC  : Code representant le type de trace a faire

C

C

   - La visualisation des donnees ainsi stockes a lieu dans

C

   le programme appelant grace au sous-programme Visu2

C

C
----------------------------------------------------------------

C


Subroutine TrameEQ(NTraceT,tabTX,tabTY,itabTNP,itabTC)


parameter


1
NlM=128,NplM=128,


2
NRAM=NplM/2,NDEM=NlM/2,


! Nb de RA Max par iter


3
NRATM=NlM*NRAM+128,NDETM=NplM*NDEM+128,
! NRAM carroyages + 128


4
NTraceTM=8,



! points a identifier


1   end_parameter=0


character*40


1
nom,


1   end_character40


real*8


1
RA,


2
RA_MinT,RA_Min,RA_MinL,


3
RA_MaxT,RA_Max,RA_MaxL,


4
RA_D,RA_P,RA_C(NRAM),


5
tab1_RA(NlM,NplM),


6
DE,


7
DE_MinT,DE_Min,DE_MinC,


8
DE_MaxT,DE_Max,DE_MaxC,


9
DE_D,DE_P,DE_C(NDEM),


1
tab1_DE(NlM,NplM),


2
a0,a1,


1   end_real8


real*4


1
tab2_RA(NlM,NRAM),tab2_DE(NDEM,NplM),


2
tabTX(1),tabTY(1),


3
rhold(4),


1   end_real4


integer*2


1
itabTNP(1),itabTC(1),


2
hold(32),


1   end_integer2


logical*1


1
Trame,


2
Inside_RA,Inside_DE,


1   end_logical1


lu1=1

C
----------------------------------------------------------------

C

C
----------------------------------------------------------------


type *,' '


type *,' Information :'


type *,' Trame maximale autorisee : 128 lignes de 128 points .'


call wruserc(' ')


call rduserc(' Nom du fichier des coordonnees (RA,DE) de la trame',


1
     'NO',1,nom,ncar)


call wruserc(' Fichier des coordonnees (RA,DE) de la trame : '//nom)


open (


1 file=nom,


2 unit=lu1,


3 status='old' )


call wruserc(' ')


call rduseri(' Nb de lignes et de points par ligne de cette trame',


1
     'DE',2,hold,ncar)


if (ncar.eq.0) then


    hold(1)=NlM


    hold(2)=NplM


endif


call wruseri(' Nb de lignes et de points par ligne de la trame',hold,2)


Nl=hold(1)


Npl=hold(2)


call wruserc(' ')


call rduseri(' Pas en X et en Y','DE',2,hold,ncar)


if (ncar.eq.0) then


    hold(1)=NplM


    hold(2)=NlM


endif


call wruseri(' Pas en X et en Y',hold,2)


rdx=float(hold(1))


rdy=float(hold(2))


call wruserc(' ')


call rduserr(' Coordonnees de depart (Xd,Yd)','NO',2,rhold,ncar)


call wruserr(' Coordonnees de depart (Xd,Yd)',rhold,2)


Xd=rhold(1)


Yd=rhold(2)


type *,' '


type *,' Un peu de patience , je lis la trame ...'

C
----------------------------------------------------------------

C
 Lecture des Coordonnees equatoriales de la trame (Nl,Npl)

C
----------------------------------------------------------------

C

------------------------------------------------

C

 Initialisation des extrema

C

------------------------------------------------


read (lu1,200) Num,


1
       iRAh,iRAm,rRAs,


2
       iDEd,iDEm,rDEs,


3
       Parametre

200
format (i6,2x,2i3,f6.2,2x,2i3,f6.2,2x,f8.3)

C


--------------------------------

C


 Coordonnees en secondes d'arc

C


--------------------------------


RA=15.*(60.*(dfloat(iRAh*60)+dfloat(iRAm))+dble(rRAs))


DE=60.*(dfloat(iDEd*60)+dfloat(iDEm))+dble(rDEs)

C


--------------------------------

C


 Initialisations

C


--------------------------------


RA_MinT=RA


RA_MaxT=RA


DE_MinT=DE


DE_MaxT=DE

C

------------------------------------------------


rewind (lu1)


Npoint=Nl*Npl


do Ipoint=1,Npoint


    read (lu1,200) Num,


1

   iRAh,iRAm,rRAs,


2

   iDEd,iDEm,rDEs,


3

   Parametre

C

------------------------------------------------

C

 Coordonnees en secondes d'arc

C

------------------------------------------------


    RA=15.*(60.*(dfloat(iRAh*60)+dfloat(iRAm))+dble(rRAs))


    DE=60.*(dfloat(iDEd*60)+dfloat(iDEm))+dble(rDEs)

C

------------------------------------------------

C

 Recherche des extrema

C

------------------------------------------------


    RA_MinT=dmin1(RA_MinT,RA)


    RA_MaxT=dmax1(RA_MaxT,RA)


    DE_MinT=dmin1(DE_MinT,DE)


    DE_MaxT=dmax1(DE_MaxT,DE)

C

------------------------------------------------

C

 Memorisation sous la forme d'une trame (Nl,Npl)

C

------------------------------------------------


    Il=(Ipoint-1)/Npl+1


    Ipl=Ipoint-(Il-1)*Npl


    tab1_RA(Il,Ipl)=RA


    tab1_DE(Il,Ipl)=DE


enddo


close (lu1)

C

------------------------------------------------

C

 Affichage des extrema

C

------------------------------------------------


iRAMh=idint(RA_MinT/(3600.*15.))


iRAMm=idint((RA_MinT-(3600.*15.*dfloat(iRAMh)))/(60.*15.))


rRAMs=sngl((RA_MinT-60.*15.*(60.*dfloat(iRAMh)+dfloat(iRAMm)))/15.)


iDEMd=idint(DE_MinT/3600.)


iDEMm=idint((DE_MinT-(3600.*dfloat(iDEMd)))/60.)


rDEMs=sngl(DE_MinT-60.*(60.*dfloat(iDEMd)+dfloat(iDEMm)))



call wruserc(' ')


write (6,210) iRAMh,iRAMm,rRAMs,iDEMd,iDEMm,rDEMs


write (10,210) iRAMh,iRAMm,rRAMs,iDEMd,iDEMm,rDEMs

210
format(1x,' Alpha et Delta minimums : ',2x,2i3,f6.2,2x,2i3,f6.2)


iRAMh=idint(RA_MaxT/(3600.*15.))


iRAMm=idint((RA_MaxT-(3600.*15.*dfloat(iRAMh)))/(60.*15.))


rRAMs=sngl((RA_MaxT-60.*15.*(60.*dfloat(iRAMh)+dfloat(iRAMm)))/15.)


iDEMd=idint(DE_MaxT/3600.)


iDEMm=idint((DE_MaxT-(3600.*dfloat(iDEMd)))/60.)


rDEMs=sngl(DE_MaxT-60.*(60.*dfloat(iDEMd)+dfloat(iDEMm)))



write (6,220) iRAMh,iRAMm,rRAMs,iDEMd,iDEMm,rDEMs


write (10,220) iRAMh,iRAMm,rRAMs,iDEMd,iDEMm,rDEMs

220
format(1x,' Alpha et Delta maximums : ',2x,2i3,f6.2,2x,2i3,f6.2)

C

------------------------------------------------

C

 Determination des orientations sur la trame

C


        Initialisations

C

------------------------------------------------


if (tab1_RA(1,1).lt.tab1_RA(1,Npl)) then
! RA croit de X- a X+


    Npl1=1


    Npl2=Npl


    Npl3=1


else





! RA croit de X+ a X-


    Npl1=Npl


    Npl2=1


    Npl3=-1


endif


if (tab1_DE(1,1).lt.tab1_DE(Nl,1)) then

! DE croit de Y- a Y+


    Nl1=1


    Nl2=Nl


    Nl3=1


else





! DE croit de Y+ a Y-


    Nl1=Nl


    Nl2=1


    Nl3=-1


endif

C
----------------------------------------------------------------

C
 Saisie du carroyage ou des points a tracer

C
----------------------------------------------------------------


NTraceT=0




! Nb de trace


NRAT=0





! Nb d'abs. stockees


NDET=0





! Nb d'ord. stockees

2000
continue


call wruserc(' ')


call wruserc(' Voulez-vous identifier :')


call wruserc(' - un ensemble de points (1) ?')


call wruserc(' - un carroyage          (2) ?')


call rduseri(' Alors ...','NO',1,iTrame,ncar)


if (iTrame.eq.2) then


    Trame=.true.


else


    iTrame=1


    Trame=.false.


endif


call wruseri(' Option d''identification',iTrame,1)


if (Trame) then


    call wruserc(' ')


    call wruserc(' Carroyage a tracer :')


    type *,' '


    call rduserr(' Alpha de depart et pas (mn)','NO',4,rhold,ncar)


    iRADh=ifix(rhold(1))


    iRADm=ifix(rhold(2))


    rRADs=rhold(3)


    rRAP=rhold(4)


    call rduserr(' Delta de depart et pas  ('')',


1

 'NO',4,rhold,ncar)



    iDEDd=ifix(rhold(1))


    iDEDm=ifix(rhold(2))


    rDEDs=rhold(3)


    rDEP=rhold(4)


    call wruserc(' ')


    write (6,230) iRADh,iRADm,rRADs,rRAP


    write (10,230) iRADh,iRADm,rRADs,rRAP

230
    format (1x,' Alpha de depart et pas (mn) : ',2x,2i3,2f6.2)


    write (6,240) iDEDd,iDEDm,rDEDs,rDEP


    write (10,240) iDEDd,iDEDm,rDEDs,rDEP

240
    format (1x,' Delta de depart et pas  ('') : ',2x,2i3,2f6.2)


    RA_D=15.*(60.*(dfloat(iRADh*60)+dfloat(iRADm))+dble(rRADs))
! " arc


    RA_P=15.*dble(rRAP*60.)




! " arc


    DE_D=60.*(dfloat(iDEDd*60)+dfloat(iDEDm))+dble(rDEDs)
! " arc


    DE_P=dble(rDEP*60.)





! " arc

C

------------------------------------------------

C

 Memorisation du carroyage

C

------------------------------------------------


    RA=RA_D


    do while (RA.lt.RA_MinT)



RA=RA+RA_P


    enddo


    NRA=1


    do while (RA.le.RA_MaxT)



RA_C(NRA)=RA



RA=RA_C(NRA)+RA_P



NRA=NRA+1


    enddo


    NRA=NRA-1


    DE=DE_D


    do while (DE.lt.DE_MinT)



DE=DE+DE_P


    enddo


    NDE=1


    do while (DE.le.DE_MaxT)



DE_C(NDE)=DE



DE=DE_C(NDE)+DE_P



NDE=NDE+1


    enddo


    NDE=NDE-1


    hold(1)=NRA


    hold(2)=NDE


    call wruserc(' ')


    call wruseri(' Nb d''abscisses RA et d''ordonnees DE',hold,2)


else


    call wruserc(' ')


    call rduserc(' Nom du fichier des coordonnees (RA,DE) des points',


1

 'NO',1,nom,ncar)


    call wruserc(' Fichier des coordonnees (RA,DE) des points : '//nom)


    open (


1    file=nom,


2    unit=lu1,


3    status='old' )


    NRA=0

2100
    continue


    read (lu1,200,end=2200) Num,


1


    iRAh,iRAm,rRAs,


2


    iDEd,iDEm,rDEs,


3


    Parametre

C

------------------------------------------------

C

 Coordonnees en secondes d'arc

C

------------------------------------------------


    RA=15.*(60.*(dfloat(iRAh*60)+dfloat(iRAm))+dble(rRAs))


    DE=60.*(dfloat(iDEd*60)+dfloat(iDEm))+dble(rDEs)

C

------------------------------------------------

C

 Memorisation

C

------------------------------------------------


    NRA=NRA+1


    NDE=NRA


    RA_C(NRA)=RA


    DE_C(NDE)=DE


    goto 2100

2200
    continue


    close (lu1)


endif

C
----------------------------------------------------------------

C
 Calcul des coordonnees du carroyage ou des points sur la trame

C
----------------------------------------------------------------

C

------------------------------------------------

C

 Calcul des coordonnees de la trame RA

C

------------------------------------------------


do Il=Nl1,Nl2,Nl3


    RA_MinL=tab1_RA(Il,Npl1)


! Limites RA pour


    RA_MaxL=tab1_RA(Il,Npl2)


! l'ordonnee Il


    Npl0=Npl1

C

    ----------------------------------------

C

     Examen des differentes abscisses a considerer

C

    ----------------------------------------


    do IRA=1,NRA



Inside_RA=RA_C(IRA).gt.RA_MinL .and. RA_C(IRA).lt.RA_MaxL



if (Inside_RA) then

C


--------------------------------

C


 Recherche des bornes

C


--------------------------------



    Ipl=Npl0



    do while (tab1_RA(Il,Ipl).lt.RA_C(IRA))




Ipl=Ipl+Npl3



    enddo



    Npl0=Ipl-Npl3

C


--------------------------------

C


 Interpolation

C


--------------------------------



    a1=dfloat(-Npl3)*(tab1_RA(Il,Npl0)-tab1_RA(Il,Ipl))



    a0=tab1_RA(Il,Ipl)-a1*dfloat(Ipl)



    tab2_RA(Il,IRA)=sngl((RA_C(IRA)-a0)/a1)



else

C


--------------------------------

C


 Abscisses en dehors des limites

C


--------------------------------



    if (RA_C(IRA).le.RA_MinL) then




tab2_RA(Il,IRA)=Npl1



    else




tab2_RA(Il,IRA)=Npl2



    endif



endif


    enddo


enddo

C

------------------------------------------------

C

 Calcul des coordonnees de la trame DE

C

------------------------------------------------


do Ipl=Npl1,Npl2,Npl3


    DE_MinC=tab1_DE(Nl1,Ipl)


! Limites DE pour


    DE_MaxC=tab1_DE(Nl2,Ipl)


! l'abscisse Ipl


    Nl0=Nl1

C

    ----------------------------------------

C

     Examen des differentes ordonnees a considerer

C

    ----------------------------------------


    do IDE=1,NDE



Inside_DE=DE_C(IDE).gt.DE_MinC .and. DE_C(IDE).lt.DE_MaxC



if (Inside_DE) then

C


--------------------------------

C


 Recherche des bornes

C


--------------------------------



    Il=Nl0



    do while (tab1_DE(Il,Ipl).lt.DE_C(IDE))




Il=Il+Nl3



    enddo



    Nl0=Il-Nl3

C


--------------------------------

C


 Interpolation

C


--------------------------------



    a1=dfloat(-Nl3)*(tab1_DE(Nl0,Ipl)-tab1_DE(Il,Ipl))



    a0=tab1_DE(Il,Ipl)-a1*dfloat(Il)



    tab2_DE(IDE,Ipl)=sngl((DE_C(IDE)-a0)/a1)



else

C


--------------------------------

C


 Ordonnees en dehors des limites

C


--------------------------------



    if (DE_C(IDE).le.DE_MinC) then




tab2_DE(IDE,Ipl)=Nl1



    else




tab2_DE(IDE,Ipl)=Nl2



    endif



endif


    enddo


enddo

C
----------------------------------------------------------------

C
 Stockage en vue de la visualisation

C
----------------------------------------------------------------


if (Trame) then

C

------------------------------------------------

C

 Ascension droite RA

C

------------------------------------------------


    Il1=Nl1


    Il2=Nl2


    Il_Pas=(NRA*Nl-1)/1024+1


    Il3=Il_Pas*Nl3


    NRAS=0


    do IRA=1,NRA



do Il=Il1,Il2,Il3



    NRAS=NRAS+1



    NRAT=NRAT+1



    tabTX(NRAT)=Xd+(tab2_RA(Il,IRA)-1.)*rdx



    NDET=NDET+1



    tabTY(NDET)=Yd+float(Il-1)*rdy



enddo



if (Il-Il3.ne.Il2) then



    Il=Il2



    NRAS=NRAS+1



    NRAT=NRAT+1



    tabTX(NRAT)=Xd+(tab2_RA(Il,IRA)-1.)*rdx



    NDET=NDET+1



    tabTY(NDET)=Yd+float(Il-1)*rdy



endif



I=Il1



Il1=Il2



Il2=I



Il3=-Il3


    enddo


    NTraceT=NTraceT+1


    itabTNP(NTraceT)=NRAS


    itabTC(NTraceT)=iTrame

C

------------------------------------------------

C

 Declinaison DE

C

------------------------------------------------


    Ipl1=Npl1


    Ipl2=Npl2


    Ipl_Pas=(NDE*Npl-1)/1024+1


    Ipl3=Ipl_Pas*Npl3


    NDES=0


    do IDE=1,NDE



do Ipl=Ipl1,Ipl2,Ipl3



    NDES=NDES+1



    NRAT=NRAT+1


 
    tabTX(NRAT)=Xd+float(Ipl-1)*rdx



    NDET=NDET+1



    tabTY(NDET)=Yd+(tab2_DE(IDE,Ipl)-1.)*rdy



enddo



if (Ipl-Ipl3.ne.Ipl2) then



    Ipl=Ipl2



    NDES=NDES+1



    NRAT=NRAT+1



    tabTX(NRAT)=Xd+float(Ipl-1)*rdx



    NDET=NDET+1



    tabTY(NDET)=Yd+(tab2_DE(IDE,Ipl2)-1.)*rdy



endif



I=Ipl1



Ipl1=Ipl2



Ipl2=I



Ipl3=-Ipl3


    enddo


    NTraceT=NTraceT+1


    itabTNP(NTraceT)=NDES


    itabTC(NTraceT)=iTrame


else


    NTraceT=NTraceT+1


    itabTC(NTraceT)=iTrame


    NPointS=0


    NRejet=0

C
    ------------------------------------------------

C
     Recherche de l'intersection axe_RA axe_DE

C
    ------------------------------------------------


    do IRA=1,NRA

C

----------------------------------------

C

 Bornes des Il pouvant porter la declinaison

C

 du point . Elles definissent aussi celles

C

 des Ipl pouvant intervenir dans l'intersection

C

 axe_RA axe_DE

C

----------------------------------------



rl_Min=float(Nl)



rl_Max=1



do Ipl=1,Npl



    rl_Min=amin1(rl_Min,tab2_DE(IRA,Ipl))



    rl_Max=amax1(rl_Max,tab2_DE(IRA,Ipl))



enddo



Nl_Min=ifix(rl_Min)



Nl_Max=min0(ifix(rl_Max+1.),Nl-1)

C

----------------------------------------

C

 Recherche sur chacun des axes des points (Il,Ipl)

C

 encadrant l'intersection :

C

 " Il donne pour RA un Ipl tel que DE se trouve sur Il "

C

----------------------------------------



Il=Nl_Min-1



Il_Min=Il-1



do while (Il.le.Nl_Max .and. Il.ne.Il_Min)



    Il=Il+1



    rpl=tab2_RA(Il,IRA)

C

    --------------------------------

C

     Determination de Il_Min correspondant

C

     a l'encadrement de l'abscisse rpl

C

    --------------------------------



    Ipl_Inf=ifix(rpl)



    Ipl_Sup=min0(ifix(rpl+1.),Npl)



    rl_Inf=tab2_DE(IRA,Ipl_Inf)



    rl_Sup=tab2_DE(IRA,Ipl_Sup)



    Il_Min=ifix(amin1(rl_Inf,rl_Sup))
! borne inf.



enddo



il1=il+1



rpl1=tab2_RA(il1,IRA)

C

----------------------------------------

C

 Interpolations lineaires

C

----------------------------------------



if (rpl.gt.1. .and. rpl.lt.Npl) then
! Point a l'interieur



    a_DE=(rl_Inf-rl_Sup)/float(Ipl_Inf-Ipl_Sup)



    b_DE=rl_Inf-a_DE*float(Ipl_Inf)



    if (rpl1.ne.rpl) then




a_RA=1./(rpl1-rpl)




b_RA=float(Il)-a_RA*rpl




rpl=(b_DE-b_RA)/(a_RA-a_DE)



    endif



    rl=a_DE*rpl+b_DE



    NPointS=NPointS+1



    NRAT=NRAT+1



    NDET=NDET+1



    tabTX(NRAT)=Xd+(rpl-1.)*rdx



    tabTY(NDET)=Yd+(rl-1.)*rdy



else



    NRejet=NRejet+1



    hold(Nrejet)=IRA



endif


    enddo


    itabTNP(NTraceT)=NPointS


    if (NRejet.ne.0) then



call wruserc(' ')



call wruseri(' Points non retenus',hold,NRejet)


    endif


endif

C
----------------------------------------------------------------

C
 Autre identification

C
----------------------------------------------------------------


type *,' '


call rduseri(' Voulez-vous proceder a une autre identification (1) ?',


1
     'DE',1,iIdent,ncar)


if (iIdent.eq.1) then


    goto 2000


endif

C
----------------------------------------------------------------

C

C
----------------------------------------------------------------


return


end

SUBROUTINE USER (WHEN)

C
Identification de l'utilisateur et le programme utilise

C


REAL*4 SECONDS


LOGICAL*1 ZTIME_FIN(8), ZTIME_DEB(8)


LOGICAL*1 ZDATE_FIN(9), ZDATE_DEB(9)


CHARACTER JPI$_USR_NAM*12, PROGNAM*10, WHEN*3


INTEGER*2 USR_NAM_CODE,USR_NAM_LENG,USR_NAM_LENR


INTEGER*2 USR_CPU_CODE,USR_CPU_LENG,USR_CPU_LENR


INTEGER*2 HR_DEB, MIN_DEB, SEC_DEB


INTEGER*2 HR_FIN, MIN_FIN, SEC_FIN


INTEGER*4 USR_NAM_ADDR,USR_NAM_LEN_ADD,PIDADR


INTEGER*4 USR_CPU_ADDR,USR_CPU_LEN_ADD,JPI$_CPU_TIM


INTEGER*4 CPU_TIM_DEB, CPU_TIM_FIN


INTEGER*4 CPU_TIM, LOGIN_TIM


INTEGER*4 SYS$GETJPI, ZERO


COMMON /FLAG/ IFLAG


COMMON /JPI/


1 USR_NAM_LENG,USR_NAM_CODE,USR_NAM_ADDR,USR_NAM_LEN_ADD,


2 USR_CPU_LENG,USR_CPU_CODE,USR_CPU_ADDR,USR_CPU_LEN_ADD,


3 ZERO


COMMON /NOM/ PROGNAM


DATA USR_NAM_CODE/'202'X/
! JPI$_USR_NAM CODE


DATA USR_CPU_CODE/'407'X/
! JPI$_CPU_TIM CODE


DATA USR_NAM_LENG/15/

! USR_NAM LENGTH


DATA USR_CPU_LENG/4/

! USR_CPU LENGTH


DATA ZERO /0/


USR_NAM_ADDR=%LOC(JPI$_USR_NAM)


USR_CPU_ADDR=%LOC(JPI$_CPU_TIM)


USR_NAM_LEN_ADD=%LOC(USR_NAM_LENR)


USR_CPU_LEN_ADD=%LOC(USR_CPU_LENR)

C SI PROGNAM N'EST PAS DEFINI


IF (ICHAR(PROGNAM(1:1)).EQ.0) PROGNAM='??????'

C


IF (.NOT. SYS$GETJPI(,PIDADR,,USR_NAM_LENG,,,))THEN



STOP 'Erreur dans SYS$GETJPI. Voir le systeme'


ENDIF


JPI$_CPU_TIM=10*JPI$_CPU_TIM

C


IF (WHEN.EQ.'DEB') THEN



CALL DATE (ZDATE_DEB)



CALL TIME (ZTIME_DEB)



SECONDS=SECNDS (0.0)



CPU_TIM_DEB=JPI$_CPU_TIM


END IF


IF (WHEN.EQ.'FIN') THEN



CALL DATE (ZDATE_FIN)



CALL TIME (ZTIME_FIN)



SECONDS=SECNDS (SECONDS)



CPU_TIM_FIN=JPI$_CPU_TIM

C TEMPS CPU POUR LE MODULE CDCA


CPU_TIM=CPU_TIM_FIN - CPU_TIM_DEB

C

C TEMPS DE CONSOLE POUR IDEM


LOGIN_TIM=SECONDS

C

C

Open du fichier STATIS


OPEN(
UNIT=99,


1
ACCESS='APPEND',


2
STATUS='OLD',


3
FILE='CPAI')

C
Ecriture dans le fichier STATIS

C
WRITE (99, 2000) JPI$_USR_NAM, PIDADR

C2000
FORMAT (' ----------------UTILISATEUR: ', A, ' Pid #:', Z8)

C
WRITE (99,3000) PROGNAM,ZDATE_DEB,ZTIME_DEB,ZDATE_FIN,ZTIME_FIN

C
1 ,LOGIN_TIM,CPU_TIM

C3000
FORMAT

C
1 (' Module STII: ', A, ' Debut:', 9A1, ' a ', 8A1,

C
2 '  .Fin:', 9A1, ' a ', 8A1,

C
3 /,' Temps LOGIN:',I8,' sec. CPU:',I8,' millisec')


WRITE(99,2500) JPI$_USR_NAM,PROGNAM,ZDATE_DEB,ZTIME_FIN,LOGIN_TIM,


1 CPU_TIM

2500
FORMAT(1X,A,1X,A,1X,9A1,1X,8A1,' login:',i8,' sec',' cpu',i8,' ms')


CLOSE (UNIT=99)


END IF


RETURN


END

SUBROUTINE TIMRB

C
CALL TIMRB ! START OF TIMED INTERVAL


COMMON /LUNS/ ICRD,ILPT,IKBD,ITTY


DATA ICRD,ILPT,IKBD,ITTY/1,4,5,66/

C

C


COMMON /STAT_VARS/ T0,BUFIO,CPUTIME,DIRIO,PFLTS


INTEGER*4 BUFIO,CPUTIME,DIRIO,PFLTS

C


COMMON /JOB_PARAM/ LEN4A,BUFIO_CODE,BUFIO_ADR,ZERO,

     1  LEN4B,CPUTIME_CODE,CPUTIME_ADR,ZERO1,

     2  LEN4C,DIRIO_CODE,DIRIO_ADR,ZERO2,

     3  LEN4D,PFLTS_CODE,PFLTS_ADR,ZERO3,

     4  ZERO4


INTEGER*2 LEN4A,LEN4B,LEN4C,LEN4D


INTEGER*2 BUFIO_CODE,CPUTIME_CODE,DIRIO_CODE,PFLTS_CODE


INTEGER*4 BUFIO_ADR,CPUTIME_ADR,DIRIO_ADR,PFLTS_ADR


INTEGER*4 NEW_BUFIO,NEW_CPUTIME,NEW_DIRIO,NEW_PFLTS


INTEGER*4 ZERO,ZERO1,ZERO2,ZERO3,ZERO4,SYS$GETJPI

C

C
THE FOLLOWING CODE ARE VMS SYMBOLIC PARAMETERS

C
THEY MAY CHANGE


DATA BUFIO_CODE /1036/ !JPI$_BUFIO


DATA CPUTIME_CODE /1031/ !JPI$_CPUTIM


DATA DIRIO_CODE /1035/ !JPI$_DIRIO


DATA PFLTS_CODE /1034/ !JPI$_PAGEFLTS


DATA LEN4A,LEN4B,LEN4C,LEN4D /4,4,4,4/

C

C

C ==========================================================

C ==========================================================

C


T0=SECNDS(0.)


BUFIO_ADR=%LOC(BUFIO)


CPUTIME_ADR=%LOC(CPUTIME)


DIRIO_ADR=%LOC(DIRIO)


PFLTS_ADR=%LOC(PFLTS)


IF (.NOT. SYS$GETJPI(,,,LEN4A,,,)) THEN



WRITE (ITTY,*) 'ERROR FROM SYS$GETJPI'



ENDIF


RETURN


ENTRY TIMRE


BUFIO_ADR=%LOC(NEW_BUFIO)


CPUTIME_ADR=%LOC(NEW_CPUTIME)


DIRIO_ADR=%LOC(NEW_DIRIO)


PFLTS_ADR=%LOC(NEW_PFLTS)


IF (.NOT. SYS$GETJPI(,,,LEN4A,,,)) THEN



WRITE (ITTY,*) 'ERROR FROM SYS$GETJPI'



ENDIF


CLKTIME=SECNDS(T0)


CPUSECS=(NEW_CPUTIME-CPUTIME)/100.


BUFIO=NEW_BUFIO-BUFIO


DIRIO=NEW_DIRIO-DIRIO


PFLTS=NEW_PFLTS-PFLTS


WRITE (ITTY,99)


1 1000.*CPUSECS,1000.*CLKTIME,PFLTS,DIRIO,BUFIO

99
FORMAT (

     1  ' TIMES IN SECONDS',T22,' PAGE ',T32,'DIRECT',T42,'BUFFERED'/

     2  '     CPU  ELAPSED',T22,'FAULTS',T32,' I/O  ',T42,'  I/O'   /

     3  1X, F7.1,   F9.1   ,T21, I7     ,T31,   I7   ,T43,     I7   /)


T0=SECNDS(0.)


CPUTIME=NEW_CPUTIME


BUFIO=NEW_BUFIO


DIRIO=NEW_DIRIO


PFLTS=NEW_PFLTS


RETURN


END


SUBROUTINE HEADER(TITLE)


COMMON
/LUNS/ICRD,ILPT,IKBD,ITTY


CHARACTER PDATE*9,PTIME*8,TITLE*(*)


CALL
DATE(PDATE)


CALL
TIME(PTIME)


WRITE
(ITTY,98) TITLE,PDATE,PTIME

 98
FORMAT
(1H0,5X,A/' RUN ON: ',A,' AT: ',A,/)


RETURN


END

SUBROUTINE VERSA (NPTS, X, Y)


REAL*4 X(1), Y(1)


INTEGER*4 ZERO, LAST, IPEN, ONE, TWO, THREE, ONZE


INTEGER*4 TEXT1(30), TEXT2(30), TEXT3(30), NCHAR3


INTEGER*4 NCHAR1, NCHAR2


COMMON /LABEL/ NCHAR1,NCHAR2,NCHAR3,TEXT1,TEXT2,TEXT3


COMMON /PARAMETROS/ XLEN, YLEN, YMIN, DV, XDEP, XFIN


COMMON /LINE/ ILINE


DATA ZERO /0/, ONE /1/, TWO /2/, THREE /3/, ONZE /11/

C FIND THE MAX AND THE MIN OF THE ARRAY X

10
XMAX=-1.0E37


XMIN=1.0E37


DO I=1, NPTS


XMAX=MAX(XMAX, X(I))


XMIN=MIN(XMIN, X(I))


END DO

C COMPUTE SCALEX TO DRAW OVER XLEN CM


SCALEX=XLEN/(XMAX-XMIN)

C.......OFFSETS FROM PHYSICAL POSITION 0,0


X0=0.25


Y0=1.5


YMAX=Y0 + YLEN

C.......COMPUTE SCALEY 


SCALEY=1.0/DV

C.......START PLOTTING

C INITIALIZE DRAWING SOFTWARE

C
CALL PLOTS (ZERO,ZERO,ZERO)

C

C.......DRAW THE AXIS

C
TICX=1.0/SCALEX


TICX=(XFIN-XDEP)/XLEN


TICY=DV

C USE A THICKER PEN FOR THE AXES


CALL NEWPEN (TWO)


CALL AXIS (X0,Y0,'UNITES DE X',-ONZE,XLEN,0.0,XDEP,TICX)


CALL AXIS (X0,Y0,' ',ZERO,YLEN,90.0,YMIN,TICY)


CALL AXIS (X0,Y0+YLEN,' ',ZERO,XLEN,0.0,XDEP,0.0)


CALL AXIS (X0+XLEN,Y0,' ',ZERO,YLEN,90.0,YMIN,0.0)

C.......DRAW IDENTIFICATION

C USE AN EVEN THICKER PEN


CALL NEWPEN (THREE)


CALL SYMBOL (1.0+X0, YMAX-1.0, 0.2, TEXT1, 0.0, NCHAR1)

C BACK TO ORIGINAL PEN


CALL NEWPEN (TWO)


CALL SYMBOL (0.75+X0, YMAX-1.5, 0.15, TEXT2, 0.0, NCHAR2)


CALL SYMBOL (0.75+X0, YMAX-1.75, 0.15, TEXT3, 0.0, NCHAR3)

C

20
CONTINUE

C.......START DRAWING

C USE A THIN PEN FOR ILINE=0 AND A THICK PEN FOR ILINE=1


IF (ILINE.EQ.0) CALL NEWPEN (ONE)


IF (ILINE.EQ.1) CALL NEWPEN (THREE)


DO 30 I=1, NPTS

C OFFSET THE Y AND X VALUES OF X0 AND Y0 CM

C           DON'T BOTHER IF POINT IS TAGGED FOR NO PLOT



IF (Y(I).EQ.9999.0) THEN

C THIS POINT CANNOT BE PLOTTED AND SO

C NEXT ONE SHOULD BE A MOVE TO THE GOOD POSITION


IMOVE=1


GO TO 30


END IF


XPLOT=X0+SCALEX*(X(I)-XMIN)


YPLOT=Y0+SCALEY*(Y(I)-YMIN)


IPEN=TWO


IF (I.EQ.1) IPEN=THREE


IF (IMOVE.EQ.1) IPEN=THREE


CALL PLOT (XPLOT, YPLOT, IPEN)

C RESET IMOVE FOR THE NEXT DRAW


IMOVE=0

30
CONTINUE


RETURN


ENTRY CLOSEPLOT


LAST=999


CALL PLOT (XPLOT, YPLOT, LAST)


RETURN


ENTRY ENDPLOT


LAST=-999


CALL PLOT (XPLOT, YPLOT, LAST)


RETURN


END

SUBROUTINE VERSION (FILEIN, NVERSION, FILEOUT)

C

VERSION fabrique une chaine FILEOUT a partir

C
de FILEIN en ajoutant les characters ascii de NVERSION.

C

Par exemple:

C
FILEIN  : 'NAME'

C
NVERSION: 2

C
FILEOUT : 'NAME.002'

C


CHARACTER*(*) FILEIN, FILEOUT


CHARACTER NUMVERSION*3, ZERO*1, BLANK*1, DOT*1


DATA ZERO /'0'/, BLANK /' '/, DOT /'.'/

C

C

Conversion de NVERSION (I*2) en

C
NUMVERSION (chaine ascii de trois characters)


WRITE (NUMVERSION, 2000) NVERSION

2000
FORMAT(I3)


DO I=1,2


IF (NUMVERSION(I:I).EQ.BLANK) NUMVERSION(I:I)=ZERO


END DO

C

Concatenation de FILEIN avec NUMVERSION

C

Nombre de characters en FILEIN


NCHAR=LEN(FILEIN)

C

Dernier character non blank


DO I=NCHAR, 1, -1


IF (FILEIN(I:I).NE.BLANK) GO TO 10


END DO

10
NCHAR=I


FILEOUT=FILEIN(:NCHAR)//DOT//NUMVERSION


RETURN


END
c=======================================================================!

c                              -VGRDITH-                                !

c  fonction: sous-programme de visualisation d'une region d'un fichier  !

c            STII. La visualisation est realisee par simulation de      !

c            niveaux de gris sur VERSATEC au moyen d'une 'dither matrix'!

c                                                                       !

c  donnees :                                                            !

c    entree:                                                            !

c          -lufile: numero d'unite logique du fichier a traiter.        !

c          -npl: nombre de points par ligne.

c          -ifile : ifile(1) = n0 du premier point.                     !

c                   ifile(2) = n0 du dernier point.                     !

c                   ifile(3) = pas en point.                            !

c          -jfile : meme definition que ifile mais pour les lignes.     !

c          -lut16 : tableau d'entiers indices de 0 a 15, contenant la   !

c                   'LOOK-UP TABLE', i.e. des valeurs numeriques entie- !

c                   res comprises entre 0 et 16.                        !

c                                                                       !

c          -threshold : valeur seuil de la quantite a visualiser, tout  !

c                       point (i,j) tel que D(i,j)<threshold ne sera pas!

c                       allume.                                         !

c          -range     : normalement amplitude de la quantite a visuali- !

c                       ser.                                            !

c          -mes       : tableau de travail.                             !

c          -lmes      : dimension de mes.                               !

c                                                                       !

c  notes: l'algorithme utilise est mentionne dans 'Fundamentals of In-  !

c         teractive Computer Graphics', de Fowley et Van Dam, pp597-601 !

c                                                                       !

c  auteur: M. Caillat. 10/83 .                                          !

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine vgrdith(lufile,npl,ifile,jfile,lut,threshold,          !

     &                   range,                                         !

     &                   mes,lmes)                                      !

      integer ifile(3),jfile(3),mes(lmes),lut(0:15)                     ! 

      real tr(6)                                                        !

c

      parameter    (LEV=4,                                              !

     &              LEVLEV=LEV*LEV-1)                                   !

      dimension dither(0:LEV-1,0:LEV-1)                                 !

      data dither  / 0.,12., 3.,15.,                                    !

     &               8., 4.,11., 7.,                                    !

     &               2.,14., 1.,13.,                                    !

     &              10., 6., 9., 5. /                                   !

      dimension xlocal(1024),ylocal(1024)                               !

      integer*4 DOT/-1/                                                 !

      integer*4 ncur                                                    !

c

      if(range.eq.0)range=1.

      il=0

c     

c     pour chaque ligne

c

      do ll=jfile(1),jfile(2),jfile(3)

c

c      lire la ligne

c

       call lire(ll,npl,ifile(1),ifile(2),ifile(3),mes,lufile,id)

c

c      traiter la ligne

c

       ip=0

       jdith=mod(il,LEV)

       ncur=1

       do ii=ifile(1),ifile(2),ifile(3)

        nvalue=(mes(ip+1)-threshold)/range*LEVLEV

        nvalue=min(max(nvalue,0),15)

        idith=mod(ip,LEV)

        if (lut(nvalue).gt.dither(idith,jdith)) then

         xlocal(ncur)=float(ii)

         ylocal(ncur)=float(ll)

         ncur=ncur+1

        end if                         

        ip=ip+1

       end do

       if(ncur.gt.1)then

        ncur=ncur-1

        call pgpoint(ncur,xlocal,ylocal,DOT)

       endif

       il=il+1

      end do

c

      return

      end
c=======================================================================!

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine vgrpatt(lufile,npl,ifile,jfile,lut,threshold,          !

     &                   range,mes,lmes)

      integer ifile(3),jfile(3),mes(lmes),lut(0:15)                     !

      real xloc(4608),yloc(4608)

c

      parameter (LEV=9)

      real pattrix(1:3,1:3)

      data pattrix / 7., 2., 6.,

     &               9., 1., 3.,

     &               5., 4., 8. /

      integer*4 DOT/-1/

      integer*4 ncur

c

      if(range.eq.0.)range=1.

      il=0

c

c     pour chaque ligne

c

      do ll=jfile(1),jfile(2),jfile(3)

c

c      lire la ligne       

c

       call lire(ll,npl,ifile(1),ifile(2),ifile(3),mes,lufile,id)

c

c      traiter la ligne

c

       ip=0

       ncur=1

       do ii=ifile(1),ifile(2),ifile(3)

        nvalue=(mes(ip+1)-threshold)/range*LEV

        nvalue=min(max(nvalue,0),LEV)

        do iii=1,3

         do lll=1,3

          if (lut(nvalue).gt.pattrix(iii,lll))then

           xloc(ncur)=3*ip+iii

           yloc(ncur)=3*il+lll

           ncur=ncur+1

          end if

         end do

        end do

        ip=ip+1

       end do

       if(ncur.gt.1)then

        call pgpoint(ncur-1,xloc,yloc,DOT)

       endif

       il=il+1

      end do

c

      return

      end
C


Subroutine VISU(tab,imax,jmax,icode1,inq1,inq2)

C

C
------------------------------------------------------------------

C
SLEZAK E.

C
VISU visualise tabY=f(tabX) . Ces deux tableaux sont ranges sur une

C
seule ligne du tableau tab selon la disposition suivante :

C

C
   |x(1)|y(1,1)|...|y(imax,1)|x(2)|y(1,2)|...|y(imax,2)|x(3)|...

C

C
- entrees -

C

 tab : tableau de reels (1D)

C

imax : nb de series de mesures

C

jmax : nb de mesures

C
      icode1 : code du trace

C


-1 - point

C


+1 - vecteur

C

inq1 : acquisition de parametres generaux (1)

C

inq2 : trace de symboles (1)

C
- sorties -

C

un graphique

C

C
------------------------------------------------------------------

C


character*20 textX,textY


real*4 tab(1)


real*4 tabX(5000),tabY(30,5000)


real*4 repX(11),repY(11)


real*4 rhold(4)


integer*2 imax,jmax,icode1,inq1,inq2


integer*2 hor,line(40),posx,posy,small_size(2)


data hor/0/


data small_size/16,23/

C

C
------------------------------------------------------------------

C
 Reconstruction des tableaux tabX et tabY

C
------------------------------------------------------------------


nt=jmax*(imax+1)


i=0


j=0


k=1


do while (k.le.nt)


    iposj=j*(imax+1)+1


    if (k.eq.iposj) then



j=j+1



tabX(j)=tab(k)


    else



i=i+1



iposi=i-imax*((i-1)/imax)



tabY(iposi,j)=tab(k)


    endif


    k=k+1


enddo

C
------------------------------------------------------------------

C
 Options diverses

C
------------------------------------------------------------------


idec=0


if (imax.gt.1) then


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Decalage Y des differents traces (pts d''ecran)',


1

 'de',1,idec,ncar)


    if (ncar.eq.0) idec=0


    call wruseri(' Decalage Y des differents traces (pts d''ecran)',


1

 idec,1)


endif


itr=0


if (inq2.eq.1) then


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Demi-taille des symboles (pts d''ecran)',


1

 'no',1,itr,ncar)


    call wruseri(' Demi-taille des symboles (pts d''ecran)',itr,1)


endif

C
------------------------------------------------------------------

C
 Parametres du cadre

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc(' Parametres du cadre servant a la visualisation :')


if (inq1.eq.1) then


    call wruserc(' ')


    call wruserc(' Saisie des parametres :')


    call rduserr(' Facteurs d''amplification (X,Y)',! a la saisie des


1

 'de',2,rhold,ncar)

    ! parametres


    if (ncar.eq.0) then



fact11=1.



fact21=1.


    else



fact11=rhold(1)



fact21=rhold(2)


    endif


    rhold(1)=fact11


    rhold(2)=fact21


    call wruserr(' Facteurs d''amplification (X,Y)',rhold,2)


    call wruserc(' Mesures :')


    call rduserr(' Facteurs de dynamique (X,Y)',   ! sur les valeurs


1

 'de',2,rhold,ncar)

   ! elles-memmes


    if (ncar.eq.0) then



fact12=1.



fact22=1.


    else



fact12=rhold(1)



fact22=rhold(2)


    endif


    rhold(1)=fact12


    rhold(2)=fact22


    call wruserr(' Facteurs de dynamique (X,Y)',rhold,2)


    call wruserc(' ')


    call rduserc(' Legende X','de',1,textX,ncar)


    if (ncar.eq.0) textX='X'


    call wruserc(' Legende X : '//textX)


    call rduserc(' Legende Y','de',1,textY,ncar)


    if (ncar.eq.0) textY='Y'


    call wruserc(' Legende Y : '//textY)


endif


call wruserc(' ')

1000
call rduserr(' '//textX(1:index(textX,'   ')-1)//' min et max',


1
     'no',2,rhold,ncar)


Xmin=rhold(1)*fact11/fact12


Xmax=rhold(2)*fact11/fact12

1100
call rduserr(' '//textY(1:index(textY,'   ')-1)//


1
     ' min et max','no',2,rhold,ncar)


Ymin=rhold(1)*fact21/fact22


Ymax=rhold(2)*fact21/fact22


rhold(1)=0.01*float(nint(Xmin*100.))


rhold(2)=0.01*float(nint(Xmax*100.))


rhold(3)=0.01*float(nint(Ymin*100.))


rhold(4)=0.01*float(nint(Ymax*100.))


Xmin=rhold(1)


Xmax=rhold(2)


Ymin=rhold(3)


Ymax=rhold(4)


dX=Xmax-Xmin


dY=Ymax-Ymin


call wruserr(' Parametres du cadre',rhold,4)

C
------------------------------------------------------------------

C
 Trace

C
------------------------------------------------------------------


gX=1023./dX


gY=779./dY


call page


call rectan(0,0,1023,779)


do i=1,imax


    itrace=0


    do j=1,jmax



tx=((tabX(j)/fact12)-Xmin)*gX



tx1=amax1(0.,tx)



tx1=amin1(tx,1023.)



ty=((tabY(i,j)/fact22)-Ymin)*gY+float(idec*(i-1))



ty1=amax1(0.,ty)



ty1=amin1(ty,779.)



if (tx1.eq.tx .and. ty1.eq.ty) then



    itx=nint(tx)



    ity=nint(ty)



    call ftplot(itrace,itx,ity)



    if (itrace.eq.0) itrace=icode1



    call symbol(i,itr,itx,ity)



else



    itrace=0



endif


    enddo


enddo


call ftplot(999,0,0)

C
------------------------------------------------------------------

C
 Valeurs des abscisses et des ordonnees

C
------------------------------------------------------------------


do n=1,11


    tx=float((n-1)*1023)/10.


    if (n.gt.1 .and. n.lt.11) then



itx=nint(tx)



call ftplot(0,itx,0)



call ftplot(1,itx,20)



repX(n)=Xmin+float(n-1)*dX/10.



repX(n)=0.001*float(nint(repX(n)*1000.))



test=abs(repX(n))



k=0



do while (test.ge.1.)



    k=k+1



    test=abs(repX(n))/10.**k



enddo



test=repX(n)-ifix(repX(n))



j=0



do while (abs(test).ge.0.001)



    j=j+1



    test=(repX(n)*10.**j)-ifix(repX(n)*10.**j)



enddo



if (repX(n).le.0.) then



    i=1



else



    i=0



endif



length=i+j+k+1



encode (length,200,line) repX(n)

200

format (f<i+j+k+1>.<j>)



posx=itx



posy=25



call text(length,hor,line,posx,posy,small_size)



call ftplot(0,itx,759)



call ftplot(1,itx,779)


    endif


enddo


do n=1,11


    ty=float((n-1)*779)/10.


    if (n.gt.1 .and. n.lt.11) then



ity=nint(ty)



call ftplot(0,0,ity)



call ftplot(1,20,ity)



repY(n)=Ymin+float(n-1)*dY/10.



repY(n)=0.001*float(nint(repY(n)*1000.))



test=abs(repY(n))



k=0



do while (test.ge.1.)



    k=k+1



    test=abs(repY(n))/10.**k



enddo



test=repY(n)-ifix(repY(n))



j=0



do while (abs(test).ge.0.001)



    j=j+1



    test=(repY(n)*10.**j)-ifix(repY(n)*10.**j)



enddo



if (repY(n).le.0.) then



    i=1



else



    i=0



endif



length=i+j+k+1



encode (length,210,line) repY(n)

210

format (f<i+j+k+1>.<j>)



posx=25



posy=ity



call text(length,hor,line,posx,posy,small_size)



call ftplot(0,1003,ity)



call ftplot(1,1023,ity)


    endif


enddo

C
------------------------------------------------------------------

C
 Legende X et Y

C
------------------------------------------------------------------


posx=870


posy=50


length=index(textX,'   ')-1


encode (length,220,line) textX(1:length)

220
format (a)


call text(length,hor,line,posx,posy,small_size)


posx=30


posy=750


length=index(textY,'   ')-1


encode (length,230,line) textY(1:length)

230
format (a)


call text(length,hor,line,posx,posy,small_size)

C
------------------------------------------------------------------

C

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc(' Voulez-vous :')


call wruserc(' - changer les parametres X et Y du cadre (1) ?')


call wruserc(' - changer les parametres Y du cadre (2) ?')


call rduseri(' Alors...','de',1,iop,ncar)


call wruseri(' Option',iop,1)


call wruserc(' ')


if (iop.eq.1) go to 1000


if (iop.eq.2) go to 1100

C
------------------------------------------------------------------

C
 Visualisation effectuee

C
------------------------------------------------------------------


return


end
C

C
------------------------------------------------------------------

C


Subroutine symbol(icode2,itr,itx,ity)

C

C
------------------------------------------------------------------

C

C
 icode2 : code du symbole a tracer

C

1 . carre sur sa base

C

2 . carre sur sa pointe

C

3 . triangle - haut

C

4 . triangle - gauche

C

5 . triangle - bas

C

6 . triangle - droit

C

7 . croix

C

8 . croix de st.andre

C

9 . etoile

C
       10 . croix inscrite dans un carre - base

C
       11 . croix de st.andre inscrite dans un carre - base

C
       12 . etoile inscrite dans un carre - base

C
    itr : facteur de translation

C
    itx : position X du centre du symbole

C
    ity : position Y du centre du symbole

C

C
------------------------------------------------------------------

C


integer*2 icode2,itr,itx,ity

C


if (itr.eq.0) return


icode2=icode2-12*((icode2-1)/12)


if (icode2.eq.1) then


    call ftplot(0,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx,ity)


    return


endif


if (icode2.eq.2) then


    call ftplot(0,itx-itr,ity)


    call ftplot(1,itx-itr,ity)


    call ftplot(1,itx,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity)


    call ftplot(1,itx,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity)


    call ftplot(0,itx,ity)


    return


endif


if (icode2.eq.3) then


    call ftplot(0,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx,ity)


    return


endif


if (icode2.eq.4) then


    call ftplot(0,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity)


    call ftplot(1,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(0,itx,ity)


    return


endif


if (icode2.eq.5) then


    call ftplot(0,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(0,itx,ity)


    return


endif


if (icode2.eq.6) then


    call ftplot(0,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity)


    call ftplot(1,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx,ity)


    return


endif


if (icode2.eq.7) then


    call ftplot(0,itx,ity-itr)


    call ftplot(1,itx,ity-itr)


    call ftplot(1,itx,ity+itr)


    call ftplot(0,itx,ity+itr)


    call ftplot(0,itx-itr,ity)


    call ftplot(1,itx-itr,ity)


    call ftplot(1,itx+itr,ity)


    call ftplot(0,itx,ity)


    return


endif


if (icode2.eq.8) then


    call ftplot(0,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(0,itx,ity)


    return


endif


if (icode2.eq.9) then


    call ftplot(0,itx,ity-itr)


    call ftplot(1,itx,ity-itr)


    call ftplot(1,itx,ity+itr)


    call ftplot(0,itx,ity+itr)


    call ftplot(0,itx-itr,ity)


    call ftplot(1,itx-itr,ity)


    call ftplot(1,itx+itr,ity)


    call ftplot(0,itx+itr,ity)


    call ftplot(0,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(0,itx,ity)


    return


endif


if (icode2.eq.10) then


    call ftplot(0,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx,ity-itr)


    call ftplot(1,itx,ity-itr)


    call ftplot(1,itx,ity+itr)


    call ftplot(0,itx,ity+itr)


    call ftplot(0,itx-itr,ity)


    call ftplot(1,itx-itr,ity)


    call ftplot(1,itx+itr,ity)


    call ftplot(0,itx,ity)


    return


endif


if (icode2.eq.11) then


    call ftplot(0,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(0,itx,ity)


    return


endif


if (icode2.eq.12) then


    call ftplot(0,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx,ity-itr)


    call ftplot(1,itx,ity-itr)


    call ftplot(1,itx,ity+itr)


    call ftplot(0,itx,ity+itr)


    call ftplot(0,itx-itr,ity)


    call ftplot(1,itx-itr,ity)


    call ftplot(1,itx+itr,ity)


    call ftplot(0,itx+itr,ity)


    call ftplot(0,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity+itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx+itr,ity-itr)


    call ftplot(0,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx-itr,ity-itr)


    call ftplot(1,itx+itr,ity+itr)


    call ftplot(0,itx,ity)


    return


endif

C
------------------------------------------------------------------

C

C
------------------------------------------------------------------


end

C

Subroutine VISU2 (NTrace,TabX,TabY,iTabNp,iTabC,iCurseur,iAjust)

C

C
------------------------------------------------------------------

C

C
SLEZAK E.

C
Ce sous-programme permet de visualiser avec l'aide du logiciel

C
PGPLOT un ensemble de donnees de la forme tabY=f(tabX) .

C
Les deux tableaux tabX et tabY contiennent , chacun sur une seule

C
ligne , les abscisses et les ordonnes des differents traces de la

C
maniere suivante :

C

C
- tabX -

C
|x(1,1)|x(1,2)|..|x(1,itabNp(1))|x(2,1)|x(2,2)|..|x(2,itabNp(2))|x(3,1)

C
- tabY -

C
|y(1,1)|y(1,2)|..|y(1,itabNp(1))|y(2,1)|y(2,2)|..|y(2,itabNp(2))|y(3,1)

C

C
remarques : - Option sur une sortie sur Versatec du dernier trace

C

      visualise

C

    - les programmes utilisant ce sous-programme doivent etre

C

      linkes avec GRAPHICS:GRPSHRN/LIB

C

   

C

C
- entrees -

C
      Ntrace : Nombre de trace a effectuer

C

tabX : tableau de reels contenant les abscisses des

C

       differents traces

C

tabY : tableau de reels contenant les ordonnees des

C

       differents traces

C
      itabNp : tableau d'entiers contenant le nombre de mesures

C

       pour chacun des traces

C
       itabC : tableau d'entiers contenant les codes des traces

C

       a effectuer

C


1 - points

C


2 - courbe (segments de droite)

C


3 - histogramme

C


4 - points avec barres d'erreurs (2 lignes par traces)

C
    iCurseur : Option sur le graphique interactif

C


0 - pas de pointes

C


1 - pointes

C


2 - pointes avec sauvegarde apres classement par

C


    X croissants

C
      iAjust : Option sur un ajustement polynomial par moindres

C

       carres

C


0 - pas d'ajustement

C


1 - ajustement sur les mesures (seulement sur

C


    les points et pour un nombre maxima NpointeM)

C


2 - ajustement sur les pointes

C
- sorties -

C

     : Un graphique

C

 nom : eventuellement le fichier sauvegardant les pointes

C

 nom : eventuellement le fichier sauvegardant l'ajustement

C

 nom : eventuellement le fichier Versatec sauvegardant le

C

       graphique

C

C
------------------------------------------------------------------

C


parameter


1
NtraceM=250,


! Nb maximum de traces


2
NtraceM1=250,


! Reservation des tableaux 2b


3
NpointM=450,


! Nb maximum d'abscisses/trace


4
NpointeM=32,


! Nb maximum de pointes


5
NinterM=512,


! Nb maximum de pts interpoles


6
rXYvsT=1024./780.,

! Rap. definitions X/Y (tek)


7
XinV=10.,YinV=8.,

! Tailles (inch) de page (ver)


8
rXYvsV=XinV/YinV,

! Rap. definitions X/Y (ver)


9
ChHeight=1./40.,

! Taille des caracteres (vs)


1
size1=1.,size2=0.75,size3=0.5,
! Taille des caracteres


2
NLabXM=10,NLabYM=10,

! Nb maximum de "labels"


3
NcommentM=20,


! Nb maximum de commentaires


4
luOut=1,


! Unite logique de sortie


1   end_parameter=0


character*40


1
deviceG,deviceV,


2
nom,


3
lab(3),texteL(3),


4
texteC(NcommentM),


1   end_character40


character*10


1
texteLx(NLabXM),texteLy(NLabYM),


1   end_character10


character*6


1
Xopt,Yopt,


1   end_character6


character*4


1
Ch_num,


1   end_character4


character*3


1
devExt,


1   end_character3


character*1


1
Ch_cur,


1   end_character1


real*4


1
tabX(1),tabY(1),


2
tabX2a(NtraceM,NpointM),tabY2a(NtraceM,NpointM),


3
tabX2b(NtraceM1,NpointM),tabY2b(NtraceM1,NpointM),


4
tabX1(NpointM),tabY1(NpointM),


5
tabXa(NpointM),tabYa(NpointM),tabXb(NpointM),tabYb(NpointM),


6
tabLx(NLabXM),tabLy(NLabYM),


7
X(NpointeM),Y(NpointeM),


8
tabP(NpointeM),tabXs(NpointeM),tabYs(NpointeM),coe(10),


9
Xinter(NinterM),Yinter(NinterM),


1
tabXc(NcommentM),tabYc(NcommentM),


2
rhold1(3),rhold2(3),


1   end_real4


integer*4


1
pgbegin,


1   end_integer4


integer*2


1
itabNp(1),


2
itabC(1),


3
iSymb(NtraceM),


! Tab. des symboles a tracer


4
iNum(NtraceM),


! Tab. d'etiquettes "numero"


5
istyl(NtraceM),


! Tab. des styles de courbes


6
itabT(NinterM),


! Tab. d'etiquettes "negatives"


7
Np(NtraceM1),


! Nb de points "positifs"


8
hold(NpointeM),


1   end_integer2


logical*1


1
Init,



! Initialisation de PGPLOT


2
Pstatus,


! Etat du "prompt" de PGPLOT


3
Ecriture,


! Ecriture de legendes X suppl.


4
Window,



! Acquisition de la fenetre


5
Numeros,


! Acquisition des numeros

    
5
Conservation,


6
Center,



! Justification des "bins"


7
Curseur1,


! Acquisition du curseur


8
Curseur2,


! Sauvegarde des pointes


9
AjustM,



! Inter. sur les mesures


1
AjustP,



! Inter. sur les pointes


2
Supp,



! Suppression de points


3
Y1inf,



! Test superieur sur Y1


4
Y1sup,



! test inferieur sur Y1


5
ELab,



! Ecriture de "labels"


6
Comment,


! Ecriture de texte


7
Versat,



! Sortie sur Versatec


1   end_logical1

C
------------------------------------------------------------------

C
 Initialisation des variables logiques

C
------------------------------------------------------------------


Init=.true.


Pstatus=.false.


Window=.true.

    
Conservation = .false.


Center=.false.


Curseur1=iCurseur.eq.1


Curseur2=iCurseur.eq.2


AjustM=iAjust.eq.1


AjustP=iAjust.eq.2


Versat=.true.

C
------------------------------------------------------------------

C
 Reconstruction des tableaux X et Y

C
------------------------------------------------------------------


It=1




! Pointeur


Npoint_shift=0



! Diff. position-pointeur


do Itrace=1,Ntrace


    itmax=itabNp(Itrace)+Npoint_shift
! Val. max du pointeur


    Ipoint=0



! Point examine


    do while (It.le.itmax)



Ipoint=Ipoint+1



tabX2a(Itrace,Ipoint)=tabX(It)



tabY2a(Itrace,Ipoint)=tabY(It)



It=It+1


    enddo


    Npoint_shift=Npoint_shift+itabNp(Itrace)


enddo

C
------------------------------------------------------------------

C
 Saisie du peripherique et du nombre de dessins par page

C
------------------------------------------------------------------


do while (Init)


    call wruserc(' ')


    call wruserc('--------------------------------------------------')


    call wruserc(' ')


    call rduserc(' Peripherique (nom/type)','NO',1,deviceG,ncar)


    call wruserc(' Peripherique (nom/type) : '//deviceG)


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Nombre de dessins X et Y par page',


1

 'DE',2,hold,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



hold(1)=1



hold(2)=1


    endif


    call wruseri(' Nombre de dessins X et Y par page',hold,2)


    iSubdX=hold(1)


    iSubdY=hold(2)


    iErr=pgbegin(0,deviceG,iSubdX,iSubdY)


    if (iErr.eq.1) then



Init=.false.



call pgask(Pstatus)



inde1=index(deviceG,'/')+1



inde2=index(deviceG,' ')-1



devExt=deviceG(inde1:inde2)



if (devExt.eq.'tek' .or. devExt.eq.'TEK') then



    rXYvs=rXYvsT



endif



if (devExt.eq.'ve' .or. devExt.eq.'VE') then



    rXYvs=rXYvsV



endif


    endif


enddo

C
------------------------------------------------------------------

C
 Saisie des Legendes

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


call wruserc(' ')


call wruserc(' Legendes du dessin :')


call wruserc(' ')


call rduserc(' Legende de l''axe X','DE',1,lab(1),ncar)


if (ncar.eq.0) then


    lab(1)='X'


endif


call wruserc(' Legende de l''axe X : '//lab(1))


call rduserc(' Legende de l''axe Y','DE',1,lab(2),ncar)


if (ncar.eq.0) then


    lab(2)='Y'


endif


call wruserc(' Legende de l''axe Y : '//lab(2))


call rduserc(' Titre','DE',1,lab(3),ncar)


call wruserc(' Titre : '//lab(3))

C
------------------------------------------------------------------

C
 Definition du rectangle de visualisation : "viewport" 

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


call wruserc(' ')


call rduseri(' Desirez-vous ecrire des lignes "legendes" (1) ?',


1
     'DE',1,iEcrit,ncar)


if (ncar.eq.0 .or. iEcrit.ne.1) then


    Ecriture=.false.


    iEcrit=0


    rNecrit=-0.25


else


    Ecriture=.true.


endif


call wruseri


1    (' Option d''ecriture de lignes "legendes" (max=3)',iEcrit,1)


if (Ecriture) then


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Nombre de legendes X supplementaires',


1

 'NO',1,Necrit,ncar)


    Necrit=min0(Necrit,3)


    call wruseri(' Nombre de legendes X supplementaires',Necrit,1)


    if (Necrit.ge.1) then



do Iecrit=1,Necrit



    call wruserc(' ')



    call wruseri(' Numero de la ligne X',Iecrit,1)



    call rduserc(' Texte a tracer','NO',1,texteL(Iecrit),ncar)



    call wruserc(' Texte a tracer : '//texteL(Iecrit))



enddo



rNecrit=float(Necrit)


    else



Ecriture=.false.



rNecrit=-0.25


    endif


endif

C

------------------------------------------------

C

 Positions n.d.c. (on obtient un carre si iSubdX=iSubdY)

C

------------------------------------------------


rNyB=4.5+(rNecrit*2.)


! Blanc inferieur (caracteres)


rNyT=4.




! Blanc superieur


rNyS=rNyB+rNyT



! Blanc vertical total


rNx=4.




! Blanc gauche et droit


rNxS=2.*rNx



! Blanc horizontal total


rPyB=rNyB*ChHeight


! Pos. inf. (norm. dev. coord.)


rPyT=1.-(rNyT*ChHeight)


! Pos. sup.


rDy=rPyT-rPyB



! Dynamique Y


rDx=rDy/rXYvs



! Dynamique X (carre)


rPxL=(1.-rDx)/2.


! Pos. gauche


rPxR=1.-rPxL



! Pos. droite


call pgvport(rPxL,rPxR,rPyB,rPyT)

C
------------------------------------------------------------------

C
 Definition de la fenetre de visualisation . Traces

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


call wruserc(' ')


call wruserc


1    (' Determination de la fenetre de visualisation et Traces :')

C

------------------------------------------------

C

 Fenetre

C

------------------------------------------------


XminC=tabX2a(1,1)


XmaxC=tabX2a(1,1)


YminC=tabY2a(1,1)


YmaxC=tabY2a(1,1)


do Itrace=1,Ntrace


    do Ipoint=1,itabNp(Itrace)



XminC=amin1(XminC,tabX2a(Itrace,Ipoint))



XmaxC=amax1(XmaxC,tabX2a(Itrace,Ipoint))



YminC=amin1(YminC,tabY2a(Itrace,Ipoint))



YmaxC=amax1(YmaxC,tabY2a(Itrace,Ipoint))


    enddo


enddo


do while (Window)


    rhold1(1)=XminC


    rhold1(2)=XmaxC


    rhold2(1)=YminC


    rhold2(2)=YmaxC


    call wruserc(' ')


    call wruserr(' Extrema X calcules',rhold1,2)


    call wruserr(' Extrema Y calcules',rhold2,2)


    call wruserc(' ')


    call rduserr(' Extrema X souhaites','DE',2,rhold1,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



rhold1(1)=XminC



rhold1(2)=XmaxC


    endif


    call rduserr(' Extrema Y souhaites','DE',2,rhold2,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



rhold2(1)=YminC



rhold2(2)=YmaxC


    endif


    call  wruserc(' ')


    call wruserr(' Extrema X du dessin',rhold1,2)


    call wruserr(' Extrema Y du dessin',rhold2,2)


    XminD=rhold1(1)


    XmaxD=rhold1(2)


    YminD=rhold2(1)


    YmaxD=rhold2(2)


    deltaXd=XmaxD-XminD


    deltaYd=YmaxD-YminD


    call pgadvance


    call pgwindow(XminD,XmaxD,YminD,YmaxD)

C

------------------------------------------------

C

 Traces

C

------------------------------------------------


    Jtrace=0


    do Itrace=1,Ntrace



if (Itrace.ne.Jtrace) then



    call wruserc(' ')



    call wruserc('---------------------------------')



    call wruserc(' ')



    call wruseri(' trace',Itrace,1)



endif



Npoint=itabNp(Itrace)



if (itabC(Itrace).eq.1) then

C

    ----------------------------------------

C

     Trace de points

C

    ----------------------------------------



    call wruserc(' ')



    call rduseri(' Code du symbole a tracer',


1


 'DE',1,iSymb(Itrace),ncar)



    if (ncar.eq.0) then




iSymb(Itrace)=1

! point



    endif



    call wruseri(' Code du symbole a tracer',iSymb(Itrace),1)



    iSymbole=iSymb(Itrace)



    call wruserc(' ')



    call rduseri(' Voulez-vous numeroter vos points (1) ?',


1


 'DE',1,iNum(Itrace),ncar)



    if (ncar.eq.0 .or. iNum(Itrace).ne.1) then




iNum(Itrace)=0




Numeros=.false.



    else




Numeros=.true.



    endif



    call wruseri


1
      (' Option sur la numerotation des points',iNum(Itrace),1)

C


--------------------------------

C


 Trace des points

C


--------------------------------



    do Ipoint=1,Npoint




tabX1(Ipoint)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




tabY1(Ipoint)=tabY2a(Itrace,Ipoint)



    enddo



    call pgpoint(Npoint,tabX1,tabY1,iSymbole)

C


--------------------------------

C


 Numerotation des points

C


--------------------------------



    if (Numeros) then




call pgsetc(size3)




rNumSx=-0.5

! Decalage X des numeros (car)




rNumSy=0.5

! Decalage Y des numeros (car)




deltaXn=deltaXd/(1./ChHeight-rNxS)




deltaYn=deltaYd/(1./ChHeight-rNyS)




do Ipoint=1,Npoint




    encode(4,100,Ch_num) Ipoint

100


    format (i4)




    Xnum=tabX2a(Itrace,Ipoint)+(rNumSx*deltaXn)




    Ynum=tabY2a(Itrace,Ipoint)+(rNumSy*deltaYn)




    call pgtext(Xnum,Ynum,Ch_num)




enddo



        call pgsetc(size1)



    endif



endif



if (itabC(Itrace).eq.2) then

C

    ----------------------------------------

C

     Trace de courbe

C

    ----------------------------------------

    
if ( .Not. Conservation ) then



    call wruserc(' ')



    call rduseri(' Code du style de courbe a tracer',


1


 'DE',1,iStyl(Itrace),ncar)



    if (ncar.eq.0) then




iStyl(Itrace)=1
! courbe pleine



    endif



    call wruseri


1

(' Code du style de courbe a tracer',iStyl(Itrace),1)

    

    type *,' '

    
call RdUserI (' Code a conserver pour combien de traces [0] ? ',

    
1
      'DE',1,iIOpt,NCar)

        if ( iIOpt.ge.1 ) then

    
    Conservation = .true.

        endif

        else

    
    IIOpt = IIOpt - 1

    
    if (IIOPt.eq.0) Conservation = .false.

       
iStyl(ITrace) = iStyl(ITrace-1)

        endif



    iStyle=iStyl(Itrace)

C


--------------------------------

C


 Trace de la courbe

C


--------------------------------



    do Ipoint=1,Npoint




tabX1(Ipoint)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




tabY1(Ipoint)=tabY2a(Itrace,Ipoint)



    enddo



    call grsetls(iStyle)



    call pgline(Npoint,tabX1,tabY1)



    call grsetls(1)



endif



if (itabC(Itrace).eq.3) then

C

    ----------------------------------------

C

     Trace d'histogrammes

C

    ----------------------------------------



    call wruserc(' ')



    call rduseri(' Code du style de ligne a tracer',


1


 'DE',1,iStyl(Itrace),ncar)



    if (ncar.eq.0) then




iStyl(Itrace)=1
! ligne pleine



    endif



    call wruseri


1

(' Code du style de ligne a tracer',iStyl(Itrace),1)



    iStyle=iStyl(Itrace)

C


--------------------------------

C


 Trace de l'histogramme

C


--------------------------------



    do Ipoint=1,Npoint




tabX1(Ipoint)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




tabY1(Ipoint)=tabY2a(Itrace,Ipoint)



    enddo



    call grsetls(iStyle)



    call pgbin(Npoint,tabX1,tabY1,Center)



    call grsetls(1)



endif



if (itabC(Itrace).eq.4 .and. Itrace.ne.Jtrace) then

C

    ----------------------------------------

C

     Trace de points avec barres d'erreurs

C

    ----------------------------------------



    Jtrace=Itrace



    do Ipoint=1,Npoint




tabXa(Ipoint)=tabX2a(Jtrace,Ipoint)
! lower ends X




tabYa(Ipoint)=tabY2a(Jtrace,Ipoint)
! lower ends Y




tabXb(Ipoint)=tabX2a(Jtrace+1,Ipoint)
! upper ends X




tabYb(Ipoint)=tabY2a(Jtrace+1,Ipoint)
! upper ends Y



    enddo



    do Ipoint=1,Npoint




tabX1(Ipoint)=(tabXa(Ipoint)+tabXb(Ipoint))/2.
! mid.X




tabY1(Ipoint)=(tabYa(Ipoint)+tabYb(Ipoint))/2.
! mid.Y



    enddo



    call pgerrx(Npoint,tabXa,tabXb,taby1,1.)



    call pgerry(Npoint,tabX1,tabYa,tabYb,1.)



    Jtrace=Jtrace+1



endif


    enddo

C

------------------------------------------------

C

 Modification de la fenetre

C

------------------------------------------------


    type *,' '


    call rduseri(' La fenetre vous convient-elle (1) ?',


1

 'DE',1,iWindow,ncar)


    call wruserc(' ')


    if (ncar.eq.0 .or. iWindow.ne.1) then



Window=.true.


    else



Window=.false.


    endif


enddo

C
------------------------------------------------------------------

C
 Annotations du "viewport"

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


call wruserc(' ')


call wruserc(' Annotations des axes :')


call wruserc(' ')


call wruserc(' Celles-ci doivent-elles se faire selon :')


call wruserc(' - les unites du graphique (1) ?')


call wruserc(' - d''autres unites         (2) ?')


call rduseri(' Alors ...','DE',1,iELab,ncar)


if (ncar.eq.0 .or. iELab.eq.1) then


    iELab=1


    ELab=.false.


else


    iELab=2


    ELab=.true.


endif


call wruseri(' Option sur l''etiquettage',iELab,1)


if (ELab) then


    call pgsetc(size2)


    Xopt='BC    '


    rXintT=0.0


    nXintSub=0


    Yopt='BC    '


    rYintT=0.0


    nYintSub=0


    call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nYintSub)


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Nb de commentaires (X,Y)','NO',2,hold,ncar)


    call wruseri(' Nb de commentaires (X,Y)',hold,2)


    NLabX=hold(1)


    NLabY=hold(2)


    type *,' '


    type *,' Pointez les abscisses ou les ordonnees des "labels"'


    type *,' a ecrire sur les differents axes .'


    call wruserc(' ')


    call wruserc(' Commentaires sur l''axe des abscisses :')


    do ILabX=1,NLabX



call wruserc(' ')



call wruseri(' Numero du texte',ILabX,1)



call wruserc(' ')



call rduserc(' Texte a ecrire','NO',1,texteLx(ILabX),ncar)



call wruserc(' Texte : '//texteLx(ILabX))



call pgcurse(rXl,rYl,Ch_cur)



call wruserr(' Abscisse',rXl,1)



tabLx(ILabX)=(rXl-XminD)/deltaXd



call pgmtext('B',1.5,tabLx(ILabX),0.5,texteLx(ILabX))


    enddo


    call wruserc(' ')


    call wruserc(' Commentaires sur l''axe des ordonnees :')


    do ILabY=1,NLabY



call wruserc(' ')



call wruseri(' Numero du texte',ILabY,1)



call wruserc(' ')



call rduserc(' Texte a ecrire','NO',1,texteLy(ILabY),ncar)



call wruserc(' Texte : '//texteLy(ILabY))



call pgcurse(rXl,rYl,Ch_cur)



call wruserr(' Ordonnee',rYl,1)



tabLy(ILabY)=(rYl-YminD)/deltaYd



call pgmtext('L',1.,tabLy(ILabY),0.5,texteLy(ILabY))


    enddo


    call pgsetc(size1)


else


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Etiquettage logarithmique (X=1,Y=2,XY=3)',


1

 'DE',1,hold,ncar)


    call wruseri(' Etiquettage logarithmique (X=1,Y=2,XY=3)',hold,1)


    if (hold(1).le.0) then



Xopt='BCNST '



Yopt='BCNST '


    endif


    if (hold(1).eq.1) then



Xopt='BCLNST'



Yopt='BCNST'


    endif


    if (hold(1).eq.2) then



Xopt='BCNST '



Yopt='BCLNST'


    endif


    if (hold(1).ge.3) then



Xopt='BCLNST'



Yopt='BCLNST'


    endif


    call wruserc(' ')


    call rduserr(' Intervalles X et Y','DE',2,rhold,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



rhold1(1)=0.0



rhold1(2)=0.0


    endif


    call wruserr(' Intervalles X et Y',rhold,2)


    rXintT=rhold1(1)


    rYintT=rhold1(2)


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Nombre de Sous-intervalles X et Y','DE',2,hold,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



hold(1)=0



hold(2)=0


    endif


    call wruseri(' Nombre de Sous-intervalles X et Y',hold,2)


    nXintSub=hold(1)


    nYintSub=hold(2)


    call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nYintSub)


endif


call pglabel(lab(1),lab(2),lab(3))


if (Ecriture) then


! justifiee a 0.2 gauche


    do Iecrit=1,Necrit



shift=4.5+(float(Iecrit)*2.)



call pgmtext('B',shift,0.2,0.0,texteL(Iecrit))


    enddo


endif

C
------------------------------------------------------------------

C
 Saisie de coordonnees

C
------------------------------------------------------------------

2000
continue


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


if (Curseur1 .or. Curseur2) then


    Npointe=0


    Ch_cur='A'


    call wruserc(' ')


    call wruserc(' Pointes :')


    call wruserc(' ')


    do while (Ch_cur.ne.'X')



call pgcurse(rX,rY,Ch_cur)



if (Ch_cur.ne.'X') then



    Npointe=Npointe+1



    X(Npointe)=rX



    Y(Npointe)=rY



    call pgpoint(1,rX,rY,5)
! croix de St Andre



    rhold1(1)=float(Npointe)



    rhold1(2)=X(Npointe)



    rhold1(3)=Y(Npointe)



    call wruserr(' Numero et Position (X,Y)',rhold1,3)



endif


    enddo


    if (Curseur2) then

C

------------------------------------------------

C

 Classement des pointes par X croissants

C

------------------------------------------------



if (Npointe.gt.1) then



    do Ipointe=2,Npointe




Jpointe=Ipointe




do while (X(Jpointe).lt.X(Jpointe-1).and. Jpointe.ge.2)




    rX=X(Jpointe-1)




    X(Jpointe-1)=X(Jpointe)




    X(Jpointe)=rX




    rY=Y(Jpointe-1)




    Y(Jpointe-1)=Y(Jpointe)




    Y(Jpointe)=rY




    Jpointe=Jpointe-1




enddo



    enddo



endif



call wruserc(' ')



call rduserc(' Nom du fichier sauvegardant les pointes',


1

     'DE',1,nom,ncar)



if (ncar.ne.0) then



    call wruserc(' Nom du fichier sauvegardant les pointes : '


1


 //nom)



    call wruserc(' ')



    call cree(nom,luOut,2,Npointe,1,1,X(1),Y(1),nr,8888)



    call ecrif(1,Npointe,X,luOut,idum)



    call ecrif(2,Npointe,Y,luOut,idum)



    close (luOut)



endif


    endif


endif

C
------------------------------------------------------------------

C
 Ajustement sur les mesures

C
------------------------------------------------------------------

2100
continue


if (AjustM) then

C

------------------------------------------------

C

 Saisie des mesures

C

------------------------------------------------


    Npointe=0


    do Itrace=1,Ntrace



if (itabC(Itrace).eq.1) then



    do Ipoint=1,itabNp(Itrace)




Npointe=Npointe+1




X(Npointe)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




Y(Npointe)=tabY2a(Itrace,Ipoint)



    enddo



endif



if (itabC(Itrace).eq.3) then

    

    DeltaBin = ( TabX2a(Itrace,2) - TabX2a(Itrace,1) ) /2.



    do Ipoint=1,itabNp(Itrace)




Npointe=Npointe+1




X(Npointe)=tabX2a(Itrace,Ipoint) + DeltaBin




Y(Npointe)=tabY2a(Itrace,Ipoint)



    enddo



endif

    

if (itabC(Itrace).eq.4 .and. mod(Itrace,2).ne.0) then



    do Ipoint=1,itabNp(Itrace)




Npointe=Npointe+1




X(Npointe)=tabX1(Npointe)




Y(Npointe)=tabY1(Npointe)



    enddo



endif


    enddo

C

------------------------------------------------

C

 Classement par X croissants

C

------------------------------------------------


    do Ipointe=2,Npointe



Jpointe=Ipointe



do while (X(Jpointe).lt.X(Jpointe-1).and. Jpointe.ge.2)



    rX=X(Jpointe-1)



    X(Jpointe-1)=X(Jpointe)



    X(Jpointe)=rX



    rY=Y(Jpointe-1)



    Y(Jpointe-1)=Y(Jpointe)



    Y(Jpointe)=rY



    Jpointe=Jpointe-1



enddo


    enddo


endif

C
------------------------------------------------------------------

C
 Ajustement polynomial et Trace

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


if (AjustM .or. AjustP) then


    call wruserc(' ')


    call wruserc(' Ajustement polynomial :')

C

------------------------------------------------

C

 Suppression de points

C

------------------------------------------------


    call wruserc(' ')


    call wruserc('---------------------------------')


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Voulez-vous supprimer des mesures (1) ?',


1

 'DE',1,iSupp,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



iSupp=0



Supp=.false.


    else



iSupp=1



Supp=.true.


    endif


    call wruseri(' Option de suppression de mesures',iSupp,1)


    do Ipointe=1,Npointe



tabP(Ipointe)=1.


    enddo


    if (Supp) then



call wruserc(' ')



call rduseri(' Nombre de mesures a supprimer',


1

     'NO',1,Nsupp,ncar)



call wruseri(' Nombre de mesures a supprimer',Nsupp,1)



type *,' '



call rduseri(' Numeros de ces mesures (X croissants)',


1

     'NO',Nsupp,hold,ncar)



call wruseri(' Numeros de ces mesures (X croissants)',


1

     hold,Nsupp)



do Isupp=1,Nsupp



    tabP(hold(Isupp))=0.



    tabXs(Isupp)=X(hold(Isupp))
! Positions X des points supp.



    tabYs(Isupp)=Y(hold(Isupp))
! Positions Y des points supp.



enddo


    endif

C

------------------------------------------------

C

 Coefficients du polynome

C

------------------------------------------------


    call wruserc(' ')


    call wruserc('---------------------------------')


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Degre du polynome a ajuster (<9)',


1

 'DE',1,iDegre,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



iDegre=5


    endif


    call wruseri(' Degre du polynome a ajuster',iDegre,1)


    iDegre1=iDegre+1

    
    if (iDegre.eq.1) then

    

call wruserc(' ')

    

call rduseri(' Contrainte a=1 (1) ?',

    
1

     'DE',1,iContr,ncar)

    

if (iContr.eq.1) then



    Sum0 = 0.



    SumX = 0.



    SumY = 0.

    

    do Ipointe=1,Npointe




Sum0 = Sum0 + tabP(Ipointe) * 1.




SumX = SumX + tabP(Ipointe) * X(Ipointe)




SumY = SumY + tabP(Ipointe) * Y(Ipointe)



    enddo



    coe(1) = ( SumY - SumX ) / Sum0



    coe(2) = 1.

    

else


            call dpmcar(X,Y,tabP,Npointe,iDegre1,coe)

    

endif

    
    else


        call dpmcar(X,Y,tabP,Npointe,iDegre1,coe)

    
    endif


    call wruserc(' ')


    call wruserr(' Coefficients du polynome',coe,iDegre1)

C

------------------------------------------------

C

 Calcul de la courbe ajustee et interpolee

C

------------------------------------------------


    call wruserc(' ')


    call wruserc('---------------------------------')


    call wruserc(' ')


    call wruserc(' Calcul de la courbe :')


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Nb de points de calcul','DE',1,Ninter,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



Ninter=500


    else



Ninter=min0(NinterM,Ninter)


    endif


    call wruseri(' Nombre de points de calcul',Ninter,1)


    pasX=deltaXd/float(Ninter-1)


    do Iinter=1,Ninter



Xinter(Iinter)=XminD+float(Iinter-1)*pasX



Yinter(Iinter)=coe(iDegre1)



do k=1,iDegre



    Yinter(Iinter)=Yinter(Iinter)*Xinter(Iinter)


1


   +coe(iDegre1-k)



enddo



Xinter(Iinter)=Xinter(Iinter)



Yinter(Iinter)=Yinter(Iinter)


    enddo

C

------------------------------------------------

C

 Trace de la courbe

C

------------------------------------------------

C

    ----------------------------------------

C

     Ajustement sur les mesures

C

    ----------------------------------------


    if (AjustM) then



call wruserc(' ')



call rduseri(' Code du style de courbe a tracer',


1

     'DE',1,iStyleC,ncar)



if (ncar.eq.0) then



    iStyleC=1



! courbe pleine



endif



call wruseri(' Code du style de courbe a tracer',iStyleC,1)



call pgpoint(Nsupp,tabXs,tabYs,5)
! marque de suppression



call grsetls(iStyleC)



call pgline(Ninter,Xinter,Yinter)



call grsetls(1)


    endif

C

    ----------------------------------------

C

     Ajustement sur les pointes

C

    ----------------------------------------


    if (AjustP) then

C


--------------------------------

C


 Initialisations

C


--------------------------------



pasY=deltaYd/((float(Ninter)*780./780.)-1.)
! carre



do Iinter=1,Ninter



    itabT(Iinter)=0



enddo

C


--------------------------------

C


 Trace de la figure precedente

C


--------------------------------



call pgadvance



call pgwindow(XminD,XmaxD,YminD,YmaxD)



if (ELab) then



    call pgsetc(size2)



    call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nXintSub)



    do ILabX=1,NLabX




call pgmtext('B',1.5,tabLx(ILabX),0.5,texteLx(ILabX))



    enddo



    do ILabY=1,NLabY




call pgmtext('L',1.,tabLy(ILabY),0.5,texteLy(ILabY))



    enddo



    call pgsetc(size2)



else



    call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nXintSub)



endif



call pglabel(lab(1),lab(2),lab(3))



if (Ecriture) then



    do Iecrit=1,Necrit




shift=4.5+(float(Iecrit)*2.)




call pgmtext('B',shift,0.2,0.0,texteL(Iecrit))



    enddo



endif



Jtrace=0



do Itrace=1,Ntrace



    Npoint=itabNp(Itrace)



    Np(Itrace)=0



    if (itabC(Itrace).eq.1) then

C


    ------------------------

C


     Trace de points

C


    ------------------------




do Ipoint=1,Npoint




    X1=tabX2a(Itrace,Ipoint)




    Y1=tabY2a(Itrace,Ipoint)

C



----------------

C



 Test pour un trace en "negatif"

C



----------------




    rXinter=X1




    rYinter=coe(iDegre1)




    do k=1,idegre





rYinter=rYinter*rXinter+coe(iDegre1-k)




    enddo




    rYinter=rYinter




    Y1inf=Y1.ge.(rYinter-2*pasY)




    Y1sup=Y1.le.(rYinter+2*pasY)




    if (Y1inf .and. Y1sup) then





iX1=nint((X1-XminD)/pasX)+1
! Pt X voisin





iX1min=max0(1,iX1-2)





iX1max=min0(Ninter,iX1+2)





do Iinter=iX1min,iX1max





    itabT(Iinter)=1





enddo




    else





Np(Itrace)=Np(Itrace)+1





tabX2b(Itrace,Np(Itrace))=X1





tabY2b(Itrace,Np(Itrace))=Y1





tabX1(Np(Itrace))=X1





tabY1(Np(Itrace))=Y1




    endif




enddo




Npoint=Np(Itrace)




iSymbole=iSymb(Itrace)




call pgpoint(Npoint,tabX1,tabY1,iSymbole)



    endif



    if (itabC(Itrace).eq.2 .or. itabC(Itrace).eq.3) then




do Ipoint=1,Npoint




    tabX1(Ipoint)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




    tabY1(Ipoint)=tabY2a(Itrace,Ipoint)




enddo




iStyle=iStyl(Itrace)




call grsetls(iStyle)

C


    ------------------------

C


     Trace de courbes

C


    ------------------------




if (itabC(Itrace).eq.2) then




    call pgline(Npoint,tabX1,tabY1)




endif

C


    ------------------------

C


     Trace d'histogrammes

C


    ------------------------




if (itabC(Itrace).eq.3) then




    call pgbin(Npoint,tabX1,tabY1,Center)




endif




call grsetls(1)



    endif



    if (itabC(Itrace).eq.4 .and. Itrace.ne.Jtrace) then

C


    ------------------------

C


     Trace de barres d'erreurs

C


    ------------------------




Jtrace=Itrace



 
do Ipoint=1,Npoint




    tabXa(Ipoint)=tabX2a(Jtrace,Ipoint)




    tabYa(Ipoint)=tabY2a(Jtrace,Ipoint)




    tabXb(Ipoint)=tabX2a(Jtrace+1,Ipoint)




    tabYb(Ipoint)=tabY2a(Jtrace+1,Ipoint)




enddo




do Ipoint=1,Npoint




    tabX1(Ipoint)=(tabXa(Ipoint)+tabXb(Ipoint))/2.




    tabY1(Ipoint)=(tabYa(Ipoint)+tabYb(Ipoint))/2.




enddo




call pgerrx(Npoint,tabXa,tabXb,taby1,1.)




call pgerry(Npoint,tabX1,tabYa,tabYb,1.)




Jtrace=Jtrace+1



    endif



enddo

C


--------------------------------

C


 Trace de la courbe

C


--------------------------------



Np(Ntrace+1)=0



do Iinter=1,Ninter



    if (itabT(Iinter).ne.1) then




Np(Ntrace+1)=Np(Ntrace+1)+1




tabX2b(Ntrace+1,Np(Ntrace+1))=Xinter(Iinter)




tabY2b(Ntrace+1,Np(Ntrace+1))=Yinter(Iinter)




tabX1(Np(Ntrace+1))=Xinter(Iinter)




tabY1(Np(Ntrace+1))=Yinter(Iinter)



    endif



enddo



Npoint=Np(Ntrace+1)



call pgpoint(Npoint,tabX1,tabY1,1)


    endif

C

------------------------------------------------

C

 Modification de l'ajustement

C

------------------------------------------------


    type *,' '


    call rduseri(' Voulez-vous changer d''ajustement (1) ?',


1

 'DE',1,iAjustM,ncar)


    if (ncar.eq.0 .or. iAjustM.ne.1) then



call wruserc(' ')



call rduserc(' Nom du fichier sauvegardant la courbe',


1

     'DE',1,nom,ncar)



if (ncar.ne.0) then



    call wruserc(' Nom du fichier sauvegardant la courbe : '


1


 //nom)



    call wruserc(' ')



    call cree(nom,luOut,2,Ninter,1,1,XminD,XmaxD,nr,8888)



    call ecrif(1,Ninter,Xinter,luOut,idum)



    call ecrif(2,Ninter,Yinter,luOut,idum)



    close (luOut)



endif


    else



call wruserc(' ')



call rduseri(' Voulez-vous garder les derniers points'


1

    //' d''interpolation (1)','DE',1,iGarde,ncar)



if (iGarde.ne.1) then



    iGarde=0



endif

C

    ----------------------------------------

C

     Trace de la figure precedente

C

    ----------------------------------------



call pgadvance



call pgwindow(XminD,XmaxD,YminD,YmaxD)



if (ELab) then



    call pgsetc(size2)



    call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nXintSub)



    do ILabX=1,NLabX




call pgmtext('B',1.5,tabLx(ILabX),0.5,texteLx(ILabX))



    enddo



    do ILabY=1,NLabY




call pgmtext('L',1.,tabLy(ILabY),0.5,texteLy(ILabY))



    enddo



    call pgsetc(size1)



else



    call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nXintSub)



endif



call pglabel(lab(1),lab(2),lab(3))



if (Ecriture) then



    do Iecrit=1,Necrit




shift=4.5+(float(Iecrit)*2.)




call pgmtext('B',shift,0.2,0.0,texteL(Iecrit))



    enddo



endif



Jtrace=0



do Itrace=1,Ntrace



    Npoint=itabNp(Itrace)



    if (itabC(Itrace).le.3) then




do Ipoint=1,Npoint




    tabX1(Ipoint)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




    tabY1(Ipoint)=tabY2a(Itrace,Ipoint)




enddo



    endif



    if (itabC(Itrace).eq.1) then

C


--------------------------------

C


 Trace de points

C


--------------------------------




iSymbole=iSymb(Itrace)




call pgpoint(Npoint,tabX1,tabY1,iSymbole)




if (iNum(Itrace).eq.1) then




    call pgsetc(size3)




    do Ipoint=1,Npoint





encode(4,100,Ch_num) iPoint





Xnum=tabX2a(Itrace,Ipoint)+(rNumSx*deltaXn)





Ynum=tabY2a(Itrace,Ipoint)+(rNumSy*deltaYn)





call pgtext(Xnum,Ynum,Ch_num)




    enddo




    call pgsetc(size1)




endif



    endif



    if (itabC(Itrace).eq.2) then

C


--------------------------------

C


 Trace de courbes

C


--------------------------------




iStyle=iStyl(Itrace)




call grsetls(iStyle)




call pgline(Npoint,tabX1,tabY1)



    endif



    if (itabC(Itrace).eq.3) then

C


--------------------------------

C


 Trace d'histogrammes

C


--------------------------------




iStyle=iStyl(Itrace)




call grsetls(iStyle)




call pgbin(Npoint,tabX1,tabY1,Center)



    endif



    if (itabC(Itrace).eq.4 .and. Itrace.ne.Jtrace) then

C


--------------------------------

C


 Trace de barres d'erreurs

C


--------------------------------




Jtrace=Itrace



 
do Ipoint=1,Npoint




    tabXa(Ipoint)=tabX2a(Jtrace,Ipoint)




    tabYa(Ipoint)=tabY2a(Jtrace,Ipoint)




    tabXb(Ipoint)=tabX2a(Jtrace+1,Ipoint)




    tabYb(Ipoint)=tabY2a(Jtrace+1,Ipoint)




enddo




do Ipoint=1,Npoint




    tabX1(Ipoint)=(tabXa(Ipoint)+tabXb(Ipoint))/2.




    tabY1(Ipoint)=(tabYa(Ipoint)+tabYb(Ipoint))/2.




enddo




call pgerrx(Npoint,tabXa,tabXb,taby1,1.)




call pgerry(Npoint,tabX1,tabYa,tabYb,1.)




Jtrace=Jtrace+1



    endif



enddo



if (iGarde.eq.0) then



    go to 2000



else



    go to 2100



endif


    endif


endif

C
------------------------------------------------------------------

C
 Commentaires (angle nul et justification a gauche)

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


call wruserc(' ')


call rduseri(' Desirez-vous ecrire des commentaires (1) ?',


1
     'DE',1,Ncomment,ncar)


if (ncar.eq.0 .or. Ncomment.ne.1) then


    Comment=.false.


    Ncomment=0


else


    Comment=.true.


    call pgsetc(size3)


endif


call wruseri(' Option d''ecriture de commentaires',Ncomment,1)


if (Comment) then


    type *,' '


    type *,' Pointez les coordonnees de premier caractere ...'


endif


do while (Comment)

C

------------------------------------------------

C

 Saisie des donnes

C

------------------------------------------------


    call pgcurse(rXc,rYc,Ch_cur)


    rhold1(1)=rXc


    rhold1(2)=rYc


    call wruserc(' ')


    call wruseri(' Numero du commentaire',Ncomment,1)


    call wruserr(' Abscisse et ordonnee du premier caractere',rhold1,2)


    tabXc(Ncomment)=rXc


    tabYc(Ncomment)=rYc


    call wruserc(' ')


    call rduserc(' Texte a tracer','NO',1,texteC(Ncomment),ncar)


    call wruserc(' Texte a tracer : '//texteC(Ncomment))

C

------------------------------------------------

C

 Trace

C

------------------------------------------------


    call pgptext(rXc,rYc,0.,0.,texteC(Ncomment))

C

------------------------------------------------

C

 Commentaire suivant

C

------------------------------------------------


    type *, ' '


    call rduseri(' Voulez-vous en ecrire un autre (1) ?',


1

 'DE',1,iNext,ncar)


    if (ncar.eq.0 .or. iNext.ne.1) then



Comment=.false.



call pgsetc(size1)


    else



Ncomment=Ncomment+1


    endif


enddo

C
------------------------------------------------------------------

C
 Sortie sur Versatec du dernier trace

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


call wruserc(' ')


call rduseri(' Desirez-vous une sortie sur Versatec (1) ?',


1
     'DE',1,iVersat,ncar)


if (ncar.eq.0 .or. iVersat.ne.1) then


    iVersat=0


    Versat=.false.


endif


call wruseri(' Option sur une sortie Versatec',iVersat,1)


if (Versat) then


    call wruserc(' ')


    call rduserc(' Nom du fichier en sortie','NO',1,nom,ncar)


    call wruserc(' Nom du fichier en sortie : '//nom)


    rDx=1.-(rNxS*ChHeight)

! rDx maximum


    rDxcm=rDx*(XinV*2.54)

! Conversions ndc-inch-cm


    rDycm=rDy*(YinV*2.54)


    rhold1(1)=rDxcm


    rhold1(2)=rDycm


    call wruserc(' ')


    call wruserr(' Dimensions maximales (X,Y) du cadre (cm)',rhold1,2)


    type *,' '


    call rduserr(' Dimensions X et Y souhaitees (cm)',


1

 'DE',2,rhold1,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



rhold1(1)=rDxcm



rhold1(2)=rDycm


    endif


    call  wruserc(' ')


    call wruserr(' Dimensions X et Y du cadre (cm)',rhold1,2)


    rDxcm=rhold1(1)


    rDycm=rhold1(2)


    type *,' '


    type *,' Un peu de patience , je memorise le dessin ...'


    rDxin=rDxcm/2.54


! Conversions cm-inch


    rDyin=rDycm/2.54


    rPyBin=rPyB*YinV


! Conversions ndc-inch


    rNyTin=(1.-rPyT)*YinV


    rSyin=(YinV-(rPyBin+rDyin+rNyTin))/2.! Shift Y


    rPxLin=(XinV-rDxin)/2.


    rPxRin=rPxLin+rDxin


    rPyBin=rSyin+rPyBin


    rPyTin=rPyBin+rDyin


    deviceV=nom(1:index(nom,' ')-1)//'/VE'


    call pgend


    call pgbegin(0,deviceV,1,1)


    call pgvsize(rPxLin,rPxRin,rPyBin,rPyTin)


    call pgwindow(XminD,XmaxD,YminD,YmaxD)


    if (ELab) then



call pgsetc(size2)



call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nXintSub)



do ILabX=1,NLabX



    call pgmtext('B',1.5,tabLx(ILabX),0.5,texteLx(ILabX))



enddo



do ILabY=1,NLabY



    call pgmtext('L',1.,tabLy(ILabY),0.5,texteLy(ILabY))



enddo



call pgsetc(size1)


    else



call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nXintSub)


    endif


    call pglabel(lab(1),lab(2),lab(3))


    if (Ecriture) then



do Iecrit=1,Necrit



    shift=4.5+(float(Iecrit)*2.)



    call pgmtext('B',shift,0.2,0.0,texteL(Iecrit))



enddo


    endif

C

    ----------------------------------------

C

     Trace de la figure

C

    ----------------------------------------


    do Itrace=1,Ntrace



if (itabC(Itrace).eq.1) then

C


--------------------------------

C


 Trace de points

C


--------------------------------



    if (AjustP) then




Npoint=Np(Itrace)




do Ipoint=1,Npoint




    tabX1(Ipoint)=tabX2b(Itrace,Ipoint)




    tabY1(Ipoint)=tabY2b(Itrace,Ipoint)




enddo



    else




Npoint=itabNp(Itrace)




do Ipoint=1,Npoint




    tabX1(Ipoint)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




    tabY1(Ipoint)=tabY2a(Itrace,Ipoint)




enddo



    endif



    iSymbole=iSymb(Itrace)



    call pgpoint(Npoint,tabX1,tabY1,iSymbole)



    if (iNum(Itrace).eq.1) then




call pgsetc(size3)




do Ipoint=1,Npoint




    encode(4,100,Ch_num) iPoint




    Xnum=tabX1(Ipoint)+(rNumSx*deltaXn)




    Ynum=tabY1(Ipoint)+(rNumSy*deltaYn)




    call pgtext(Xnum,Ynum,Ch_num)




enddo




call pgsetc(size1)



    endif



endif



if (itabC(Itrace).eq.2 .or.itabC(Itrace).eq.3) then



    Npoint=itabNp(Itrace)



    do Ipoint=1,Npoint




tabX1(Ipoint)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




tabY1(Ipoint)=tabY2a(Itrace,Ipoint)



    enddo



    iStyle=iStyl(Itrace)



    call grsetls(iStyle)



    if (itabC(Itrace).eq.2) then

C


--------------------------------

C


 Trace de courbes

C


--------------------------------




call pgline(Npoint,tabX1,tabY1)



    endif



    if (itabC(Itrace).eq.3) then

C


--------------------------------

C


 Trace d'histogrammes

C


--------------------------------




call pgbin(Npoint,tabX1,tabY1,Center)



    endif



endif



if (itabC(Itrace).eq.4 .and. Itrace.ne.Jtrace) then

C

        --------------------------------

C


 Trace de barres d'erreurs

C


--------------------------------



    Npoint=itabNP(Itrace)



    Jtrace=Itrace



    do Ipoint=1,Npoint




tabXa(Ipoint)=tabX2a(Jtrace,Ipoint)




tabYa(Ipoint)=tabY2a(Jtrace,Ipoint)




tabXb(Ipoint)=tabX2a(Jtrace+1,Ipoint)




tabYb(Ipoint)=tabY2a(Jtrace+1,Ipoint)



    enddo



    do Ipoint=1,Npoint




tabX1(Ipoint)=(tabXa(Ipoint)+tabXb(Ipoint))/2.




tabY1(Ipoint)=(tabYa(Ipoint)+tabYb(Ipoint))/2.



    enddo



    iStyle = 1



    call grsetls(iStyle)



    call pgerrx(Npoint,tabXa,tabXb,taby1,1.)



    call pgerry(Npoint,tabX1,tabYa,tabYb,1.)



    Jtrace=Jtrace+1



endif


    enddo

C

    ----------------------------------------

C

     Trace de la courbe ajustee

C

    ----------------------------------------


    if (AjustM) then



call grsetls(iStyleC)



call pgline(Ninter,Xinter,Yinter)


    endif


    if (AjustP) then



Npoint=Np(Ntrace+1)



do Ipoint=1,Npoint



    tabX1(Ipoint)=tabX2b(Ntrace+1,Ipoint)



    tabY1(Ipoint)=tabY2b(Ntrace+1,Ipoint)



enddo



call pgpoint(Npoint,tabX1,tabY1,1)
! point


    endif

C

    ----------------------------------------

C

     Trace des commentaires

C

    ----------------------------------------


    if (Ncomment.ne.0) then



call pgsetc(size3)



do Icomment=1,Ncomment



    rXc=tabXc(Icomment)



    rYc=tabYc(Icomment)



    call pgptext(rXc,rYc,0.0,0.0,texteC(Icomment))



enddo



call pgsetc(size1)


    endif 


endif

C
------------------------------------------------------------------

C
 Sortie du sous-programme

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


call wruserc(' ')


call pgend


return


end
C


Subroutine VISU4 (NTrace,TabX,TabY,iTabNp,iTabC,iCurseur,iAjust)

C

C
------------------------------------------------------------------

C

C
Ce sous-programme permet de calculer la valeur de a et de sigma

C
de la fonction Gaussienne du bruit apres avoir defini dans VISU3

C       la valeur du fond.

C       Ce programme a ete ecrit a partir de VISU2 de E.SLEZAK.

C       M.GIUDICELLI a rajoute l algorithme de calcul de a et de sigma.

c       juin 1989. 

C

C
------------------------------------------------------------------

C


parameter


1
NtraceM=250,


! Nb maximum de traces


2
NtraceM1=250,


! Reservation des tableaux 2b


3
NpointM=450,


! Nb maximum d'abscisses/trace


4
NpointeM=32,


! Nb maximum de pointes


5
NinterM=512,


! Nb maximum de pts interpoles


6
rXYvsT=1024./780.,

! Rap. definitions X/Y (tek)


7
XinV=10.,YinV=8.,

! Tailles (inch) de page (ver)


8
rXYvsV=XinV/YinV,

! Rap. definitions X/Y (ver)


9
ChHeight=1./40.,

! Taille des caracteres (vs)


1
size1=1.,size2=0.75,size3=0.5,
! Taille des caracteres


2
NLabXM=10,NLabYM=10,

! Nb maximum de "labels"


3
NcommentM=20,


! Nb maximum de commentaires


4
luOut=1,


! Unite logique de sortie


1   end_parameter=0


character*40


1
deviceG,deviceV,


2
nom,


3
lab(3),texteL(3),


4
texteC(NcommentM),


1   end_character40


character*10


1
texteLx(NLabXM),texteLy(NLabYM),


1   end_character10


character*6


1
Xopt,Yopt,


1   end_character6


character*4


1
Ch_num,


1   end_character4


character*3


1
devExt,


1   end_character3


character*1


1
Ch_cur,


1   end_character1


real*4


1
tabX(1),tabY(1),


2
tabX2a(NtraceM,NpointM),tabY2a(NtraceM,NpointM),


3
tabX2b(NtraceM1,NpointM),tabY2b(NtraceM1,NpointM),


4
tabX1(NpointM),tabY1(NpointM),


5
tabXa(NpointM),tabYa(NpointM),tabXb(NpointM),tabYb(NpointM),


6
tabLx(NLabXM),tabLy(NLabYM),


7
X(NpointeM),Y(NpointeM),


8
tabP(NpointeM),tabXs(NpointeM),tabYs(NpointeM),coe(10),


9
Xinter(NinterM),Yinter(NinterM),


1
tabXc(NcommentM),tabYc(NcommentM),


2
rhold1(3),rhold2(3),XX(5),


1   end_real4


integer*4


1
pgbegin,


1   end_integer4


integer*2


1
itabNp(1),


2
itabC(1),


3
iSymb(NtraceM),


! Tab. des symboles a tracer


4
iNum(NtraceM),


! Tab. d'etiquettes "numero"


5
istyl(NtraceM),


! Tab. des styles de courbes


6
itabT(NinterM),


! Tab. d'etiquettes "negatives"


7
Np(NtraceM1),


! Nb de points "positifs"


8
hold(NpointeM),


1   end_integer2


logical*1


1
Init,



! Initialisation de PGPLOT


2
Pstatus,


! Etat du "prompt" de PGPLOT


3
Ecriture,


! Ecriture de legendes X suppl.


4
Window,



! Acquisition de la fenetre


5
Numeros,


! Acquisition des numeros

    
5
Conservation,


6
Center,



! Justification des "bins"


7
Curseur1,


! Acquisition du curseur


8
Curseur2,


! Sauvegarde des pointes


9
AjustM,



! Inter. sur les mesures


1
AjustP,



! Inter. sur les pointes


2
Supp,



! Suppression de points


3
Y1inf,



! Test superieur sur Y1


4
Y1sup,



! test inferieur sur Y1


5
ELab,



! Ecriture de "labels"


6
Comment,


! Ecriture de texte


7
Versat,



! Sortie sur Versatec


1   end_logical1

C
------------------------------------------------------------------

C
 Initialisation des variables logiques

C
------------------------------------------------------------------


Init=.true.


Pstatus=.false.


Window=.true.

    
Conservation = .false.


Center=.false.


Curseur1=iCurseur.eq.1


Curseur2=iCurseur.eq.2


AjustM=iAjust.eq.1


AjustP=iAjust.eq.2


Versat=.true.

C
------------------------------------------------------------------

C
 Reconstruction des tableaux X et Y

C
------------------------------------------------------------------


It=1




! Pointeur


Npoint_shift=0



! Diff. position-pointeur


do Itrace=1,Ntrace


    itmax=itabNp(Itrace)+Npoint_shift
! Val. max du pointeur


    Ipoint=0



! Point examine


    do while (It.le.itmax)



Ipoint=Ipoint+1



tabX2a(Itrace,Ipoint)=tabX(It)



tabY2a(Itrace,Ipoint)=tabY(It)



It=It+1


    enddo


    Npoint_shift=Npoint_shift+itabNp(Itrace)


enddo

C
------------------------------------------------------------------

C
 Saisie du peripherique et du nombre de dessins par page

C
------------------------------------------------------------------


do while (Init)


    call wruserc(' ')


    call wruserc('--------------------------------------------------')


    call wruserc(' ')


    call rduserc(' Peripherique (nom/type)','NO',1,deviceG,ncar)


    call wruserc(' Peripherique (nom/type) : '//deviceG)



hold(1)=1



hold(2)=1


    iSubdX=hold(1)


    iSubdY=hold(2)


    iErr=pgbegin(0,deviceG,iSubdX,iSubdY)


    if (iErr.eq.1) then



Init=.false.



call pgask(Pstatus)



inde1=index(deviceG,'/')+1



inde2=index(deviceG,' ')-1



devExt=deviceG(inde1:inde2)



if (devExt.eq.'tek' .or. devExt.eq.'TEK') then



    rXYvs=rXYvsT



endif



if (devExt.eq.'ve' .or. devExt.eq.'VE') then



    rXYvs=rXYvsV



endif


    endif


enddo

C
------------------------------------------------------------------

C
 Saisie des Legendes


    lab(1)='X'


    lab(2)='Y'

            lab(3)=' '            


    Ecriture=.false.


    iEcrit=0


    rNecrit=-0.25

C

------------------------------------------------

C

 Positions n.d.c. (on obtient un carre si iSubdX=iSubdY)

C

------------------------------------------------


rNyB=4.5+(rNecrit*2.)


! Blanc inferieur (caracteres)


rNyT=4.




! Blanc superieur


rNyS=rNyB+rNyT



! Blanc vertical total


rNx=4.




! Blanc gauche et droit


rNxS=2.*rNx



! Blanc horizontal total


rPyB=rNyB*ChHeight


! Pos. inf. (norm. dev. coord.)


rPyT=1.-(rNyT*ChHeight)


! Pos. sup.


rDy=rPyT-rPyB



! Dynamique Y


rDx=rDy/rXYvs



! Dynamique X (carre)


rPxL=(1.-rDx)/2.


! Pos. gauche


rPxR=1.-rPxL



! Pos. droite


call pgvport(rPxL,rPxR,rPyB,rPyT)

C
------------------------------------------------------------------

C
 Definition de la fenetre de visualisation . Traces

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


call wruserc(' ')


call wruserc


1    (' Determination de la fenetre de visualisation et Traces :')

C

------------------------------------------------

C

 Fenetre

C

------------------------------------------------


XminC=tabX2a(1,1)


XmaxC=tabX2a(1,1)


YminC=tabY2a(1,1)


YmaxC=tabY2a(1,1)


do Itrace=1,Ntrace


    do Ipoint=1,itabNp(Itrace)



XminC=amin1(XminC,tabX2a(Itrace,Ipoint))



XmaxC=amax1(XmaxC,tabX2a(Itrace,Ipoint))



YminC=amin1(YminC,tabY2a(Itrace,Ipoint))



YmaxC=amax1(YmaxC,tabY2a(Itrace,Ipoint))


    enddo


enddo


do while (Window)


    rhold1(1)=XminC


    rhold1(2)=XmaxC


    rhold2(1)=YminC


    rhold2(2)=YmaxC


    call wruserc(' ')


    call wruserr(' Extrema X calcules',rhold1,2)


    call wruserr(' Extrema Y calcules',rhold2,2)


    call wruserc(' ')


    call rduserr(' Extrema X souhaites','DE',2,rhold1,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



rhold1(1)=XminC



rhold1(2)=XmaxC


    endif


    call rduserr(' Extrema Y souhaites','DE',2,rhold2,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



rhold2(1)=YminC



rhold2(2)=YmaxC


    endif


    call  wruserc(' ')


    call wruserr(' Extrema X du dessin',rhold1,2)


    call wruserr(' Extrema Y du dessin',rhold2,2)


    XminD=rhold1(1)


    XmaxD=rhold1(2)


    YminD=rhold2(1)


    YmaxD=rhold2(2)


    deltaXd=XmaxD-XminD


    deltaYd=YmaxD-YminD


    call pgadvance


    call pgwindow(XminD,XmaxD,YminD,YmaxD)

C

------------------------------------------------

C

 Traces

C

------------------------------------------------


    Jtrace=0


    do Itrace=1,Ntrace



if (Itrace.ne.Jtrace) then



    call wruserc(' ')



    call wruserc('---------------------------------')



    call wruserc(' ')



    call wruseri(' trace',Itrace,1)



endif



Npoint=itabNp(Itrace)



if (itabC(Itrace).eq.1) then

C

    ----------------------------------------

C

     Trace de points

C

    ----------------------------------------



    call wruserc(' ')



    call rduseri(' Code du symbole a tracer',


1


 'DE',1,iSymb(Itrace),ncar)



    if (ncar.eq.0) then




iSymb(Itrace)=1

! point



    endif



    call wruseri(' Code du symbole a tracer',iSymb(Itrace),1)



    iSymbole=iSymb(Itrace)



    call wruserc(' ')



    call rduseri(' Voulez-vous numeroter vos points (1) ?',


1


 'DE',1,iNum(Itrace),ncar)



    if (ncar.eq.0 .or. iNum(Itrace).ne.1) then




iNum(Itrace)=0




Numeros=.false.



    else




Numeros=.true.



    endif



    call wruseri


1
      (' Option sur la numerotation des points',iNum(Itrace),1)

C


--------------------------------

C


 Trace des points

C


--------------------------------



    do Ipoint=1,Npoint




tabX1(Ipoint)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




tabY1(Ipoint)=tabY2a(Itrace,Ipoint)



    enddo



    call pgpoint(Npoint,tabX1,tabY1,iSymbole)

C


--------------------------------

C


 Numerotation des points

C


--------------------------------



    if (Numeros) then




call pgsetc(size3)




rNumSx=-0.5

! Decalage X des numeros (car)




rNumSy=0.5

! Decalage Y des numeros (car)




deltaXn=deltaXd/(1./ChHeight-rNxS)




deltaYn=deltaYd/(1./ChHeight-rNyS)




do Ipoint=1,Npoint




    encode(4,100,Ch_num) Ipoint

100


    format (i4)




    Xnum=tabX2a(Itrace,Ipoint)+(rNumSx*deltaXn)




    Ynum=tabY2a(Itrace,Ipoint)+(rNumSy*deltaYn)




    call pgtext(Xnum,Ynum,Ch_num)




enddo



        call pgsetc(size1)



    endif



endif



if (itabC(Itrace).eq.2) then

C

    ----------------------------------------

C

     Trace de courbe

C

    ----------------------------------------

    
if ( .Not. Conservation ) then



    call wruserc(' ')



    call rduseri(' Code du style de courbe a tracer',


1


 'DE',1,iStyl(Itrace),ncar)



    if (ncar.eq.0) then




iStyl(Itrace)=1
! courbe pleine



    endif



    call wruseri


1

(' Code du style de courbe a tracer',iStyl(Itrace),1)

    

    type *,' '

    
call RdUserI (' Code a conserver pour combien de traces [0] ? ',

    
1
      'DE',1,iIOpt,NCar)

        if ( iIOpt.ge.1 ) then

    
    Conservation = .true.

        endif

        else

    
    IIOpt = IIOpt - 1

    
    if (IIOPt.eq.0) Conservation = .false.

       
iStyl(ITrace) = iStyl(ITrace-1)

        endif



    iStyle=iStyl(Itrace)

C


--------------------------------

C


 Trace de la courbe

C


--------------------------------



    do Ipoint=1,Npoint




tabX1(Ipoint)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




tabY1(Ipoint)=tabY2a(Itrace,Ipoint)



    enddo



    call grsetls(iStyle)



    call pgline(Npoint,tabX1,tabY1)



    call grsetls(1)



endif



if (itabC(Itrace).eq.3) then

C

    ----------------------------------------

C

     Trace d'histogrammes




iStyl(Itrace)=1
! ligne pleine



    iStyle=iStyl(Itrace)

C


--------------------------------

C


 Trace de l'histogramme

C


--------------------------------



    do Ipoint=1,Npoint




tabX1(Ipoint)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




tabY1(Ipoint)=tabY2a(Itrace,Ipoint)



    enddo



    call grsetls(iStyle)



    call pgbin(Npoint,tabX1,tabY1,Center)



    call grsetls(1)



endif



if (itabC(Itrace).eq.4 .and. Itrace.ne.Jtrace) then

C

    ----------------------------------------

C

     Trace de points avec barres d'erreurs

C

    ----------------------------------------



    Jtrace=Itrace



    do Ipoint=1,Npoint




tabXa(Ipoint)=tabX2a(Jtrace,Ipoint)
! lower ends X




tabYa(Ipoint)=tabY2a(Jtrace,Ipoint)
! lower ends Y




tabXb(Ipoint)=tabX2a(Jtrace+1,Ipoint)
! upper ends X




tabYb(Ipoint)=tabY2a(Jtrace+1,Ipoint)
! upper ends Y



    enddo



    do Ipoint=1,Npoint




tabX1(Ipoint)=(tabXa(Ipoint)+tabXb(Ipoint))/2.
! mid.X




tabY1(Ipoint)=(tabYa(Ipoint)+tabYb(Ipoint))/2.
! mid.Y



    enddo



    call pgerrx(Npoint,tabXa,tabXb,taby1,1.)



    call pgerry(Npoint,tabX1,tabYa,tabYb,1.)



    Jtrace=Jtrace+1



endif


    enddo

C

------------------------------------------------

C

 Modification de la fenetre

C

------------------------------------------------


    type *,' '


    call rduseri(' La fenetre vous convient-elle (1) ?',


1

 'DE',1,iWindow,ncar)


    call wruserc(' ')


    if (ncar.eq.0 .or. iWindow.ne.1) then



Window=.true.


    else



Window=.false.


    endif


enddo

C
------------------------------------------------------------------

C
 Annotations du "viewport"

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


call wruserc(' ')


call wruserc(' Annotations des axes :')


call wruserc(' ')


call wruserc(' Celles-ci doivent-elles se faire selon :')


call wruserc(' - les unites du graphique (1) ?')


call wruserc(' - d''autres unites         (2) ?')


call rduseri(' Alors ...','DE',1,iELab,ncar)


if (ncar.eq.0 .or. iELab.eq.1) then


    iELab=1


    ELab=.false.


else


    iELab=2


    ELab=.true.


endif


call wruseri(' Option sur l''etiquettage',iELab,1)


if (ELab) then


    call pgsetc(size2)


    Xopt='BC    '


    rXintT=0.0


    nXintSub=0


    Yopt='BC    '


    rYintT=0.0


    nYintSub=0


    call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nYintSub)


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Nb de commentaires (X,Y)','NO',2,hold,ncar)


    call wruseri(' Nb de commentaires (X,Y)',hold,2)


    NLabX=hold(1)


    NLabY=hold(2)


    type *,' '


    type *,' Pointez les abscisses ou les ordonnees des "labels"'


    type *,' a ecrire sur les differents axes .'


    call wruserc(' ')


    call wruserc(' Commentaires sur l''axe des abscisses :')


    do ILabX=1,NLabX



call wruserc(' ')



call wruseri(' Numero du texte',ILabX,1)



call wruserc(' ')



call rduserc(' Texte a ecrire','NO',1,texteLx(ILabX),ncar)



call wruserc(' Texte : '//texteLx(ILabX))



call pgcurse(rXl,rYl,Ch_cur)



call wruserr(' Abscisse',rXl,1)



tabLx(ILabX)=(rXl-XminD)/deltaXd



call pgmtext('B',1.5,tabLx(ILabX),0.5,texteLx(ILabX))


    enddo


    call wruserc(' ')


    call wruserc(' Commentaires sur l''axe des ordonnees :')


    do ILabY=1,NLabY



call wruserc(' ')



call wruseri(' Numero du texte',ILabY,1)



call wruserc(' ')



call rduserc(' Texte a ecrire','NO',1,texteLy(ILabY),ncar)



call wruserc(' Texte : '//texteLy(ILabY))



call pgcurse(rXl,rYl,Ch_cur)



call wruserr(' Ordonnee',rYl,1)



tabLy(ILabY)=(rYl-YminD)/deltaYd



call pgmtext('L',1.,tabLy(ILabY),0.5,texteLy(ILabY))


    enddo


    call pgsetc(size1)


else

                 hold(1)=0



Xopt='BCNST '



Yopt='BCNST '


    if (hold(1).eq.1) then



Xopt='BCLNST'



Yopt='BCNST'


    endif


    if (hold(1).eq.2) then



Xopt='BCNST '



Yopt='BCLNST'


    endif


    if (hold(1).ge.3) then



Xopt='BCLNST'



Yopt='BCLNST'


    endif



rhold1(1)=0.0



rhold1(2)=0.0


    rXintT=rhold1(1)


    rYintT=rhold1(2)



hold(1)=0



hold(2)=0


    nXintSub=hold(1)


    nYintSub=hold(2)


    call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nYintSub)


endif


call pglabel(lab(1),lab(2),lab(3))


if (Ecriture) then


! justifiee a 0.2 gauche


    do Iecrit=1,Necrit



shift=4.5+(float(Iecrit)*2.)



call pgmtext('B',shift,0.2,0.0,texteL(Iecrit))


    enddo


endif

C
------------------------------------------------------------------

C
 Saisie de coordonnees

C
------------------------------------------------------------------

2000
continue


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


if (Curseur1 .or. Curseur2) then


    Npointe=0


    Ch_cur='A'


    call wruserc(' ')


    call wruserc(' Pointes :')


    call wruserc(' ')


    do while (Ch_cur.ne.'X')



call pgcurse(rX,rY,Ch_cur)



if (Ch_cur.ne.'X') then



    Npointe=Npointe+1



    X(Npointe)=rX



    Y(Npointe)=rY



    call pgpoint(1,rX,rY,5)
! croix de St Andre



    rhold1(1)=float(Npointe)



    rhold1(2)=X(Npointe)



    rhold1(3)=Y(Npointe)



    call wruserr(' Numero et Position (X,Y)',rhold1,3)



endif


    enddo


    if (Curseur2) then

C

------------------------------------------------

C

 Classement des pointes par X croissants

C

------------------------------------------------



if (Npointe.gt.1) then



    do Ipointe=2,Npointe




Jpointe=Ipointe




do while (X(Jpointe).lt.X(Jpointe-1).and. Jpointe.ge.2)




    rX=X(Jpointe-1)




    X(Jpointe-1)=X(Jpointe)




    X(Jpointe)=rX




    rY=Y(Jpointe-1)




    Y(Jpointe-1)=Y(Jpointe)




    Y(Jpointe)=rY




    Jpointe=Jpointe-1




enddo



    enddo



endif



call wruserc(' ')



call rduserc(' Nom du fichier sauvegardant les pointes',


1

     'DE',1,nom,ncar)



if (ncar.ne.0) then



    call wruserc(' Nom du fichier sauvegardant les pointes : '


1


 //nom)



    call wruserc(' ')



    call cree(nom,luOut,2,Npointe,1,1,X(1),Y(1),nr,8888)



    call ecrif(1,Npointe,X,luOut,idum)



    call ecrif(2,Npointe,Y,luOut,idum)



    close (luOut)



endif


    endif


endif

C
------------------------------------------------------------------

C
 Ajustement sur les mesures

C
------------------------------------------------------------------

2100
continue


if (AjustM) then

C

------------------------------------------------

C

 Saisie des mesures

C

------------------------------------------------


    Npointe=0


    do Itrace=1,Ntrace



if (itabC(Itrace).eq.1) then



    do Ipoint=1,itabNp(Itrace)




Npointe=Npointe+1




X(Npointe)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




Y(Npointe)=tabY2a(Itrace,Ipoint)



    enddo



endif



if (itabC(Itrace).eq.3) then

    

    DeltaBin = ( TabX2a(Itrace,2) - TabX2a(Itrace,1) ) /2.



    do Ipoint=1,itabNp(Itrace)




Npointe=Npointe+1




X(Npointe)=tabX2a(Itrace,Ipoint) + DeltaBin




Y(Npointe)=tabY2a(Itrace,Ipoint)



    enddo



endif

    

if (itabC(Itrace).eq.4 .and. mod(Itrace,2).ne.0) then



    do Ipoint=1,itabNp(Itrace)




Npointe=Npointe+1




X(Npointe)=tabX1(Npointe)




Y(Npointe)=tabY1(Npointe)



    enddo



endif


    enddo

C

------------------------------------------------

C

 Classement par X croissants

C

------------------------------------------------


    do Ipointe=2,Npointe



Jpointe=Ipointe



do while (X(Jpointe).lt.X(Jpointe-1).and. Jpointe.ge.2)



    rX=X(Jpointe-1)



    X(Jpointe-1)=X(Jpointe)



    X(Jpointe)=rX



    rY=Y(Jpointe-1)



    Y(Jpointe-1)=Y(Jpointe)



    Y(Jpointe)=rY



    Jpointe=Jpointe-1



enddo


    enddo


endif

C
------------------------------------------------------------------

C
 Ajustement polynomial et Trace

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


if (AjustM .or. AjustP) then


    call wruserc(' ')


    call wruserc(' Ajustement polynomial :')

C

------------------------------------------------

C

 Suppression de points

C

------------------------------------------------


    call wruserc(' ')


    call wruserc('---------------------------------')


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Voulez-vous supprimer des mesures (1) ?',


1

 'DE',1,iSupp,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



iSupp=0



Supp=.false.


    else



iSupp=1



Supp=.true.


    endif


    call wruseri(' Option de suppression de mesures',iSupp,1)


    do Ipointe=1,Npointe



tabP(Ipointe)=1.


    enddo


    if (Supp) then



call wruserc(' ')



call rduseri(' Nombre de mesures a supprimer',


1

     'NO',1,Nsupp,ncar)



call wruseri(' Nombre de mesures a supprimer',Nsupp,1)



type *,' '



call rduseri(' Numeros de ces mesures (X croissants)',


1

     'NO',Nsupp,hold,ncar)



call wruseri(' Numeros de ces mesures (X croissants)',


1

     hold,Nsupp)



do Isupp=1,Nsupp



    tabP(hold(Isupp))=0.



    tabXs(Isupp)=X(hold(Isupp))
! Positions X des points supp.



    tabYs(Isupp)=Y(hold(Isupp))
! Positions Y des points supp.



enddo


    endif

C

------------------------------------------------

C

 Coefficients du polynome

C

------------------------------------------------


    call wruserc(' ')


    call wruserc('---------------------------------')


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Degre du polynome a ajuster (<9)',


1

 'DE',1,iDegre,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



iDegre=5


    endif


    call wruseri(' Degre du polynome a ajuster',iDegre,1)


    iDegre1=iDegre+1

    
    if (iDegre.eq.1) then

    

call wruserc(' ')

    

call rduseri(' Contrainte a=1 (1) ?',

    
1

     'DE',1,iContr,ncar)

    

if (iContr.eq.1) then



    Sum0 = 0.



    SumX = 0.



    SumY = 0.

    

    do Ipointe=1,Npointe




Sum0 = Sum0 + tabP(Ipointe) * 1.




SumX = SumX + tabP(Ipointe) * X(Ipointe)




SumY = SumY + tabP(Ipointe) * Y(Ipointe)



    enddo



    coe(1) = ( SumY - SumX ) / Sum0



    coe(2) = 1.

    

else


            call dpmcar(X,Y,tabP,Npointe,iDegre1,coe)

    

endif

    
    else


        call dpmcar(X,Y,tabP,Npointe,iDegre1,coe)

    
    endif


    call wruserc(' ')


    call wruserr(' Coefficients du polynome',coe,iDegre1)

C

------------------------------------------------

C

 Calcul de la courbe ajustee et interpolee

C

------------------------------------------------


    call wruserc(' ')


    call wruserc('---------------------------------')


    call wruserc(' ')


    call wruserc(' Calcul de la courbe :')


    call wruserc(' ')


    call rduseri(' Nb de points de calcul','DE',1,Ninter,ncar)


    if (ncar.eq.0) then



Ninter=500


    else



Ninter=min0(NinterM,Ninter)


    endif


    call wruseri(' Nombre de points de calcul',Ninter,1)


    pasX=deltaXd/float(Ninter-1)


    do Iinter=1,Ninter



Xinter(Iinter)=XminD+float(Iinter-1)*pasX



Yinter(Iinter)=coe(iDegre1)



do k=1,iDegre



    Yinter(Iinter)=Yinter(Iinter)*Xinter(Iinter)


1


   +coe(iDegre1-k)



enddo



Xinter(Iinter)=Xinter(Iinter)



Yinter(Iinter)=Yinter(Iinter)


    enddo

C

------------------------------------------------

C

 Trace de la courbe

C

------------------------------------------------

C

    ----------------------------------------

C

     Ajustement sur les mesures

C

    ----------------------------------------


    if (AjustM) then



call wruserc(' ')



call rduseri(' Code du style de courbe a tracer',


1

     'DE',1,iStyleC,ncar)



if (ncar.eq.0) then



    iStyleC=1



! courbe pleine



endif



call wruseri(' Code du style de courbe a tracer',iStyleC,1)



call pgpoint(Nsupp,tabXs,tabYs,5)
! marque de suppression



call grsetls(iStyleC)



call pgline(Ninter,Xinter,Yinter)



call grsetls(1)


    endif

C

    ----------------------------------------

C

     Ajustement sur les pointes

C

    ----------------------------------------


    if (AjustP) then

C


--------------------------------

C


 Initialisations

C


--------------------------------



pasY=deltaYd/((float(Ninter)*780./780.)-1.)
! carre



do Iinter=1,Ninter



    itabT(Iinter)=0



enddo

C


--------------------------------

C


 Trace de la figure precedente

C


--------------------------------



call pgadvance



call pgwindow(XminD,XmaxD,YminD,YmaxD)



if (ELab) then



    call pgsetc(size2)



    call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nXintSub)



    do ILabX=1,NLabX




call pgmtext('B',1.5,tabLx(ILabX),0.5,texteLx(ILabX))



    enddo



    do ILabY=1,NLabY




call pgmtext('L',1.,tabLy(ILabY),0.5,texteLy(ILabY))



    enddo



    call pgsetc(size2)



else



    call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nXintSub)



endif



call pglabel(lab(1),lab(2),lab(3))



if (Ecriture) then



    do Iecrit=1,Necrit




shift=4.5+(float(Iecrit)*2.)




call pgmtext('B',shift,0.2,0.0,texteL(Iecrit))



    enddo



endif



Jtrace=0



do Itrace=1,Ntrace



    Npoint=itabNp(Itrace)



    Np(Itrace)=0



    if (itabC(Itrace).eq.1) then

C


    ------------------------

C


     Trace de points

C


    ------------------------




do Ipoint=1,Npoint




    X1=tabX2a(Itrace,Ipoint)




    Y1=tabY2a(Itrace,Ipoint)

C



----------------

C



 Test pour un trace en "negatif"

C



----------------




    rXinter=X1




    rYinter=coe(iDegre1)




    do k=1,idegre





rYinter=rYinter*rXinter+coe(iDegre1-k)




    enddo




    rYinter=rYinter




    Y1inf=Y1.ge.(rYinter-2*pasY)




    Y1sup=Y1.le.(rYinter+2*pasY)




    if (Y1inf .and. Y1sup) then





iX1=nint((X1-XminD)/pasX)+1
! Pt X voisin





iX1min=max0(1,iX1-2)





iX1max=min0(Ninter,iX1+2)





do Iinter=iX1min,iX1max





    itabT(Iinter)=1





enddo




    else





Np(Itrace)=Np(Itrace)+1





tabX2b(Itrace,Np(Itrace))=X1





tabY2b(Itrace,Np(Itrace))=Y1





tabX1(Np(Itrace))=X1





tabY1(Np(Itrace))=Y1




    endif




enddo




Npoint=Np(Itrace)




iSymbole=iSymb(Itrace)




call pgpoint(Npoint,tabX1,tabY1,iSymbole)



    endif



    if (itabC(Itrace).eq.2 .or. itabC(Itrace).eq.3) then




do Ipoint=1,Npoint




    tabX1(Ipoint)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




    tabY1(Ipoint)=tabY2a(Itrace,Ipoint)




enddo




iStyle=iStyl(Itrace)




call grsetls(iStyle)

C


    ------------------------

C


     Trace de courbes

C


    ------------------------




if (itabC(Itrace).eq.2) then




    call pgline(Npoint,tabX1,tabY1)




endif

C


    ------------------------

C


     Trace d'histogrammes

C


    ------------------------




if (itabC(Itrace).eq.3) then




    call pgbin(Npoint,tabX1,tabY1,Center)




endif




call grsetls(1)



    endif



    if (itabC(Itrace).eq.4 .and. Itrace.ne.Jtrace) then

C


    ------------------------

C


     Trace de barres d'erreurs

C


    ------------------------




Jtrace=Itrace



 
do Ipoint=1,Npoint




    tabXa(Ipoint)=tabX2a(Jtrace,Ipoint)




    tabYa(Ipoint)=tabY2a(Jtrace,Ipoint)




    tabXb(Ipoint)=tabX2a(Jtrace+1,Ipoint)




    tabYb(Ipoint)=tabY2a(Jtrace+1,Ipoint)




enddo




do Ipoint=1,Npoint




    tabX1(Ipoint)=(tabXa(Ipoint)+tabXb(Ipoint))/2.




    tabY1(Ipoint)=(tabYa(Ipoint)+tabYb(Ipoint))/2.




enddo




call pgerrx(Npoint,tabXa,tabXb,taby1,1.)




call pgerry(Npoint,tabX1,tabYa,tabYb,1.)




Jtrace=Jtrace+1



    endif



enddo

C


--------------------------------

C


 Trace de la courbe

C


--------------------------------



Np(Ntrace+1)=0



do Iinter=1,Ninter



    if (itabT(Iinter).ne.1) then




Np(Ntrace+1)=Np(Ntrace+1)+1




tabX2b(Ntrace+1,Np(Ntrace+1))=Xinter(Iinter)




tabY2b(Ntrace+1,Np(Ntrace+1))=Yinter(Iinter)




tabX1(Np(Ntrace+1))=Xinter(Iinter)




tabY1(Np(Ntrace+1))=Yinter(Iinter)



    endif



enddo



Npoint=Np(Ntrace+1)



call pgpoint(Npoint,tabX1,tabY1,1)


    endif

C

------------------------------------------------

C

 Modification de l'ajustement

C

------------------------------------------------


    type *,' '


    call rduseri(' Voulez-vous changer d''ajustement (1) ?',


1

 'DE',1,iAjustM,ncar)


    if (ncar.eq.0 .or. iAjustM.ne.1) then



call wruserc(' ')



call rduserc(' Nom du fichier sauvegardant la courbe',


1

     'DE',1,nom,ncar)



if (ncar.ne.0) then



    call wruserc(' Nom du fichier sauvegardant la courbe : '


1


 //nom)



    call wruserc(' ')



    call cree(nom,luOut,2,Ninter,1,1,XminD,XmaxD,nr,8888)



    call ecrif(1,Ninter,Xinter,luOut,idum)



    call ecrif(2,Ninter,Yinter,luOut,idum)



    close (luOut)



endif


    else



call wruserc(' ')



call rduseri(' Voulez-vous garder les derniers points'


1

    //' d''interpolation (1)','DE',1,iGarde,ncar)



if (iGarde.ne.1) then



    iGarde=0



endif

C

    ----------------------------------------

C

     Trace de la figure precedente

C

    ----------------------------------------



call pgadvance



call pgwindow(XminD,XmaxD,YminD,YmaxD)



if (ELab) then



    call pgsetc(size2)



    call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nXintSub)



    do ILabX=1,NLabX




call pgmtext('B',1.5,tabLx(ILabX),0.5,texteLx(ILabX))



    enddo



    do ILabY=1,NLabY




call pgmtext('L',1.,tabLy(ILabY),0.5,texteLy(ILabY))



    enddo



    call pgsetc(size1)



else



    call pgbox(Xopt,rXintT,nXintSub,Yopt,rYintT,nXintSub)



endif



call pglabel(lab(1),lab(2),lab(3))



if (Ecriture) then



    do Iecrit=1,Necrit




shift=4.5+(float(Iecrit)*2.)




call pgmtext('B',shift,0.2,0.0,texteL(Iecrit))



    enddo



endif



Jtrace=0



do Itrace=1,Ntrace



    Npoint=itabNp(Itrace)



    if (itabC(Itrace).le.3) then




do Ipoint=1,Npoint




    tabX1(Ipoint)=tabX2a(Itrace,Ipoint)




    tabY1(Ipoint)=tabY2a(Itrace,Ipoint)




enddo



    endif



    if (itabC(Itrace).eq.1) then

C


--------------------------------

C


 Trace de points

C


--------------------------------




iSymbole=iSymb(Itrace)




call pgpoint(Npoint,tabX1,tabY1,iSymbole)




if (iNum(Itrace).eq.1) then




    call pgsetc(size3)




    do Ipoint=1,Npoint





encode(4,100,Ch_num) iPoint





Xnum=tabX2a(Itrace,Ipoint)+(rNumSx*deltaXn)





Ynum=tabY2a(Itrace,Ipoint)+(rNumSy*deltaYn)





call pgtext(Xnum,Ynum,Ch_num)




    enddo




    call pgsetc(size1)




endif



    endif



    if (itabC(Itrace).eq.2) then

C


--------------------------------

C


 Trace de courbes

C


--------------------------------




iStyle=iStyl(Itrace)




call grsetls(iStyle)




call pgline(Npoint,tabX1,tabY1)



    endif



    if (itabC(Itrace).eq.3) then

C


--------------------------------

C


 Trace d'histogrammes

C


--------------------------------




iStyle=iStyl(Itrace)




call grsetls(iStyle)




call pgbin(Npoint,tabX1,tabY1,Center)



    endif



    if (itabC(Itrace).eq.4 .and. Itrace.ne.Jtrace) then

C


--------------------------------

C


 Trace de barres d'erreurs

C


--------------------------------




Jtrace=Itrace



 
do Ipoint=1,Npoint




    tabXa(Ipoint)=tabX2a(Jtrace,Ipoint)




    tabYa(Ipoint)=tabY2a(Jtrace,Ipoint)




    tabXb(Ipoint)=tabX2a(Jtrace+1,Ipoint)




    tabYb(Ipoint)=tabY2a(Jtrace+1,Ipoint)




enddo




do Ipoint=1,Npoint




    tabX1(Ipoint)=(tabXa(Ipoint)+tabXb(Ipoint))/2.




    tabY1(Ipoint)=(tabYa(Ipoint)+tabYb(Ipoint))/2.




enddo




call pgerrx(Npoint,tabXa,tabXb,taby1,1.)




call pgerry(Npoint,tabX1,tabYa,tabYb,1.)




Jtrace=Jtrace+1



    endif



enddo



if (iGarde.eq.0) then



    go to 2000



else



    go to 2100



endif


    endif


endif


    Comment=.false.


    Ncomment=0


if (Comment) then


    type *,' '


    type *,' Pointez les coordonnees de premier caractere ...'


endif


do while (Comment)

C

------------------------------------------------

C

 Saisie des donnes

C

------------------------------------------------


    call pgcurse(rXc,rYc,Ch_cur)


    rhold1(1)=rXc


    rhold1(2)=rYc


    call wruserc(' ')


    call wruseri(' Numero du commentaire',Ncomment,1)


    call wruserr(' Abscisse et ordonnee du premier caractere',rhold1,2)


    tabXc(Ncomment)=rXc


    tabYc(Ncomment)=rYc


    call wruserc(' ')


    call rduserc(' Texte a tracer','NO',1,texteC(Ncomment),ncar)


    call wruserc(' Texte a tracer : '//texteC(Ncomment))

C

------------------------------------------------

C

 Trace

C

------------------------------------------------


    call pgptext(rXc,rYc,0.,0.,texteC(Ncomment))

C

------------------------------------------------

C

 Commentaire suivant

C

------------------------------------------------


    type *, ' '


    call rduseri(' Voulez-vous en ecrire un autre (1) ?',


1

 'DE',1,iNext,ncar)


    if (ncar.eq.0 .or. iNext.ne.1) then



Comment=.false.



call pgsetc(size1)


    else



Ncomment=Ncomment+1


    endif


enddo

C-------------------------------------------------------------------------

C        Recherche des parametres a et sigma       

C-------------------------------------------------------------------------


yyn=0.

        xxn2=0.

        xnn=0.

        yyn1=0.

        yyn2=0.

        call rduserr(' coordonnees des limites de la gaussienne',

     S               'de',2,xx,ncar)

       print *,' xx1=',xx(1),' xx2=',xx(2)

          if(xx(2).gt.0.and.xx(1).gt.0)tab0=((xx(2)-xx(1))/2.)+xx(1)

        if(xx(2).lt.0.and.xx(1).lt.0)tab0=-(((xx(1)-xx(2))/2.)+xx(2))

        if(xx(2).eq.-(xx(1)))tab0=0

        if(tab0.eq.0)print *,' tab0 = 0'

          do iu=1,itabnp(ntrace)

          if(tabx(iu).gt.xx(1).and.tabx(iu).lt.xx(2))then

          ydiff=taby(iu)

         io=iu

         niter=0

         if(ydiff.gt.0)goto 11 

           do while (ydiff.le.0.)

           niter=niter+1

           ydiff=ydiff+taby(io-1)+taby(io+1)

           io=io+1

           enddo

         ydiff=ydiff/(2*niter)+1

 11      falog=alog(ydiff)

         yyn=yyn+falog*ydiff

         tabxcc=(tabx(iu)-tab0)*(tabx(iu)-tab0)

         xxn2=xxn2+(tabxcc*ydiff)

         xxn4=xxn4+((tabxcc*tabxcc)*ydiff)

         yyn2=yyn2+((tabxcc*alog(ydiff))*ydiff)

         xnn=xnn+(1.*ydiff)

         endif

         enddo  

         res1=(yyn2*xnn)-(xxn2*yyn)

         res2=((0.5*xxn2)*xxn2)-((0.5*xxn4)*xnn)

         gsigm=res1/res2

         sigm=(gsigm**-0.5)

         ga=(yyn+(0.5*gsigm*xxn2))/xnn

         aa=exp(ga)

         print *,' a=',aa,' sigma=',sigm          

C
 Sortie du sous-programme

C
------------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc('--------------------------------------------------')


call wruserc(' ')


call pgend


return


end
c=======================================================================!

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine vlut10(lut10,XLWNDW0,XLWNDW1,YLWNDW0,YLWNDW1)          !

      integer lut10(0:9)

      real pattrix(1:3,1:3)

      parameter LEV=9

      data pattrix / 7., 2., 6.,

     &               9., 1., 3.,

     &               5., 4., 8. /      

      integer*4 DOT/-1/                                                 !

c

      il=0

      do l=YLWNDW0,YLWNDW1

       nvalue=lut10((l-1)/12)

       ip=0

       do i=XLWNDW0,XLWNDW1

        do iii=1,3

         do jjj=1,3

          if (nvalue.gt.pattrix(iii,jjj))then

           call pgpoint(1,float(3*ip+iii),float(3*il+jjj),DOT)

          end if

         end do

        end do

        ip=ip+1

       end do

       il=il+1

      end do

      return

      end

c=======================================================================!

c                              -VLUT16-                                 !

c                                                                       !

c  fonction: sous-programme de representation graphique d'une LOOK-UP   !

c            TABLE destinee a coder des niveaux de gris.                !

c            la sortie graphique est un Versatec.                       !

c         la visualisation est donc faite par simulation de niveaux de  !

c            gris. la methode adoptee est ici la methode de la 'DITHER  !

c            MATRIX', avec une matrice 4x4 permettant de simuler 16 ni- !

c            veaux. (pour plus de details voir VERGREY,VGRDITH).        !

c            la 'LOOK-UP TABLE' est presentee sous forme d'une succes-  !

c            sion verticale de 16 paves graphiques de 40X40 points cha- !

c            que.                                                       !

c                                                                       !

c  arguments:                                                           !

c            en entree:                                                 !

c            -lut16: tabeau d'entiers de longueur 16 contenant le coda- !

c                    ge des niveaux de gris. i.e le pave numero k       !

c                    (0<=k<=15) representera le niveau de gris defini   !

c                    par lut16(k) (0<=lut16(k)<=15).                    !

c                                                                       !

c            -XLWNDW0,XLWNDW1,YLWNDW0,YLWNDW1: coordonnees de la zone   !

c             LOOK-UP TABLE, dans l'espace utilisateur. typiquement:    !

c              1.,640.,1.,40. .                                         !

c                                                                       !

c  notes: sous-programme appele par VERGREY offrant une tres faible     !

c         degre de generalite.                                          !

c                                                                       !

c  auteur: Michel Caillat. 10/83 .                                      !  

c=======================================================================!

c234567890

      subroutine vlut16(lut16,XLWNDW0,XLWNDW1,YLWNDW0,YLWNDW1)          !

      integer lut16(0:15)                                               !

      integer*4 DOT                                                     !

      parameter (DOT=-1)                                                !

c

      parameter    (LEV=4,                                              !

     &              LEVLEV=LEV*LEV-1)                                   !

      dimension dither(0:LEV-1,0:LEV-1)                                 !

      data dither  / 0.,12., 3.,15.,                                    !

     &               8., 4.,11., 7.,                                    !

     &               2.,14., 1.,13.,                                    !

     &              10., 6., 9., 5. /                                   !

c

c     traitement

c

      do l=YLWNDW0,YLWNDW1

       nvalue=lut16((l-1)/40)

       jdith=mod(l-1,4)

       do i=XLWNDW0,XLWNDW1

        idith=mod(i-1,4)

        if(nvalue.gt.dither(idith,jdith))then

         call pgpoint(1,float(i),float(l),DOT)

        endif

       end do

      end do

      return

      end


SUBROUTINE WRCONS (LINE)

C

C


WRCONS writes the character string LINE

C


to the user environment

C


CHARACTER*(*) LINE


CHARACTER BLANK*1


INTEGER*2 LENGTH


DATA BLANK /' '/

C


LENGTH=LEN(LINE)


DO K=LENGTH, 1, -1


IF (LINE(K:K).NE.BLANK) GO TO 10


END DO

C

10
PRINT 1000, LINE(:K)

C

1000
FORMAT(' ',A)


RETURN


END
C 02/83

C - Auteur:Michel Caillat -

C

C234567890

      SUBROUTINE WRTITL(TITLE,LEVEL,SIDE,NSIZE)

      INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR/LIST'

      CHARACTER*(*) TITLE

      CHARACTER*2 LEVEL,SIDE

      INTEGER*2 ISIZE(2,3)

      INTEGER*2 INTERLIG /2/

C

      EQUIVALENCE (ISIZE(1,1),SMALL_SIZE(1)),

     &            (ISIZE(1,2),MEDIUM_SIZE(1)),

     &            (ISIZE(1,3),LARGE_SIZE(1))

D     TYPE*,IMIN_BL,JMIN_BL,IMAX_UR,JMAX_UR

D     TYPE*,IWNDOW_BL,JWNDOW_BL,IWNDOW_UR,JWNDOW_UR

C

C     Calcul du nombre maximum de caractere par ligne .

C

      NCARMX=(IMAX_UR-IMIN_BL+1)/ISIZE(1,NSIZE)

C

C     Calcul du nombre maximum de ligne par ecran .

C

      NLIGMX=(JMAX_UR-JMIN_BL+1)/ISIZE(2,NSIZE)

C

      IF(NCARMX.NE.0.AND.NLIGMX.NE.0)THEN

C

C      Calcul du nombre de caracteres reellement ecrits .

C

       NCAR=MIN(LEN(TITLE),NCARMX)

D     TYPE*,NCARMX,NLIGMX,NCAR

C

C      Calcul de la position du titre ...

C

C      ... horizontale d'abord ...

C

       IF(SIDE.EQ.'LE')THEN

        LM=0

       ELSEIF(SIDE.EQ.'CE')THEN

        LM=(NCARMX-NCAR)/2

       ELSEIF(SIDE.EQ.'RI')THEN

        LM=(NCARMX-NCAR)

       ENDIF

       IPOS=IMIN_BL+LM*ISIZE(1,NSIZE)

C

C      ... verticale ensuite ...

C

       IF(LEVEL.EQ.'UP')THEN

C

C       ...calcule le nombre de lignes de texte au dessus de la fenetre

C

        NLIGUP=(JMAX_UR-JWNDOW_UR+1)/ISIZE(2,NSIZE)

C

        IF(NLIGUP.GE.2)THEN

         JPOS=JWNDOW_UR+ISIZE(2,NSIZE)

        ELSE

         JPOS=JWNDOW_UR-ISIZE(2,NSIZE)-INTERLIG

        ENDIF

C

       ELSEIF(LEVEL.EQ.'BO')THEN

C

C       ...calcule le nombre de lignes de texte sous la fenetre .

C

        NLIGBO=(JWNDOW_BL-JMIN_BL+1)/ISIZE(2,NSIZE)

        IF(NLIGBO.GT.2)THEN

         JPOS=JWNDOW_BL-2*ISIZE(2,NSIZE)

        ELSE

         JPOS=JWNDOW_BL+INTERLIG

        ENDIF

       ENDIF

C

C       ... ecriture du texte ...

C

D      TYPE*,'IPOS=',IPOS,'JPOS=',JPOS

       ENCODE(NCAR,1000,LINE)TITLE(1:NCAR)

       CALL TEXT(NCAR,HOR,LINE,IPOS,JPOS,MEDIUM_SIZE)

      ENDIF

      RETURN

C

1000  FORMAT(A)

      END

SUBROUTINE WRUSERC (LINE)

C

C


WRUSERC writes the character string LINE

C


to the user environment

C


CHARACTER*(*) LINE


CHARACTER BLANK*1


INTEGER*2 LENGTH


DATA BLANK /' '/

C


LENGTH=LEN(LINE)


DO K=LENGTH, 1, -1


IF (LINE(K:K).NE.BLANK) GO TO 10


END DO

C

10
PRINT 1000, LINE(:K)

1000
FORMAT(' ',A)

C


MODIF STII


WRITE (10, 1000), LINE(:K)

C


FIN MODIF


RETURN


END

SUBROUTINE WRUSERI(PROMPT, IHAVE, NWORD)

C

C

WRUSER is the interface between the application

C

program and the user environment

C

C
 ARGUMENTS

C

C

PROMPT:
Character string with the user prompt

C

IHAVE  : (I*2(IGIVE) Array containing the

C

NWORD : (I*2) values given by the user

C


CHARACTER*(*) PROMPT


CHARACTER*56   BUFFER


INTEGER*2 IHAVE(1), NWORD, LENBUFF, LENPROMPT

C


DATA LENBUFF /56/

C


LENPROMPT=LENGTH(PROMPT) + 3

C

Encode the output line

C

C

Number of lines needed to dump the entire buffer


NUMBLINES=(NWORD-1)/8  + 1

C


Loop over the number of lines


DO 100 ICOUNT=1, NUMBLINES



IFIRST=(ICOUNT-1)*8 + 1



ILAST=ICOUNT*8



IF (ILAST.GT.NWORD) ILAST=NWORD

C


ENCODE (LENBUFF, 1000, BUFFER) (IHAVE(II),II=IFIRST, ILAST)

1000
FORMAT (8I7)

C


DO 200 LAST=56, 1, -1



IF (BUFFER(LAST:LAST).NE.' ') GO TO 300

200
CONTINUE

C

Print the line with the prompt

C

300
PRINT 2000, PROMPT, BUFFER(:LAST)

C

C


Patch for STII only

C


WRITE (10, 2000) PROMPT, BUFFER(:LAST)

C

C


End of patch

100
CONTINUE

2000
FORMAT (1X, A, T<LENPROMPT>, ':', A)


RETURN


END

SUBROUTINE WRUSERR(PROMPT, RHAVE, NWORD)

C

C

WRUSER is the interface between the application

C

program and the user environment

C

C
 ARGUMENTS

C

C

PROMPT:
Character string with the user prompt

C

RHAVE  : (R*4(NWORD) Array containing the

C

NWORD : (I*2) values given by the user

C


CHARACTER*(*) PROMPT


CHARACTER*60   BUFFER


INTEGER*2  NWORD, LENBUFF, LENPROMPT


REAL*4 RHAVE(1)

C


DATA LENBUFF /60/


LENPROMPT=LENGTH(PROMPT) + 3

C

C

Encode the output line

C

C

Number of lines needed to dump the entire buffer


NUMBLINES=(NWORD-1)/4  + 1

C


Loop over the number of lines


DO 100 ICOUNT=1, NUMBLINES



IFIRST=(ICOUNT-1)*4 + 1



ILAST=ICOUNT*4



IF (ILAST.GT.NWORD) ILAST=NWORD

C


ENCODE (LENBUFF, 1000, BUFFER) (RHAVE(II),II=IFIRST, ILAST)

1000
FORMAT (4G15.6)

C


DO 200 LAST=60, 1, -1



IF (BUFFER(LAST:LAST).NE.' ') GO TO 300

200
CONTINUE

C

Print the line with the prompt

C

300
PRINT 2000, PROMPT, BUFFER(:LAST)

C

C


Patch for STII only

C


WRITE (10, 2000) PROMPT, BUFFER(:LAST)

C

C


End of patch

100
CONTINUE

2000
FORMAT (1X, A, T<LENPROMPT>, ':', A)


RETURN


END

SUBROUTINE XYCONV(X,Y,HI_X,HI_Y,LO_X,LO_Y)


LOGICAL*1 HI_X,HI_Y,LO_X,LO_Y

C


Subroutine XYCONV generates coordinate

C

values for a TEKTRONIX like graphics terminal.

C


INTEGER*2 X, Y


IHI_X=X/32.0


IHI_Y=Y/32.0

C


LOX=X-32*IHI_X


LO_X=LOX


LOY=Y-32*IHI_Y


LO_Y=LOY

C
ASCII CODES

C


HI_X=IHI_X


HI_Y=IHI_Y

C


HI_X=HI_X+32


HI_Y=HI_Y+32


LO_X=LO_X+64


LO_Y=LO_Y+96

C


RETURN


END

Subroutine Zero(Nc,Nl,Tab)


Real*4 Tab(Nc,Nl)


Do Il=1,Nl


  Do Ic=1,Nc


    Tab(Ic,Il)=0.


  Enddo


Enddo


Return


End
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