Chapitre 1 
PROGRAMMES GENERAUX
1. edcom
2. rt11Vms

3. transc

4. Grafset

5. fleur

6. fusee

7. newsize

8. visu

9. viz1

1. edcom

Utilitaire > Complète le langage de commande VMS

Origine

Auteur
Michel HENON


Date

4 octobre 1984

Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme
Ce programme accroît les possibilités du langage de commande VMS, il permet


-1 de rappeler une ancienne commande.


-2 d'éditer une commande.

EDCOM.FOR est normalement appelé par la procédure EDCOM.COM. La commande terminée est enregistrée dans le fichier EDCOM.NEW. Les anciennes commandes sont dans le fichier EDCOM.OLD.

Ce programme utilise le "logical unit number" 99.

Mots clefs

Application
Générale

Mode

Automatique


Operation
Mémorisation des commandes


Entrée
Langage VMS


Sortie
Langage VMS

Sous Programmes utilises

Special
Alloc, Adein, 


Lib
Lib$Set-Screen, Lib$Set-Cursor, Lib$Erase-Line, 

Entrées nécessaires
Commandes du langage VMS.

Sorties et resultats
Messages du langage VMS.

C
Programme EDCOM.FOR

C
Auteur: M. Henon.

C
Ce programme permet

C
    1. de rappeler une ancienne commande;

C
    2. d'editer une commande.

C
EDCOM.FOR est normalement appele par la procedure EDCOM.COM.

C
La commande terminee est enregistree dans le fichier EDCOM.NEW.

C
Les anciennes commandes sont dans le fichier EDCOM.OLD.

C

C
Ce programme utilise le "logical unit number" 99.


IMPLICIT NONE

      PARAMETER


1 LMAX = 80,
! Longueur maximale d'une commande.


1 LTIME = 11,
! Longueur de la chaine jour + heure.


1 NOLD = 22,
! Nombre d'anciennes commandes stockees.


1 ESC = CHAR(27)  ! Escape character.

      INTEGER*4


1 C,

! Position du curseur.


1 I,

! Indice banal.


1 J,

! Indice banal.


1 L,

! Longueur de la commande.


1 OLDLONG(NOLD),  ! Longueurs des anciennes commandes.


1 RANG

! Rang de l'ancienne commande.

      LOGICAL*1


1 PAS_FINI,
! Vrai tant que commande pas terminee.


1 CAR1,

! 1er caractere de la touche frappee.


1 CAR2,

! 2e  caractere.


1 CAR3,

! 3e  caractere.


1 OLDAFF
! Vrai si anciennes commandes affichees.

      CHARACTER


1 OLDTIME(NOLD)*(LTIME),  ! Jour et heure d'envoi d'une


1

!   ancienne commande.


1 NEWDATE*9,
! Jour d'envoi de la nouvelle commande.


1 NEWHOUR*8,
! Heure d'envoi de la nouvelle commande.


1 NEWTIME*(LTIME)
! Jour et heure de la nouvelle commande.

      CHARACTER*(LMAX)


1 OLDCOM(NOLD),
! Anciennes commandes.


1 COMMANDE,
! Nouvelle commande.


1 HELP

! Ligne du fichier "Help"

C  Lecture des anciennes commandes dans le fichier EDCOM.OLD

C  (qui doit deja exister).


OPEN (UNIT=99, NAME='SYS$LOGIN:EDCOM.OLD', TYPE='OLD')


DO I = 1,NOLD


    READ(99,100) OLDTIME(I), OLDLONG(I), OLDCOM(I)

100
    FORMAT (A,2X,Q,A)


END DO


CLOSE (UNIT=99)

C  Rappel eventuel et edition d'une commande.


! Initialisations.


WRITE(6,*) ESC,'='

! Set application keypad mode


CALL LIB$PUT_SCREEN ('$',24,1,2)
! Dollar en inverse


CALL ALLOC


COMMANDE = '$ '


L = 2


C = 2


PAS_FINI = .TRUE.


OLDAFF = .FALSE.


RANG = 0


! Boucle d'edition.


DO WHILE (PAS_FINI)


    ! Affichage du curseur.


    CALL LIB$SET_CURSOR(24,C+1)


    ! Lecture d'une touche.


    CALL ADEIN (1,CAR1)


    IF (CAR1 .EQ. 27) THEN

! Touche de fonction:



CALL ADEIN (1,CAR2)

! lire les 2 autres



CALL ADEIN (1,CAR3)

! caracteres emis.



IF (CAR2 .EQ. 79) THEN



    IF (CAR3 .EQ. 80) THEN
! PF1:




DO J = 23,NOLD+1,-1




    CALL LIB$ERASE_LINE(J,1)




END DO




DO I = 1,NOLD
 
! Afficher anciennes




    J = NOLD+1-I
! commandes.




    CALL LIB$PUT_SCREEN (


1

      OLDTIME(I)//

    ! Jour et heure.


3

      '  $ '//


4

      OLDCOM(I)(3:OLDLONG(I)),
    ! Commande.


5

      J,1)




    IF (I .EQ. RANG) THEN
    ! Dollar inverse.





CALL LIB$PUT_SCREEN('$',J,14,2)




    END IF




    CALL LIB$ERASE_LINE(J,OLDLONG(I)+14)




END DO




OLDAFF = .TRUE.



    ELSE IF (CAR3 .EQ. 81) THEN
! PF2: help




OPEN(UNIT=99, NAME='SYS$LOGIN:EDCOM.TXT',


1

  TYPE='OLD')




DO I=1,23




    READ (99,150,END=160) HELP

150


    FORMAT(A80)




    CALL LIB$PUT_SCREEN(HELP,I,1)




END DO

160


CONTINUE




CLOSE (UNIT=99)




OLDAFF = .FALSE.



    ELSE IF (CAR3 .EQ. 82) THEN
! PF3: curseur au debut




C = 2



    ELSE IF (CAR3 .EQ. 83) THEN
! PF4:




COMMANDE = '$ '

! effacer ligne




CALL LIB$ERASE_LINE(24,3)




L = 2




C = 2



    ELSE IF (CAR3 .EQ.108) THEN
! Virgule:




IF (C .LT. L) THEN
! effacer caractere




    COMMANDE(C+1:L-1) = COMMANDE(C+2:L)




    COMMANDE(L:L) = ' '




    CALL LIB$PUT_SCREEN


1

      (COMMANDE(C+1:L),24,C+1)




    L = L - 1




END IF






    ELSE IF (CAR3 .EQ. 77) THEN
! ENTER:




PAS_FINI = .FALSE.
! Fin d'edition.



    ELSE


! Autre touche droite:




IF (L .LT. LMAX) THEN
! insertion




    CAR3 = CAR3 - 64




    COMMANDE(C+2:L+1) = COMMANDE(C+1:L)




    COMMANDE(C+1:C+1) = CHAR(CAR3)




    CALL LIB$PUT_SCREEN


1

      (COMMANDE(C+1:L+1),24,C+1)




    L = L + 1




    C = C + 1




END IF



    END IF

    



ELSE IF (CAR2 .EQ. 91) THEN



    IF (CAR3 .EQ. 67) THEN
! Fleche droite:




IF (C .LT. L) THEN
! deplacer curseur.




    C = C + 1




ELSE




    C = 2




END IF



    ELSE IF (CAR3 .EQ. 68) THEN
! Fleche gauche:




IF (C .GT. 2) THEN
! deplacer curseur.




    C = C - 1




ELSE




    C = L




END IF



    ELSE IF (CAR3 .EQ. 65) THEN
! Fleche haute:




IF (RANG .LT. NOLD) THEN  ! rappeler commande.




    RANG = RANG + 1




    COMMANDE = OLDCOM(RANG)




    L = OLDLONG(RANG)




    C = L




    CALL LIB$PUT_SCREEN (COMMANDE(3:L),24,3)




    CALL LIB$ERASE_LINE(24,L+1)




END IF




IF (OLDAFF) THEN
! Ajuster dollar inverse

    


    IF (RANG .GT. 1) THEN




        CALL LIB$PUT_SCREEN


1


  ('$',NOLD+2-RANG,14,0)

    


    END IF




    CALL LIB$PUT_SCREEN('$',NOLD+1-RANG,14,2)




ENDIF



    ELSE IF (CAR3 .EQ. 66) THEN
! Fleche bas:




IF (RANG .GT. 1) THEN
! rappeler commande.




    RANG = RANG - 1




    COMMANDE = OLDCOM(RANG)




    L = OLDLONG(RANG)




    C = L




    CALL LIB$PUT_SCREEN (COMMANDE(3:L),24,3)




    CALL LIB$ERASE_LINE(24,L+1)




END IF




IF (OLDAFF) THEN
! Ajuster dollar inverse




    CALL LIB$PUT_SCREEN('$',NOLD-RANG,14,0)




    CALL LIB$PUT_SCREEN('$',NOLD+1-RANG,14,2)




ENDIF



    END IF



END IF


    ELSE IF (CAR1 .EQ. 13) THEN

! RETURN:



PAS_FINI = .FALSE.

! Fin d'edition.


    ELSE IF (CAR1 .EQ. 25) THEN

! CNTL-Y:



COMMANDE = '$ STOP'

! Sortie du mode EDCOM.



L = 6



PAS_FINI = .FALSE.


    ELSE IF (CAR1 .EQ. 127) THEN
! RUB OUT:



IF (C .GT. 2) THEN

! effacer car. precedent



    COMMANDE(C:L-1) = COMMANDE(C+1:L)



    COMMANDE(L:L) = ' '



    CALL LIB$PUT_SCREEN (COMMANDE(C:L),24,C)



    L = L - 1



    C = C - 1



END IF





    ELSE IF (CAR1 .LT. 32) THEN
! Autre caractere de controle:

    




! ne rien faire.


    ELSE



! caractere ordinaire:



IF (L .LT. LMAX) THEN

! insertion



    COMMANDE(C+2:L+1) = COMMANDE(C+1:L)



    COMMANDE(C+1:C+1) = CHAR(CAR1)



    CALL LIB$PUT_SCREEN (COMMANDE(C+1:L+1),24,C+1)



    L = L + 1



    C = C + 1



END IF


    END IF
    


END DO

C  Enregistrement de la commande dans le fichier EDCOM.NEW.

C  (Ce fichier est cree s'il n'existe pas deja).


OPEN(UNIT=99, NAME='SYS$LOGIN:EDCOM.NEW', TYPE='UNKNOWN')


WRITE (99,200) COMMANDE(1:L)

200
FORMAT(A/'$ EXIT')


CLOSE (UNIT=99)

C  Stockage des anciennes commandes dans le fichier EDCOM.OLD.


OPEN (UNIT=99, NAME='SYS$LOGIN:EDCOM.OLD', TYPE='OLD')


CALL DATE (NEWDATE)


CALL TIME (NEWHOUR)


NEWTIME = NEWDATE(1:2)//' '//NEWHOUR
! Jour et heure.


WRITE(99,300) NEWTIME, COMMANDE(1:L)

300
    FORMAT (A,2X,A)


DO I = 1,NOLD-1


    WRITE (99,300) OLDTIME(I), OLDCOM(I)(1:OLDLONG(I))


END DO


CLOSE (UNIT=99)


IF (OLDAFF .AND. RANG.GT.0) THEN
! Effacer dollar inverse.


    CALL LIB$PUT_SCREEN ('$',NOLD+1-RANG,14,0)


END IF


CALL LIB$SET_CURSOR (24,1)

! Curseur en bas de page.


WRITE(6,*) ESC,'>'

! Set numeric keypad mode.


END

C***********************************************************************

C  Les deux subroutines ALLOC et ADEIN qui suivent sont inspirees du

C  programme BIBLI:[BENNICE.PLOTLIB]ALLOC.FOR.

C  Elles utilisent les fonctions SYS$ASSIGN et SYS$QIOW.

C  Elles permettent de lire un ou plusieurs caracteres au clavier sans

C  avoir a taper le RETURN final (equivalent a la fonction Basic INPUT$).

C

C  Mode d'emploi:

C

C
1. Declarer:

C
    INTEGER*4 N

C
    LOGICAL*1 NBUFF(nn)   
! nn = valeur maximale de N

C

C
2. Faire une seule fois:

C
    CALL ALLOC

C
pour initialiser.

C

C
3. Pour lire N caracteres, faire:

C
    CALL ADEIN(N,NBUFF)

C
Le retour de ADEIN au programme appelant se produit des que le

C
Nieme caractere a ete tape. Les codes ASCII des N caracteres

C
sont ranges dans le tableau NBUFF. Bien que declares LOGICAL,

C
ils peuvent etre utilises comme des entiers.

C
Si N est toujours egal a 1, NBUFF peut etre une simple variable

C
et non un tableau.


SUBROUTINE ALLOC

C
Assigne un canal LUALPHA au terminal alphanumerique.


LOGICAL*1 NBUFF(1)


INTEGER*2 IOSB(4)


INTEGER*4 N, RETCODE, SYS$QIOW, SYS$ASSIGN


RETCODE=SYS$ASSIGN('TT',LUALPHA,,)


RETURN


ENTRY ADEIN (N, NBUFF)

C
Lecture de N characteres sur la console alphanumerique.


RETCODE=SYS$QIOW(,%VAL(LUALPHA),%VAL(122),IOSB,,,


1 %REF(NBUFF),%VAL(N),,,,)


RETURN


END
2. rt11Vms
Source RT11>Transcription

Origine

Auteur
A.Lecacheux


Date

1983


Laboratoire
Observatoire de Meudon


Systeme
VMS

But du programme
Permet de transcrire des sources RT11 lues avec la commande COPY, sous la forme accessible à l'éditeur
Mots Clefs

Application
transcription


Mode

dialogue


Operation
transcription


Entrees
fichier source Rt11


Sorties
fichier source compatible VMS

Entrees necessaires
Nom du fichier source RT11

Sorties et resultats
Fichier source compatible VMS

C
A.BIJAOUI 16 MARS 1984

C
RT11VMS PROVENANT DE MEUDON (A.LECACHEUX)

C
PERMET DE CONVERTIR DES SOURCES RT11 EN SOURCES VMS


CHARACTER*512 REC


CHARACTER*128 L


CHARACTER*40 NOM,RNOM


TYPE *,'NOM DU FICHIER RT11 ( "XXXXXX.YYY")?'


READ(5,5)NOM

5
FORMAT(A)


OPEN(UNIT=1,FILE=NOM,FORM='UNFORMATTED',TYPE='OLD',

     S  ERR=999,

     S  CARRIAGECONTROL='FORTRAN',

     S  READONLY,RECORDTYPE='VARIABLE')


I=LEN(NOM)

c
IF(NOM(I:I).GE.'A'.AND.NOM(I:I).LE.'Z'.OR.NOM(I:I).EQ.'.')

c     S  THEN

c

J=J+1

c

RNOM(J:J)=NOM(I:I)

c

ENDIF

c
ENDDO


RNOM='RT'//NOM(1:I)


TYPE *,'NOM DU FICHIER VMS:    ',RNOM


OPEN(UNIT=2,FILE=RNOM,TYPE='NEW',carriagecontrol='list')

10
READ(1,END=50) REC


DO I=1,512


IF(REC(I:I).NE.CHAR(10).AND.REC(I:I).NE.CHAR(13)

     S  
.AND.REC(I:I).NE.CHAR(12).AND.REC(I:I).NE.CHAR(0))THEN



NC=NC+1



L(NC:NC)=REC(I:I)



ENDIF


IF(REC(I:I).EQ.CHAR(13).AND.NC.NE.0) THEN



WRITE(2,*) L(1:NC)



NC=0



NREC=NREC+1



ENDIF


ENDDO


GO TO 10

50
CONTINUE


TYPE *,'>>>>',NREC,' ENREGISTREMENTS'


stop 'transcription terminee'

999
STOP 'ERREUR OPEN'


END

3. transc
Transfert de source > Correction du formatage

Origine

Auteur
Albert BIJAOUI


Date

25 mai 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du programme
Ce programme permet de transcrire (corriger) des fichiers sources (fortran) mal écrits (carriage controle).

Mots clefs

Application
Transfert de source


Mode

Dialogue


Operation
Correction Carriage control

Entree
Fichier source


Sortie
fichier source

Entrees necessaires
Fichier source à transcrire.

Nom du fichier de sortie corrigé.

Sorties et resultats
Fichier source corrigé.

c a.bijaoui 25 mai 1984

c
tranc permet de transcrire des fichiers sources mal ecrit

c
carriage control


character*128 texte


character*40 nom1,nom2


type *,'fichier a trancrire'


read(5,5) nom1

5
format(a)


open(unit=1,name=nom1,type='old',carriagecontrol='fortran')


type *,'fichier resultant'


read(5,5) nom2


open(unit=2,name=nom2,type='new',carriagecontrol='list')

100
read(1,1,end=200) texte


l=128

300
continue


if(texte(l:l).ne.' ') then


write(2,1)texte(1:l)

1
format(a)


goto 100


else


if(texte(l:l).eq.' ') l=l-1


if(l.eq.0) goto 100


goto 300


endif

200
close(1)


close(2)


stop


end

4. Grafset
Terminal graphique > Assignation

Origine

Auteur
D.Cesarsky


Laboratoire
Observatoire de Meudon


Systeme
STII/CPAI

But du programme
Permet de s'allouer un terminal graphique

Mots Clefs

Mode

Dialogue


Operation
Systeme

Sous Programmes utilises

RTL
LIB$STOP,LIB$LOGICAL


System service
SYS$GETDVI

Entrees necessaires
Port RS232 correspondant au terminal utilise pour le graphique

(Retour charriot si on n'a pas de graphique)

Sorties et resultats
Fichiers Param.lst sur l'utilisateur et dans sa poubelle

c=========================================================================!

c                                -GRAFSET-                                !

c FONCTION: choix du terminal graphique dans le cadre du STII.            !

c                                                                         !

c ce programme accomplit successivement les taches suivantes:             !

c  - saisie du nom du terminal graphique choisi.                          !

c    (return -> pas de terminal graphique)                                !

c  - determination du type de terminal graphique au moyen du 'system      !

c    service' $getdvi                                                     !

c  - si le terminal est reconnu comme terminal graphique alors assignation!

c    (process) du nom logique 'TEKTT' au nom entre ci-dessus.             !

c  - ecriture de parametres de fonctionnement dans les fichiers PARAM.LST !

c    et POUBELLE:PARAM.LST.                                               !

c                                                                         !

c NOTES:                                                                  !

c    le nom peut etre un nom logique. le caractere ':' a la fin du nom    !

c    est facultatif.                                                      !

c    les types de terminal graphique sont definis a l'aide de la notion   !

c    de FOREIGN TYPE (FT) definissables sur le VAX lors de la configura-  !

c    tion des terminaux.                                                  !

c    ce programme envisage l'existence de six modeles de terminaux gra-   !

c    phiques codes comme suit:                                            !

c         (Tektronix 4014,FT1) (ADM 3A,FT2) (Tektronix 4025,FT3)          !

c         (Tektronix 4012,FT4) (VT100-Retrogr,FT5) (Tektronix 4112,FT6)   !

c    pour un bon fonctionnement des programmes du STII, il importe bien   !

c    sur que les terminaux soient bien du type sous lequel ils ont ete    !

c    declares.                                                            !

c    le nom logique TEKTT est le nom utilise par la suite dans le logiciel!

c    STII pour invoquer le terminal graphique.                            !

c    les parametres de fonctionnement sont d'une part le numero d'ordre   !

c    du type de terminal graphique selon le classement donne plus haut et !

c    ensuite un parametre inutilise pour le moment.                       !

c=========================================================================!

c234567890

      implicit integer*4 (s)

      integer*4 itemlist(3),sdt(2)

      integer*2 i_cons,mod_cons

      character*63 name

      character*5  lognam 

c

      include '($ssdef)'

      include '($dcdef)'

c

      character*14 types(DT$_FT1:DT$_FT6)

      data types(DT$_FT1) /'Tektronix 4014'/,

     &     types(DT$_FT2) /'ADM 3A'/,

     &     types(DT$_FT3) /'Tektronix 4025'/,

     &     types(DT$_FT4) /'Tektronix 4012'/,

     &     types(DT$_FT5) /'VT100-Retrogr'/,

     &     types(DT$_FT6) /'Tektronix 4112'/

c

      data lognam /'TEKTT'/

c     

c     saisie du nom du terminal graphique.

c

      status=lib$get_input(name,

     &       '_nom du terminal graphique (ou Return) :',

     &       lname)

d     type*,lname,name

      if(.not.status)call lib$stop(%val(status))

c

c     compactage du nom

c

      ncar=0

      do i=1,lname

       if(name(i:i).ne.' ')then

        ncar=ncar+1

        name(ncar:ncar)=name(i:i)

       endif

      end do

      lname=ncar

d     type*,'nom compacte:'

d     type*,lname,ncar

c

c     recherche du type du device

c 

      if(lname.eq.0)then

       lname=5

       name='NLA0:'

       i_cons=5

       type * ,

     &      'Vous n''utilisez pas de terminal graphique'

      else

       itemlist(1)='00060008'X

       itemlist(2)=%loc(sdt(1))

       itemlist(3)=0

       if(name(lname:lname).ne.':')name=name(:lname)//':'

       status=sys$getdvi(,,name,itemlist,,,,)

       if(status.eq.ss$_nosuchdev)stop'Nom inconnu'

       if(status.eq.ss$_ivdevnam) stop'Nom illegal'

       if(status.ne.ss$_normal)call lib$stop(%val(status))

d      type*,'Devive type:',sdt

      if(sdt(1).eq.DT$_FT7) then

        sdt(1)=DT$_FT4

        end if

       if(sdt(1).lt.DT$_FT1.or.sdt(1).gt.DT$_FT6)then

        type *,

     &    name(:lname)//' n''est pas declare comme terminal graphique'

        stop

       else

        type *,

     &      name(:lname)//' a le type '//types(sdt(1))

        i_cons=sdt(1)-DT$_FT1+1

       endif

      endif

c

c     assignation du nom logique TEKTT au nom physique du terminal graphique.

c

      status=lib$set_logical('TEKTT',name(:lname+1))

      if(.not.status)call lib$stop(%val(status))

c

c     creation du fichier PARAM.LST

c

      open(unit=20,

     &     file='param.lst',

     &     status='new',

     &     recordsize=64,

     &     recordtype='fixed',

     &     form='unformatted',

     &     initialsize=4)

      open(unit=21,

     &     file='poubelle:param.lst',

     &     status='new',

     &     recordsize=64,

     &     recordtype='fixed',

     &     form='unformatted',

     &     initialsize=4)

      mod_cons=1

      write(20) i_cons, mod_cons

      write(21) i_cons, mod_cons

      close(20)

      close(21)

c

      stop'Done!'

      end

5. fleur
Graphisme>Fleur

Origine

Auteur
A.Bijaoui


Date

Avril 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du programme
Ce programme trace des cycloides sur la console graphique attachee au

Systeme STII,verifiant le bon fonctionnement de l'ensemble.

Mots Clefs

Application
graphisme


Mode

dialogue


Operation
trace graphique


Entrees
clavier


Sorties
console graphique

Sous Programmes utilises

Environnement
Debut,Lafin


Entree/Sortie
Rduseri,Rduserr,Wruseri,Wruserr


Tektronix
Page,Ftplot

Entrees necessaires
1. Valeur du premier nombre de cycles

2. Valeur du deuxieme nombre de cycles

3. Nombre de points par cycle

4. Rapport des rayons

Sorties et resultats
1. Trace sur la console graphique

c
programme agreable a utiliser quand on a vraiment

c
rien a faire!!!

c


INCLUDE 'bibli:[stii]COMMON.FOR'

C
COMMON /GRAPHIQUE/ I_TERM,I_MODE,DESSIN,BUFFER


REAL*4 RHOLD(10)


INTEGER*2 HOLD(10)


DATA PROGNAM/'FLEUR'/


CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)

      WRITE(6,8)                                                                

8     FORMAT('         - FAMILLE DE CYCLOIDES -'///                             

     1'        R = 1+AF*COS(2*PI*N*U/M)'//                                      

     2'        X = R*COS(U)'/                                                   

     3'        Y = R*SIN(U)'///                                                 

     4' NP = PARAMETRE LIE AU NOMBRE DE POINTS'/                                

     5' AF = PARAMETRE LIE AU RAPPORT DES CERCLES')                             

21
CALL RDUSERI('N','NO',1,N,IDUM)


CALL RDUSERI('M','NO',1,M,IDUM)


CALL RDUSERI('NOMBRE DE POINTS','NO',1,NP,IDUM)


CALL RDUSERR('RAPPORT DES CERCLES','NO',1,AF,IDUM)


HOLD(1)=N


HOLD(2)=M


HOLD(3)=NP


CALL WRUSERI('PARAMETRES DE TRACE',HOLD,3)


RHOLD(1)=AF


CALL WRUSERR('RAPPORT',RHOLD,IDUM)

      PI=3.14159265                                                             

      PI=PI*2.                                                                  

      CALL PAGE                                                                 

      NN=N*M*NP                                                                 

      CALL FTPLOT(0,1020,390)                                                   

      DO 5 I=1,500                                                              

      X=390*COS(PI*I/500)+630                                                   

      Y=390*SIN(PI*I/500)+390                                                   

      IX=X                                                                      

      IY=Y                                                                      

5     CALL FTPLOT(8,IX,IY)                                                      

      DO 6 I=1,NN                                                               

      R=(1+AF*COS(PI*N*I/NN))*390/(1+AF)                                        

      IX=R*COS(PI*M*I/NN)+630                                                   

      IY=R*SIN(PI*M*I/NN)+390                                                   

6     CALL FTPLOT(8,IX,IY)                                                      

      CALL FTPLOT(999,0,230)                                                      

      cALL wruserc('si vous voulez recommencer tapez 1')

      call rduseri('alors...?','de',1,iop,idum)


      IF(iop.EQ.1) GO TO 21                                                       

      CONTINUE                                                                  

      CALL LAFIN

      STOP

      END                                                                       

6. fusee
Jeu > Defoulement

But du programme
Programme de jeu.

Sous Programmes utilises

Special
Nowait, Adein-Nowait, 

C PROGRAMME DE JEUX (MAIS UTILE POUR MIEUX CONNAITRE LE VAX)


LOGICAL*1 BYTE(100)

C ASSIGN TEKTT


CALL NOWAIT

10
PRINT *,' ABOUT TO CALL ADEIN'


CALL ADEIN_NOWAIT (N, BYTE)


PRINT *,' LECTURE:', BYTE(1),N, ' TAPEZ QQ. CHOSE'

C
ACCEPT *, IBIDON


GO TO 10


END

7. newsize
Restructuration de fichier > Changement de "blockage"

Origine

Date

12 septembre 1983

Systeme
STII

But du programme
Changement de blockage de fichier type CDCA (CDCA-PDP11/34).

Mots clefs

Application
Imagerie


Mode

Dialogue


Operation
Re-blockage


Entree
Image


Sortie
Image

Sous Programmes utilises

Environnement
Debut, Lafin, User, Date, Time, 


Entree/Sortie
Rduserc, Wruserc, Wrcons, 


Image
CreeVAX, 

Entrees necessaires
1. Nom du fichier PDP 11/34

2. (Sous CREEVAX,) Nom du nouveau fichier en sortie.

Sorties et resultats
1. Information sur l'identification et les parametres du fichier.

2. Fichier en sortie (type VAX).

3. MOUCHard.

C---------------------------------------------------------------

C

C

Changement de blockage de fichiers type CDCA

C

C---------------------------------------------------------------

C

C

Modified to perform new blocking on the

C
CDCA-like files (new blocksize: 512 bytes)

C

C---------------------------------------------------------------

C

C


LOGICAL*1 IDENT(80), ITIME(19), BLANC, ZERO


INTEGER*2 DATAIN(64), DATAOUT(256)


INTEGER*2 RECSIZE, NEWRECSIZE


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


DATA BLANC,  ZERO /' ', 0/


DATA PROGNAM /'NEWSIZE'/


COMMON /INDEX/ IDIN, IDOUT,NBLOCKSTOTAL


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT (I1,I2,I3,I4)


CALL WRUSERC


1 ('Changement du blocksize de fichiers CDCA-PDP11/34')

C

Recordsize in longwords

C

C
"NVABLO" represente le nombre de valeurs par bloc physique

C


NVABLO = 64


RECSIZE = NVABLO/2

C

C

New value for NVABLO


NEWNVABLO=256

C

New recSIZe


NEWRECSIZE=NEWNVABLO/2


CALL DATE (ITIME(1))


ITIME(10)=' '


CALL TIME (ITIME(11))


ITIME(19)=' '


WRITE (STRING, 1000) ITIME

1000
FORMAT (' Date = ',10A1,5X,'heure = '98A1)


CALL WRUSERC (STRING)

C

Open the input file

C

1111
WRITE(STRING, 2000)

2000
FORMAT('----- Ouverture du fichier a modifier -----')


CALL WRUSERC (' ')


CALL WRUSERC (STRING)

C

Inquire the name of the data file

C


CALL RDUSERC ('Nom du fichier PDP (RETURN pour sortir)',


1 'DE', 1, FILEIN, IGOT)

C


IF (IGOT.EQ.0) GO TO 9999

C
Use the VAX OPEN statement

C


OPEN (
UNIT=1,


1
ACCESS='DIRECT',


2
ASSOCIATEVARIABLE=IDIN,


3
FILE=FILEIN,


4
RECORDSIZE=RECSIZE,


5
STATUS='OLD',




6
ERR=999,


7
RECORDTYPE='FIXED'
)


GO TO 1112

999
WRITE (STRING, 4500) FILEIN

4500
FORMAT (' Erreur ouverture du fichier ', A)


CALL WRUSERC (STRING)


GO TO 1111

C

Read the ID header


1112

IDIN = 1


READ(1'IDIN) IDENT, NPL, NL, IDX, IDY, X, Y

C

Find the string length of the ID



DO 1 K = 80, 1, -1


IF (IDENT(K).NE.BLANC.AND.IDENT(K).NE.ZERO) GO TO 2

1

CONTINUE

2
CONTINUE

C

Write to the interactive console


WRITE (STRING,  500) (IDENT(I), I = 1, K)

500
FORMAT(80A1)


CALL WRUSERC ('          I D E N T I F I C A T I O N  PDP')


CALL WRUSERC (STRING)

 
WRITE (STRING, 501) NPL,  NL

501
FORMAT ('Points/ligne = ',I5,'     ligne(s) = ',I5)


CALL WRUSERC (STRING)

 
WRITE (STRING, 502) IDX,  IDY

502
FORMAT ('Delta  X     = ',I5,'     delta  Y = ',I6)


CALL WRUSERC (STRING)

 
WRITE (STRING, 503) X,  Y

503
FORMAT ('Depart     X = ',F11.2,'      Y = ',F11.2)


CALL WRUSERC (STRING)

C

Number of blocks NVABLO per line


NBLOCKSLINE=(NPL-1)/64 + 1

C

Total number of blocks


NBLOCKSTOTAL=NBLOCKSLINE*NL

C

C

Write the header on the new file

C

The new file has to be created first


DO I=1, 19



IDENT(I)=ITIME(I)


END DO


CALL CREEVAX (IDENT)

C

and write


CALL WRCONS ('Debut de recopie')


IDOUT=1


WRITE(2'IDOUT)
IDENT, NPL, NL, IDX, IDY, X, Y

C

C


The number of new blocks per line


NEWBLOCKSLINE=(NPL-1)/256+1

C

C

Read the numerical data

C

C

Loop over the number of lines


DO 100 NLINES=1, NL


IDATASUM=1

C

"Clean" the output buffer


DO 150 INDEX=1, 256



DATAOUT(INDEX)=0

150
CONTINUE

C

Loop over the blocks/line


DO 200 IBLOCKS=1, NBLOCKSLINE

C

and read


READ (1'IDIN)
DATAIN

C

Fill the output buffer


DO 200 IDATA=1, 64



DATAOUT(IDATASUM) = DATAIN(IDATA)


IF (IDATASUM.EQ.256) THEN

C

Write to the new file



WRITE (2'IDOUT)
DATAOUT



IDATASUM=1




ELSE



IDATASUM=IDATASUM+1


ENDIF

200
CONTINUE

C


Write the reminder of the buffer


IF (IDATASUM.NE.256.AND.IDATASUM.NE.1) 


1
 WRITE (2'IDOUT) DATAOUT

C

100
CONTINUE


CALL WRCONS ('Fin de recopie')


GO TO 1111

9999
CALL USER ('FIN')


CALL LAFIN



END

C

C

C

C

C



SUBROUTINE CREEVAX (IDENTIF)


CHARACTER FILEOUT*40, STRING*80


LOGICAL*1 IDENTIF(80)


COMMON /INDEX/ IDIN, IDOUT,NBLOCKSTOTAL

C

This entry creates a new file in direct access


CALL WRUSERC ('Creation du nouveau fichier')


CALL RDUSERC ('Nom du fichier VAX','NO',1,FILEOUT,IGOT)


WRITE (STRING, 2000) FILEOUT

2000
FORMAT ('Fichier VAX: ', A)


CALL WRUSERC (STRING)


WRITE (STRING, 1000) IDENTIF

1000
FORMAT (80A1)


CALL WRUSERC ('          I D E N T I F I C A T I O N  VAX')


CALL WRUSERC (STRING)

33
CONTINUE

C
The allocation for VAX is done in units of

C
512 bytes.

C



INITIALSIZE = NBLOCKSTOTAL/4+1

C

Use the VAX OPEN statement

C

New value for NVABLO


NEWNVABLO=256

C

New recSIZe


NEWRECSIZE=NEWNVABLO/2

C


OPEN (
UNIT=2,


1
ACCESS='DIRECT',


2
ASSOCIATEVARIABLE=IDOUT,


3
FILE=FILEOUT,


4
RECORDSIZE=NEWRECSIZE,


5
INITIALSIZE=INITIALSIZE,


6
STATUS='NEW',


7
RECORDTYPE='FIXED'
)


RETURN


END
8. visu
Controle reconnaissance de forme > Visualisation a la PDS

Origine

Auteur
Gilbert MARS


Date

17 novembre 1983


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du programme
Permet de voir, au microdensitometre PDS, des objets prealablement 

reperes automatiquement et dont les coordonnees se trouvent dans un fichier.

Une option permet de rejeter tous les faux reperages.



PAS ENCORE ADAPTE AU VAX.

Mots clefs

Application
Controle reconnaissance de forme


Dimension
2D


Mode

Conversationnel


Operation
Visualisation du cliche


Entree
Catalogue, cliche


Sortie
Catalogue

Sous Programmes utilises

Environnement
Assign, Close, 


Graphique
Page, 


Special
Aller, 

Entrees necessaires
1. Fichier binaire des coordonnees des objets a reperer.

2. Pas d'enregistrement en micron.

3. Visualisation a partir d'un objet du catalogue.

4. Nom du fichier en sortie.

5. Option pour :

- passer a l'objet suivant

- rejeter la mesure

- sortir du programme

Sorties et resultats
1. Information concernant l'objet pointe par le reticule.

2. Fichier binaire contenant les objets verifies visuellement.

 C
G.MARS 17-NOV-83

 C
      PROGRAMME "RTVISU.FOR"

 C
PERMET DE VOIR A LA PDS DES OBJETS PREALABLEMENT

 C
REPERES AUTOMATIQUEMENT ET DONT LES COORDONNEES

 C
SE TROUVENT SUR UN FICHIER:(IS,FLUX,IDM.IXM.IYM)

 C
UNE OPTION PERMET DE REJETER LES FAUX REPERAGES

 C


 
BYTE IFE(14)

 
KB=7

 
NR=5

 
WRITE(KB,600)

 600
FORMAT('$FICHIER D''ENTREE DES COORDONNEES :')

 
READ(NR,601) NCE,(IFE(I),I=1,NCE)

 601
FORMAT(Q,14A1)

 
LU1=1

 
CALL ASSIGN(LU1,IFE,NCE)

 
WRITE(KB,602)

 602
FORMAT('$PAS D''ENREGISTREMENT EN MICRON :')

 
READ(NR,603) IDX

 603
FORMAT(I3)

 
WRITE(KB,604)

 604
FORMAT('$VISUALISATION A PARTIR DE L''ETOILE NUMERO :')

 
READ(NR,605) NE

 605
FORMAT(I4)

 
WRITE(KB,615)

 615
FORMAT('$FICHIER DE SORTIE :')

 
READ(NR,616) NC,(IFE(I),I=1,NC)

 616
FORMAT(Q,14A1)

 
LU2=2

 
CALL ASSIGN(LU2,IFE,NC)

 
CALL PAGE

 
XIDX=FLOAT(IDX)

 
NB=0

 10
READ(LU1,END=21) IS,FLUX,IDM,IXM,IYM

 
NB=NB+1

 
IF(NB.LT.NE) GO TO 10

 
X=FLOAT(IXM)*XIDX

 
Y=FLOAT(IYM)*XIDX

 
CALL ALLER(X,Y)

 
WRITE(KB,606) NB,IXM,IYM,IS,FLUX,IDM

 606
FORMAT(' NUMERO DE L''OBJET  :',6X,I4//' ABCISSE',12X,':',

      S
I10//' ORDONNEE',11X,':',I10//' AIRE EN PIXELS',5X,':',5X,I5//

      S
' FLUX',15X,':',E10.3//' DENSITE',12X,':',2X,I8/////

      S
' TAPEZ 1 POUR PASSER A L''ETOILE SUIVANTE'//' TAPEZ ',

      S
' 2 POUR SUPPRIMER LA MESURE'//' FAITES RETURN POUR ',

      S
'SORTIR DU PROGRAMME;LES MESURES SONT ',

      S
'SAUVEGARDEES'//'$ALORS !...')

 
READ(NR,607) IT

 607
FORMAT(I1)

 
CALL PAGE

 
IF(IT.EQ.2) GO TO 10

 
IF(IT.NE.1) GO TO 20

 
WRITE(LU2) IS,FLUX,IDM,IXM,IYM

 
GO TO 10

 21
WRITE(KB,614)

 614
FORMAT(' LE FICHIER EST TERMINE, VOS MESURES AUSSI.'//)

 20
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)

 
END

9. viz1

Controle reconnaissance de forme > Visualisation a la PDS

Origine

Auteur
Gilbert MARS


Date

23 janvier 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du programme
Permet de voir, au microdensitometre PDS, des objets prealablement 

reperes automatiquement et dont les coordonnees se trouvent dans un fichier binaire.

Une option permet de rejeter tous les faux reperages et de classer les galaxies suivant leur type morphologique.



PAS ENCORE ADAPTE AU VAX.

Mots clefs

Application
Controle reconnaissance de forme


Dimension
2D


Mode

Conversationnel


Operation
Visualisation du cliche


Entree
Catalogue, cliche


Sortie
Catalogue

Sous Programmes utilises

Environnement
Assign, Close, 


Graphique
Page, 


Special
Aller, 

Entrees necessaires
1. Fichier binaire des coordonnees des objets a reperer.

2. Pas d'enregistrement en micron.

3. Visualisation a partir d'un objet du catalogue.

4. Nom du fichier en sortie.

5. Option pour :

- passer a l'objet suivant

- Classification morphologique de la galaxie
- rejeter la mesure

- sortir du programme

Sorties et resultats
1. Information concernant l'objet pointe par le reticule.

2. Fichier binaire contenant les objets verifies visuellement et leur type morphologique.

 C
G.MARS 23-JAN-84

 C
      PROGRAMME "RTVIZ1.FOR"

 C
PERMET DE VOIR A LA PDS DES OBJETS PREALABLEMENT

 C
REPERES AUTOMATIQUEMENT ET DONT LES COORDONNEES

 C
SE TROUVENT SUR UN FICHIER:(IS,FLUX,IDM.IXM.IYM)

 C
UNE OPTION PERMET DE REJETER LES FAUX REPERAGES

 C
ET DE CLASSER LES OBJETS PAR CATEGORIE.

 C


 
BYTE IFE(14),TEXT(12)

 
KB=7

 
NR=5

 
WRITE(KB,600)

 600
FORMAT('$FICHIER D''ENTREE DES COORDONNEES :')

 
READ(NR,601) NCE,(IFE(I),I=1,NCE)

 601
FORMAT(Q,14A1)

 
LU1=1

 
CALL ASSIGN(LU1,IFE,NCE)

 
WRITE(KB,602)

 602
FORMAT('$PAS D''ENREGISTREMENT EN MICRON :')

 
READ(NR,603) IDX

 603
FORMAT(I3)

 
WRITE(KB,604)

 604
FORMAT('$VISUALISATION A PARTIR DE L''ETOILE NUMERO :')

 
READ(NR,605) NE

 605
FORMAT(I4)

 
WRITE(KB,615)

 615
FORMAT('$FICHIER DE SORTIE :')

 
READ(NR,616) NC,(IFE(I),I=1,NC)

 616
FORMAT(Q,14A1)

 
LU2=2

 
CALL ASSIGN(LU2,IFE,NC)

 
CALL PAGE

 
XIDX=FLOAT(IDX)

 
NB=0

 10
READ(LU1,END=21) IS,FLUX,IDM,IXM,IYM

 
NB=NB+1

 
IF(NB.LT.NE) GO TO 10

 
X=FLOAT(IXM)*XIDX

 
Y=FLOAT(IYM)*XIDX

 
CALL ALLER(X,Y)

 
WRITE(KB,606) NB,IXM,IYM,IS,FLUX,IDM

 606
FORMAT(' NUMERO DE L''OBJET  :',6X,I4//' ABCISSE',12X,':',

      S
I10//' ORDONNEE',11X,':',I10//' AIRE EN PIXELS',5X,':',5X,I5//

      S
' FLUX',15X,':',E10.3//' DENSITE',12X,':',2X,I8/////

      S
' TAPEZ 1 POUR PASSER A L''ETOILE SUIVANTE'//' TAPEZ ',

      S
' 2 POUR SUPPRIMER LA MESURE'//' FAITES RETURN POUR ',

      S
'SORTIR DU PROGRAMME;LES MESURES SONT ',

      S
'SAUVEGARDEES'//'$ALORS !...')

 
READ(NR,607) IT

 607
FORMAT(I1)

 
CALL PAGE

 
IF(IT.EQ.2) GO TO 10

 
IF(IT.NE.1) GO TO 20

 
WRITE(KB,649)

 649
FORMAT(' INDIQUEZ LA CLASSIFICATION DE L''OBJET'//'$?:')

 
READ(NR,650) NGA,(TEXT(I),I=1,NGA)

 650
FORMAT(Q,12A1)

 
WRITE(LU2) IS,FLUX,IDM,IXM,IYM,TEXT

 
GO TO 10

 21
WRITE(KB,614)

 614
FORMAT(' LE FICHIER EST TERMINE, VOS MESURES AUSSI.'//)

 20
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)

 
END

