Chapitre 15
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1. VXEXYM

Fichier Catalogue>liste des objets

Origine


Auteur
A. BIJAOUI,M. KHOUCHANE


Date

Avril 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet de lister une partie d'un fichier catalogue.
Mots Clefs


Source
Quelconque


Application
Imagerie bidimensionnelle


Dimension
2-D


Mode

Dialogue


Opération
Liste


Entrées
Fichier Catalogue


Sorties
liste

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri,Wruseri,Rduserr,Wruserr,Wruserc


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue à lire
2. Seuil de mesure minimum

3. Seuil de mesure maximum

4. Option de rebranchement

Sorties et résultats
1. Liste des objets dont la mesure est comprise entre les deux seuils.
c
a.Bijaoui -M.Khouchane 27 Avril 1984

c
VXEXYM permet de lister un fichier catalogue


include 'BIBLI:[STII]common.for'


data prognam/'vxexym'/


character*40 ife


real*4 rhold(4)

 
CALL DEBUT(li,mouch,kb,lo)

 
LU1=1


call wruserc('fichier catalogue a lire')

 
CALL NXYD(IFE,LU1,ne,1)

1000
call rduserr('seuil de mesure minimum','de',1,dseuil,idum)


call rduserr('seuil de mesure maximum','no',1,seuilm,idum)


rhold(1)=dseuil


rhold(2)=seuilm


call wruserr('seuils de mesure mininum et maximum',rhold,2)


call wruserc(' valeurs des positions et mesures ')


call wruserc(' Numéro Indice     Abscisse    Ordonnée        Mesure ')

 
DO 1 IE=1,NE


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) N,X0,Y0,DENS

 
IF(DENS.LT.DSEUIL) GO TO 1

 
IF(DENS.GT.SEUILM) GO TO 1

 
WRITE(string,611) IE,N,X0,Y0,DENS


call wruserc(string)

 1
CONTINUE

 611
FORMAT(1X,I5,1X,I6,5X,F12.3,2X,F12.3,2X,F14.5)


call wruserc('si vous desirez lire une autre partie de ce fichier :')


call rduseri('tapez 1','de',1,iop,idum)

 
IF(IOP.EQ.1) GO TO 1000


close(unit=lu1)


call lafin


stop 'lecture du catalogue terminee'

 
END

2. VXNXYDFP

Fichier de positions > Conversion ASCII Catalogue

A.Bijaoui - Decembre 1987 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Programme permettant de convertir un fichier ASCII contenant une liste d'objets avec numéros, coordonnées et flux en un fichier catalogue standard.

Mode

Dialogue

Opération
Conversion de données

Entrées
Fichier ASCII

Sorties
Fichier Catalogue

Sous Programmes utilisés
Environnement
Debut, Lafin
Entrée/Sortie
Rduserc, Wruserc

Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Fichier ASCII contenant sur chaque ligne un indice, les coordonnées et un flux. Le format est libre. 
2. Nom et Identification du fichier catalogue résultant
Sorties et résultats
1. Dialogue sur le mouchard

2. Fichier catalogue résultant.

c
A.Bijaoui 23 Decembre 1987

c VXNxydFp permet de convertir un fichier Ascii Nxyd en un fichier NXYD


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


data prognam/'VXNXYDFP'/

 
CALL DEBUT(NR,LA,IG,kb)


lu1=1


lu2=2


call RdUserc('fichier en Ascii N, X, Y, D','no',1,FileIn,Idum)


Call Wruserc('Fichier Ascii des Objets '//FileIn)


Call RdUseri('Pour convertir les mm en microns - tapez 1','de',


1 1,Iop,Idum)


If(Iop.eq.1) Call Wruserc('Conversion des mm en microns')


Open(Unit=1,Name=FileIn,Status='Old',CarriageControl='List')


call nxyd(FileOut,lu2,0,2)


Ne=0

100
Read(lU1,*,end=200) N,x,y,d


Ne=Ne+1


If(Iop.eq.1) then


  X=X*1000.


  Y=Y*1000.


endif

 
WRITE(LU2'(8+Ne)) N,X,Y,D


goto 100

200
Write(lu2'6) Ne

 
CLOSE(LU1)


CLOSE(LU2)


call lafin

 
END

3. RTEEFP

Catalogue > Extraction d'objets

Origine


Auteur
A.Bijaoui, G.Mars


Date

Juin 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet d'extraire dans un fichier catalogue les objets dont les numéros sont indiqués dans la première ligne d'un fichier image

Mots Clefs


Source
Générale

Application
Photométrie stellaire


Dimension
2-D


Mode

Dialogue


Opération
Manipulation


Entrées
Fichier image, Fichier catalogue


Sorties
Fichier catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Image


Ouvert, Lire


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier image contenant la liste des numéros des objets à extraire

2. Nom du fichier catalogue initial

3. Nom et identification du fichier catalogue résultant
Sorties et résultats
1. Fichier catalogue contenant les objets extraits

c 
.bijaoui g.mars 17 mai 1984 adpatation vax

C
A.BIJAOUI 27 MAI 1981

C
RTEEFP PERMET D'EXTRAIRE DES ETOILES D''UN FICHIER


include 'bibli:[stii]common.for'


character*26 ifp,ifq,ifa


data prognam/'rteefp'/


integer*2 num(1024)


dessin=.false.

 
CALL DEBUT(NR,la,itek,KB)

 
LU1=1

 
WRITE(KB,606)

 606
FORMAT('$FICHIER DES NUMEROS D''ETOILES:')


call ouvert(ifa,lu1,nl,ns,i,i,x,x,nr,idum)


call lire(1,ns,1,ns,1,num,lu1,idum)

 
LU2=2

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL NXYD(IFP,LU1,NE,1)

 
CALL NXYD(IFQ,LU2,NS,2)


ind2=8


nsf=0

 
DO 10 IE=1,NE


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) I,X,Y,D

 
DO 11 IS=1,NS

 
IF(NUM(IS).NE.I) GO TO 11


ind2=ind2+1


nsf=nsf+1

 
WRITE(LU2'IND2) I,X,Y,D

 11
CONTINUE

 10
CONTINUE


write(lu2'6)nsf

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)


call lafin

 
END

4. VXSEFP

Fichier catalogue > suppression d'objet

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Juin 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet de supprimer des objets d'un fichier catalogue

Mots Clefs


Source
quelconque


Application
Photométrie stellaire


Dimension
2-D


Mode

dialogue


Opération
Manipulation


Entrées
Fichier catalogue, fichier image


Sorties
Fichier catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Image


Ouvert, Lire


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier catalogue initial

2. Nom du fichier image contenant les numéros des objets à supprimer

3. Nom et identification du fichier catalogue résultant
Sorties et résultats
1. Fichier catalogue résultant
C
PROGRAMME RTSEFP PERMETTANT DE SUPPRIMER DES ETOILES DU

C
FICHIER DE POSITION

C
A.BIJAOUI 26 FEVRIER 1981

c
adaptation vax juin 1984 (a.b.)


character*40 ifp,ifq,ifa


include 'bibli:[stii]common.for/list'


data prognam/'vxsefp'/


Integer*2 num(1024)



dessin=.false.

 
CALL DEBUT(NR,LA,IG,kb)


lu1=1


lu2=2


call nxyd(ifp,lu1,ne,1)


write(kb,606)

 606
FORMAT('$FICHIER DES NUMEROS D''ETOILES:')


call ouvert(ifa,lu2,nl,ns,idx,idy,xd,yd,nr,idum)


call lire(1,ns,1,ns,1,num,lu2,idum)


close(lu2)

 
NES=NE-NS

 
CALL NXYD(IFQ,LU2,NES,2)


ind2=8

 
DO 10 IE=1,NE


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) I,X,Y,D

 
DO 11 IS=1,NS


j=num(is)

 
IF(j.EQ.I) GO TO 10

 11
CONTINUE


ind2=ind2+1

 
WRITE(LU2'IND2) I,X,Y,D

 10
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)


nes=ind2-8


write(lu2'6)nes

 
CALL CLOSE(LU2)


call lafin

 
END

5. VXEXFP

Catalogue > Extraction d'une partie

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Mars 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet d'extraire dans un fichier catalogue les objets dont les numéros d'ordre (et non les indices écrits dans le fichier) sont compris entre deux seuils.

Mots Clefs


Mode
Dialogue


Opération
Manipulation


Entrées
Fichier catalogue


Sorties
Fichier catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier catalogue initial;

2. Numéro d'ordre du premier objet a extraire;

3. Numéro d'ordre du dernier objet;

4. Nom et identification du fichier catalogue résultant.

Sorties et résultats
1. Fichier catalogue contenant les objets extraits

C
A.BIJAOUI 6 mars 1986

C
Vxexfp PERMET D'EXTRAIRE DES ETOILES D''UN FICHIER à partir des numeros


include 'bibli:[stii]common.for'


character*26 ifp,ifq


data prognam/'VXEXFP'/


dessin=.false.

 
CALL DEBUT(NR,la,itek,KB)

 
LU1=1

 
CALL NXYD(IFP,LU1,NE,1)


Call Rduseri('Numero d''ordre du premier objet:','de',1,Num1,Idum)


If(Num1.eq.0) Num1=1


Call Rduseri('Numero d''ordre du dernier objet:','de',1,Num2,Idum)


If(Num2.eq.0) Num2=Ne


Write(string,'(a,I4,a,I4)') 'Extraction entre ',Num1,' et ',Num2


Call wruserc(string)


Ns=Num2-Num1+1

 
CALL NXYD(IFQ,LU2,NS,2)


ind2=8

 
DO 10 IE=Num1,Num2


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) I,X,Y,D


ind2=ind2+1

 
WRITE(LU2'IND2) I,X,Y,D

 10
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)


call lafin

 
END

6. VXEXSFP

Catalogue > Extraction avec seuil

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Mars 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet d'extraire dans un fichier catalogue les objets dont les flux sont compris entre deux seuils.

Mots Clefs


Mode

Dialogue


Opération
Manipulation


Entrées
Fichier catalogue


Sorties
Fichier catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier catalogue initial;

2. Nom et identification du fichier catalogue résultant;

3. Seuil inférieur;

4. Seuil supérieur.

Sorties et résultats
1. Fichier catalogue contenant les objets extraits

C
A.BIJAOUI 12 mars 1986

C
Vxexsfp PERMET D'EXTRAIRE DES ETOILES D''UN FICHIER à partir d'un seuil


include 'bibli:[stii]common.for'


character*26 ifp,ifq


data prognam/'VXEXSFP'/


dessin=.false.

 
CALL DEBUT(NR,la,itek,KB)

 
LU1=1


LU2=2

 
CALL NXYD(IFP,LU1,NE,1)

 
CALL NXYD(IFQ,LU2,0,2)


Call rduserr('Seuil Inferieur:','no',1,Dseuil,Idum)


Call wruserr('Seuil Inferieur:',Dseuil,Idum)


Call rduserr('Seuil Superieur:','no',1,Dseuilmax,Idum)


Call wruserr('Seuil Superieur:',Dseuilmax,Idum)


ind2=8


ie=0

100
ie=ie+1


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1,ERR=110) N,X0,Y0,DENS


If(Dens.Gt.DseuilMax) Goto 100

 
IF(DENS.LT.DSEUIL) GO TO 100


ind2=ind2+1

 
WRITE(LU2'IND2) N,X0,Y0,Dens


goto 100

110 
continue


Ns=Ind2-8


write(lu2'6) Ns

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)

 
END

7. VXCNPO

Fichier catalogue > Renumérotation

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Juin 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet de changer manuellement les numéros des objets d'un fichier catalogue.

Mots Clefs


Source
Quelconque


Application
Photométrie stellaire


Dimension
2-D


Mode

Dialogue


Opération
Transcription


Entrées
Fichier catalogue


Sorties
Fichier catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier catalogue initial

2. Nom et identification du fichier catalogue résultant
3. Au clavier introduction pour chaque objet de son nouveau numéro
Sorties et résultats
1. Fichier catalogue résultant
C
RTCNPO CHANGE LA NUMEROTATION DES ETOILES

C
A BIJAOUI 10 DECEMBRE 1981

c
a.bijaoui adaptation vax juin 1984


character*40 ifp,ifq


include 'bibli:[stii]common.for/list'


dessin=.false.


data prognam/'vxcnpo'/

 
CALL DEBUT(NR,LA,IG,kb)


lu1=1


lu2=2


call nxyd(ifp,lu1,ne,1)


call nxyd(ifq,lu2,ne,2)

 
WRITE(kb,699)

 699
FORMAT(' VEUILLEZ MARQUER LES NOUVEAUX NUMEROS:')

 
DO 10 IE=1,NE


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) NUM,X,Y,D

 
WRITE(kb,700) NUM

 700
FORMAT($,I5,'?')

 
READ(nr,500) NUM1

 500
FORMAT(I6)


ind2=ind1

 
WRITE(LU2'IND2) NUM1,X,Y,D

 10
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)


call lafin


stop 'fin de la renumerotation'

 
END

8. VXRNFP

Fichier catalogue > Renumérotation

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Juin 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet de changer les numéros des objets d'un fichier à partir d'une liste sur un fichier image catalogue.

Mots Clefs


Source
Quelconque


Application
Photométrie stellaire


Dimension
2-D


Mode

Dialogue


Opération
Transcription


Entrées
Fichier catalogue, fichier image


Sorties
Fichier catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Image


Ouvert, Lire


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier catalogue initial

2. Nom du fichier image contenant les numéros des objets

3. Nom et identification du fichier catalogue résultant
Sorties et résultats
1. Fichier catalogue résultant
C
A.BIJAOUI 25 JANVIER 1982

C
RTRNFP PERMET DE RENUMEROTER LES ETOILES D'UN FICHIER

c
adaptation vax a.bijaoui juin 1984


character*40 ifp,ifq,ifa


include 'bibli:[stii]common.for/list'


data prognam/'vxrnfp'/


dimension num(1024)

 
CALL DEBUT(NR,LA,IG,kb)


lu1=1


lu2=2


call nxyd(ifp,lu1,ne,1)


call wrcons('fichier des numeros d''étoiles')


call ouvert(ifa,lu2,nl,npl,idx,idy,xd,yd,nr,idum)


call lire(1,npl,1,ne,1,num,lu2,idum)


close(lu2)


call nxyd(ifq,lu2,ne,2)

 
DO 10 IE=1,NE


ind1=8+ie


ind2=ind1

 
READ(LU1'IND1) I,X,Y,D

 
WRITE(LU2'IND2) NUM(IE),X,Y,D

 10
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)


call lafin


stop 'renumerotation effectuee'

 
END

9. VerIstr

Tracé Image> Isophotes sur Versatec

But du programme

Permet de tracer sur la Versatec à la fois les isophotes d'une partie d'un fichier image et les objets d'un fichier catalogue.

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Juillet 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Application
Photométrie 2d


Mode

Graphique Versatec


Opération
Tracé isophotes


Entrées
Fichier Image, Fichier Catalogue


Sorties
Tracé Versatec

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, Wruserc


Versatec

Plots, Factor, Plot, Number


Image


Ouvert, Lire


Catalogue

Nxyd


Special

Tracg

Entrées nécessaires
1. Fichier image de travail

2. 1er, dernier points et pas

3. 1ere, dernière lignes et pas

4. Option d'anamorphose

5. Pas et seuils min et max en densité
6. Fichier catalogue

7. Paramètres de la similitude entre le catalogue et le fichier image

8. Par défaut, on prend une transformation identique.

9. Seuils inf et sup pour les objets

10. Echelle et taille max (en inches)

11. Facteur d'agrandissement

En réponse à une question concernant le tracé, on doit taper:

XMAX=<valeur>

YMAX=<valeur>

/E

Sorties et résultats
1. Fichiers Versatec contenant les vecteurs à tracer avec la commande

$Verplot

C
PROGRAMME GDISTR  A.BIJAOUI 12 MAI 1981


DATA FLAGDEN/.TRUE./,FLAGCADRE/.TRUE./

C
COLLECTION DES COMMON ET DATA UTILISES DANS STII


REAL*4 BSCALE,BOFFSET


INTEGER*4 CHAN,IPNTR


integer*2 idx,idy,nl,npl


INTEGER*2 HOR,VER,I_TERM,POSX,POSY,LINE(40),TYPE,BLA(10)


INTEGER*2 SMALL_SIZE(2),MEDIUM_SIZE(2),LARGE_SIZE(2)


INTEGER*2 IMIN_BL,JMIN_BL,IMAX_UR,JMAX_UR,


1 IWNDOW_BL,JWNDOW_BL,IWNDOW_UR,JWNDOW_UR


LOGICAL*1 DESSIN,BUFFERED,FLAGDEN,FLAGCADRE

C
DESSIN=OUI OU NON LA CONSOLE PASSE EN MODE GRAPHIQUE

C
BUFFERED=OUI OU NON FTPLOT DOIT MARCHER EN MODE BUFFERISE

C>>>SI OUI LE DERNIER APPEL A FTPLOT EST FAIT AVEC MODE=999


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


DATA SMALL_SIZE/16,23/


DATA MEDIUM_SIZE/20,26/


DATA LARGE_SIZE/30,40/


DATA HOR,VER/0,1/


COMMON /GRAPHIQUE/I_TERM,I_MODE,DESSIN,BUFFERED,


1 FLAGCADRE,FLAGDEN


COMMON /CDCA/NVABLO


COMMON /DIRECT/ID1,ID2,ID3


COMMON /NOM/PROGNAM


COMMON /BLA/BLA,BSCALE,BOFFSET


COMMON /CHANNEL/CHAN


DATA DESSIN/.TRUE./


DATA BUFFERED/.FALSE./

C
PERMET DE MARQUER SUR LES ISOPHOTES LES ETOILES REPEREES


real*4 rhold(4)

 
Integer*2 Iden1(1024),Iden2(1024),ID(5),JK(4),hold(3)


data prognam/'VerIstr'/

 
CALL DEBUT(NR,la,itek,kb)

 
LU=1

 
LU2=2

 
CALL OUVERT(filein,LU,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD,NR,IP)

8
CALL RDUSERI('Premier point','DE',1,NPL1,IDUM)


CALL RDUSERI('Dernier point','DE',1,NPL2,IDUM)


CALL RDUSERI('Par pas de   ','DE',1,IPASX,IDUM)


IF(NPL1.EQ.0)NPL1=1


IF(NPL2.EQ.0)NPL2=NPL


JPX=(NPL2-NPL1)/1024+1


IF(IPASX.EQ.0)IPASX=JPX


NM1=(NPL2-NPL1)/IPASX+1


IF(NM1.GT.1024.OR.NPL2.GT.NPL) GO TO 8


HOLD(1)=NPL1


HOLD(2)=NPL2


HOLD(3)=IPASX


CALL WRUSERI ('Valeurs points',HOLD,3)

8000
CONTINUE


CALL RDUSERI('Premiere ligne','DE',1,NL1,IDUM)


CALL RDUSERI('Derniere ligne','DE',1,NL2,IDUM)


CALL RDUSERI('Par pas de    ','DE',1,IPASY,IDUM)


IF(NL1.EQ.0)NL1=1


IF(NL2.EQ.0)NL2=NL


IF(IPASY.EQ.0)IPASY=1


NLG=(NL2-NL1)/IPASY+1


IF(NL2.GT.NL) GO TO 8000


HOLD(1)=NL1


HOLD(2)=NL2


HOLD(3)=IPASY


CALL WRUSERI('Valeurs lignes',HOLD,3)

 
CALL RDUSERI('Anamorph=1','DE',1,NAM,IDUM)


CALL RDUSERR('Pas densité','NO',1,DD,IDUM)


CALL RDUSERR('Seuil densité','DE',1,D0,IDUM)


call rduserr('seuil superieur densité','no',1,vmax,idum)


RHOLD(1)=DD


RHOLD(2)=D0


rhold(3)=vmax


CALL WRUSERR ('Valeurs densité',RHOLD,3)

 
IVMAX=IFIX(VMAX*200.)

 
GX=10./(FLOAT(NPL2-NPL1)*ABS(FLOAT(IDX)))

 
GY=10./(FLOAT(NL2-NL1)*ABS(FLOAT(IDY)))

 
G=AMIN1(GX,GY)

 
IF(NAM.NE.1) GX=G

 
IF(NAM.NE.1) GY=G

 
TDX=ABS(FLOAT(IDX))*FLOAT(IPASX)*GX

 
TDY=ABS(FLOAT(IDY))*FLOAT(IPASY)*GY

 
IDD=IFIX(DD*200.)

 
ID0=IFIX(D0*200.)


call nxyd(fileout,lu2,net,1)

 
IND2=9


call rduserr('Parametres x0,y0,a,b','de',4,rhold,idum)


if(idum.eq.0) then


  rhold(3)=1.


  rhold(2)=0.


  rhold(1)=0.


  rhold(4)=0.


endif


call wruserc('Parametres x0,y0,a,b')


call wruserr('>',rhold,4)


x00=rhold(1)


y00=rhold(2)


a=rhold(3)


b=rhold(4)


call rduserr('Seuils inf et sup pour les objets','no',2,rhold,idum)


call wruserr('Seuils inf et sup pour les objets',rhold,2)


smin=rhold(1)


smax=rhold(2)


call rduserr('Echelle et taille max','no',2,rhold,idum)


call wruserr('Echelle et taille max',rhold,2)


call rduseri('Tapez 1 pour supprimer les numeros','de',1,Isupins,idum)


ech=rhold(1)


tmax=rhold(2)


call rduserr('Facteur d''agrandissement','de',1,fact,idum)


if(idum.eq.0) fact=1.


Xmax=10.*fact+0.5


ymax=10.*fact+0.5


Type *,'valeurs XMAX et YMAX:',xmax,ymax

 
CALL PLOTS(1,0,0)

 
CALL FACTOR(fact)

 
CALL PLOT(0.,0.,-3)

 
NLG1=NLG-1

 
NM11=NM1-1

 
CALL LIRE(NL1,NPL,NPL1,NPL2,IPASX,Iden1,LU,IP)

 
IF(IVMAX.EQ.0) GO TO 3200

 
DO 3210 IM=1,NM1

 
IF(Iden1(IM).GT.IVMAX) Iden1(IM)=IVMAX

 3210
CONTINUE

 3200
CONTINUE

 
DO 25 IY=1,NLG1

 
NLI=NL1+IY*IPASY

 
CALL LIRE(NLI,NPL,NPL1,NPL2,IPASX,Iden2,LU,IP)

 
IF(IVMAX.EQ.0) GO TO 3300

 
DO 3310 IM=1,NM1

 
IF(Iden2(IM).GT.IVMAX) Iden2(IM)=IVMAX

 3310
CONTINUE

 3300
CONTINUE

 
DO 20 IX=1,NM11

 
ID(1)=Iden1(IX)-ID0

 
ID(2)=Iden1(IX+1)-ID0

 
ID(4)=Iden2(IX)-ID0

 
ID(3)=Iden2(IX+1)-ID0

 
ID(5)=ID(1)

 
IDMI=MIN0(ID(1),ID(2),ID(3),ID(4))

 
IDMII=IDMI/IDD

 
IF(IDMI.LT.0) IDMII=IDMII-1

 
IDMA=MAX0(ID(1),ID(2),ID(3),ID(4))

 
IDMAI=IDMA/IDD

 
IF(IDMA.LT.0) IDMAI=IDMAI-1

 
IDMA=IDMAI

 
IDMI=IDMII

 
NT=IDMA-IDMI

 
IF(NT)20,20,21

 21
DO 22 IT=1,NT

 
IDT=(IDMI+IT)*IDD

 
IF(IDT.LT.0) GO TO 22

 
DO 30 K=1,4

 
JK(K)=0

 
P=FLOAT(IDT-ID(K))*FLOAT(IDT-ID(K+1))

 
IF(P.LE.0.) JK(K)=1

 
IF(P.EQ.0..AND.ID(K).EQ.ID(K+1)) JK(K)=2

 30
CONTINUE

 
MIJ=MIN0(JK(1),JK(2),JK(3),JK(4))

 
IF(MIJ.EQ.1) GO TO 1000

 
DO 31 K=1,4

 
IF(JK(K).EQ.1) K2=K

 31
CONTINUE

 
CALL TRACG(K2,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,3)

 
K3=K2-1

 
IF(ID(K2).EQ.IDT) K3=K2-2

 
DO 32 K=1,K3

 
IF(JK(K).EQ.1) K2=K

 32
CONTINUE

 
CALL TRACG(K2,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,2)

 
GO TO 22

 1000
MAJ=MAX0(JK(1),JK(2),JK(3),JK(4))

 
IF(MAJ.NE.2) GO TO 1001

 
K2=0

 
DO 330 K=1,4

 
P=FLOAT(ID(K+1)-IDT)*FLOAT(ID(K)-IDT)

 
IF(P.LT.0) K2=K

 330
CONTINUE

 
IF(K2.EQ.0) GO TO 1002

 
CALL TRACG(K2,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,3)

 
K4=K2+1

 
K3=MOD(K4,4)+1

 
U=FLOAT(IDT-ID(K2))/FLOAT(ID(K2+1)-ID(K2))

 
K1=K3/2

 
IK1=MOD(K1,2)

 
IK2=MOD(K3,2)

 
IF(IK2) 331,331,332

 332
X0=U+IK1-2.*U*IK1

 
X0=1.-X0

 
Y0=IK1

 
GO TO 333

 331
X0=IK1

 
Y0=-U-IK1+2*U*IK1+1.

 
Y0=1.-Y0

 333
TX=(FLOAT(IX-1)+X0)*TDX

 
TY=(FLOAT(IY-1)+Y0)*TDY

 
CALL PLOT(TX,TY,2)

 
DO 334 L=1,2

 
K0=K3/2

 
K0=MOD(K0,2)

 
X0=K0

 
Y0=(K3-1)/2

 
TX=(FLOAT(IX-1)+X0)*TDX

 
TY=(FLOAT(IY-1)+Y0)*TDY

 
IF(L.EQ.1) LT=3

 
IF(L.EQ.2) LT=2

 
CALL PLOT(TX,TY,LT)

 334
K3=MOD(K3,4)+1

 
GO TO 22

 1002
K2=5

 
DO 335 K=2,4

 
IF(ID(K).NE.IDT) K2=K

 335
CONTINUE

 
DO 336 L=1,2

 
K3=K2-1

 
K4=K3/2

 
X0=MOD(K4,2)

 
Y0=(K3-1)/2

 
TX=(FLOAT(IX-1)+X0)*TDX

 
TY=(FLOAT(IY-1)+Y0)*TDY

 
IF(L.EQ.1) LT=3

 
IF(L.EQ.2) LT=2

 
CALL PLOT(TX,TY,LT)

 336
K2=MOD(K2,4)+2

 
GO TO 22

 1001
DK=FLOAT(ID(1)-IDT)*FLOAT(ID(3)-ID(4)-ID(2)+ID(1))-

     SFLOAT(ID(1)-ID(2))

     S*FLOAT(ID(1)-ID(4))

 
K=0

 
IF(DK.LT.0) K=1

 
CALL TRACG(1,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,3)

 
CALL TRACG(2+2*K,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,2)

 
CALL TRACG(3-K,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,3)

 
CALL TRACG(4-K,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,2)

 22
CONTINUE

 20
CONTINUE

 
DO 26 IPL=1,NM1

 26
Iden1(IPL)=Iden2(IPL)

 25
CONTINUE

 
TX=FLOAT(NM11)*TDX

 
TY=FLOAT(NLG1)*TDY

 
CALL PLOT(0.,0.,3)

 
CALL PLOT(TX,0.,2)

 
CALL PLOT(TX,TY,2)

 
CALL PLOT(0.,TY,2)

 
CALL PLOT(0.,0.,2)

 
DX=FLOAT(IDX)*FLOAT(IPASX)

 
DY=FLOAT(IDY)*FLOAT(IPASY)

 
XL=FLOAT(NM1)

 
YL=FLOAT(NLG)

 
XD1=XD+FLOAT(IDX)*FLOAT(NPL1-1)

 
YD1=YD+FLOAT(IDY)*FLOAT(NL1-1)

 
TM=(SMAX-SMIN)/ECH

 
TMAX2=TMAX/2.

 
DO 950 IET=1,NET

 
READ(LU2'IND2) NUM,XE,YE,DE


ind2=ind2+1

 
X1=X00+A*XE-B*YE

 
Y1=Y00+B*XE+A*YE

 
XNE=NUM

 
AXE=(X1-XD1)/DX+1.

 
AYE=(Y1-YD1)/DY+1.

 
IF(AXE.LT.1..OR.AXE.GT.XL) GO TO 950

 
IF(AYE.LT.1.OR.AYE.GT.YL) GO TO 950

 
TA=(DE-SMIN)/ECH


if(ta.lt.0.) goto 950

 
IF(TA.GT.TM) GO TO 950

 
IF(TA.GT.TMAX2) TA=TMAX2

 
TX1=(AXE-1.)*TDX

 
TY1=(AYE-1.)*TDY

 
TX2=TX1-TA

 
IF(TX2.LT.0.) TX2=0.

 
CALL PLOT(TX2,TY1,3)

 
TX2=TX1+TA

 
IF(TX2.GT.TX) TX2=TX

 
CALL PLOT(TX2,TY1,2)

 
TY2=TY1-TA

 
IF(TY2.LT.0.) TY2=0.

 
CALL PLOT(TX1,TY2,3)

 
TY2=TY1+TA

 
IF(TY2.GT.TY) TY2=TY

 
CALL PLOT(TX1,TY2,2)

 
If(isupIns.ne.1) CALL NUMBER(TX1,TY1,0.07,XNE,0.,0,0.07,1)

 950
CONTINUE

 
CALL PLOT(0.,0.,999)

 
CALL CLOSE(LU2)

 
CALL CLOSE(LU)


call lafin

 
END

      SUBROUTINE TRACg(K,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,L)

C

C

C     SOUS PROGRAMME TRAC.FTN

C

C     TRACE D'UN TRAIT DANS BDLISE

C

      integer*2 ID(1)

      D=ID(K+1)-ID(K)

      IF(D)5,6,5

  6   U=1

      GO TO 10

  5   U=FLOAT(IDT-ID(K))/D

  10  CONTINUE

      K1=K/2

      IK1=MOD(K1,2)

      IK2=MOD(K,2)

      IF(IK2)1,1,2

  2   X0=U+IK1-2*U*IK1

      Y0=IK1

      GO TO 100

  1   X0=IK1

      Y0=-U-IK1+2*U*IK1+1

 100  TX=(FLOAT(IX-1)+X0)*TDX

      TY=(FLOAT(IY-1)+Y0)*TDY

      CALL PLOT(TX,TY,l)

      RETURN

      END

10. Vxclen

Fichier Catalogue> Classement par Numéro
But du programme

Permet de classer un fichier catalogue par numéro croissant.

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Avril 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Mode

Dialogue


Opération
Tri


Entrées
Fichier Catalogue


Sorties
Fichier Catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Fichier Catalogue à classer

2. Nom et Identification du fichier catalogue résultant
Sorties et résultats
1. Fichier Catalogue résultant
c a.bijaoui v.mohan adaptation vax 25 avril 1985

C
PROGRAMME Vxclen

cPermet de classer les étoiles par numeros croissants


CHARACTER PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


data prognam/'vxclen'/


character*26 ife


Integer*4 Num(32767),Icl(32767),It(32767)

 
CALL DEBUT(NR,la,itk,kb)

 
LU1=1

 
LU2=2

 
WRITE(kb,602)

 602
FORMAT(' Fichier a classer')

 
CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

 
WRITE(kb,605)

 605
FORMAT( ' FICHIER  RESULTANT')

 
CALL NXYD(IFE,LU2,NE,2)

 
DO 10 IE=1,NE


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) num(ie),XE,YE,DENS


It(ie)=0

 10
CONTINUE


Do 1 I=1,ne


  Do 2 j=1,ne


    If(It(J).ne.0) Goto 2


    Goto 3

2
  Continue


  Goto 4

3
  Nm=Num(j)


  If(j.eq.ne) goto 6


  J1=J+1


  do 5 k=j1,ne


    If(It(k).ne.0) goto 5


    If(Num(k).gt.nm) goto 5


    j=k


    Nm=num(k)

5
  Continue

6
  Icl(i)=J


  It(j)=1

1
Continue

4
Continue


do ie=1,ne


  k=Icl(ie)


  Ind1=k+8


  Read(Lu1'Ind1) k,xe,ye,de


  ind2=8+ie


  Write(Lu2'Ind2) k,xe,ye,de


enddo

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)

 
CALL laFIN

 
END

11. VXSIM

Fichier catalogue > similitude

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Juin 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Mots Clefs


Source
Quelconque


Application
Photométrie stellaire


Dimension
2-d


Mode

Dialogue


Opération
Correspondance


Entrées
Fichier catalogue


Sorties
Liste de mesures

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Nom du premier fichier catalogue

2. Nom du second fichier catalogue

3. Nombre d'objets communs

4. Numéros des objets homologues dans les deux fichiers

Sorties et résultats
1. Valeurs des coefficients de la transformation

x2=x0+a*x1-b*y1

y2=y0+b*x1+a*y1

2. Pour chaque objet mesure des positions dans les deux fichiers et différences après ajustement

C

C
PROGRAMME RTSIM3.FOR

C
PERMET DE DETERMINER LA SIMILITUDE ENTRE DEUX CHAMPS

C
X2=X0+A*X1-B*Y1

C
Y2=Y0+B*X1+A*Y1

C
A.BIJAOUI 26 MARS 1979

c
Aadptation Vax a.Bijaoui juin 1984


include 'bibli:[stii]common.for/list'


Real*4 Test(99)


character ife*40,Prnum*10

 
DIMENSION X1(256),X2(256),Y1(256),Y2(256)

 
DIMENSION NUME1(256),NUME2(256)


data prognam/'vxsim'/


dessin=.false.

 
CALL DEBUT(NR,LA,IG,kb)

 
LU1=1

 
LU2=2

 
CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

 
CALL NXYD(IFE,LU2,NE1,1)

 
WRITE(KB,700)

 700
FORMAT('$NOMBRE D''ETOILES COMMUNES:')

 
READ(NR,701) NUME

 701
FORMAT(I6)

 
WRITE(KB,702)

 
WRITE(LA,702)

 702
FORMAT(' NUMEROS DES ETOILES DANS LES DEUX FICHIERS')

 
DO 1 IE=1,NUME

 
READ(NR,703) NUME1(IE),NUME2(IE)

 703
FORMAT(2I6)

 
WRITE(LA,703) NUME1(IE),NUME2(IE)

 1
CONTINUE

 
DO 2 IE=1,NE


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) N,X0,Y0,D0

 
DO 2 JE=1,NUME

 
IF(N.NE.NUME1(JE)) GO TO 2

 
X1(JE)=X0

 
Y1(JE)=Y0

 2
CONTINUE

 
DO 3 IE=1,NE1


ind2=8+ie

 
READ(LU2'IND2)N,X0,Y0,D0

 
DO 3 JE=1,NUME

 
IF(N.NE.NUME2(JE)) GO TO 3

 
X2(JE)=X0

 
Y2(JE)=Y0

 3
CONTINUE

1000
Call WrCons('Pour eliminer un Objet taper 1')


Do Ie=1,Nume


  Test(Ie)=1


  Write(Prnum,754) Ie

754
format(I4)


  Call RdUseri(Prnum,'de',1,It,Idum)


  If(Idum.ne.0.and.It.eq.1) Test(Ie)=0


Enddo

 
SX1=0.

 
SX2=0.

 
SY1=0.

 
SY2=0.

 
D=0.

 
S2=0.

 
S3=0.


S0=0

 
DO 11 IE=1,NUME

 
SX1=SX1+X1(IE)*Test(Ie)

 
SX2=SX2+X2(IE)*Test(Ie)

 
SY1=SY1+Y1(IE)*Test(Ie)

 
SY2=SY2+Y2(IE)*Test(Ie)

 
D=D+X1(IE)**2*Test(Ie)+Y1(IE)**2*Test(Ie)

 
S2=S2+X1(IE)*X2(IE)*Test(Ie)+Y1(IE)*Y2(IE)*Test(Ie)

 
S3=S3+Y1(IE)*X2(IE)*Test(Ie)-X1(IE)*Y2(IE)*Test(Ie)


S0=s0+Test(Ie)

 11
CONTINUE

 
DEL=S0-(SX1**2+SY1**2)/D

 
X0=(SX2-(SX1*S2+SY1*S3)/D)/DEL

 
Y0=(SY2-(SY1*S2-SX1*S3)/D)/DEL

 
A=(S2-X0*SX1-Y0*SY1)/D

 
B=-(S3-X0*SY1+Y0*SX1)/D

 
WRITE(string,640) X0,Y0,A,B


call wruserc(string)

 640
FORMAT(

     S' X0=',E12.5,' Y0=',E12.5,' A=',E12.5,' B=',E12.5)


Sigma=0.

 
DO 10 IE=1,NUME

 
DX=X0+A*X1(IE)-B*Y1(IE)-X2(IE)

 
DY=Y0+B*X1(IE)+A*Y1(IE)-Y2(IE)


Sigma=Sigma+(Dx*Dx+Dy*Dy)*Test(Ie)


WRITE(string,650) IE,X1(IE),X2(IE),DX,Y1(IE),Y2(IE),DY, Test(Ie)

10
call wruserc(string)

 650
FORMAT(1X,I2,2F12.2,F8.2,2F12.2,F8.2,1x,F2.0)


Sigma=Sqrt(Sigma/S0)


Call Wruserr('Dispersion',Sigma,1)


Call Rduseri('Pour un nouvel ajustement Taper 1','de',1,it,idum)


If(It.eq.1) goto 1000

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)

 
CALL laFIN

 
END

12. VXUNP

Fichier catalogue > Regroupement

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Juin 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet de regrouper en un seul fichier catalogue divers fichiers catalogue dont les noms ne diffèrent que par un numéro.
Mots Clefs


Application
Photométrie stellaire


Dimension
2-d


Mode

dialogue


Opération
Transcription


Entrées
Fichier catalogue


Sorties
Fichier catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement

Debut, Lafin

Fichiers numérotés
Fnom


Catalogue


Nxyd, Parp1

Entrées nécessaires
1. Racine, extension, numéro du premier et du dernier fichier catalogue

2. Numéro du premier objet à considérer dans le premier fichier étudié
3. Option de modification de la numérotation

4. Nom et identification du fichier catalogue en sortie

Sorties et résultats
Fichier catalogue contenant le regroupement des objets dans l'ordre des catalogues, en  à partir du premier objet désigné.
c
a.bijaoui juin 1984 adapate au vax

C
PROGRAMME RTUNP1 PERMETTANT L'UNION DE FICHIERS

C
DE POSITIONS AVEC INCREMENTATION DES NOMS

C
A.BIJAOUI 1 AVRIL 1980


include 'bibli:[stii]common.for/list'


data prognam/'vxunp'/


character*4 lettre


character*3 iext


dessin=.false.

 
CALL DEBUT(NR,LA,itek,kb)


call fnom(lettre,iext,num1,num2)

 
WRITE(KB,630)

 630
FORMAT('$NUMERO DE LA PREMIERE ETOILE:')

 
READ(NR,631) NET1

 631
FORMAT(I6)

 
WRITE(LA,632) NET1

 632
FORMAT(' UNION A PARTIR DE L''ETOILE:',I6)

 
WRITE(KB,640)

 640
FORMAT('$SI VOUS TAPEZ 1 LA NUMEROTATION EST INCHANGEE:')

 
READ(NR,641) IOP

 641
FORMAT(I1)

 
WRITE(LA,642) IOP

 642
FORMAT(' OPTION DE NUMEROTATION:',I1)

 
CALL SP(lettre,NUM1,NUM2,IEXT,NET1,IOP)

 
CALL laFIN


stop 'fichiers catalogues reunis'

 
END

 
SUBROUTINE SP(lettre,NUM1,NUM2,IEXT,NET1,IOP)


character*40 ifps


character*4 lettre


character*3 iext

 
LU1=1

 
LU2=2


NMB=32000

 
CALL NXYD(IFPS,LU2,NMB,2)

 
NE=0

 
DO 999 INUM=NUM1,NUM2

 
CALL PARP1(LU1,NE1,lettre,iext,INUM)


TT=8+NE1

 
DO 10 IE=1,NE1


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) I,X,Y,D


IF(IND1.GT.TT) GO TO 20

 
IF(INUM.EQ.NUM1.AND.IE.LT.NET1) GO TO 10

 
NE=NE+1


ind2=8+ne

 
IF(IOP.EQ.1) WRITE(LU2'IND2) I,X,Y,D

 
IF(IOP.NE.1) WRITE(LU2'IND2) NE,X,Y,D

 10
CONTINUE

 20
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)

 999
CONTINUE

 
IND2=6

 
WRITE(LU2'IND2) NE,0.,0.,0.

 
CALL CLOSE(LU2)

 
RETURN

 
END

13. VXFIS


Catalogue> repérage sur isophotes

Origine


Auteur
A. BIJAOUI


Date

Avril 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet de repérer des objets par pointé sur une isophote et de mettre les numéros,positions et mesures dans un fichier catalogue standard CPAI. En tapant :

· Return
on arrête les pointés

· D
on définit une des extrémités pour le Zoom

· F
on définit une autre extrémité pour le Zoom

· Z
on effectue le tracé définit par D et F

Tout autre caractères alphanumérique normal:on effectue une mesure

Les codes ne sont pas pris en compte dans le catalogue

Mots Clefs


Source
quelconque


Application
imagerie 2-D


Dimension
2-D


Mode

Interactif


Opération
Tracé,
Reperage


Entrées
Fichier image


Sorties
Tracé tektronix, fichier catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri,Wruseri,Rduserr,Wruserr,Wruserc


Graphique

Page,Ftplot,Cursif,Cloche,Text


Image
 

Ouvert,Lire


Catalogue

Nxyd



Spécial

Trac

Entrées nécessaires

1. Nom du fichier image à tracer

2. Numéro à attribuer au premier objet pointé
3. Successivement:1er point, dernier point et pas

4. Successivement:1ere ligne, dernière ligne et pas

5. Pas en densité pour le tracé
6. Seuil en densité pour le tracé
7. Pointés éventuels sur le tracé avec les réticules

8. Option de rebranchement

9. Si option : Nom du catalogue de sortie et identification

Sorties et résultats
1. Tracé du réseau des isophotes sur la console

2. Liste des mesures des objets pointés

3. Fichier catalogue

C
A.BIJAOUI 23 AVRIL 1984

C
VXFIS PERMET DE REPERER DES OBJETS SUR ISOPHOTES


REAL*4 RHOLD(10)


LOGICAL*1 IC,IFIN,D,F,Z,ZERO


INTEGER*2 IND1(1024),IND2(1024),ID(5),JK(4)


INTEGER*2 XMAXI, YMAXI, HOLD(10)


REAL*4 XM(1024),YM(1024),RES(1024)


Integer*2 nl,npl,idx,idy


CHARACTER*40 IFP


INCLUDE 'bibli:[stii]COMMON.FOR'

C


DATA IFIN/46/,Z/90/,D/68/,F/70/,ZERO/0/


DATA PROGNAM /'VXFIS'/


DATA XMAXI, YMAXI /700, 700/


CALL DEBUT(LA_IN, MOUCH, KB, LA_OUT)

C DEFINITION DU SEGMENT (OPTION ELIMINEE POUR LE MOMENT)

C
IF (I_TERM.EQ.6) CALL TEK4112 ('DEFSEG')


LU=1


lu2=2

103   CALL OUVERT(FILEIN,LU,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD,NREAD,IP)


CALL RDUSERI('NUMERO DU PREMIER POINTE','DE',1,NPE,IDUM)


IF(NPE.EQ.0) NPE=1


CALL WRUSERI('NUMERO DU PREMIER POINTE',NPE,1)


NE=0


KK=0

100
CONTINUE

8
CONTINUE


IF (IC.NE.Z) THEN


  CALL RDUSERI('Premier point','DE',1,NPL1,IDUM)


  CALL RDUSERI('Dernier point','DE',1,NPL2,IDUM)


  CALL RDUSERI('Par pas de   ','DE',1,IPASX,IDUM)


END IF


IF(NPL1.EQ.0)NPL1=1


IF(NPL2.EQ.0)NPL2=NPL


JPX=(NPL2-NPL1)/1024+1


IF(IPASX.EQ.0)IPASX=JPX


NM1=(NPL2-NPL1)/IPASX+1


IF(NM1.GT.1024.OR.NPL2.GT.NPL) GO TO 8


HOLD(1)=NPL1


HOLD(2)=NPL2


HOLD(3)=IPASX


CALL WRUSERI ('Valeurs points',HOLD,3)

8000
CONTINUE


IF (IC.NE.Z) THEN


  CALL RDUSERI('Premiere ligne','DE',1,NL1,IDUM)


  CALL RDUSERI('Derniere ligne','DE',1,NL2,IDUM)


  CALL RDUSERI('Par pas de    ','DE',1,IPASY,IDUM)


END IF


IF(NL1.EQ.0)NL1=1


IF(NL2.EQ.0)NL2=NL


IF(IPASY.EQ.0)IPASY=1


NLG=(NL2-NL1)/IPASY+1


IF(NL2.GT.NL) GO TO 8000


HOLD(1)=NL1


HOLD(2)=NL2


HOLD(3)=IPASY


CALL WRUSERI('Valeurs lignes',HOLD,3)


GX=700.0/(FLOAT(NPL2-NPL1)*ABS(FLOAT(IDX)))


GY=700.0/(FLOAT(NL2-NL1)*ABS(FLOAT(IDY)))


IF (IC.EQ.Z) GO TO 300

 
CALL RDUSERI('Anamorph=1','DE',1,NAM,IDUM)

300
G=AMIN1(GX,GY)


IF(NAM.NE.1) GX=G


IF(NAM.NE.1) GY=G


TDX=ABS(FLOAT(IDX))*FLOAT(IPASX)*GX


TDY=ABS(FLOAT(IDY))*FLOAT(IPASY)*GY

200   CONTINUE

202
CONTINUE


IF(KK.EQ.1.OR.IC.EQ.Z)GO TO 201

430   CONTINUE


CALL RDUSERR('Pas densité','NO',1,DD,IDUM)


CALL RDUSERR('Seuil densité','DE',1,D0,IDUM)


CALL rduserr('seuil maximum','no',1,dmax,idum)


RHOLD(1)=DD


RHOLD(2)=D0


rhold(3)=dmax


CALL WRUSERR ('Valeurs densité',RHOLD,3)


IDD=IFIX(DD*200.)


ID0=IFIX(D0*200.)

201
CONTINUE

C PASSAGE EN MODE BUFFERED POUR FTPLOT


BUFFERED=.TRUE.


maximum=ifix(200.*dmax)-id0



CALL PAGE


NLG1=NLG-1


NM11=NM1-1


CALL LIRE(NL1,NPL,NPL1,NPL2,IPASX,IND1,LU,IP)


DO 25 IY=1,NLG1


NLI=NL1+IY*IPASY


CALL LIRE(NLI,NPL,NPL1,NPL2,IPASX,IND2,LU,IP)


DO 20 IX=1,NM11


ID(1)=IND1(IX)-ID0


ID(2)=IND1(IX+1)-ID0


ID(4)=IND2(IX)-ID0


ID(3)=IND2(IX+1)-ID0


ID(5)=ID(1)


IDMI=MIN0(ID(1),ID(2),ID(3),ID(4))


IDMII=IDMI/IDD


IF(IDMI.LT.0) IDMII=IDMII-1


IDMA=MAX0(ID(1),ID(2),ID(3),ID(4))


IDMAI=IDMA/IDD


IF(IDMA.LT.0) IDMAI=IDMAI-1


IDMA=IDMAI


IDMI=IDMII


NT=IDMA-IDMI


IF(NT)20,20,21

21    DO 22 IT=1,NT


IDT=(IDMI+IT)*IDD


IF(IDT.LT.0) GO TO 22


if(idt.gt.maximum) goto 22


DO 30 K=1,4


JK(K)=0


P=FLOAT(IDT-ID(K))*FLOAT(IDT-ID(K+1))


IF(P.LE.0.) JK(K)=1


IF(P.EQ.0..AND.ID(K).EQ.ID(K+1)) JK(K)=2

30    CONTINUE


MIJ=MIN0(JK(1),JK(2),JK(3),JK(4))


IF(MIJ.EQ.1) GO TO 1000


DO 31 K=1,4


IF(JK(K).EQ.1) K2=K

31    CONTINUE


CALL TRAC(K2,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,0)


K3=K2-1


IF(ID(K2).EQ.IDT) K3=K2-2


DO 32 K=1,K3


IF(JK(K).EQ.1) K2=K

32    CONTINUE


CALL TRAC(K2,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,1)


GO TO 22

1000  MAJ=MAX0(JK(1),JK(2),JK(3),JK(4))


IF(MAJ.NE.2) GO TO 1001


K2=0


DO 330 K=1,4


P=FLOAT(ID(K+1)-IDT)*FLOAT(ID(K)-IDT)


IF(P.LT.0) K2=K

330   CONTINUE


IF(K2.EQ.0) GO TO 1002


CALL TRAC(K2,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,0)


K4=K2+1


K3=MOD(K4,4)+1


U=FLOAT(IDT-ID(K2))/FLOAT(ID(K2+1)-ID(K2))


K1=K3/2


IK1=MOD(K1,2)


IK2=MOD(K3,2)


IF(IK2) 331,331,332

332   X0=U+IK1-2.*U*IK1


X0=1.-X0


Y0=IK1


GO TO 333

331   X0=IK1


Y0=-U-IK1+2*U*IK1+1.


Y0=1.-Y0

333   ITX=(FLOAT(IX-1)+X0)*TDX


ITY=(FLOAT(IY-1)+Y0)*TDY


CALL FTPLOT(1,ITX,ITY)


DO 334 L=1,2


K0=K3/2


K0=MOD(K0,2)


X0=K0


Y0=(K3-1)/2


ITX=(FLOAT(IX-1)+X0)*TDX


ITY=(FLOAT(IY-1)+Y0)*TDY


CALL FTPLOT(L-1,ITX,ITY)

334   K3=MOD(K3,4)+1


GO TO 22

1002  K2=5


DO 335 K=2,4


IF(ID(K).NE.IDT) K2=K

335   CONTINUE


DO 336 L=1,2


K3=K2-1


K4=K3/2


X0=MOD(K4,2)


Y0=(K3-1)/2


ITX=(FLOAT(IX-1)+X0)*TDX


ITY=(FLOAT(IY-1)+Y0)*TDY


CALL FTPLOT(L-1,ITX,ITY)

336   K2=MOD(K2,4)+2


GO TO 22

1001
DK=(FLOAT(ID(1))-float(IDT))*(FLOAT(ID(3))-float(ID(4))-


1 float(ID(2))+float(ID(1)))-

 
2 (FLOAT(ID(1))-float(ID(2)))*(FLOAT(ID(1))-float(ID(4)))


K=0


IF(DK.LT.0) K=1


CALL TRAC(1,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,0)


CALL TRAC(2+2*K,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,1)


CALL TRAC(3-K,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,0)


CALL TRAC(4-K,IDT,ID,IX,IY,TDX,TDY,1)

22    CONTINUE

20    CONTINUE


DO 26 IPL=1,NM1

26    IND1(IPL)=IND2(IPL)

25    CONTINUE


ITX=NM11*TDX


ITY=NLG1*TDY


IHOLDX=ITX


IHOLDY=ITY

C VIDANGE EVENTUEL DU BUFFER


CALL FTPLOT (999, 0, 0)

C ET REPASSAGE EN MODE NORMAL


BUFFERED=.FALSE.


CALL RECTAN (0,0,ITX,ITY)

C--------------------------Nom du fichier


POSX=XMAXI+20


POSY=YMAXI-20


LENGTH=40


ENCODE (LENGTH, 410, LINE) FILEIN

410   FORMAT (A)


CALL TEXT(LENGTH, VER, LINE, POSX, POSY, MEDIUM_SIZE)

C-------------------------Numero de points


LENGTH=16


ENCODE (LENGTH, 411, LINE) NPL1, NPL2

411   FORMAT ('X=',I5,' A',I5)


POSX=XMAXI+80


POSY=YMAXI-20


CALL TEXT(LENGTH, HOR, LINE, POSX, POSY, SMALL_SIZE)

C--------------------------Ecart entre les points


LENGTH=10


ENCODE (LENGTH, 408, LINE) IPASX

408   FORMAT ('PAS=',I3)


POSX=XMAXI+80


POSY=YMAXI-60


CALL TEXT(LENGTH, HOR, LINE, POSX, POSY, SMALL_SIZE)

C----------------------------Numero de lignes


LENGTH=16


ENCODE (LENGTH, 412, LINE) NL1, NL2

412   FORMAT ('Y=',I5,' A',I5)


POSX=XMAXI+80


POSY=YMAXI-150


CALL TEXT(LENGTH, HOR, LINE, POSX, POSY, SMALL_SIZE)

C------------------------------Ecart entre lignes


LENGTH=10


ENCODE (LENGTH, 407, LINE) IPASY

407   FORMAT ('PAS:',I3)


POSX=XMAXI+80


POSY=YMAXI-210


CALL TEXT(LENGTH, HOR, LINE, POSX, POSY, SMALL_SIZE)

C-------------------------Pas en densité

LENGTH=16


ENCODE (LENGTH, 413, LINE) DD

413   FORMAT ('PAS EN D:',F5.2)


POSX=XMAXI+80


POSY=YMAXI-300


CALL TEXT(LENGTH, HOR, LINE, POSX, POSY, SMALL_SIZE)


LENGTH=16


ENCODE (LENGTH, 406, LINE) D0

C------------------------------Seuil de densité
406   FORMAT ('SEUIL:',F6.2)


POSX=XMAXI+80


POSY=YMAXI-340


CALL TEXT(LENGTH, HOR, LINE, POSX, POSY, SMALL_SIZE)

C--------------------------------Fin d'ecriture de textes

600   CALL CLOCHE

C


CALL CURSIF(IC,ITX,ITY)


IF(IC.EQ.IFIN) GO TO 610


IF(IC.LE.32) GOTO 600


LINE(1)=IC


POSX=ITX


POSY=ITY+10


CALL TEXT(1,HOR,LINE,POSX,POSY,SMALL_SIZE)


CALL SIMBOL (6, 2, ITX, ITY)

C

Modif zoom software


IF (IC.EQ.D) THEN


  YYM=YD+ISIGN(1,IDY)*FLOAT(ITY)/GY+FLOAT(IDY)*FLOAT(NL1-1)


  XXM=XD+ISIGN(1,IDX)*FLOAT(ITX)/GX+FLOAT(IDX)*FLOAT(NPL1-1)


  PLX=FLOAT(ITX)/(GX*IABS(IDX))+FLOAT(NPL1)


  PLY=FLOAT(ITY)/(GY*IABS(IDY))+FLOAT(NL1)


  AUX_NPL1=IFIX(PLX+0.5)


  AUX_NL1=IFIX(PLY+0.5)

  
  
  GO TO 600


END IF


IF (IC.EQ.F) THEN


  YYM=YD+ISIGN(1,IDY)*FLOAT(ITY)/GY+FLOAT(IDY)*FLOAT(NL1-1)


  XXM=XD+ISIGN(1,IDX)*FLOAT(ITX)/GX+FLOAT(IDX)*FLOAT(NPL1-1)


  PLX=FLOAT(ITX)/(GX*IABS(IDX))+FLOAT(NPL1)


  PLY=FLOAT(ITY)/(GY*IABS(IDY))+FLOAT(NL1)


  AUX_NPL2=IFIX(PLX+0.5)


  AUX_NL2=IFIX(PLY+0.5)



GO TO 600


END IF


IF (IC.EQ.Z) THEN

C SI CONSOLE 4112, DELETE LA DEFINITION DE SEGMENT

C
  IF (I_TERM.EQ.6) CALL TEK4112 ('DELSEG')


  NPL1=AUX_NPL1


  NPL2=AUX_NPL2

C


GARE A L'UTILISATEUR INVERTI


IF (NPL1.GT.NPL2) THEN



NPL2=NPL1



NPL1=AUX_NPL2


END IF


NL1=AUX_NL1


NL2=AUX_NL2

C


GARE A L'UTILISATEUR INVERTI


IF (NL1.GT.NL2) THEN



NL2=NL1



NL1=AUX_NL2


END IF

C

Pas a zero


IPASX=0


IPASY=0

C



GO TO 100


END IF

C

Fin de modif zoom soft

405
IF(NE.NE.0) GO TO 420


WRITE(STRING, 415)

415   FORMAT('Numero Code Abscisse Ordonnée IndiceX IndiceY',


1 ' Densité')


CALL WRUSERC( STRING)

420   NE=NE+1


YM(NE)=YD+ISIGN(1,IDY)*FLOAT(ITY)/GY+FLOAT(IDY)*FLOAT(NL1-1)


XM(NE)=XD+ISIGN(1,IDX)*FLOAT(ITX)/GX+FLOAT(IDX)*FLOAT(NPL1-1)


PLX=FLOAT(ITX)/(GX*IABS(IDX))+FLOAT(NPL1)


PLY=FLOAT(ITY)/(GY*IABS(IDY))+FLOAT(NL1)


ILX=IFIX(PLX+0.5)


ILY=IFIX(PLY+0.5)


CALL LIRE(ILY,NPL,ILX,ILX,1,IND1,LU,IP)


RES(NE)=IND1(1)/200.


WRITE(STRING, 421)NE,IC,XM(NE),YM(NE),PLX,PLY,RES(NE)


CALL WRUSERC (STRING)

421   FORMAT(2X,I3,4X,A1,F9.1,F9.1,F8.2,F8.2,F8.3)


GO TO 600

610

CONTINUE


CALL WRUSERC('Tapez no. d''option >...  pour')


CALL WRUSERC('>1 changer pts. et lignes     >3 Tout changer')


CALL WRUSERC('>2 changer densité
    >4 changer fichier')


CALL WRUSERC('>5 ecrire les mesures dans le fichier catalogue')


CALL WRUSERC('>0 pour sortir de BDLISE')

5432
CALL RDUSERI('Option','no',1,KK,IDUM)


if(idum.eq.0) goto 5432


CALL WRUSERI ('Option',KK,1)

C Delete definition de segment pour 4112

C
IF (I_TERM.EQ.6) CALL TEK4112 ('DELSEG')

C et redefinition du segment n0 1 pour suite eventuel

C
IF (I_TERM.EQ.6) CALL TEK4112 ('DEFSEG')

C RAZ eventuel de la zone dialogue du 4025


IF (I_TERM.EQ.3) CALL TEK4025 ('CLEAR')


IF(KK.EQ.5) THEN



CALL NXYD(IFP,LU2,NE,2)



DO IE=1,NE



IP=IE+8



NUME=IE+NPE-1



WRITE(LU2'IP) NUME,XM(IE),YM(IE),RES(IE)



ENDDO



CLOSE(UNIT=LU2)



NE=0



GO TO 610


END IF


IF(KK.EQ.2) GO TO 430


IF(KK.EQ.1.OR.KK.EQ.3) GO TO 100


CALL CLOSE (LU)


IF(KK.EQ.4) GO TO 103



CALL LAFIN


STOP ' '


END

14. VXTR

Fichier Catalogue>Tracé Console

Origine


Auteur
BIJAOUI


Date

Avril 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet de tracer sur l'écran une portion de catalogue

Mots Clefs


Source
Quelconque


Application
Imagerie bidimensionnelle


Dimension
2-D


Mode

Graphique


Opération
Trace


Entrées
Fichier catalogue


Sorties
Tracé console

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri,Wruseri,Rduserr,Wruserr,Wruserc


Graphique

Page,Ftplot


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier catalogue de travail

2. Seuil inférieur de mesure des objets à tracer

3. Seuil supérieur de mesure des objets à tracer

4. Successivement Abscisse minimum et maximum

5. Successivement Ordonnée minimum et maximum

6. Option d'anamorphose

7. Facteur d'échelle
8. Le rayon est (mesure-seuil)/échelle
9. Rayon maximum

10. Option d'inscription des numéros des objets

11. Option de rebranchement

Sorties et résultats
1. Tracé sur la console de la carte du champ avec tous les objets contenus dans le catalogue dont les paramètres sont adaptes aux caractéristiques du tracé.

15. VXMINMAX

Recherche des bornes > Fichier-catalogue NXYD

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

22 Janvier 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Recherche les bornes (min et MAX) des coordonnées X et Y et des mesures (densité ou magnitude) d'un fichier catalogue NXYD.

Mots Clefs


Mode

Dialogue


Opération
minimum et MAXIMUM

Entrées
Fichier catalogue NXYD


Sorties
Ecran et MOUCHard

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close,


Entrée/Sortie
Wruserr, Wruserc,


Catalogue
NXYD,

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue d'entrée NXYD.

Sorties et résultats
1. Sortie des valeurs min et MAX a l'écran.

2. Sortie des valeurs sur le fichier MOUCHard.

C

C
Programme VXMINMAX permet a partir d un fichier NXYD de,

C
chercher le minimun et le maximun des coordonnées X et Y

C
ainsi que les extrema des mesures de Densité ou de magnitude.

C
Ce programme a ete fait pour la sequence des galaxie.

C

C
__________   Gilbert  MARS   le 22 Janvier 1986   ____________


include 'BIBLI:[STII]common.for'


data prognam/'VXMINMAX'/


character*40 IFE

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

 
LU1=1


call wruserc('fichier catalogue a chercher le min et MAX')


CALL NXYD(IFE,LU1,ne,1)


XMIN=10000000.


XMAX=-10000000.


YMIN=10000000.


YMAX=-10000000.


DMIN=10000000.


DMAX=-10000000.

 
DO IE=1,NE



ind1=8+ie


 
READ(LU1'IND1) N,X0,Y0,DENS



XMIN=AMIN1(XMIN,X0)



XMAX=AMAX1(XMAX,X0)



YMIN=AMIN1(YMIN,Y0)



YMAX=AMAX1(YMAX,Y0)



DMIN=AMIN1(DMIN,DENS)



DMAX=AMAX1(DMAX,DENS)


END DO


CALL close(lu1)


CALL WRUSERR(' X    min = ',XMIN,1)


CALL WRUSERR(' X    MAX = ',XMAX,1)


CALL WRUSERR(' Y    min = ',YMIN,1)


CALL WRUSERR(' Y    MAX = ',YMAX,1)


CALL WRUSERR(' Dens min = ',DMIN,1)


CALL WRUSERR(' Dens MAX = ',DMAX,1)


call lafin


STOP 'J''ai fini ma recherche, j''espere ne m''etre point trompe.'

 
END

16. VXMNXY 

Traitement des fichiers catalogues > moyenne arithmétique des mesures

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

1er septembre 1987


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Calcule la moyenne arithmétique des coordonnées X et Y, et de la valeur "Dens" provenant des mesures de plusieurs fichiers catalogues NXYD. Les fichiers d'entrée peuvent avoir des "trous" dans leurs mesures, mais le même objet doit avoir le MEME numéro dans chaque catalogue d'entrée. La sortie est un catalogue NXYD.

Mots clefs


Application
Générale

Mode

Interactif


Opération
Moyenne arithmétique

Entrée
Catalogues NXYD


Sortie
Catalogue NXYD

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Wrcons, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Nombre de fichier à moyenner.

2. Ouverture du n-ième fichier.

3. Nom du fichier de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier NXYD contenant les mesures moyennées.

2. MOUCHard.

*


*************************

*


*


*

*


*        VXMNXY 
*

*


*
 -------
*

*


*************************

C
Ce programme calcule une moyenne arithmetique des coordonnées X et Y,

C
ainsi que les valeurs "Densité" provenant des mesures de plusieurs 

C
fichiers catalogues NXYD.

C
Les fichiers d'entree peuvent avoir des "trous" dans les mesures,

C
mais le meme objet doit avoir le MEME numero dans chaque catalogue.

C
La sortie est un catalogue NXYD.

C


MARS Gilbert le 1 Septembre 1987


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'VXMNXY'/


CHARACTER*40 IFE,IFS


REAL*4 D(1024,8),X(1024,8),Y(1024,8)


INTEGER*4 Nvaleur(1024)


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(LAIN,MOUCH,KB,LAOUT)


DO I=1,8



DO J=1,1024




D(J,I)=0.




X(J,I)=0.




Y(J,I)=0.



END DO


END DO


DO J=1,1024



Nvaleur(J)=0


END DO


Nmax=0


K=0


CALL RDUSERI('Nombre de fichiers a moyenner ','NO',1,NFM,IBID)


DO I=1,NFM



CALL WRCONS(' ')



CALL WRUSERI(' Fichier a entrer  Numero',I,1)



LU=1



CALL NXYD(IFE,LU,NE,1)



DO J=1,NE




IND=J+8




READ(LU'IND)N,X(N,I),Y(N,I),D(N,I)

*


--- comptage effectif des valeurs pour un objet ---




Nvaleur(N)=Nvaleur(N)+1

*


--- recherche du dernier objet ---




Nmax=MAX0(Nmax,N)



END DO



CALL CLOSE(LU)


END DO

*
------ calcul des moyennes et ecriture sur le fichier de sortie ----


LU2=2


CALL WRCONS(' ')


CALL NXYD(IFS,LU2,NFM,2)


DO J=1,Nmax



IF(Nvaleur(J) .NE. 0) THEN




K=K+1




XC=0.




YC=0.




DC=0.




DO I=1,NFM





XC=XC+X(J,I)





YC=YC+Y(J,I)





DC=DC+D(J,I)




END DO




Valeur=FLOAT(Nvaleur(J))




XS=XC/Valeur




YS=YC/Valeur




DS=DC/Valeur




IND=K+8




WRITE(LU2'IND)J,XS,YS,DS



END IF


END DO


IND=6


WRITE(LU2'IND)K,0.,0.,0.


CALL CLOSE(LU2)


CALL WRCONS(' ')


call lafin


STOP '   moyenne calculée sur X, Y et D'


END

17. VXZONE

Extraction d'une carte > d'un fichier NXYD à un fichier NXYD

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

13 Septembre 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Extrait à partir d'un fichier catalogue NXYD une zone "cartographique" délimitée par les coordonnées   X min  X max  Y min  Ymax. Le fichier de sortie est aussi un catalogue NXYD.

Mots Clefs


Mode

Dialogue


Opération
Extraction d'une carte


Entrées
Fichier catalogue NXYD


Sorties
Fichier catalogue NXYD

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close,


Entrée/Sortie
Rduserr, Wruserc,


Catalogue

NXYD

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier catalogue NXYD en entrée.

2. Nom du fichier catalogue NXYD en sortie.

3. Abscisse : X min

4. Abscisse : X max

5. Ordonnée : Y min

6. Ordonnée : Y max

Sorties et résultats
1. Fichier catalogue NXYD

C

C
Programme VXZONE permet a partir d un fichier NXYD de,

C
sortir une ZONE ,en donnant x min,x max,y min, y max .

C
Le resultat sera sous la forme d'un fichier NXYD.

c
Ce programme a ete fait pour la sequence des galaxie.

c

c
__________   Gilbert  MARS   le 23 septembre 1985   ____________

c


include 'BIBLI:[STII]common.for'


data prognam/'VXZONE'/


character*40 ife,IFS

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

 
LU1=1


LU2=2


call wruserc('fichier catalogue en entre')


CALL NXYD(IFE,LU1,ne,1)


CALL WRUSERC('FICHIER CATALOGUE EN SORTIE NXYD')


CALL NXYD(IFS,LU2,NE,2)


CALL RDUSERR('XMIN EN ENTREE ','NO',1,XMIN,IBID)


CALL RDUSERR('XMAX EN ENTREE ','NO',1,XMAX,IBID)


CALL RDUSERR('YMIN EN ENTREE ','NO',1,YMIN,IBID)


CALL RDUSERR('YMAX EN ENTREE ','NO',1,YMAX,IBID)


NES=0

 
DO IE=1,NE



ind1=8+ie


 
READ(LU1'IND1) N,X0,Y0,DENS



IF(X0.GT.XMIN.AND.X0.LT.XMAX.AND.Y0.GT.YMIN.AND.Y0.LT.YMAX)THEN




NES=NES+1




IND2=8+NES



 
WRITE(LU2'IND2) NES,X0,Y0,DENS



END IF


END DO


CALL close(lu1)


IND2=6


WRITE(LU2'IND2)NES,0.,0.,0.


CALL CLOSE(LU2)


call lafin


stop 'J AI FINI LE EXTRACTION,J ESPERE NE M ETRE POINT TROMPE.'

 
END

18. VXCVFP

Fichier de positions > Conversion ASCII Catalogue

A.Bijaoui - Mars 1986 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Programme permettant de convertir un fichier ASCII provenant de la mesure du profil en un fichier catalogue standard.

Mode

Dialogue

Opération
Conversion de données

Entrées
Fichier ASCII

Sorties
Fichier Catalogue

Sous Programmes utilisés
Environnement
Debut, Lafin
Entrée/Sortie
Rduserc, Wruserc

Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Fichier ASCII contenant les paramètres du profil mesuré.

2. Nom et Identification du fichier catalogue résultant
Sorties et résultats
1. Dialogue sur le mouchard

2. Fichier catalogue résultant.

C
A.BIJAOUI 11 mars 1986

C
Vxcvfp PERMET de convertir les donnees dans un fichier "PRFC"

c
en un fichier NXYD


include 'bibli:[stii]common.for'


character*26 ifp,ifq


data prognam/'VXCVFP'/


dessin=.false.

 
CALL DEBUT(NR,la,itek,KB)

 
LU1=1


Call Rduserc('Fichier des parametres du profil:','no',1,ifp,idum)


Call wruserc('Fichier des parametres des profils: '//ifp(:12))


Open(unit=lu1,name=ifp,status='old')


Ns=0

 
CALL NXYD(IFQ,LU2,NS,2)


ind2=8

100
Read(lu1,600,end=200) NUM,XG,YG,s2,s4,theta,FOND,NKMAX,RES

600
FORMAT(I6,2F10.4,3F8.3,F7.3,I6,E12.5)


X=xg*1000.


Y=Yg*1000.


ind2=ind2+1

 
WRITE(LU2'IND2) Num,X,Y,Res


goto 100

200
ns=ind2-8


write(lu2'6)Ns

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)


call lafin

 
END

19. VXMXYD

Repérage > Sur des coupes

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Juin 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet de repérer sur des coupes des points appartenant au fond ou au continu. 
Pour cela on représente plusieurs lignes successives (5) 2 avant et 2 après la ligne de travail. Les lignes sont décalées avec un grandissement similaire. 
On pointe sur la coupe les points du fond. A la fin des mesures (avec l'espacement) le tracé est repris avec une superposition du continu ajusté par moindres carrés. On peut refaire l'ajustement jusqu'à satisfaction du résultat. Les tracés précédents sont portes sur l'écran de manière à permettre un meilleur pointé. Les pointés définitifs sont sauvegardés dans un fichier catalogue. Les ajustements de lignes sont sauvegardés dans un fichier image.
Mots Clefs


Source
quelconque


Application
Imagerie 2-d


Dimension
2-d


Mode

Graphique interactif


Opération
Pointés, ajustement polynomial


Entrées
Fichier image


Sorties
Fichier image, Fichier catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, Wruserc


Graphique

Page, Ftplot, Cursif, Simbol


Image


Cree,Ecrit,Ouvert,Lire


Catalogue

Nxyd


Algorithme

Dpmcar, Ph1

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier image de travail

2. Pas en ligne pour la visualisation

3. Nom et identification du fichier image de sortie contenant les ajustements

4. Degré du polynôme d'ajustement

5. Densité min et max pour le tracé des coupes

6. Nom et identification du fichier catalogue résultant
Sorties et résultats
1. Tracé des 5 lignes successives avec les ajustements et positions des pointés

2. Fichier image contenant les ajustements ligne par ligne

3. Fichier catalogue contenant l'ensemble des pointés satisfaisants

c
a.bijaoui 28 juin 1984

c
vxmxyd permet de mesurer sur une image un point "en trois dimensions"

c
Pour cela on visualise 5 lignes et on vise sur la ligne centrale

c
on tient compte d'un ajustement fonctionnel des traces voisins


include 'bibli:[stii]common.for/list'


character*40 ife,ifs,ifp


real*4 rhold(2),coe(10),p(100)


integer*2 mes(1024,100),itra(1024,100),lect(32767),itcx(1024)


dimension xm(2000),ym(2000),dm(2000),xi(100),di(100),xa(100),da(100)


logical*1 ic


data prognam/'vxmxyd'/


dessin=.true.


call debut(nr,la,itek,kb)


lu1=1


lu2=2


lu3=3


call ouvert(ife,lu1,nl,npl,idx,idy,xd,yd,nr,iflag)


call rduseri('Pas en lignes pour la visualisation','no',1,nl3,idum)


call wruseri('pas en lignes pour la visualisation',nl3,1)


idys=idy*nl3


nls=(nl-1)/nl3+1


call wruserc('fichier image contenant en sortie les traces ajustes')


call cree(ifs,lu2,nls,npl,idx,idys,xd,yd,nr,iflag)


call rduseri('degre d''ajustement polynomial','no',1,ndeg,idum)


call wruseri('degre d''ajustement',ndeg,1)

100
call rduserr('densite min et max pour le trace','no',2,rhold,idum)


if(idum.ne.2) go to 100


call wruserr('densite min et max pour le trace',rhold,2)


dmin=rhold(1)


dmax=rhold(2)


call wruserc('fichier catalogue de sortie')


call nxyd(ifp,lu3,2000,2)


ne=0


npl3=(npl-1)/1024+1


npl4=(npl-1)/npl3+1


gx=1023./float(npl4-1)


gxm=1023./(npl-1)


gy=1.9/(dmax-dmin)


idmin=ifix(200.*dmin)


dx=float(idx)


do ipl=1,npl4



itcx(ipl)=ifix(float(ipl-1)*gx)


enddo


do ils=1,nls



il=1+(ils-1)*nl3



call lire(il,npl,1,npl,nlp3,lect,lu1,idum)



do ipl=1,npl4




mes(ipl,ils)=lect(ipl)



enddo


enddo


do ils=1,nls


itest=0

200
continue


call page


call ftplot(0,0,0)


call ftplot(1,1024,0)


call ftplot(1,1024,780)


call ftplot(1,0,780)


call ftplot(1,0,0)


do it=1,4


ity=100*it


call ftplot(0,0,ity)


call ftplot(1,1024,ity)


enddo


do ilt=1,5



il=ils+ilt-3



if(il.ge.1.and.il.le.nls) then



 itt=100*(ilt-1)



 do ipl=1,npl4



  itx=itcx(ipl)



  ity=ifix(float(mes(ipl,il)-idmin)*gy)+itt



  call ftplot(ipl-1,itx,ity)



 enddo



endif


enddo


do ilt=1,2



il=ils+ilt-3



if(il.ge.1) then



 itt=100*(ilt-1)



 do ipl=1,npl4



  itx=itcx(ipl)



  ity=itra(ipl,il)+itt







  call ftplot(ipl-1,itx,ity)



 enddo



endif


enddo


if(itest.eq.1) then



itt=200



do ipl=1,npl4




itx=itcx(ipl)




ity=itra(ipl,ils)+itt




call ftplot(ipl-1,itx,ity)



enddo


endif


nc=0


call ftplot(999,0,0)

300
continue


call cursif(ic,itx,ity)


if(ic.le.32) goto 300


if(ic.eq.46) goto 310


if(ic.lt.48) goto 300



call simbol(6,2,itx,ity)



nc=nc+1



xi(nc)=itx/gxm+1



di(nc)=(ity-200)/gy+idmin



goto 300

310
if(nc.eq.0) goto 320



ndeg1=min0(nc,ndeg+1)



do inc=1,nc




p(inc)=1.



enddo



call dpmcar(xi,di,p,nc,ndeg1,coe)



do ipl=1,npl4



xp=1+(ipl-1)*npl3



call ph1(dp,xp,ndeg1,coe)



itra(ipl,ils)=(dp-idmin)*gy



enddo



itest=1



do ica=1,nc




xa(ica)=xi(ica)




da(ica)=di(ica)



enddo



nca=nc



goto 200

320
if(nca.ne.0) then



yy=yd+float(ils-1)*idys



do ica=1,nca




xm(ica+ne)=(xa(ica)-1.)*dx+xd




ym(ica+ne)=yy




dm(ica+ne)=da(ica)/200.



enddo



ne=ne+nca



do ipl=1,npl




xp=ipl




call ph1(dp,xp,ndeg1,coe)




lect(ipl)=dp



enddo


else



do ipl=1,npl




lect(ipl)=mes(ipl,ils)



enddo


endif


call ecrit(ils,npl,1,npl,1,lect,lu2,idum)


enddo


close(lu2)


close(lu1)


ind=6


write(lu3'ind) ne


do ica=1,ne



ind=ica+8



write(lu3'ind) ica,xm(ica),ym(ica),dm(ica)


enddo


close(lu3)


call lafin


stop 'cartographie 3D effectuee'


end

20. VXADXY

Courbe de dispersion > Mesure automatique

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Octobre 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet la détermination automatique de la courbe de dispersion bi-dimensionnelle d'un spectre. Pour localiser les raies on utilise une courbe de dispersion approximative préalable. Pour mesurer la position des raies on utilise une corréelation maximum avec une gaussienne.

Mots Clefs


Application
Spectrographie


Mode

Dialogue


Opération
localisation, ajustement


Entrées
Fichier image, Fichier de coeffiecients


Sorties
Fichier de coefficients

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, Wrcons, Wruserc


Image


Cree, Coeff, Ouvert, Lire


Algorithme

Maxcor, Ph1, Dpmcar

Entrées nécessaires
1. Fichier image à mesurer

2. Fichier de coefficients contenant la courbe de dispersion approximative

3. Nombre de lignes étudiées et indices de ces lignes

4. Numéro de la première et dernière raie dans le fichier

5. Fichier des longueurs d'onde

6. 1/2 taille de la fenêtre de saisie par raie (ne pas prendre trop grand à cause des bords)

7. Demi largeur d'une raie pour la correlation

8. degrés de la courbe de dispersion en x et y

9. option d'élimination des raies et indices de ces raies

10. nom et identification du fichier de coefficients

Sorties et résultats
1. liste des longueurs d'onde des raies utilisées

2. valeur des positions des raies mesurées

3. coefficients pour chaque ligne de la courbe de dispersion

4. coefficients de la courbe de dispersion bidimensionelle

5. les unités de position sont les indices ligne et colonne

6. Valeur des résidus pour chaque ligne

7. résidu moyen par raie

8. écart type par raie

9. résidu moyen

10. Nom et identification du fichier de coefficients de sortie


REAL*4 BSCALE,BOFFSET


INTEGER*2 BLA(10)


LOGICAL*1 DESSIN


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


COMMON /BLA/BLA,BSCALE,BOFFSET


DATA DESSIN/.falsE./

C
PROGRAMME RTDXY.FOR

C
PERMET LE CALCUL D'UNE COURBE DE DISPERSION BI-DIMENSIONNELLE

C
SOUS SYSTEME BATCH-DIRECT-LETIC

C
A.BIJAOUI-CH.OUNNAS 21-AVRIL-1976

C


Modifie pour le VAX  dac  3/81

C
vxadxy permet la mesure automatique a partir d'une courbe deja calculée

DIMENSION MES(1024),XR(99,9),IPL1(99),IPL2(99),IL(9),YLM(9),


1 ALA(99),XT(99),C(9,99),P(99),COE(10),CN(10,10),CX(10),CY(10),


1 ALAAUX(99),dif(99),dif2(99),pl(99)


INTEGER*2 IHOLD(30)


REAL*4 AUX(10), RHOLD(99), fil(10)


CHARACTER TABLE_NAME*40


DATA PROGNAM /'VXADXY'/


CALL DEBUT(NR, MOUCH, kb, la_out)


LU1=1


LU2=2

2000
CALL WRUSERC ('Ouverture fichier a pointer')


CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,ID)


call wruserc('Ouverture du fichier contenant la courbe de dispersion')


CALL OUVERT(FILEIN,LU2,DUM,DUM,DUM,DUM,XDUM,YDUM,DUM,DUM)


ALREF=FLOATI(BLA(2)) + FLOATI(BLA(3))/1000.0


CALL WRUSERR('Longueur d''onde courbe dispersion (A)',ALREF,1)


NX=BLA(4)


NY=BLA(5)


CALL WRUSERI('Degre en X',NX,1)


CALL WRUSERI('Degre en Y',NY,1)


NX=NX+1


NY=NY+1


DO  IY=1,NY



ID2=IY+1



READ(LU2'ID2)(Cn(IX,IY),IX=1,NX)


enddo


CALL CLOSE(LU2)


CALL WRUSERC


1 ('Nombre de lignes etudiees')


CALL RDUSERI ('Nombre', 'NO', 1, NLI, IDUM)


CALL WRUSERI ('Nombre lignes', NLI, 1)


DO 1 ILI=1,NLI


CALL RDUSERI ('Indice de lignes a etudier','NO',1,IL(ILI),IDUM)


YLM(ILI)=IL(ILI)

1
CONTINUE


CALL WRUSERI('Indices', IL, NLI)


CALL WRUSERC('Raies de référence dans le fichier de longueurs 


1 d''onde')


CALL RDUSERI ('Numero de la 1ere raie (RETURN=1)','DE',1,N1,ID)


IF (N1.EQ.0) N1=1


CALL RDUSERI ('Numero de la derniere raie)','NO',1,N2,ID)


NSY=N2-N1+1


CALL WRUSERI ('Nombre de raies demande', NSY, 1)


CALL WRCONS ('Ouverture du fichier des longueurs d''onde')


CALL OUVERT (TABLE_NAME,LU2,IDUM,IDUM,IDUM,IDUM,X,X,IDUM,IDUM)


IRECORD=1


CALL COEFF ('LIRE', LU2, ALAAUX, 99, IRECORD)


CALL CLOSE(LU2)


WRITE(STRING,6331) TABLE_NAME

6331
FORMAT('FICHIER = ',A)


CALL WRUSERC (STRING)


DO II=1, NSY


ALA(II)=ALAAUX(N1+II-1)


END DO


CALL WRUSERR ('Valeurs lambda', ALA, NSY)


DO 21 ISY=1,NSY


ALA(ISY)=ALA(ISY)-ALREF

21
CONTINUE


call rduseri('demi taille de la fenetre de saisie par raie','no',1,


1 neqp,idum)


call wruseri('demi taille de la fenetre de saisie',neqp,1)


y=1


DO 2 ISY=1,NSY


X=ALA(ISY)


DO IX=1,NX



DO IY=1,NY




CY(IY)=CN(IX,IY)



enddo



CALL PH1(Z,Y,NY,CY)



CX(IX)=Z


enddo


CALL PH1(Z,X,NX,CX)


IPL1(ISY)=z-NEQP


IF(IPL1(ISY).LT.1) IPL1(ISY)=1


IPL2(ISY)=z+NEQP


IF(IPL2(ISY).GT.NPL) IPL2(ISY)=NPL

2
CONTINUE


call rduserr('1/2 largeur d''une raie','no',1,sigma,idum)


call wruserr('1/2 largeur d''une raie',sigma,1)


s=1.


fil(1)=1.


nt=2*ifix(sigma+0.9)+1


do j=2,nt



x=(j-1)/sigma



fil(j)=exp(-x*x/2.)



s=s+2*fil(j)


enddo


at2=2*nt+1


do j=1,5



fil(j)=at2*fil(j)-s


enddo


DO 10 ILI=1,NLI


NL=IL(ILI)


DO 12 ISY=1,NSY


NPL1=IPL1(ISY)


NPL2=IPL2(ISY)


CALL LIRE(NL,NPL,NPL1,NPL2,1,MES,LU1,ID)


NPL3=NPL2-NPL1+1


call maxcor(npl3,mes,fil,nt,xx)


xr(isy,ili)=xx+npl1-1

12
continue

10
CONTINUE


CALL CLOSE(LU1)


CALL WRUSERC ('Valeurs des pointes pour chaque ligne')


DO 20 ILI=1,NLI


do isy=1,nsy



xt(isy)=xr(isy,ili)


enddo


call wruserr('>',xt,nsy)

20
continue

1000
CONTINUE


CALL WRCONS ('Degre de la courbe de dispersion en X')


CALL RDUSERI ('Degree en X', 'DE', 1, NX, IDUM)


IHOLD(1)=NX


CALL WRUSERC ('Degre de la courbe de dispersion en Y')


CALL RDUSERI ('Degree en Y', 'DE', 1, NY, IDUM)


IHOLD(2)=NY


CALL WRUSERI ('Degree X et Y', IHOLD, 2)


NX=NX+1


NY=NY+1


NN=0


NSYE=0

3000
CONTINUE

C REMISE A 1.0 DES POIDS 


DO 30 ISY=1,NSY

30
P(ISY)=1.


IF(NN.EQ.0)GO TO 100


CALL WRUSERC ('Nombre de raies a eliminer')


CALL RDUSERI ('Nombre raies', 'DE', 1, NSYE, IDUM)


IF(NSYE.EQ.0) GO TO 100


CALL WRUSERC ('Numero d''ordre de ces raies')


DO 31 ISYE=1,NSYE


CALL RDUSERI ('Numero d''ordre', 'NO', 1, ISY, IDUM)


CALL WRUSERI ('Raie eliminee No.', ISY, 1)

31
P(ISY)=0.

100
CONTINUE


NN=1


CALL WRUSERC('Coefficients pour chaque ligne de la courbe de


1 dispersion :')


DO 40 ILI=1,NLI


DO 41 ISY=1,NSY

41
XT(ISY)=XR(ISY,ILI)


CALL DPMCAR(ALA,XT,P,NSY,NX,COE)


CALL WRUSERR ('Coefficients', COE, NX)


DO 42 IX=1,NX

42
C(IX,ILI)=COE(IX)

40
CONTINUE


IF(NY.EQ.1) GO TO 200


DO 50 ILI=1,NLI

50
Pl(ILI)=1.


DO 51 IX=1,NX


DO 52 ILI=1,NLI

52
XT(ILI)=C(IX,ILI)


CALL DPMCAR(YLM,XT,Pl,NLI,NY,COE)


DO 53 IY=1,NY

53
CN(IX,IY)=COE(IY)

51
CONTINUE


GO TO 210

200
DO 55 IX=1,NX


CN(IX,1)=0.


DO 55 ILI=1,NLI


CN(IX,1)=C(IX,ILI)/FLOAT(NLI)

55
CONTINUE

210
CALL WRUSERC ('Coefficients de la courbe de dispersion


1 bidimensionnelle :')


DO 54 IY=1,NY



DO INDEX=1, NX



RHOLD(INDEX)=CN(INDEX, IY)



END DO

54
CALL WRUSERR ('Coefficients', RHOLD, NX)


résidu=0.


nmes=0


do isy=1,nsy



dif(isy)=0.


enddo


CALL WRUSERC ('Valeurs pour chaque ligne des résidus :')


DO 60 ILI=1,NLI


Y=YLM(ILI)


DO 61 ISY=1,NSY


X=ALA(ISY)


DO 6000 IX=1,NX


DO 6001 IY=1,NY

6001
CY(IY)=CN(IX,IY)


CALL PH1(Z,Y,NY,CY)

6000
CX(IX)=Z


CALL PH1(Z,X,NX,CX)


XT(ISY)=Z-XR(ISY,ILI)


dd=xt(isy)


dd2=dd*dd


dif(isy)=dif(isy)+dd


dif2(isy)=dif2(isy)+dd2


if(p(isy).ne.1.) goto 61


résidu=résidu+dd2


nmes=nmes+1

61
CONTINUE


CALL WRUSERR ('Residus', XT, NSY)

60
CONTINUE


do isy=1,nsy



dif(isy)=dif(isy)/nli



dif2(isy)=sqrt((dif2(isy)/float(nli))-dif(isy)*dif(isy))


enddo


call wruserc('résidus moyens par raie')


call wruserr('>',dif,nsy)


call wruserc('ecart-type par raie')


call wruserr('>',dif2,nsy)


résidu=sqrt(résidu/float(nmes))


call wruserr('résidu moyen',résidu,1)


CALL WRUSERC ('Si vous voulez eliminer les raies dont les


1 résidus sont trop grands tapez 1 et "RETURN"')


CALL WRUSERC


2 ('Si vous voulez modifier les degres de


3 la courbe de dispersion tapez 2 et "RETURN"')


CALL WRUSERC


5 ('Pour continuer le programme "RTDXY",faites "RETURN"')


CALL RDUSERI ('Option', 'DE', 1, IOP, IDUM)


IF(IOP.EQ.1) GO TO 3000


IF(IOP.EQ.2) GO TO 1000


CALL WRUSERC


1 ('Ouverture et creation du fichier des coefficients


1 de la courbe de dispersion')


BLA(2)=IFIX(ALREF)


BLA(3)=IFIX(1000.0*(ALREF-BLA(2)))


BLA(4)=NX-1


BLA(5)=NY-1


CALL CREE(FILEOUT,LU2,IDUM,IDUM,IDUM,IDUM,X,X,IDUM,7777)


DO 80 IY=1,NY


DO IAUX=1, NX


AUX(IAUX)=CN(IAUX,IY)


END DO


CALL COEFF('ECRIRE',LU2,AUX,NX,IY)

80
CONTINUE


CALL CLOSE(LU2)


CALL LAFIN


END

21. VXBYMM

Fichier Catalogue> Bornes minimum et Maximum en y

But du programme

Ce programme permet de déterminer pour un fichier catalogue les bornes minimum et maximum des numéros d'objets correspondant à 3 lignes successives. Il est préferable pour utiliser ce programme de classer les objets en équivalent ligne croissante. Les indices lignes sont déterminées par rapport à un fichier grand-format ou image stii de référence.

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Avril 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Application
Photométrie stellaire


Mode

Dialogue


Opération
Comparaison d'indices


Entrées
Fichier catalogue


Sorties
Fichier Special

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri


Image


Ouvert


Image gf

Fgf


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Option fichier image Stii ou grand format

2. Nom du fichier correspondant

3. Nom du fichier catalogue de travail

4. Nom du fichier des bornes en sortie

Sorties et résultats
1. Fichier special non formatté séquentiel contenant par bloc de 64 couples les valeurs des indices minimum et maximum des objets par bande de 3 lignes.

C
PROGRAMME PERMETTANT DE DETERMINER LES

C
BORNES SUPERIEURES ET INFERIEURES EN Y DANS UN FICHIER NXYD

C
A.BIJAOUI 28 AVRIL 1979


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


data prognam/'Vxbymm'/


integer*2 nl,npl,idx,idy

 
integer*4 IMIN(8192),IMAX(8192)

 
CALL DEBUT(NR,la,itek,kb)


call rduseri('Pour fichier grand format tapez 1','de',1,iop,idum)


lu1=1


if(iop.eq.1) then


  call fgf(4,1,nl,npl,idx,idy,xd,yd)


else


  call Ouvert(filein,lu1,NL,NPL,IDX,IDY,Xd,Yd,nr,ID)


  Close(lu1)


endif


call nxyd(filein,lu1,ne,1)


call rduserc('Fichier des bornes:','no',1,fileout,idum)


call wruserc('Fichier des bornes: '//fileout(:12))

 
DY=IDY

 
IND1=9

 
DO 1 IL=1,NL

 
IMIN(IL)=NE

 1
IMAX(IL)=0

 
DO 2 IE=1,NE


ind1=ie+8

 
READ(LU1'IND1) IA,XE,YE,dens

 
IL=(YE-Yd)/DY+1

 
IF(IMIN(IL).EQ.NE) IMIN(IL)=IE

 
IMAX(IL)=IE

 
IF(IL.EQ.1) GO TO 3

 
IL1=IL-1

 
IF(IMIN(IL1).EQ.NE) IMIN(IL1)=IE

 
IMAX(IL1)=IE

 3
IF(IL.EQ.NL) GO TO 2

 
IL1=IL+1

 
IF(IMIN(IL1).EQ.NE) IMIN(IL1)=IE

 
IMAX(IL)=IE

 2
CONTINUE


type *,(Imin(il),Imax(il),il=1,nl)

 
CALL CLOSE(LU1)


Open(name=fileout,unit=lu1,form='unformatted',status='new')


nb=(nl-1)/64+1


do ib=1,64


  nl1=1+(ib-1)*64


  nl2=min0(nl,nl1+63)

 
  WRITE(LU1)((IMIN(IL),IMAX(IL)),IL=nl1,NL2)


enddo

 
close(LU1)


call lafin

 
END

22. Vxco2f

Fichier Catalogue> Identification Croisée

But du programme

Ce programme permet d'effectuer l'identification croisée entre deux fichiers catalogues. Il peut partir d'un fichier Image Stii ou d'un fichier grand Format. Il utilise un fichier des bornes prédeterminées par VxBymm. On tient compte d'une homothétie rotation entre les deux fichiers catalogues, les coefficients étant détermines par Vxsim. On peut soit sortir une liste des objets identifiés dans le second catalogue, soit un nouveau fichier catalogue avec soit les numéros des objets dans le catalogue 2 quand ils sont identifiés, soit un nouveau numéro dont on donne la première valeur initialement.

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Avril 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Application
Photométrie stellaire


Mode

Dialogue


Opération
Comparaison de catalogues


Entrées
Fichiers catalogues


Sorties
Fichier catalogue ou special

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, 





Rduserc, Wrcons


Image


Ouvert 


Image gf

Fgf


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Option Image Stii ou Image Grand Format

2. Nom du fichier du type choisi

3. Fichier contenant les bornes (créé par Vxbymm)

4. Fichier catalogue à identifier

5. Fichier catalogue de référence

6. Option de sortie d'un fichier catalogue ou d'une table de correspondance

7. Si option nom et identification du fichier catalogue

8. Si option Numéro du 1er objet non identifiée

9. Si option Nom du fichier contenant la table de correspondance

10. Valeurs des coefficients X0,y0 de la transformation

11. Valeurs des coefficients A,B de la transformation

Sorties et résultats
1. Si Option fichier catalogue contenant pour chaque objet du 1er catalogue soit le numéro correspondant dans le 2ieme catalogue, soit un nouveau numéro compté à partir de la valeur introduite

2. Les coordonnées dans le repère du 2ieme catalogue

3. La mesure du catalogue 1

4. Si Option Fichier contenant la table des correspondances
C
A.BIJAOUI 2 MAI 1979

C
ETABLISSEMENT DES CORRESPONDANCES ENTRE 2 FICHIERS


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10,Fich*40


COMMON /NOM/PROGNAM


data prognam/'Vxco2f'/


integer*2 nl,npl,idx,idy


integer*4 Imin(8192),Imax(8192),Num(100),Icor(32767)


real*4 Df(100),Rhold(2)

 
CALL DEBUT(NR,la,itek,KB)


lu1=1


lu2=2


lu3=3


call rduseri('Pour fichier grand format tapez 1','de',1,iop,idum)


if(iop.eq.1) then


  call fgf(4,1,nl,npl,idx,idy,xd,yd)


else


  call Ouvert(filein,lu1,NL,NPL,IDX,IDY,Xd,Yd,nr,ID)


endif


call rduserc('Fichier des bornes:','no',1,fich,idum)


call wruserc('Fichier des bornes: '//fich(:12))


Open(name=fich,unit=lu1,form='unformatted',status='old')


nb=(nl-1)/64+1


do ib=1,64


  nl1=1+(ib-1)*64


  nl2=min0(nl,nl1+63)

 
  Read(LU1)((IMIN(IL),IMAX(IL)),IL=nl1,NL2)


enddo


call wrcons('Premier fichier catalogue')


call nxyd(filein,lu1,ne1,1)


call wrcons('Second fichier catalogue')


call nxyd(filein,lu2,ne2,1)


call rduseri('Pour sortir un nouveau fichier catalogue tapez 1',


1 'de',1,iop,idum)


if(iop.eq.1) then


  call nxyd(fileout,lu3,ne2,2)


  Call rduseri('En tapant 1 les objets non identifies sont elimines',


1 'no',1,Isupr,Idum)


  If(Isupr.eq.1) then


    Call wruserc('Les objets non identifies sont supprimes')


  else


  call rduseri('Numero du 1er objet non identifie','no',1,Numo,idum)


  call wruseri('Numero du 1er objet non identifie',Numo,1)


  endif


else


  call rduserc('Fichier des identifications en sortie:','no',1,fileout


1 ,idum)


endif


call rduserr('Coefficients X0,Y0','de',2,rhold,idum)


x0=rhold(1)


y0=rhold(2)


call wruserr('Coefficients X0,Y0',rhold,2)


call rduserr('Coefficients A,B','de',2,rhold,idum)


a=rhold(1)


b=rhold(2)


call wruserr('Coefficients A,B',rhold,2)

 
DY=IDY

 
DY2=2*DY


ie=1


ind3=8

 
DO 10 IE1=1,NE1


ind1=ie1+8

 
READ(LU1'IND1) IA,X1,Y1,D1


xx1=x0+a*X1-b*y1


yy1=y0+b*x1+a*y1

 
IL=IFIX((yY1-Yd)/DY)+1

 
IL1=IL-1

 
IF(IL1.EQ.0) IL1=1

 
IL2=IL+1

 
IF(IL2.GT.NL) IL2=NL

 
INF=MIN0(IMIN(IL1),IMIN(IL),IMIN(IL2))

 
ISUP=MAX0(IMAX(IL1),IMAX(IL),IMAX(IL2))


if(iop.ne.1) ICOR(IE1)=0

 
IF(INF.EQ.NE2.OR.ISUP.EQ.0) GO TO 17

 
KE=0

 
DO 11 IE2=INF,ISUP

 
IND2=8+Ie2

 
READ(LU2'IND2) IA,X2,Y2,D2

 
DIS=SQRT((X2-xX1)**2+(Y2-yY1)**2)

 
IF(DIS.GT.DY2) GO TO 11

 
KE=KE+1

 
DF(KE)=DIS

 
NUM(KE)=Ia

 11
CONTINUE

 
IF(KE.EQ.0) GO TO 17

 
J=1

 
XM=DF(1)

 
IF(KE.EQ.1) GO TO 15

 
DO 15 I=2,KE

 
IF(DF(I).LT.XM) J=I

 15
CONTINUE


if(iop.eq.0) then

 
  ICOR(IE1)=NUM(J)


else


  ind3=ind3+1


  write(lu3'ind3) Num(j),xx1,yy1,d1


endif


goto 10

17
continue


if(iop.eq.1.and.isupr.ne.1) then


  ind3=ind3+1


  write(lu3'ind3) Numo,xx1,yy1,d1


  Numo=Numo+1


endif

 10
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)


if(iop.eq.0) then

 
  write(la,*)(ICOR(I),I=1,NE1)


  open(name=fileout,unit=lu1,form='unformatted',status='new')


  nb=(ne1-1)/128+1


  do ib=1,128


    nl1=1+(ib-1)*128


    nl2=min0(ne1,nl1+127)

  
    WRITE(LU1)(Icor(IL),IL=nl1,NL2)


  enddo

 
  CALL CLOSE(LU1)


else


  ne3=ind3-8


  Write(lu3'6)ne3


  close(lu3)


endif


call lafin

 
END

23. VXTCE 

Traitement des fichiers catalogues > Transformation

Origine


Auteur
Eric SLEZAK


Date

14 septembre 1988


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Transforme un fichier catalogue NXYD en un fichier de type "ella" 

(GFELLA). Le demi-grand axe et le demi-petit axe sont egaux : Ax=Bx. L'angle d'inclinaison est nul Theta=0, on considère des cercles.

Mots clefs


Application
Catalogue de galaxies


Mode

Dialogue


Opération
Transcription


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Fichier ASCII

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, Rduserc, 
Wruserc, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Catalogue binaire NXYD en entrée.

2. Coordonnées de départ.

3. Incrément en X et Y.

4. Nom du fichier de sortie.

5. Valeur choisie pour le demi-grand axe.

Sorties et résultats
1. Fichier ASCII contenant les paramètres d'ellipse.

2. MOUCHard.

C

C
--------------------------------------------------------------------

C
SLEZAK E.

C
VXTCE transforme un fichier catalogue en un fichier de type "ella".

C


C
Remarque : Le demi-grand axe et le demi-petit axe sont egaux et

C

   l'angle d'inclinaison nul; on considere des cercles.

C
--------------------------------------------------------------------


include 'bibli:[stii]common.for'


data ProgNam /'VXTCE'/


character*40 nom

    
real*4 rHold(2)


Dessin = .False.


call Debut (Nr,La,iTek,Kb)


lu1=1


lu2=2

C
--------------------------------------------------------------------


call WrUserC (' ')

    
iCase = 1



! Lecture


call NXYD    (Nom,Lu1,NObj,iCase)


call WrUserC (' ')

    
call RdUserR (' Coordonnees de depart','NO',2,rHold,NCar)

    
call WrUserR (' Coordonnees de depart',rHold,2)

    
Xd  = rHold(1)

     
Yd  = rHold(2)

    
call RdUserR (' Increments en X et en Y','NO',2,rHold,NCar)

    
call WrUserR (' Increments en X et en Y',rHold,2)

    
rDx = rHold(1)

    
rDy = rHold(2)


call RdUserC (' Fichier des ellipses','NO',1,Nom,NCar)


call WrUserC (' Fichier des ellipses : '//Nom)


open (


1 File   = Nom,


2 Unit   = Lu2,


3 Status = 'New')


call WrUserC (' ')


call RdUserI (' Valeur choisie pour le demi-grand axe ? [5] ',

    
1
      'DE',1,iAx,NCar)


if ( NCar.eq.0 ) then


    iAx = 5


endif


call WrUserI (' Valeur choisie pour le demi-grand axe',iAx,1)


call WrUserC (' ')


Ax    = float( iAx )

    
Bx    = Ax

    
Theta = 0.

C
--------------------------------------------------------------------

100
format(i6,2f10.4,3f8.3)

    
do IObj = 1,NObj


    Ind1 = IObj + 8


    read  (Lu1'Ind1) Num,X,Y,D

    
    Xc = ( X - Xd ) / rDx + 1

    
    Yc = ( Y - Yd ) / rDy + 1


    write (Lu2,100)  Num,Xc,Yc,Ax,Bx,Theta


enddo

C
--------------------------------------------------------------------


close (Lu1)


close (Lu2)


call Lafin


end

24. Vxtsfp

Fichier Catalogue> Transformation des coordonnées

But du programme

Ce programme permet de transformer les coordonnées d'un fichier catalogue à partir d'une similitude donnée:

x2=x0+a*x1-b*y1

y2=y0+b*x1+a*y1

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Avril 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Application
Photométrie Stellaire


Mode

Dialogue


Opération
Conversion de coordonnées


Entrées
Fichier Catalogue


Sorties
Fichier Catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue à transformer

2. Coefficients x0, y0

3. Coefficients A, B

4. Nom et identification du fichier catalogue en sortie

Sorties et résultats
1. Fichier catalogue avec les nouvelles coordonnées

c a.bijaoui v.mohan adaptation vax 16 avril 1985

C
PROGRAMME Vxtsfp

C
TRANSFORMATION d'un fichier de position

C
A PARTIR DES COEFFICIENTS OBTENUS

C
A L'AIDE DU PROGRAMME vxsim


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


data prognam/'vxtsfp'/


real*4 hold(2)


character*26 ife

 
CALL DEBUT(NR,la,itk,kb)

 
LU1=1

 
LU2=2

 
WRITE(kb,602)

 602
FORMAT(' FICHIERS DES ETOILES A transformer')

 
CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

 
WRITE(kb,605)

 605
FORMAT( ' FICHIER  RESULTANT')

 
CALL NXYD(IFE,LU2,NE,2)


Call rduserr('Coefficients X0,Y0:','de',2,hold,idum)


X0=hold(1)


Y0=hold(2)


Call wruserr('Coefficients X0,Y0:',hold,2)


Call rduserr('Coefficients A,B:','de',2,hold,idum)


A=hold(1)


B=hold(2)


Call wruserr('Coefficients A,B:',hold,2)

 
DO 10 IE=1,NE


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) NUM1,XE,YE,DENS


x1=x0+a*xe-b*ye


y1=y0+b*xe+a*ye

 
WRITE(LU2'IND1) NUM1,X1,Y1,dens

 10
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)

 
CALL laFIN

 
END

25. Vxtiver

Fichier Catalogue> Tracé 1 image/Objet

But du programme

Ce programme permet de tracer une série d'objets en demi-teintes sur la Versatec. Les informations image sont dans un fichier image Stii. Celles des positions sont dans un fichier Catalogue.

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Avril 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Mode

Graphique Versatec


Opération
Tracé

Entrées
Fichier image, Fichier Catalogue


Sorties
Tracé sur Versatec

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, 





Rduserc, Wruserc


Versaplot

Plots, Plot


Sai


SaiVi4


Image


Ouvert, Lire


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Fichier Image de travail

2. Fichier Catalogue

3. Nombre d'Objets à tracer

4. Numéro du premier objet

5. Seuil en densité
6. Pas en densité
7. Largeur en pixels de la zone à tracer

8. Nombre d'Objets par lignes

9. A la question VPL> introduire:

VPL>XMAX=(valeur indiquee)

VPL>/E

Sorties et résultats
1. Fichier des Vecteurs.

Pour Obtenir le tracé sur la Versatec, il faut lancer la commande:

$VERPLOT

c
a.bijaoui 6 avril 85 obs. de Nice

c
Le programme 'VXTIVER' permet le trace d'images sur versatec

c
d'une serie  d'objets, a partir d'un fichier catalogue


LOGICAL*1 DESSIN


CHARACTER FILEIN*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


DATA DESSIN/.false./


data prognam /'Vxtiver'/


real*4 Image(20000)


integer*2 nl,npl,idx,idy




character*40 nmfic


integer*2 Lect(1024)


call debut(lain,mouch,kb,laout)


lu1=1


lu2=2


CALL OUVERT (FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,Xd,Yd,nQ,ID)


call NXYD(Nmfic,LU2,NE,1)


call rduseri('Nombre d''objets a tracer','de',1,nobj,idum)


If(Nobj.eq.0) Nobj=Ne


Call Rduseri('Numero du Premier Objet','de',1,Nobj1,idum)


Call wruseri('Nombre d''objets a tracer',Nobj,1)


if(Nobj1.eq.0) Nobj1=1


Call Wruseri('Numero du premier Objet',Nobj1,1)


call rduserr('Seuil en densite','de',1,Seuil,idum)


call wruserr('Seuil en densite',Seuil,1)


call rduserr('Pas en densite','no',1,Pas,idum)


call wruserr('Pas en densite',Pas,1)


Call Rduseri('Largeur de la zone en Pixels:','de',1,Nk,Idum)


If(Nk.eq.0) Nk=100


Call Wruseri('Largeur de la zone en pixels:',Nk,1)


Nk1=Nk/2-1


Call Rduseri('Nombre d''Objets par Ligne:','de',1,Nol,Idum)


If(Nol.eq.0) Nol=7


Call Wruseri('Nombre d''objets par ligne:',Nol,1)


Zplot=10.5/Nol


Nlplot=(Nobj-1)/Nol+1


Xmax=Nlplot*Zplot


Call Wruserr('Introduire XMAX=',Xmax,1)


Call Plots(1,0,0)


Dx=float(idx)


Dy=Float(idy)


factor=1./Nol


Nk=2*Nk1+1


Nobj2=Min0(Nobj1+Nobj-1,Ne)


Do Iobj=Nobj1,nobj2


  Index=Iobj+8


  read(lu2'Index)num,xg,yg,dg

12
  format(i6,2f10.1,1x,E10.3)


  write(string,12)Num,Xg,Yg,Dg


  Call Wruserc(String)


  Nplc=(Xg-Xd)/dx+1


  Nlc=(Yg-Yd)/dy+1


  npl1=Max0(1,Nplc-Nk1)


  npl2=Min0(Npl,Nplc+Nk1)


  nl1=Max0(1,Nlc-Nk1)


  nl2=Min0(Nl,Nlc+Nk1)


  Npl3=Npl2-Npl1+1


  Nl3=Nl2-Nl1+1


  Ipixel=1


  do nli=nl1,nl2


    Call lire(Nli,Npl,Npl1,Npl2,1,Lect,Lu1,Idum)


    Il=Nli-Nl1+1


    Do Ipl=1,Npl3


      Image(Ipixel)=Float(Lect(ipl))/200.


      Ipixel=Ipixel+1


    Enddo


  Enddo


  call saivi4(Image,Npl3,Nl3,1,Npl3,1,Nl3,0,factor,


1 1,Seuil,Pas)


  XNUM=NUM


  CALL NUMBER(0.1,0.1,0.1,XNUM,0.,-1)


  Nobl=mod((Iobj-Nobj1+1),Nol)


  if(Nobl.eq.0)then


    call plot(zplot,((-zplot)*(Nol-1)),-3)


  else


    call plot(0,zplot,-3)


  Endif


Enddo


Call Plot(0.,0.,999)


call close(lu1)


call close(lu2)


call lafin


end


Subroutine SaiVi4(Image, Nc, Nl, Nc1, Nc2, Nl1, Nl2, anam, factor,


1 option, Pixmin, PixStep)


Real*4 Image(Nc,Nl)


Integer*4 Option, Anam


Nct=Nc2-Nc1


Nlt=Nl2-Nl1


Gx=10.5/Float(Nct)


Gy=10.5/Float(Nlt)


G=Amin1(Gx,Gy)


If(Anam.eq.0) Gx=G


If(Anam.eq.0) Gy=G


ntx=ifix(200*gx*Float(Nct)*factor/3)


nty=ifix(200*gy*Float(Nlt)*factor/3)


Yslope=float(Nl2-Nl1)/float(Nty-1)


Xslope=float(Nc2-Nc1)/float(Ntx-1)


Do Ity=1,Nty


  Y=nl1+Yslope*(Ity-1)


  jty=(Ity-1)*3+1


  Irold=10


  jtxold=0


  Do Itx=1,Ntx


    X=nc1+Xslope*(Itx-1)


    Call SaiGi2(Image, Nc, Nl, 1., 1., 1., 1., X, Y, Pixval, Ix, Epsx,


1 Iy, Epsy, 1, Ierr)


    Pixval=PixVal-Pixmin


    If(Pixval.gt.0) then


      R=Pixval/PixStep


      IR=R


    else


      Ir=0


    endif


      If(Option.eq.0) then



IR=Min0(IR,4)



if(ir.eq.0) Ir=5


      Else



IR=Mod(Ir+4,5)+1


      Endif


      jtx=(Itx-1)*3


      if(ir.ne.irold) then


        Call Verg5(Irold,jtxold,jtx,jty)



irold=Ir



jtxold=jtx+1


      endif


      if(itx.eq.ntx) Call Verg5(Irold,jtxold,jtx+3,jty)


  Enddo


Enddo


Y=Float(Nct)*Gx*Factor


X=Float(Nlt)*Gy*Factor


Call Plot(0,0,3)


Call Plot(X,0,2)


Call Plot(X,Y,2)


Call Plot(0,Y,2)


Call Plot(0,0,2)


Return


End


Subroutine Verg5(Ir,jtxo,jtx,jty)


goto (1,2,3,4,5) Ir

1
Continue


y=(jty)*0.005


do j=jtxo,jtx,3


  x=j*0.005


  Call Plot(y,x,3)


  Call Plot(y,x,2)


enddo


Return

2
Continue


y=(jty)*0.005


xo=jtxo*0.005


x=jtx*0.005


Call Plot(y,xo,3)


Call Plot(y,x,2)


Return

3
Continue


xo=jtxo*0.005


x=jtx*0.005


Do i=1,2


  y=(jty+i-2)*0.005


  Call Plot(y,xo,3)


  Call Plot(y,x,2)


enddo


Return

4
Continue


xo=jtxo*0.005


x=jtx*0.005


Do i=1,3


  y=(jty+i-2)*0.005


  Call Plot(y,xo,3)


  Call Plot(y,x,2)


enddo

5
Return


End

c
A.Bijaoui 85/1 Nice Observatory

c
saigi2 allows to détermine the pixel value for a point


Subroutine SaiGi2(ImageIn,Ncolumns,Nlines,Startx,Starty,Stepx,


1 Stepy,xval,yval,pixval,Icolumn,EpsColumn,Iline,EpsLine,Option,Ierr)

c
ImageIn

Working Image

c
Ncolumns
Corresponding number of columns

c
Nlines

----------------------- lines

c
Startx

------------- starting x

c
Starty

------------- -------- y

c
Stepx

------------- step in x

c
Stepy

--------------------- y

c
Xval

x of the studied point

c
Yval

y --------------------

c
Pixval

Resulting pixel value

c
Icolumn

Image column of this point

c
Iline

------ line --------------

c
Epscolumn
Difference between real column and integer one

c
EpsLine

------------------------ line ----------------

c
Option

Working option

c
0
Near neighbour

c
1
Linear interpolation

c
Ierr

Error parameter

c
0
no error

c
1
Point outside the image field: value 0 given


Real*4 ImageIn(Ncolumns,Nlines), Line


Integer*4 Option


Column=(Xval-Startx)/stepx+1.


Line=(Yval-Starty)/stepy+1.


If(Option.eq.0) then


  Icolumn=Ifix(Column+0.5)


  Iline=Ifix(Line+0.5)


  EpsColumn=0.


  Epsline=0.


  If(Icolumn.lt.1.Or.Icolumn.gt.Ncolumns) then


    Ierr=1


    Pixval=0.


    Return


  endif


  If(Iline.lt.1.Or.Iline.gt.Nlines) then


    Ierr=1


    Pixval=0.


    Return


  endif


  Pixval=ImageIn(Icolumn,Iline)


  Return


else


  Icolumn=Column


  Iline=Line


  EpsColumn=0.


  Epsline=0.


  If(Icolumn.lt.1.Or.Icolumn.gt.Ncolumns) then


    Ierr=1


    Pixval=0.


    Return


  endif


  If(Iline.lt.1.Or.Iline.gt.Nlines) then


    Ierr=1


    Pixval=0.


    Return


  endif


  EpsColumn=Column-Icolumn


  Epsline=Line-Iline


endif


Pixval=ImageIn(Icolumn,Iline)


If(Epscolumn.ne.0.) then


if(Icolumn.eq.Ncolumns) then


  Ic1=Ncolumns


else


  Ic1=Icolumn+1


endif


  Pixval=Pixval+Epscolumn*(ImageIn(Ic1,iline)-


1        ImageIn(Icolumn,Iline))


endif


If(Epsline.ne.0.) then


if(Iline.eq.Nlines) then


  Il1=Nlines


else


  Il1=Iline+1


endif


  Pixval= Pixval+EpsLine*(ImageIn(Icolumn,Il1)-


2         ImageIn(Icolumn,Iline))


  If(EpsColumn.ne.0.) then


if(Icolumn.eq.Ncolumns) then


  Ic1=Ncolumns


else


  Ic1=Icolumn+1


endif


if(Iline.eq.Nlines) then


  Il1=Nlines


else


  Il1=Iline+1


endif


    PixVal=Pixval+EpsLine*EpsColumn*(ImageIn(Ic1,Il1)-


1          ImageIn(Ic1,Iline)-ImageIn(Icolumn,Il1)


2          +ImageIn(Icolumn,Iline))


  endif


endif


Return


end

26. VxHmFp

Fichier Catalogue > Histogramme des flux

But du programme

Permet de déterminer l'histogramme des flux des objets d'un fichier catalogue.

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Septembre 1985

Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Application
Distribution des objets


Mode

Dialogue


Opération
Histogramme


Entrées
Fichier catalogue


Sorties
Fichier Image

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduserr, Wruserr, Wruseri, Wruserc


Image


Cree, Ecrit


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue de travail

2. Abscisse min, max et pas

3. Ordonnée min, max et pas

4. Seuils min et max

5. Nom et identification du fichier image résultant
Sorties et résultats
1. Fichier image contenant l'histogramme des flux des objets du fichier catalogue

c
a.Bijaoui 1 /9/85

c
vxhmfp permet d'effectuer l'histogramme des mesures dans un fichier

c
catalogue


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


data prognam/'vxhmfp'/


character*40 ife


real*4 rhold(4)


integer*2 ist(1024)

 
CALL DEBUT(li,mouch,kb,lo)

 
LU1=1


call wruserc('fichier catalogue a lire')

 
CALL NXYD(IFE,LU1,ne,1)

1000
call rduserr('seuil de mesure minimum','de',1,dseuil,idum)


call rduserr('seuil de mesure maximum','no',1,seuilm,idum)


rhold(1)=dseuil


rhold(2)=seuilm


call wruserr('seuils de mesure mininum et maximum',rhold,2)


call rduserr('Pas de mesure entre deux valeurs de l''histogramme',


1 'no',1,pasm,idum)


call wruserr('Pas entre deux valeurs de l''histogramme',pasm,1)


Nist=(seuilm-dseuil)/pasm+1


do Iist=1,Nist


  Ist(Iist)=0


enddo


ie=0

100
ie=ie+1


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1,ERR=110) N,X0,Y0,DENS

 
IF(DENS.LT.DSEUIL) GO TO 100

 
IF(DENS.GT.SEUILM) GO TO 100


  Iist=(dens-dseuil)/pasm+1


  If(Ist(Iist).lt.32767) Ist(Iist)=Ist(Iist)+1


goto 100

110 
continue


close(unit=lu1)


call wruserc('Valeurs de l''histogramme')


call wruseri('>',Ist,Nist)


call wruserc('si vous desirez ecrire sur fichier :')


call rduseri('tapez 1','de',1,iop,idum)


if(iop.eq.1) then


  Ipasm=ifix(1000.*pasm)


  Xm=1000.*dseuil


  call cree(fileout,lu1,1,Nist,Ipasm,0,Xm,0,nr,ind1)


  call ecrit(1,Nist,1,Nist,1,Ist,lu1,ind1)


  close(lu1)


endif


call lafin


end

27. VxCxyFp

Fichier Catalogue > Fonction de Corrélation

But du programme

Permet de déterminer la fonction d'autocorrélation des positions des objets d'un fichier catalogue.

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Septembre


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Application
Structures spatiales


Mode

Dialogue


Opération
Traitement du Signal


Entrées
Fichier catalogue


Sorties
Fichier Image

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduserr, Wruserr


Image


Cree, Ecrit


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue de travail

2. Abscisse min, max et pas

3. Ordonnée min, max et pas

4. Seuils min et max

5. Nom et identification du fichier image résultant
Sorties et résultats
Fichier image contenant la fonction d'autocorrélation 2d des objets du fichier catalogue

c
a.Bijaoui 1 /9/85

c
Pour déterminer la fonction de correlation des objets


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


data prognam/'vxCxyFp'/


character*40 ife


real*4 rhold(4)


integer*2 Icor(1000000),Mes(1000)


real*4 Xm(32000),ym(32000)


logical*1 Dim1

 
CALL DEBUT(li,mouch,kb,lo)

 
LU1=1


call wruserc('fichier catalogue a lire')

 
CALL NXYD(IFE,LU1,ne,1)


Call rduserr('Abcisse minimum, maximum et pas','no',3,rhold,idum)


call wruserr('Abcisse minimum, maximum et pas',rhold,3)


xmin=rhold(1)


xmax=rhold(2)


xstep=rhold(3)


Call rduserr('Ordonnee minimum, maximum et pas','no',3,rhold,idum)


call wruserr('Ordonnee minimum, maximum et pas',rhold,3)


ymin=rhold(1)


ymax=rhold(2)


ystep=rhold(3)


Nc=(xmax-xmin)/xstep+1


Nl=(ymax-ymin)/ystep+1


call rduserr('seuil de mesure minimum','de',1,dseuil,idum)


call rduserr('seuil de mesure maximum','no',1,seuilm,idum)


rhold(1)=dseuil


rhold(2)=seuilm


call wruserr('seuils de mesure mininum et maximum',rhold,2)


Call Rduseri('Pour avoir une seule dimension tapez 1','de',1,i,idum)


Dim1=i.eq.1


Nobj=0

 
DO 1 IE=1,NE


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) N,X0,Y0,DENS

 
IF(DENS.LT.DSEUIL) GO TO 1

 
IF(DENS.GT.SEUILM) GO TO 1


if((x0.lt.xmin).or.(x0.gt.xmax)) goto 1


if((y0.lt.ymin).or.(y0.gt.ymax)) goto 1


  Nobj=Nobj+1


  Xm(Nobj)=x0


  Ym(Nobj)=Y0

 1
CONTINUE


close(unit=lu1)


if(dim1) then


  x=nc*nc+nl*nl


  Np=Ifix(Sqrt(x))+1


else


  Np=Nc*Nl


endif


Do Ip=1,Np


  Icor(Ip)=0


Enddo


Nobj1=Nobj-1


Do Iobj1=1,Nobj1


  Iobj3=Iobj1+1


  Do Iobj2=Iobj3,Nobj


    dx=abs(xm(iobj1)-xm(iobj2))/xstep


    dy=abs(ym(iobj1)-ym(iobj2))/ystep


    If(dim1) then


      Ip=Ifix(sqrt(dx*dx+dy*dy))+1


    else


      Ip=ifix(dy)*Nc+Ifix(dx+1)


    endif


    Icor(Ip)=Icor(ip)+1


  Enddo


Enddo


if(dim1) then


  Idx=Ifix(xstep*1000.)


  Idy=0


  call cree(fileout,lu1,1,Np,Idx,Idy,0,0,nr,ind1)


  Call ecrit(1,Np,1,Np,1,Icor,lu1,ind1)


else


  Idx=Ifix(xstep*1000.)


  Idy=Ifix(ystep*1000.)


  call cree(fileout,lu1,Nl,Nc,Idx,Idy,0,0,nr,ind1)


  Do Il=1,Nl


    Idec=Nc*(Il-1)


    Do Ic=1,Nc


      Mes(Ic)=Icor(Ic+Idec)


    enddo


    call ecrit(Il,Nc,1,Nc,1,Mes,lu1,ind1)


  Enddo


endif


close(lu1)


call lafin


end

28. Vxcoe
Distribution de points> Profil radial

But du programme

Permet d'obtenir un profil radial, avec des comptes dans des couronnes elliptiques à partir d'un fichier de résultats photométriques (type 0.Le Fèvre). Ce profil est la densité d'objets trouvés par couronne.

Origine


Auteur
A.Bijaoui, O.Lefevre


Date

Juin 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Application
Etude d'amas


Mode

Dialogue


Opération
Compte d'objets


Entrées
Fichier special


Sorties
Fichier image 

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, Rduserc, 
Wruserc


Image


Cree, Ecrit 

Entrées nécessaires
1. Fichier spécial contenant les mesures: numéro, abscisse, ordonnée, rayon, ellipticité, grand axe V, grand axe B, magnitude B, magnitude V, indice. La lecture s'effectue en format libre.

2. Rayon min et max en pixels

3. Abscisse et ordonnée du centre (en mm)

4. élongation et orientation du grand axe de l'ellipse d'intégration
5. Seuil min et max en magnitude.

6. Nom et identification du fichier image contenant le compte d'objets par couronne.

Sorties et résultats
1. Nombre d'objets par couronne

2. Fichier image contenant ce tableau

C
vXCoe INTEGRALE DEs objets DANS DES ELLIPSES

c
a.bijaoui O.Lefevre juin 85


include 'bibli:[stii]common.for'


integer*2 is(150)


character*26 ife


data prognam/'vxCoe'/

 
CALL DEBUT(NREAD,LA,iGOU,kb)

 
LU1=1


call rduserc('nom du fichier catalogue','no',1,ife,idum)


call wruserc('fichier catalogue: '//ife)


open(unit=lu1,file=ife,status='old')


call rduseri('rayon maximum d''integration en bins','no',1,nk,idum)


call wruseri('rayon maximum d''integration en bins',nk,1)


call rduserr('abcisse du centre en mm','no',1,xc,idum)


call wruserr('abcisse du centre en mm',xc,1)


call rduserr('ordonnee du centre en mm','no',1,yc,idum)


call wruserr('ordonnee du centre en mm',yc,1)


call rduserr('pas d''integration en mm','no',1,pi,idum)


call wruserr('pas d''integration en mm',pi,1)


call rduserr('elongation de l''ellipse','de',1,el,idum)


if(idum.eq.0.) el=1.


call wruserr('elongation de l''ellipse',el,1)


call rduserr('orientation du grand axe en degre','de',1,theta,idum)


call wruserr('orientation du grand axe en degre',theta,1)


call rduserr('seuil minimum en V25','no',1,vmin,idum)


call wruserr('seuil minimum en v25',vmin,1)


call rduserr('seuil maximum en V25','no',1,vmax,idum)


call wruserr('seuil maximum en v25',vmax,1)

 
EL=EL*EL

 
THETA=THETA*3.1415919/180.

 
CT=COS(THETA)

 
ST=SIN(THETA)

 
DO 5 K=1,NK

 5
is(K)=0.

100
continue


read(lu1,*,end=200) num,x,y,r25,e25,a25,b26,v25,bmv


if((v25.gt.vmax).or.(v25.lt.vmin)) goto 100


xx=(x-xc)/pi


yy=(y-yc)/pi

 
YYS=YY*ST

 
YYC=YY*CT

 
XXS=XX*ST

 
XXC=XX*CT

 
X2=(XXC+YYS)*(XXC+YYS)+EL*(YYC-XXS)*(YYC-XXS)

 
X2=SQRT(X2)

 
K=IFIX(X2)+1

 
IF(K.GT.NK) GO TO 100


is(k)=is(k)+1


goto 100

200
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)


call wruserc('compte d''objets par couronne')


call wruseri('>>',is,nk)


call wrcons('fichier contenant le profil')


idx=pi

 
CALL CREE(IFE,Lu1,1,NK,Idx,0,0.,0.,NREAD,idum)

 
CALL ECRit(1,NK,1,nk,1,is,LU1,IND2)

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL laFIN

 
END

29. Xyrad

Astrométrie > Réduction des coordonnées

But du programme

Permet d'effectuer une réduction astrométrique d'un ensemble de mesures de positions. On détermine les coordonnées des objets de référence, en tenant compte de l'équinoxe d'observation et éventuellement des mouvements propres. On calcule ensuite les constantes de plaques A, B, C, D, E, F qui permettent de passer des coordonnées cartesiennes aux coordonnées équatoriales, et inversement en tenant d'une projection du type astrographique. On peut supprimer des étoiles dans cet ajustement. On contrôle la validité des résultats d'une part en calculant les résidus et, d'autre part, en donnant la valeur calculée de la focale du télescope. On transforme ensuite les coordonnées des objets en tenant compte des constantes, dans l'équinoxe de la plaque ou/et à une autre époque. La sortie peut consister en un fichier Ascii ou deux fichiers NXYD.

Origine


Auteur
M.Azzopardi, A.Bijaoui, Ch.Ounnas




Adaptation Vax P.Fontanelli


Date

Juillet 1985 (adaptation)


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Application
Astronomie stellaire


Mode

Dialogue


Opération
Ajustement, conversion


Entrées
Fichier Ascii, Fichier Catalogue


Sorties
Fichier Ascii, Fichier Catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, 





Rduserc, Wruserc


Catalogue

Nxyd


Algorithme

Preces, Radsex, SexRad

Entrées nécessaires
1. Coordonnées en microns du centre de la plaque

2. Equinoxe des étoiles de référence

3. Equinoxe de la prise du cliché
4. Option des données en heure, minute, seconde (autrement fraction de

5. minute)

6. Fichier des coordonnées équatoriales des étoiles de référence

7. Fichier des coordonnées plaques correspondantes

8. Nombre d'étoiles de référence

9. Option de suppression d'objets

10. Option de nouvel ajustement

11. Fichier catalogue contenant les coordonnées cartésiennes des objets à reduire

12. Option de type de sortie du catalogue: 0=Ascii et 1=Binaire

13. Equinoxe du fichier final

14. Dans le cas d'une sortie Nxyd deux fichiers sont calculés, un pour les ascensions droites, l'autre pour les déclinaisons.

15. Option d'impression du catalogue

16. Option de sortie d'un catlogue à un autre équinoxe.

Sorties et résultats
1. Coordonnées de l'étoile centrale

2. Coordonnées des objets de référence

3. Pour chaque objet coordonnées équatoriales calculées et mesurées et distance.

4. Focale de l'instrument

5. Fichier catalogue en ascii ou en bianire pour l'équinoxe de travail

6. Fichier catalogue en ascii ou en binaire pour un autre équinoxe
C

C
PROGRAMME XYRAD.FOR

C
AZZOPARDI - BIJAOUI - OUNNAS

C
10 FEVRIER 1978

C

C       MODIFIED BY P.FONTANELLI - JULY 1985

C

      DIMENSION PP(30),Q(30),IFE(20),IH1(30),H1(30),XM1(30),ID1(30)

     S,D1(30),XN1(30),POIDS(30),XSC(30),XPC(30),IXM1(30),IXN1(30)

     S,H1R(30),XM1R(30),XSCR(30),D1R(30),XN1R(30),XPCR(30)

      DIMENSION XREC(10000),YREC(10000),DIST(10000),PMRA(30),PMDC(30)

      DOUBLE PRECISION SX2,SY2,SXY,SUX,SVX,SUY,SVY,SU,SV,SX,SY

      DOUBLE PRECISION D,G,W,Z,S,GG,HH,QQ,RR,SS,XK

      CHARACTER*40 IFE,IFS

      BYTE IS(30),ISI

      REAL*4 RHOLD(2)

      INTEGER*2 IDUM

      INTEGER*4 IP1,IP2,K

      CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10

      COMMON /NOM/PROGNAM

      DATA PROGNAM/'XYRAD'/

      CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

      PI=ACOS(-1.)

      ONEDEG = PI/180.


LU1=1


LU2=2

        LU3=3

C


CALL RDUSERR(' COORDONNEES DU CENTRE DE LA PLAQUE

     *  EN MICRONS','DE',2,RHOLD,IDUM)

        XCENT=RHOLD(1)

        YCENT=RHOLD(2)

        CALL WRUSERR(' COORDONNEES DU CENTRE DE LA PLAQUE',

     *  RHOLD,2)

 
XCENT=XCENT/1000.

 
YCENT=YCENT/1000.

C

        CALL RDUSERR(' EQUINOXE DES ETOILES REPERES  >','NO',

     *  1,EQD,IDUM)

        CALL WRUSERR(' EQUINOXE DES DONNEES = ',EQD,1)

C

        CALL RDUSERR(' EQUINOXE DE PRISE DU CLICHE  >','NO',

     *  1,EQR,IDUM)


CALL WRUSERR(' EQUINOXE DE PRISE DE CLICHE =',EQR,1)

C


CALL RDUSERI(' POUR DONNEES EN HEURE,MINUTE,SECONDE,

     *  TAPEZ 1','DE',1,ICODE,IDUM)

C

        CALL RDUSERC(' FICHIER DE COORDONNEES EQUATORIALES','NO',1,


1 FILEIN,IDUM)

        CALL WRUSERC(' FICHIER DE COORDONNEES EQUATORIALES:'//FILEIN)

        OPEN(NAME=FILEIN,UNIT=8,STATUS='OLD')

        CALL RDUSERC(' FICHIER DE COORDONNEES PLAQUES','NO',1,


1 FILEIN,IDUM)

        CALL WRUSERC(' FICHIER DE COORDONNEES PLAQUES:'//FILEIN)

        OPEN(NAME=FILEIN,UNIT=9,STATUS='OLD')

C

C    THE FILE 8 CONTAINS THE COOR. ALPHA AND DELTA OF CENTRAL

C    AND REFERENCE STARS

C    THE FILE 9 CONTAINS THE COOR. X Y OF REFERENCE STARS

C


IF(ICODE.EQ.1) GO TO 8002

       READ(8,101) IHC,XMC,ISI,IDC,XNC,PMRAC,PMDCC

 101
FORMAT(2X,I2,F10.6,A1,I2,F8.4,F8.4,F7.3)

 
HC=FLOAT(IHC)

 
DC=FLOAT(IDC)

       WRITE(KB,201) EQD,IHC,XMC,ISI,IDC,XNC,PMRAC,PMDCC

       WRITE(LA,201) EQD,IHC,XMC,ISI,IDC,XNC,PMRAC,PMDCC

  201 FORMAT(' ETOILE CENTRALE (',F6.1,')   AD = ',I2,1X,F8.5,3X,'D = '

     S,A1,I2,1X,F7.4,'   MUALPHA = ',F7.3,'  MUDELTA = ',F7.3)

 
XSC(1)=0.

 
XPC(1)=0.

 
GO TO 8003

 8002
CONTINUE

 
READ(8,10108) IHC,IXMC,XSC(1),ISI,IDC,IXNC,XPC(1),PMRAC,PMDCC

10108
FORMAT(2X,I2,I3,F7.3,2X,A1,I2,I3,F7.3,2X,F8.4,F7.3)

 
HC=FLOAT(IHC)

 
DC=FLOAT(IDC)

 
XMC=FLOAT(IXMC)

 
XNC=FLOAT(IXNC)

       WRITE(KB,2010) EQD,IHC,IXMC,XSC(1),ISI,IDC,IXNC,XPC(1),

     * PMRAC,PMDCC

       WRITE(LA,2010) EQD,IHC,IXMC,XSC(1),ISI,IDC,IXNC,XPC(1),

     * PMRAC,PMDCC

 2010
FORMAT(' ETOILE CENTRALE (',F6.1,')   AD = ',I2,1X,I2,1X,F6.3

     S,3X,'D = ',A1,I2,1X,I2,1X,F5.2,'  MUALPHA = ',F8.4,' MUDELTA = ',

     * F7.3)

 8003
CONTINUE

 
IF(ISI.EQ.45) DC=-DC

 
CALL SEXRAD(0,B1,HC,XMC,XSC(1),ICODE)

 
CALL SEXRAD(1,D1,DC,XNC,XPC(1),ICODE)

 
CALL PRECES(EQD,EQR,B1,D1,B,D)

        B=B + PMRAC*(EQR-EQD)*PI/43200.

        D=D + PMDCC*(EQR-EQD)*PI/648000.

 
CALL RADSEX(0,B,HEURE,XMINUT,SECOND,ICODE)

 
CALL RADSEX(1,D,DEGRE,AMINUT,DSEC,ICODE)

 
IHE=IFIX(HEURE)

 
IDE=IFIX(DEGRE)

 
IF(ICODE.EQ.1) IMINUT=IFIX(XMINUT)

 
IF(ICODE.EQ.1) JMINUT=IFIX(AMINUT)

 
IF(ICODE.EQ.0) WRITE(LA,1001) EQR,IHE,XMINUT,IDE,AMINUT

 
IF(ICODE.EQ.1) WRITE(LA,10010) EQR,IHE,IMINUT,SECOND,IDE,JMINUT

     S,DSEC

10010
FORMAT(' ETOILE CENTRALE (',F6.1,')   AD = ',I2,1X,I2,1X,F6.3,3

     SX,'D = ',I3,1X,I2,1X,F5.2,/)

 1001
FORMAT(' ETOILE CENTRALE (',F6.1,')   AD = ',I2,1X,F8.5,3X,'D =

     S ',I3,1X,F7.4,/)

C


CALL RDUSERI(' NOMBRE  D''ETOILES REPERES (3 MINIMUM) >',

     *  'NO',1,NSYS,IDUM)

C

 
IF(ICODE.EQ.1) GO TO 8005

 
DO 1003 J=1,NSYS

        READ(8,101) IH1(J),XM1(J),IS(J),ID1(J),IXN1(J),XPC(J),

     *  PMRA(J),PMDC(J)

 
H1(J)=FLOAT(IH1(J))

 
D1(J)=FLOAT(ID1(J))

 
XSC(J)=0.

 
XPC(J)=0.

 1003
CONTINUE

 
GO TO 8006

 8005
CONTINUE

 
DO 10030 J=1,NSYS

 
READ(8,10108) IH1(J),IXM1(J),XSC(J),IS(J),ID1(J),IXN1(J),XPC(J),

     *  PMRA(J),PMDC(J)

 
H1(J)=FLOAT(IH1(J))

 
D1(J)=FLOAT(ID1(J))

 
XM1(J)=FLOAT(IXM1(J))

 
XN1(J)=FLOAT(IXN1(J))

10030
CONTINUE

 8006
CONTINUE

C

        WRITE(LA,1012) NSYS

        WRITE(KB,1012) NSYS

 1012   FORMAT(' NOMBRES D"ETOILES REPERES =',I3,//

     *' LECTURE COORDONNEES RECTANGULAIRES DES ETOILES REPERES')

C

 
ICOUP=0

 8060   CONTINUE

 
IF(ICOUP.NE.0) WRITE(KB,780)

 780
FORMAT(' SI VOUS DESIREZ SUPPRIMER UNE ETOILE

     S TAPEZ Y')

 
S0=0.

 
SX=0.

 
SY=0.

 
SX2=0.

 
SY2=0.

 
SXY=0.

 
SUX=0.

 
SUY=0.

 
SU=0.

 
SVX=0.

 
SVY=0.

 
SV=0.

 
IP1=8

 
NET=NSYS

 
IF(ICOUP.EQ.0) WRITE(LA,22222) EQD

22222
FORMAT(/26X,'AD',3X,F6.1,3X,'D',18X,'X',9X,'Y',10X,'P'

     S,9X,'MUALPHA',4X,'MUDELTA')

        REWIND 9

 
DO 5000 J=1,NSYS

 
READ(9,*) IN,IA,PP(J),Q(J)

 
PP(J)=PP(J)/1000.

 
Q(J)=Q(J)/1000.

 
POIDS(J)=1.

 
ISI=32

 
IF(ICOUP.NE.0) WRITE(KB,782) J

 782
FORMAT('$',I2,'?')

 781
FORMAT(A1)

 
IF(ICOUP.NE.0) READ(NR,781) ISI

 
IF(ISI.EQ.89) POIDS(J)=0.

 
IF(ISI.EQ.89) NET=NET-1

 
IF(ICODE.EQ.0.AND.ICOUP.EQ.0)THEN

         WRITE(LA,202) IN,IH1(J),XM1(J)

     S,IS(J),ID1(J),XN1(J),PP(J),Q(J),POIDS(J),PMRA(J),PMDC(J)

         WRITE(KB,202) IN,IH1(J),XM1(J)

     S,IS(J),ID1(J),XN1(J),PP(J),Q(J),POIDS(J),PMRA(J),PMDC(J)

  202 FORMAT(' ETOILE  REPERE',I3,' = ',I3,1X,F8.5,3X,A1,I2

     S,1X,F7.4,6X,3F10.3,6X,F8.4,3X,F7.3)

       END IF

 
IF(ICODE.EQ.1.AND.ICOUP.EQ.0)THEN

          WRITE(KB,2020) IN,IH1(J),IXM1(J)

     S,XSC(J),IS(J),ID1(J),IXN1(J),XPC(J),PP(J),Q(J),POIDS(J),

     * PMRA(J),PMDC(J)

          WRITE(LA,2020) IN,IH1(J),IXM1(J)

     S,XSC(J),IS(J),ID1(J),IXN1(J),XPC(J),PP(J),Q(J),POIDS(J),

     * PMRA(J),PMDC(J)

 2020
FORMAT(' ETOILE REPERE',I3,' = ',I3,1X,I2,1X,F6.3,3X,A1,I2,1X,I2

     S,1X,F5.2,5X,3F10.3,6X,F8.4,3X,F7.3)

       END IF

 
SX=SX+PP(J)*POIDS(J)

 
SY=SY+Q(J)*POIDS(J)

 
SX2=SX2+(PP(J)**2)*POIDS(J)

 
SY2=SY2+(Q(J)**2)*POIDS(J)

 
SXY=SXY+(PP(J)*Q(J))*POIDS(J)

 
S0=S0+POIDS(J)

 
IF(IS(J).EQ.45.AND.ICOUP.EQ.0) D1(J)=-D1(J)

 
CALL SEXRAD(0,H2,H1(J),XM1(J),XSC(J),ICODE)

 
CALL SEXRAD(1,G2,D1(J),XN1(J),XPC(J),ICODE)

 
CALL PRECES(EQD,EQR,H2,G2,H,G)

        H = H +PMRA(J)*(EQR-EQD)*PI/43200.

        G = G +PMDC(J)*(EQR-EQD)*PI/648000.

       W=H-B

       Z=DSIN(D)*DSIN(G)/DCOS(G)+DCOS(D)*DCOS(W)

       R=DSIN(W)/Z

       S=DCOS(D)*DSIN(G)/DCOS(G)-DSIN(D)*DCOS(W)

       T=S/Z

 
SUX=SUX+T*PP(J)*POIDS(J)

 
SUY=SUY+T*Q(J)*POIDS(J)

 
SU=SU+T*POIDS(J)

 
SVX=SVX+R*PP(J)*POIDS(J)

 
SVY=SVY+R*Q(J)*POIDS(J)

 
SV=SV+R*POIDS(J)

 5000
CONTINUE

 
ICOUP=ICOUP+1

 
SX=SX/S0

 
SY=SY/S0

 
SX2=SX2/S0-SX**2

 
SY2=SY2/S0-SY**2

 
SXY=SXY/S0-SX*SY

 
DELTA=SX2*SY2-SXY**2

 
SU=SU/S0

 
SV=SV/S0

 
SVX=SVX/S0-SX*SV

 
SVY=SVY/S0-SY*SV

 
SUX=SUX/S0-SX*SU

 
SUY=SUY/S0-SY*SU

 
AA=(SVX*SY2-SXY*SVY)/DELTA

 
BB=(SVY*SX2-SXY*SVX)/DELTA

 
CC=SV-AA*SX-BB*SY

 
DD=(SUX*SY2-SXY*SUY)/DELTA

 
EE=(SUY*SX2-SXY*SUX)/DELTA

 
FF=SU-DD*SX-EE*SY

 
WRITE(LA,103) AA,BB,CC,DD,EE,FF

        WRITE(KB,103) AA,BB,CC,DD,EE,FF

 103
FORMAT(///

     S/' A = ',F12.8,'    B = ',F12.8,'    C = ',F12.8,

     S'    D = ',F12.8,'    E = ',F12.8,'    F = ',F12.8///)

 
SODH=0.

 
SODG=0.

 
WRITE(LA,33333) EQR

C        WRITE(KB,33333) EQR

33333
FORMAT(/26X,'AD',3X,F6.1,3X,'D'19X,'AD',3X,'CALCUL',3X,'D'

     S,20X,'P',8X,'SAD',7X,'SD',7X,'SDIST')

 
FOC=0.

 
DO 8500 J=1,NSYS

 
X=(AA*PP(J)+BB*Q(J)+CC)

 
Y=(DD*PP(J)+EE*Q(J)+FF)

 
QQ=DSIN(D)

 
RR=DCOS(D)

 
GG=X/(RR-Y*QQ)

 
HH=DATAN(GG)

 
XL=HH+B

 
XK=DCOS(HH)*(RR*Y+QQ)/(RR-Y*QQ)

 
SS=DATAN(XK)

 
CALL SEXRAD(0,H2,H1(J),XM1(J),XSC(J),ICODE)

 
CALL SEXRAD(1,G2,D1(J),XN1(J),XPC(J),ICODE)

 
CALL PRECES(EQD,EQR,H2,G2,H,G)

        H = H +PMRA(J)*(EQR-EQD)*PI/43200.

        G = G +PMDC(J)*(EQR-EQD)*PI/648000.

 
CALL RADSEX(0,H,HEURE,XMINUT,SECOND,ICODE)

 
CALL RADSEX(1,G,DEGRE,DMINUT,DSEC,ICODE)

 
IHE=IFIX(HEURE)

 
IDE=IFIX(DEGRE)

 
XME=XMINUT

 
XNE=DMINUT

 
IF(ICODE.EQ.1) IXME=IFIX(XMINUT)

 
IF(ICODE.EQ.1) IXNE=IFIX(DMINUT)

 
XSCE=SECOND

 
XPCE=DSEC

 
W=H-B

 
COSA=DSIN(D)*DSIN(G)+DCOS(D)*DCOS(G)*DCOS(W)

 
DISMIC=1000.*((PP(J)-XCENT)**2.+(Q(J)-YCENT)**2.)**0.5

 
IF(POIDS(J).EQ.0.) GO TO 8510

 
FOC=FOC+DISMIC*COSA/((1.-COSA**2.)**0.5)

 8510
FOCTE=COSA*((1.-COSA**2.)**0.5)/DISMIC

 
DH=(H-XL)*DCOS(G)/FOCTE

 
DG=(G-SS)/FOCTE

 
DST=(DH**2+DG**2)**0.5

 
IF(POIDS(J).EQ.1) SODH=SODH+DH**2

 
IF(POIDS(J).EQ.1) SODG=SODG+DG**2

 
CALL RADSEX(0,XL,H1R(J),XM1R(J),XSCR(J),ICODE)

 
CALL RADSEX(1,SS,D1R(J),XN1R(J),XPCR(J),ICODE)

 
IH1R=IFIX(H1R(J))

 
ID1R=IFIX(D1R(J))

 
IF(ICODE.EQ.1) IXM1R=IFIX(XM1R(J))

 
IF(ICODE.EQ.1) IXN1R=IFIX(XN1R(J))

 
IF(ICODE.EQ.0)

     SWRITE(LA,8600) J,IHE,XME,IDE,XNE

     S,IH1R,XM1R(J),ID1R,XN1R(J),POIDS(J),DH,DG,DST

 
IF(ICODE.EQ.1)

     SWRITE(LA,8601) J,IHE,IXME,XSCE,IDE,IXNE

     S,XPCE,IH1R,IXM1R,XSCR(J),ID1R,IXN1R,XPCR(J),POIDS(J),DH,DG,DST

 8500
CONTINUE

 
FOC=FOC/(FLOAT(NET)*1000.)

 
WRITE(LA,4100) FOC

 4100
FORMAT(//' POUR CONTROLE,

     SDISTANCE FOCALE DE L''INSTRUMENT = ',F8.2,' UNITES UTILISATEURS'/)

 8600
FORMAT(' ETOILE REPERE',I3,' = ',I3,1X,F8.5,3X,I3,1X,F7.4

     S,9X,I3,1X,F8.5,3X,I3,1X,F7.4,7X,4F10.3)

 8601
FORMAT(' ETOILE REPERE',I3,' = ',I3,1X,I2,1X,F6.3,3X,I3,1X,I2

     S,1X,F5.2,6X,I3,1X,I2,1X,F6.3,3X,I3,1X,I2,1X,F5.2,6X,4F10.3)

 
SDH=(SODH/(NET-2))**0.5

 
SDG=(SODG/(NET-2))**0.5

 
SDST=((SODG+SODH)/(2*NET-4))**0.5

 
WRITE(LA,8602) SDH,SDG,SDST

        WRITE(KB,8602) SDH,SDG,SDST

 8602
FORMAT(/10X,'ECART TYPE AD = ',F7.3,'      ECART TYPE DEC = '

     S,F7.3,'      ECART TYPE DIST = ',F7.3,'   (MICRONS)',//)

 
WRITE(KB,8070)

 8070
FORMAT(' SI VOUS VOULEZ SUPPRIMER UNE OU PLUSIEURS ETOILES

     S TAPEZ 1 > '$)

 
READ(NR,8001) ISUP

 8001   FORMAT(I1)

 
IF(ISUP.EQ.1) GO TO 8060

        CALL CLOSE(8)

        CALL CLOSE(9)

C

C
   HERE STARTS THE SECOND PART: IT CONCERS THE CATALOGUE TO

C
   BE CONVERTED

C
    IF OUTPUT IS REQUESTED IN ASCII THIS IS THE STRUCTURE:

C
      FILE 1 CONTAINS THE CATALOGUE IN X,Y (FORMAT XYD)

C
      FILE 2 CONTAINS THE CATALOGUE CONVERTED IN ALPHA DELTA

C
      FILE 3   "       "      "         "     "    "    "   

C
              AND PRECESSED TO REQUESTED EQUINOX

C

        WRITE(LA,2000)

        WRITE(KB,2000)

 2000   FORMAT(' OUVERTURE FICHER CONTENANT LES COORDONNEES

     *  RECTANGULAIRES DES OBJECTS ')

C

 
CALL NXYD(IFE,1,NSTAR,1)

        CALL RDUSERI(' LE FICHIER DE SORTIE CONTENANT LES COORDONNEES

     S EQUATORIALES DES OBJECTS EN ASCII(0) OU EN BINAIRE(1) ?','DE',1,

     * KCODE,IDUM)

       IF(KCODE .EQ.1) 
CALL NXYD(IFS,LU2,NSTAR,2)

       IF(KCODE.EQ.0) then


call rduserc('Fichier de sortie de l''équinoxe plaque','no',1,


1 fileout,idum)


call wruserc('Fichier de l''équinoxe plaque:'//fileout)


open(unit=2,file=fileout,status='new')


endif

       DO 200 K=1,NSTAR

        IP1=K + 8

 
READ(1'IP1) IN,XM,XN,AMAG

 
XM=XM/1000.

 
XN=XN/1000.

 
X=(AA*XM+BB*XN+CC)

        Y=(DD*XM+EE*XN+FF)

 
QQ=DSIN(D)

 
RR=DCOS(D)

       GG=X/(RR-Y*QQ)

       HH=DATAN(GG)

       XL=HH+B

       XK=DCOS(HH)*(RR*Y+QQ)/(RR-Y*QQ)

       SS=DATAN(XK)

 
DIST(K)=((XM-XCENT)**2+(XN-YCENT)**2)**0.5

 
XREC(K)=XM

 
YREC(K)=XN

       XLD = (XL/ONEDEG)/15.

       SSD = SS/ONEDEG

       IF(KCODE .EQ. 1)
WRITE(LU2'IP1) IN,XL,SS

       IF(KCODE .EQ. 0) WRITE(2,133)IN,XL,SS,AMAG,XLD,SSD

  133  FORMAT(2X,I7,2X,2F14.6,2X,F8.3,3X,2F14.6)

  200 CONTINUE

 
CALL CLOSE(1)

C

C
  HERE WE PRECESS THE FINAL RESULTS 

C

55555
CONTINUE

10100
CALL RDUSERR(' EQUINOXE DES RESULTATS > ','NO',1,EQF,IDUM)

       WRITE(LA,102)EQR,EQF

  102  FORMAT(1H1,22H CALCUL DE PRECESSION  ,F6.1,7H   A   ,F6.1//)

 
WRITE(KB,5500) EQF

 
WRITE(LA,5500) EQF

 5500
FORMAT(/' OUVERTURE DU FICHIER CONTENANT LES COORDONNEES

     S EQUATORIALES POUR L''EQUINOXE : ',F6.1)


IF(KCODE .EQ. 1) THEN

          CALL NXYD(IFS,LU1,NSTAR,2)

 
IF(ICODE.EQ.0) GO TO 8010

 
WRITE(LA,8020) IFS,EQF

 8020
FORMAT(' LE FICHIER ',7A2,' CONTIENT LES ASCENSIONS DROITES DE

     S L''EQUINOXE ',F6.1,/

     S' OUVERTURE DU FICHIER CONTENANT LES DECLINAISONS CORRESPONDANTES'

     S)

 
CALL NXYD(IFS,LU3,NSTAR,2)

 8010
CONTINUE

        END IF

        IF(KCODE .EQ. 0) then

        CALL RDUSERC(' FICHIER CATALOGUE ','NO',1,FILEOUT,IDUM)

        CALL WRUSERC(' FICHIER CATALOGUE :'//FILEOUT)

        OPEN(NAME=FILEOUT,UNIT=3,STATUS='NEW')


endif


CALL RDUSERI('POUR AVOIR L''IMPRESSION DU CATALOGUE TAPEZ 1','DE',1,


1 IOC,IDUM)


IF(IOC.EQ.1) THEN

        WRITE(LA,7000) EQR,EQF

 7000
FORMAT(////

     S2X,'NO',1X,'NVAR',3X,'X',8X,'Y',12X,'D',20X,'RA',3X,'.',F6.1,3X,

     S'DC',22X,'RA',3X,'.',F6.1,3X,'DC',/)


ENDIF

 111
FORMAT(I3,I5,2F9.2,F12.2,10X,2(I3,1X,F8.5,5X,I4,1X,F7.4,10X))

11111
FORMAT(I3,I5,2F9.2,F12.2,10X,2(I3,1X,I2,1X,F6.3,5X,I4,1X,I2,1X

     S,F5.2,10X))


IF(KCODE .EQ. 0) REWIND 2

 
DO 6000 K=1,NSTAR

        IP2 = 8+K


IF(KCODE .EQ.1)
READ(LU2'IP2) IN,XL,SS

        IF(KCODE .EQ.0) READ(2,136)   IN,XL,SS,AMAG

 136    FORMAT(2X,I7,2X,2F14.6,2X,F8.3)

 
IF(ICODE.EQ.0) SM=0.

 
CALL RADSEX(0,XL,HV,YM,SM,ICODE)

 
IF(ICODE.EQ.0) ZS=0.

 
CALL RADSEX(1,SS,DV,ZM,ZS,ICODE)

       I=IFIX(HV)

 
IF(ICODE.EQ.1) II=IFIX(YM)

       JJ=IFIX(DV)

 
IF(ICODE.EQ.1) JJJ=IFIX(ZM)

 
CALL PRECES(EQR,EQF,XL,SS,XLR,SR)

 
IF(ICODE.EQ.0) YMS=0.

 
CALL RADSEX(0,XLR,HVR,YMR,YMS,ICODE)

 
IF(ICODE.EQ.0) ZMS=0.

 
CALL RADSEX(1,SR,DVR,ZMR,ZMS,ICODE)

 
IR=IFIX(HVR)

 
IF(ICODE.EQ.1) IRR=IFIX(YMR)

 
JR=IFIX(DVR)

 
IF(ICODE.EQ.1) JRR=IFIX(ZMR)

 
G=FLOAT(JR)

C

        IF(KCODE .EQ. 1) THEN


XIR=IR


XJR=JR

 
WRITE(LU1'IP2) NET,XIR,YMR,YMS

 
WRITE(LU3'IP2) NET,XJR,ZMR,ZMS

        END IF

        IF(KCODE .EQ. 0) THEN


WRITE(3,140)IN,IR,IRR,YMS,JR,JRR,ZMS,

     *    AMAG


IF(IOC .EQ. 1) WRITE(LA,140) IN,IR,IRR,YMS,JR,JRR,ZMS,AMAG

  140   FORMAT(I4,2X,2I3,F6.2,2X,2I3,F6.2,2X,F8.3)


ENDIF

 6000
CONTINUE

 
WRITE(KB,55556)

55556
FORMAT(' SI VOUS FAIRE LES CALCULS AVEC UNE AUTRE EQUINOXE'/

     S' TAPEZ 1 ET RETURN > '$)

 
READ(NR,55557) IEQU

55557
FORMAT(I1)

 
IF(IEQU.EQ.1) GO TO 55555

 
IF(ICODE.EQ.1) CALL CLOSE(LU3)

 
CALL CLOSE(LU1)

        CALL CLOSE(2)

        CALL CLOSE(3)

 
CALL CLOSE(LU2)

        CALL LAFIN

 
STOP 

       END

30. XYRAD2 

Astrométrie > Réduction des coordonnées

But du programme

Permet d'effectuer une réduction astrométrique d'un ensemble de mesures de positions. On détermine les coordonnées des objets de référence, en tenant compte de l'équinoxe d'observation et éventuellement des mouvements propres. On calcule ensuite les constantes de plaques A, B, C, D, E, F qui permettent de passer des coordonnées cartesiennes aux coordonnées équatoriales, et inversement en tenant d'une projection du type astrographique. On peut supprimer des étoiles dans cet ajustement. On contrôle la validité des résultats d'une part en calculant les résidus, et d'autre part en donnant la valeur calculée de la focale du télescope. On transforme ensuite les coordonnées des objets en tenant compte des constantes, dans l'équinoxe de la plaque ou/et à une autre époque. La sortie peut consister en un fichier Ascii ou deux fichiers NXYD. XYRAD2 diffère de XYRAD uniquement par le "pas" (micron, pixels ou secondes) en sortie (XM et XN modifiés d'un facteur 20), le dimensionnement d'un tableau et une petite modification d'un format de sortie.

Origine


Auteur
M.Azzopardi, A.Bijaoui, Ch.Ounnas 10 fevrier 1978




Adaptation Vax P.Fontanelli


Date

Juillet 1985 (adaptation)


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Application
Astronomie stellaire


Mode

Dialogue


Opération
Ajustement, conversion


Entrées
Fichier Ascii, Fichier Catalogue


Sorties
Fichier Ascii, Fichier Catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Rduserr, Wruserr, Rduserc, Wruserc, 


Catalogue

Nxyd, 


Algorithme

Preces, Radsex, SexRad, 

Entrées nécessaires
1. Coordonnées en microns du centre de la plaque.

2. Equinoxe des étoiles de référence.

3. Equinoxe de la prise du cliché.

4. Option des données en heure, minute, seconde (autrement fraction de minute).

5. Fichier des coordonnées équatoriales des étoiles de référence.

6. Fichier des coordonnées plaques correspondantes.

7. Nombre d'étoiles de référence.

8. Option de suppression d'objets (mesures défectueuses).

9. Option de nouvel ajustement.

10. Nom du fichier catalogue contenant les coordonnées cartesiennes des objets à réduire (sortie).

11. Option de type de sortie du catalogue : 

a. 0=Ascii (Nom du fichier de sortie)

b. 1=Binaire (Nom du fichier de sortie)

12. Equinoxe du fichier final.

Dans le cas d'une sortie Nxyd deux fichiers sont calculés, un pour les ascensions droites, l'autre pour les déclinaisons.

13. Option d'impression du catalogue.

14. Option de sortie d'un nouveau catalogue à un autre équinoxe.

Sorties et résultats
1. Coordonnées de l'étoile centrale

1. Coordonnées des objets de référence
2. Pour chaque objet coordonnées équatoriales calculées et mesurées et distance.

3. Focale de l'instrument

4. Fichier catalogue en ascii ou en binaire pour l'équinoxe de travail

5. Fichier catalogue en ascii ou en binaire pour un autre équinoxe

C

C
PROGRAMME XYRAD.FOR

C
AZZOPARDI - BIJAOUI - OUNNAS

C
10 FEVRIER 1978

C

C       MODIFIED BY P.FONTANELLI - JULY 1985

C

      DIMENSION PP(30),Q(30),IFE(20),IH1(30),H1(30),XM1(30),ID1(30)

     S,D1(30),XN1(30),POIDS(30),XSC(30),XPC(30),IXM1(30),IXN1(30)

     S,H1R(30),XM1R(30),XSCR(30),D1R(30),XN1R(30),XPCR(30)

      DIMENSION XREC(20000),YREC(20000),DIST(20000),PMRA(30),PMDC(30)

      DOUBLE PRECISION SX2,SY2,SXY,SUX,SVX,SUY,SVY,SU,SV,SX,SY

      DOUBLE PRECISION D,G,W,Z,S,GG,HH,QQ,RR,SS,XK

      CHARACTER*40 IFE,IFS

      BYTE IS(30),ISI

      REAL*4 RHOLD(2)

      INTEGER*2 IDUM

      INTEGER*4 IP1,IP2,K

      CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10

      COMMON /NOM/PROGNAM

      DATA PROGNAM/'XYRAD2'/

      CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

      PI=ACOS(-1.)

      ONEDEG = PI/180.


LU1=1


LU2=2

        LU3=3

C


CALL RDUSERR(' COORDONNEES DU CENTRE DE LA PLAQUE

     *  EN MICRONS','DE',2,RHOLD,IDUM)

        XCENT=RHOLD(1)

        YCENT=RHOLD(2)

        CALL WRUSERR(' COORDONNEES DU CENTRE DE LA PLAQUE',

     *  RHOLD,2)

 
XCENT=XCENT/1000.

 
YCENT=YCENT/1000.

C

        CALL RDUSERR(' EQUINOXE DES ETOILES REPERES  >','NO',

     *  1,EQD,IDUM)

        CALL WRUSERR(' EQUINOXE DES DONNEES = ',EQD,1)

C

        CALL RDUSERR(' EQUINOXE DE PRISE DU CLICHE  >','NO',

     *  1,EQR,IDUM)


CALL WRUSERR(' EQUINOXE DE PRISE DE CLICHE =',EQR,1)

C


CALL RDUSERI(' POUR DONNEES EN HEURE,MINUTE,SECONDE,

     *  TAPEZ 1','DE',1,ICODE,IDUM)

C

        CALL RDUSERC(' FICHIER DE COORDONNEES EQUATORIALES','NO',1,


1 FILEIN,IDUM)

        CALL WRUSERC(' FICHIER DE COORDONNEES EQUATORIALES:'//FILEIN)

        OPEN(NAME=FILEIN,UNIT=8,STATUS='OLD')

        CALL RDUSERC(' FICHIER DE COORDONNEES PLAQUES','NO',1,


1 FILEIN,IDUM)

        CALL WRUSERC(' FICHIER DE COORDONNEES PLAQUES:'//FILEIN)

        OPEN(NAME=FILEIN,UNIT=9,STATUS='OLD')

C

C    THE FILE 8 CONTAINS THE COOR. ALPHA AND DELTA OF CENTRAL

C    AND REFERENCE STARS

C    THE FILE 9 CONTAINS THE COOR. X Y OF REFERENCE STARS

C


IF(ICODE.EQ.1) GO TO 8002

       READ(8,101) IHC,XMC,ISI,IDC,XNC,PMRAC,PMDCC

 101
FORMAT(2X,I2,F10.6,A1,I2,F8.4,F8.4,F7.3)

 
HC=FLOAT(IHC)

 
DC=FLOAT(IDC)

       WRITE(KB,201) EQD,IHC,XMC,ISI,IDC,XNC,PMRAC,PMDCC

       WRITE(LA,201) EQD,IHC,XMC,ISI,IDC,XNC,PMRAC,PMDCC

  201 FORMAT(' ETOILE CENTRALE (',F6.1,')   AD = ',I2,1X,F8.5,3X,'D = '

     S,A1,I2,1X,F7.4,'   MUALPHA = ',F7.3,'  MUDELTA = ',F7.3)

 
XSC(1)=0.

 
XPC(1)=0.

 
GO TO 8003

 8002
CONTINUE

 
READ(8,10108) IHC,IXMC,XSC(1),ISI,IDC,IXNC,XPC(1),PMRAC,PMDCC

10108
FORMAT(2X,I2,I3,F7.3,2X,A1,I2,I3,F7.3,2X,F8.4,F7.3)

 
HC=FLOAT(IHC)

 
DC=FLOAT(IDC)

 
XMC=FLOAT(IXMC)

 
XNC=FLOAT(IXNC)

       WRITE(KB,2010) EQD,IHC,IXMC,XSC(1),ISI,IDC,IXNC,XPC(1),

     * PMRAC,PMDCC

       WRITE(LA,2010) EQD,IHC,IXMC,XSC(1),ISI,IDC,IXNC,XPC(1),

     * PMRAC,PMDCC

 2010
FORMAT(' ETOILE CENTRALE (',F6.1,')   AD = ',I2,1X,I2,1X,F6.3

     S,3X,'D = ',A1,I2,1X,I2,1X,F5.2,'  MUALPHA = ',F8.4,' MUDELTA = ',

     * F7.3)

 8003
CONTINUE

 
IF(ISI.EQ.45) DC=-DC

 
CALL SEXRAD(0,B1,HC,XMC,XSC(1),ICODE)

 
CALL SEXRAD(1,D1,DC,XNC,XPC(1),ICODE)

 
CALL PRECES(EQD,EQR,B1,D1,B,D)

        B=B + PMRAC*(EQR-EQD)*PI/43200.

        D=D + PMDCC*(EQR-EQD)*PI/648000.

 
CALL RADSEX(0,B,HEURE,XMINUT,SECOND,ICODE)

 
CALL RADSEX(1,D,DEGRE,AMINUT,DSEC,ICODE)

 
IHE=IFIX(HEURE)

 
IDE=IFIX(DEGRE)

 
IF(ICODE.EQ.1) IMINUT=IFIX(XMINUT)

 
IF(ICODE.EQ.1) JMINUT=IFIX(AMINUT)

 
IF(ICODE.EQ.0) WRITE(LA,1001) EQR,IHE,XMINUT,IDE,AMINUT

 
IF(ICODE.EQ.1) WRITE(LA,10010) EQR,IHE,IMINUT,SECOND,IDE,JMINUT

     S,DSEC

10010
FORMAT(' ETOILE CENTRALE (',F6.1,')   AD = ',I2,1X,I2,1X,F6.3,3

     SX,'D = ',I3,1X,I2,1X,F5.2,/)

 1001
FORMAT(' ETOILE CENTRALE (',F6.1,')   AD = ',I2,1X,F8.5,3X,'D =

     S ',I3,1X,F7.4,/)

C


CALL RDUSERI(' NOMBRE  D''ETOILES REPERES (3 MINIMUM) >',

     *  'NO',1,NSYS,IDUM)

C

 
IF(ICODE.EQ.1) GO TO 8005

 
DO 1003 J=1,NSYS

        READ(8,101) IH1(J),XM1(J),IS(J),ID1(J),IXN1(J),XPC(J),

     *  PMRA(J),PMDC(J)

 
H1(J)=FLOAT(IH1(J))

 
D1(J)=FLOAT(ID1(J))

 
XSC(J)=0.

 
XPC(J)=0.

 1003
CONTINUE

 
GO TO 8006

 8005
CONTINUE

 
DO 10030 J=1,NSYS

 
READ(8,10108) IH1(J),IXM1(J),XSC(J),IS(J),ID1(J),IXN1(J),XPC(J),

     *  PMRA(J),PMDC(J)

 
H1(J)=FLOAT(IH1(J))

 
D1(J)=FLOAT(ID1(J))

 
XM1(J)=FLOAT(IXM1(J))

 
XN1(J)=FLOAT(IXN1(J))

10030
CONTINUE

 8006
CONTINUE

C

        WRITE(LA,1012) NSYS

        WRITE(KB,1012) NSYS

 1012   FORMAT(' NOMBRES D"ETOILES REPERES =',I3,//

     *' LECTURE COORDONNEES RECTANGULAIRES DES ETOILES REPERES')

C

 
ICOUP=0

 8060   CONTINUE

 
IF(ICOUP.NE.0) WRITE(KB,780)

 780
FORMAT(' SI VOUS DESIREZ SUPPRIMER UNE ETOILE

     S TAPEZ Y')

 
S0=0.

 
SX=0.

 
SY=0.

 
SX2=0.

 
SY2=0.

 
SXY=0.

 
SUX=0.

 
SUY=0.

 
SU=0.

 
SVX=0.

 
SVY=0.

 
SV=0.

 
IP1=8

 
NET=NSYS

 
IF(ICOUP.EQ.0) WRITE(LA,22222) EQD

22222
FORMAT(/26X,'AD',3X,F6.1,3X,'D',18X,'X',9X,'Y',10X,'P'

     S,9X,'MUALPHA',4X,'MUDELTA')

        REWIND 9

 
DO 5000 J=1,NSYS

 
READ(9,*) IN,IA,PP(J),Q(J)

 
PP(J)=PP(J)/1000.

 
Q(J)=Q(J)/1000.

 
POIDS(J)=1.

 
ISI=32

 
IF(ICOUP.NE.0) WRITE(KB,782) J

 782
FORMAT('$',I2,'?')

 781
FORMAT(A1)

 
IF(ICOUP.NE.0) READ(NR,781) ISI

 
IF(ISI.EQ.89) POIDS(J)=0.

 
IF(ISI.EQ.89) NET=NET-1

 
IF(ICODE.EQ.0.AND.ICOUP.EQ.0)THEN

         WRITE(LA,202) IN,IH1(J),XM1(J)

     S,IS(J),ID1(J),XN1(J),PP(J),Q(J),POIDS(J),PMRA(J),PMDC(J)

         WRITE(KB,202) IN,IH1(J),XM1(J)

     S,IS(J),ID1(J),XN1(J),PP(J),Q(J),POIDS(J),PMRA(J),PMDC(J)

  202 FORMAT(' ETOILE  REPERE',I3,' = ',I3,1X,F8.5,3X,A1,I2

     S,1X,F7.4,6X,3F10.3,6X,F8.4,3X,F7.3)

       END IF

 
IF(ICODE.EQ.1.AND.ICOUP.EQ.0)THEN

          WRITE(KB,2020) IN,IH1(J),IXM1(J)

     S,XSC(J),IS(J),ID1(J),IXN1(J),XPC(J),PP(J),Q(J),POIDS(J),

     * PMRA(J),PMDC(J)

          WRITE(LA,2020) IN,IH1(J),IXM1(J)

     S,XSC(J),IS(J),ID1(J),IXN1(J),XPC(J),PP(J),Q(J),POIDS(J),

     * PMRA(J),PMDC(J)

 2020
FORMAT(' ETOILE REPERE',I3,' = ',I3,1X,I2,1X,F6.3,3X,A1,I2,1X,I2

     S,1X,F5.2,5X,3F10.3,6X,F8.4,3X,F7.3)

       END IF

 
SX=SX+PP(J)*POIDS(J)

 
SY=SY+Q(J)*POIDS(J)

 
SX2=SX2+(PP(J)**2)*POIDS(J)

 
SY2=SY2+(Q(J)**2)*POIDS(J)

 
SXY=SXY+(PP(J)*Q(J))*POIDS(J)

 
S0=S0+POIDS(J)

 
IF(IS(J).EQ.45.AND.ICOUP.EQ.0) D1(J)=-D1(J)

 
CALL SEXRAD(0,H2,H1(J),XM1(J),XSC(J),ICODE)

 
CALL SEXRAD(1,G2,D1(J),XN1(J),XPC(J),ICODE)

 
CALL PRECES(EQD,EQR,H2,G2,H,G)

        H = H +PMRA(J)*(EQR-EQD)*PI/43200.

        G = G +PMDC(J)*(EQR-EQD)*PI/648000.

       W=H-B

       Z=DSIN(D)*DSIN(G)/DCOS(G)+DCOS(D)*DCOS(W)

       R=DSIN(W)/Z

       S=DCOS(D)*DSIN(G)/DCOS(G)-DSIN(D)*DCOS(W)

       T=S/Z

 
SUX=SUX+T*PP(J)*POIDS(J)

 
SUY=SUY+T*Q(J)*POIDS(J)

 
SU=SU+T*POIDS(J)

 
SVX=SVX+R*PP(J)*POIDS(J)

 
SVY=SVY+R*Q(J)*POIDS(J)

 
SV=SV+R*POIDS(J)

 5000
CONTINUE

 
ICOUP=ICOUP+1

 
SX=SX/S0

 
SY=SY/S0

 
SX2=SX2/S0-SX**2

 
SY2=SY2/S0-SY**2

 
SXY=SXY/S0-SX*SY

 
DELTA=SX2*SY2-SXY**2

 
SU=SU/S0

 
SV=SV/S0

 
SVX=SVX/S0-SX*SV

 
SVY=SVY/S0-SY*SV

 
SUX=SUX/S0-SX*SU

 
SUY=SUY/S0-SY*SU

 
AA=(SVX*SY2-SXY*SVY)/DELTA

 
BB=(SVY*SX2-SXY*SVX)/DELTA

 
CC=SV-AA*SX-BB*SY

 
DD=(SUX*SY2-SXY*SUY)/DELTA

 
EE=(SUY*SX2-SXY*SUX)/DELTA

 
FF=SU-DD*SX-EE*SY

 
WRITE(LA,103) AA,BB,CC,DD,EE,FF

        WRITE(KB,103) AA,BB,CC,DD,EE,FF

 103
FORMAT(///

     S/' A = ',F12.8,'    B = ',F12.8,'    C = ',F12.8,

     S'    D = ',F12.8,'    E = ',F12.8,'    F = ',F12.8///)

 
SODH=0.

 
SODG=0.

 
WRITE(LA,33333) EQR

C        WRITE(KB,33333) EQR

33333
FORMAT(/26X,'AD',3X,F6.1,3X,'D'19X,'AD',3X,'CALCUL',3X,'D'

     S,20X,'P',8X,'SAD',7X,'SD',7X,'SDIST')

 
FOC=0.

 
DO 8500 J=1,NSYS

 
X=(AA*PP(J)+BB*Q(J)+CC)

 
Y=(DD*PP(J)+EE*Q(J)+FF)

 
QQ=DSIN(D)

 
RR=DCOS(D)

 
GG=X/(RR-Y*QQ)

 
HH=DATAN(GG)

 
XL=HH+B

 
XK=DCOS(HH)*(RR*Y+QQ)/(RR-Y*QQ)

 
SS=DATAN(XK)

 
CALL SEXRAD(0,H2,H1(J),XM1(J),XSC(J),ICODE)

 
CALL SEXRAD(1,G2,D1(J),XN1(J),XPC(J),ICODE)

 
CALL PRECES(EQD,EQR,H2,G2,H,G)

        H = H +PMRA(J)*(EQR-EQD)*PI/43200.

        G = G +PMDC(J)*(EQR-EQD)*PI/648000.

 
CALL RADSEX(0,H,HEURE,XMINUT,SECOND,ICODE)

 
CALL RADSEX(1,G,DEGRE,DMINUT,DSEC,ICODE)

 
IHE=IFIX(HEURE)

 
IDE=IFIX(DEGRE)

 
XME=XMINUT

 
XNE=DMINUT

 
IF(ICODE.EQ.1) IXME=IFIX(XMINUT)

 
IF(ICODE.EQ.1) IXNE=IFIX(DMINUT)

 
XSCE=SECOND

 
XPCE=DSEC

 
W=H-B

 
COSA=DSIN(D)*DSIN(G)+DCOS(D)*DCOS(G)*DCOS(W)

 
DISMIC=1000.*((PP(J)-XCENT)**2.+(Q(J)-YCENT)**2.)**0.5

 
IF(POIDS(J).EQ.0.) GO TO 8510

 
FOC=FOC+DISMIC*COSA/((1.-COSA**2.)**0.5)

 8510
FOCTE=COSA*((1.-COSA**2.)**0.5)/DISMIC

 
DH=(H-XL)*DCOS(G)/FOCTE

 
DG=(G-SS)/FOCTE

 
DST=(DH**2+DG**2)**0.5

 
IF(POIDS(J).EQ.1) SODH=SODH+DH**2

 
IF(POIDS(J).EQ.1) SODG=SODG+DG**2

 
CALL RADSEX(0,XL,H1R(J),XM1R(J),XSCR(J),ICODE)

 
CALL RADSEX(1,SS,D1R(J),XN1R(J),XPCR(J),ICODE)

 
IH1R=IFIX(H1R(J))

 
ID1R=IFIX(D1R(J))

 
IF(ICODE.EQ.1) IXM1R=IFIX(XM1R(J))

 
IF(ICODE.EQ.1) IXN1R=IFIX(XN1R(J))

 
IF(ICODE.EQ.0)

     SWRITE(LA,8600) J,IHE,XME,IDE,XNE

     S,IH1R,XM1R(J),ID1R,XN1R(J),POIDS(J),DH,DG,DST

 
IF(ICODE.EQ.1)

     SWRITE(LA,8601) J,IHE,IXME,XSCE,IDE,IXNE

     S,XPCE,IH1R,IXM1R,XSCR(J),ID1R,IXN1R,XPCR(J),POIDS(J),DH,DG,DST

 8500
CONTINUE

 
FOC=FOC/(FLOAT(NET)*1000.)

 
WRITE(LA,4100) FOC

 4100
FORMAT(//' POUR CONTROLE,

     SDISTANCE FOCALE DE L''INSTRUMENT = ',F8.2,' UNITES UTILISATEURS'/)

 8600
FORMAT(' ETOILE REPERE',I3,' = ',I3,1X,F8.5,3X,I3,1X,F7.4

     S,9X,I3,1X,F8.5,3X,I3,1X,F7.4,7X,4F10.3)

 8601
FORMAT(' ETOILE REPERE',I3,' = ',I3,1X,I2,1X,F6.3,3X,I3,1X,I2

     S,1X,F5.2,6X,I3,1X,I2,1X,F6.3,3X,I3,1X,I2,1X,F5.2,6X,4F10.3)

 
SDH=(SODH/(NET-2))**0.5

 
SDG=(SODG/(NET-2))**0.5

 
SDST=((SODG+SODH)/(2*NET-4))**0.5

 
WRITE(LA,8602) SDH,SDG,SDST

        WRITE(KB,8602) SDH,SDG,SDST

 8602
FORMAT(/10X,'ECART TYPE AD = ',F7.3,'      ECART TYPE DEC = '

     S,F7.3,'      ECART TYPE DIST = ',F7.3,'   (MICRONS)',//)

 
WRITE(KB,8070)

 8070
FORMAT(' SI VOUS VOULEZ SUPPRIMER UNE OU PLUSIEURS ETOILES

     S TAPEZ 1 > '$)

 
READ(NR,8001) ISUP

 8001   FORMAT(I1)

 
IF(ISUP.EQ.1) GO TO 8060

        CALL CLOSE(8)

        CALL CLOSE(9)

C

C
   HERE STARTS THE SECOND PART: IT CONCERS THE CATALOGUE TO

C
   BE CONVERTED

C
    IF OUTPUT IS REQUESTED IN ASCII THIS IS THE STRUCTURE:

C
      FILE 1 CONTAINS THE CATALOGUE IN X,Y (FORMAT XYD)

C
      FILE 2 CONTAINS THE CATALOGUE CONVERTED IN ALPHA DELTA

C
      FILE 3   "       "      "         "     "    "    "   

C
              AND PRECESSED TO REQUESTED EQUINOX

C

        WRITE(LA,2000)

        WRITE(KB,2000)

 2000   FORMAT(' OUVERTURE FICHER CONTENANT LES COORDONNEES

     *  RECTANGULAIRES DES OBJECTS ')

C

 
CALL NXYD(IFE,1,NSTAR,1)

        CALL RDUSERI(' LE FICHIER DE SORTIE CONTENANT LES COORDONNEES

     S EQUATORIALES DES OBJECTS EN ASCII(0) OU EN BINAIRE(1) ?','DE',1,

     * KCODE,IDUM)

       IF(KCODE .EQ.1) 
CALL NXYD(IFS,LU2,NSTAR,2)

       IF(KCODE.EQ.0) then


call rduserc('Fichier de sortie de l''équinoxe plaque','no',1,


1 fileout,idum)


call wruserc('Fichier de l''équinoxe plaque:'//fileout)


open(unit=2,file=fileout,status='new')


endif

       DO 200 K=1,NSTAR

        IP1=K + 8

 
READ(1'IP1) IN,XM,XN,AMAG

C
XM=XM/1000.

C
XN=XN/1000.


XM=XM/50.


XN=XN/50.

 
X=(AA*XM+BB*XN+CC)

        Y=(DD*XM+EE*XN+FF)

 
QQ=DSIN(D)

 
RR=DCOS(D)

       GG=X/(RR-Y*QQ)

       HH=DATAN(GG)

       XL=HH+B

       XK=DCOS(HH)*(RR*Y+QQ)/(RR-Y*QQ)

       SS=DATAN(XK)

 
DIST(K)=((XM-XCENT)**2+(XN-YCENT)**2)**0.5

 
XREC(K)=XM

 
YREC(K)=XN

       XLD = (XL/ONEDEG)/15.

       SSD = SS/ONEDEG

       IF(KCODE .EQ. 1)
WRITE(LU2'IP1) IN,XL,SS

       IF(KCODE .EQ. 0) WRITE(2,133)IN,XL,SS,AMAG,XLD,SSD

  133  FORMAT(2X,I7,2X,2F14.6,2X,F8.3,3X,2F14.6)

  200 CONTINUE

 
CALL CLOSE(1)

C

C
  HERE WE PRECESS THE FINAL RESULTS 

C

55555
CONTINUE

10100
CALL RDUSERR(' EQUINOXE DES RESULTATS > ','NO',1,EQF,IDUM)

       WRITE(LA,102)EQR,EQF

  102  FORMAT(1H1,22H CALCUL DE PRECESSION  ,F6.1,7H   A   ,F6.1//)

 
WRITE(KB,5500) EQF

 
WRITE(LA,5500) EQF

 5500
FORMAT(/' OUVERTURE DU FICHIER CONTENANT LES COORDONNEES

     S EQUATORIALES POUR L''EQUINOXE : ',F6.1)


IF(KCODE .EQ. 1) THEN

          CALL NXYD(IFS,LU1,NSTAR,2)

 
IF(ICODE.EQ.0) GO TO 8010

 
WRITE(LA,8020) IFS,EQF

 8020
FORMAT(' LE FICHIER ',7A2,' CONTIENT LES ASCENSIONS DROITES DE

     S L''EQUINOXE ',F6.1,/

     S' OUVERTURE DU FICHIER CONTENANT LES DECLINAISONS CORRESPONDANTES'

     S)

 
CALL NXYD(IFS,LU3,NSTAR,2)

 8010
CONTINUE

        END IF

        IF(KCODE .EQ. 0) then

        CALL RDUSERC(' FICHIER CATALOGUE ','NO',1,FILEOUT,IDUM)

        CALL WRUSERC(' FICHIER CATALOGUE :'//FILEOUT)

        OPEN(NAME=FILEOUT,UNIT=3,STATUS='NEW')


endif


CALL RDUSERI('POUR AVOIR L''IMPRESSION DU CATALOGUE TAPEZ 1','DE',1,


1 IOC,IDUM)


IF(IOC.EQ.1) THEN

        WRITE(LA,7000) EQR,EQF

 7000
FORMAT(////

     S2X,'NO',1X,'NVAR',3X,'X',8X,'Y',12X,'D',20X,'RA',3X,'.',F6.1,3X,

     S'DC',22X,'RA',3X,'.',F6.1,3X,'DC',/)


ENDIF

 111
FORMAT(I3,I5,2F9.2,F12.2,10X,2(I3,1X,F8.5,5X,I4,1X,F7.4,10X))

11111
FORMAT(I3,I5,2F9.2,F12.2,10X,2(I3,1X,I2,1X,F6.3,5X,I4,1X,I2,1X

     S,F5.2,10X))


IF(KCODE .EQ. 0) REWIND 2

 
DO 6000 K=1,NSTAR

        IP2 = 8+K


IF(KCODE .EQ.1)
READ(LU2'IP2) IN,XL,SS

        IF(KCODE .EQ.0) READ(2,136)   IN,XL,SS,AMAG

 136    FORMAT(2X,I7,2X,2F14.6,2X,F8.3)

 
IF(ICODE.EQ.0) SM=0.

 
CALL RADSEX(0,XL,HV,YM,SM,ICODE)

 
IF(ICODE.EQ.0) ZS=0.

 
CALL RADSEX(1,SS,DV,ZM,ZS,ICODE)

       I=IFIX(HV)

 
IF(ICODE.EQ.1) II=IFIX(YM)

       JJ=IFIX(DV)

 
IF(ICODE.EQ.1) JJJ=IFIX(ZM)

 
CALL PRECES(EQR,EQF,XL,SS,XLR,SR)

 
IF(ICODE.EQ.0) YMS=0.

 
CALL RADSEX(0,XLR,HVR,YMR,YMS,ICODE)

 
IF(ICODE.EQ.0) ZMS=0.

 
CALL RADSEX(1,SR,DVR,ZMR,ZMS,ICODE)

 
IR=IFIX(HVR)

 
IF(ICODE.EQ.1) IRR=IFIX(YMR)

 
JR=IFIX(DVR)

 
IF(ICODE.EQ.1) JRR=IFIX(ZMR)

 
G=FLOAT(JR)

C

        IF(KCODE .EQ. 1) THEN


XIR=IR


XJR=JR

 
WRITE(LU1'IP2) NET,XIR,YMR,YMS

 
WRITE(LU3'IP2) NET,XJR,ZMR,ZMS

        END IF

        IF(KCODE .EQ. 0) THEN


WRITE(3,140)IN,IR,IRR,YMS,JR,JRR,ZMS,

     *    AMAG


IF(IOC .EQ. 1) WRITE(LA,140) IN,IR,IRR,YMS,JR,JRR,ZMS,AMAG

  140   FORMAT(I6,2X,2I3,F6.2,2X,2I3,F6.2,2X,F8.3)


ENDIF

 6000
CONTINUE

 
WRITE(KB,55556)

55556
FORMAT(' SI VOUS FAIRE LES CALCULS AVEC UNE AUTRE EQUINOXE'/

     S' TAPEZ 1 ET RETURN > '$)

 
READ(NR,55557) IEQU

55557
FORMAT(I1)

 
IF(IEQU.EQ.1) GO TO 55555

 
IF(ICODE.EQ.1) CALL CLOSE(LU3)

 
CALL CLOSE(LU1)

        CALL CLOSE(2)

        CALL CLOSE(3)

 
CALL CLOSE(LU2)

        CALL LAFIN

 
STOP 

       END

31. XYRAD1 

Astrométrie > Réduction des coordonnées

But du programme

Permet d'effectuer une réduction astrométrique d'un ensemble de mesures de positions. On détermine les coordonnées des objets de référence, en tenant compte de l'équinoxe d'observation et éventuellement des mouvements propres. On calcule ensuite les constantes de plaques A, B, C, D, E, F qui permettent de passer des coordonnées cartesiennes aux coordonnées équatoriales, et inversement en tenant d'une projection dy type astrographique. On peut supprimer des étoiles dans cet ajustement. On controle la validité des résultats d'une part en calculant les résidus et, d'autre part, en donnant la valeur calculée de la focale du télescope. On transforme ensuite les coordonnées des objets en tenant compte des constantes, dans l'équinoxe de la plaque ou/et a une autre époque. La sortie peut consister en un fichier Ascii ou deux fichiers NXYD. XYRAD1 diffère de XYRAD uniquement par le "pas" (micron, pixels ou secondes) en sortie (XM et XN modifiés d'un facteur 20)

Origine


Auteur
M.Azzopardi, A.Bijaoui, Ch.Ounnas 10 fevrier 1978




Adaptation Vax P.Fontanelli


Date

Juillet 1985 (adaptation)


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Application
Astronomie stellaire


Mode

Dialogue


Opération
Ajustement, conversion


Entrées
Fichier Ascii, Fichier Catalogue


Sorties
Fichier Ascii, Fichier Catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Rduserr, Wruserr, Rduserc, Wruserc, 


Catalogue

Nxyd, 


Algorithme

Preces, Radsex, SexRad, 

Entrées nécessaires
1. Coordonnées en microns du centre de la plaque.

2. Equinoxe des étoiles de référence.

3. Equinoxe de la prise du cliché.

4. Option des données en heure, minute, seconde (autrement fraction de minute).

5. Fichier des coordonnées équatoriales des étoiles de référence.

6. Fichier des coordonnées plaques correspondantes.

7. Nombre d'étoiles de référence.

8. Option de suppression d'objets (mesures défectueuses).

9. Option de nouvel ajustement.

10. Nom du fichier catalogue contenant les coordonnées cartesiennes des objets à reduire (sortie).

11. Option de type de sortie du catalogue : 

a. 0=Ascii (Nom du fichier de sortie)

b. 1=Binaire (Nom du fichier de sortie)

12. Equinoxe du fichier final.

13. Dans le cas d'une sortie Nxyd deux fichiers sont calculés, un pour les ascensions droites, l'autre pour les declinaisons.

14. Option d'impression du catalogue.

15. Option de sortie d'un nouveau catalogue à un autre équinoxe.

Sorties et résultats
1. Coordonnées de l'étoile centrale

2. Coordonnées des objets de référence
3. Pour chaque objet coordonnées équatoriales calculées et mesurées et distance.

4. Focale de l'instrument

5. Fichier catalogue en ascii ou en binaire pour l'équinoxe de travail

6. Fichier catalogue en ascii ou en binaire pour un autre équinoxe
C

C
PROGRAMME XYRAD.FOR

C
AZZOPARDI - BIJAOUI - OUNNAS

C
10 FEVRIER 1978

C

C       MODIFIED BY P.FONTANELLI - JULY 1985

C

      DIMENSION PP(30),Q(30),IFE(20),IH1(30),H1(30),XM1(30),ID1(30)

     S,D1(30),XN1(30),POIDS(30),XSC(30),XPC(30),IXM1(30),IXN1(30)

     S,H1R(30),XM1R(30),XSCR(30),D1R(30),XN1R(30),XPCR(30)

      DIMENSION XREC(10000),YREC(10000),DIST(10000),PMRA(30),PMDC(30)

      DOUBLE PRECISION SX2,SY2,SXY,SUX,SVX,SUY,SVY,SU,SV,SX,SY

      DOUBLE PRECISION D,G,W,Z,S,GG,HH,QQ,RR,SS,XK

      CHARACTER*40 IFE,IFS

      BYTE IS(30),ISI

      REAL*4 RHOLD(2)

      INTEGER*2 IDUM

      INTEGER*4 IP1,IP2,K

      CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10

      COMMON /NOM/PROGNAM

      DATA PROGNAM/'XYRAD1'/

      CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

      PI=ACOS(-1.)

      ONEDEG = PI/180.


LU1=1


LU2=2

        LU3=3

C


CALL RDUSERR(' COORDONNEES DU CENTRE DE LA PLAQUE

     *  EN MICRONS','DE',2,RHOLD,IDUM)

        XCENT=RHOLD(1)

        YCENT=RHOLD(2)

        CALL WRUSERR(' COORDONNEES DU CENTRE DE LA PLAQUE',

     *  RHOLD,2)

 
XCENT=XCENT/1000.

 
YCENT=YCENT/1000.

C

        CALL RDUSERR(' EQUINOXE DES ETOILES REPERES  >','NO',

     *  1,EQD,IDUM)

        CALL WRUSERR(' EQUINOXE DES DONNEES = ',EQD,1)

C

        CALL RDUSERR(' EQUINOXE DE PRISE DU CLICHE  >','NO',

     *  1,EQR,IDUM)


CALL WRUSERR(' EQUINOXE DE PRISE DE CLICHE =',EQR,1)

C


CALL RDUSERI(' POUR DONNEES EN HEURE,MINUTE,SECONDE,

     *  TAPEZ 1','DE',1,ICODE,IDUM)

C

        CALL RDUSERC(' FICHIER DE COORDONNEES EQUATORIALES','NO',1,


1 FILEIN,IDUM)

        CALL WRUSERC(' FICHIER DE COORDONNEES EQUATORIALES:'//FILEIN)

        OPEN(NAME=FILEIN,UNIT=8,STATUS='OLD')

        CALL RDUSERC(' FICHIER DE COORDONNEES PLAQUES','NO',1,


1 FILEIN,IDUM)

        CALL WRUSERC(' FICHIER DE COORDONNEES PLAQUES:'//FILEIN)

        OPEN(NAME=FILEIN,UNIT=9,STATUS='OLD')

C

C    THE FILE 8 CONTAINS THE COOR. ALPHA AND DELTA OF CENTRAL

C    AND REFERENCE STARS

C    THE FILE 9 CONTAINS THE COOR. X Y OF REFERENCE STARS

C


IF(ICODE.EQ.1) GO TO 8002

       READ(8,101) IHC,XMC,ISI,IDC,XNC,PMRAC,PMDCC

 101
FORMAT(2X,I2,F10.6,A1,I2,F8.4,F8.4,F7.3)

 
HC=FLOAT(IHC)

 
DC=FLOAT(IDC)

       WRITE(KB,201) EQD,IHC,XMC,ISI,IDC,XNC,PMRAC,PMDCC

       WRITE(LA,201) EQD,IHC,XMC,ISI,IDC,XNC,PMRAC,PMDCC

  201 FORMAT(' ETOILE CENTRALE (',F6.1,')   AD = ',I2,1X,F8.5,3X,'D = '

     S,A1,I2,1X,F7.4,'   MUALPHA = ',F7.3,'  MUDELTA = ',F7.3)

 
XSC(1)=0.

 
XPC(1)=0.

 
GO TO 8003

 8002
CONTINUE

 
READ(8,10108) IHC,IXMC,XSC(1),ISI,IDC,IXNC,XPC(1),PMRAC,PMDCC

10108
FORMAT(2X,I2,I3,F7.3,2X,A1,I2,I3,F7.3,2X,F8.4,F7.3)

 
HC=FLOAT(IHC)

 
DC=FLOAT(IDC)

 
XMC=FLOAT(IXMC)

 
XNC=FLOAT(IXNC)

       WRITE(KB,2010) EQD,IHC,IXMC,XSC(1),ISI,IDC,IXNC,XPC(1),

     * PMRAC,PMDCC

       WRITE(LA,2010) EQD,IHC,IXMC,XSC(1),ISI,IDC,IXNC,XPC(1),

     * PMRAC,PMDCC

 2010
FORMAT(' ETOILE CENTRALE (',F6.1,')   AD = ',I2,1X,I2,1X,F6.3

     S,3X,'D = ',A1,I2,1X,I2,1X,F5.2,'  MUALPHA = ',F8.4,' MUDELTA = ',

     * F7.3)

 8003
CONTINUE

 
IF(ISI.EQ.45) DC=-DC

 
CALL SEXRAD(0,B1,HC,XMC,XSC(1),ICODE)

 
CALL SEXRAD(1,D1,DC,XNC,XPC(1),ICODE)

 
CALL PRECES(EQD,EQR,B1,D1,B,D)

        B=B + PMRAC*(EQR-EQD)*PI/43200.

        D=D + PMDCC*(EQR-EQD)*PI/648000.

 
CALL RADSEX(0,B,HEURE,XMINUT,SECOND,ICODE)

 
CALL RADSEX(1,D,DEGRE,AMINUT,DSEC,ICODE)

 
IHE=IFIX(HEURE)

 
IDE=IFIX(DEGRE)

 
IF(ICODE.EQ.1) IMINUT=IFIX(XMINUT)

 
IF(ICODE.EQ.1) JMINUT=IFIX(AMINUT)

 
IF(ICODE.EQ.0) WRITE(LA,1001) EQR,IHE,XMINUT,IDE,AMINUT

 
IF(ICODE.EQ.1) WRITE(LA,10010) EQR,IHE,IMINUT,SECOND,IDE,JMINUT

     S,DSEC

10010
FORMAT(' ETOILE CENTRALE (',F6.1,')   AD = ',I2,1X,I2,1X,F6.3,3

     SX,'D = ',I3,1X,I2,1X,F5.2,/)

 1001
FORMAT(' ETOILE CENTRALE (',F6.1,')   AD = ',I2,1X,F8.5,3X,'D =

     S ',I3,1X,F7.4,/)

C


CALL RDUSERI(' NOMBRE  D''ETOILES REPERES (3 MINIMUM) >',

     *  'NO',1,NSYS,IDUM)

C

 
IF(ICODE.EQ.1) GO TO 8005

 
DO 1003 J=1,NSYS

        READ(8,101) IH1(J),XM1(J),IS(J),ID1(J),IXN1(J),XPC(J),

     *  PMRA(J),PMDC(J)

 
H1(J)=FLOAT(IH1(J))

 
D1(J)=FLOAT(ID1(J))

 
XSC(J)=0.

 
XPC(J)=0.

 1003
CONTINUE

 
GO TO 8006

 8005
CONTINUE

 
DO 10030 J=1,NSYS

 
READ(8,10108) IH1(J),IXM1(J),XSC(J),IS(J),ID1(J),IXN1(J),XPC(J),

     *  PMRA(J),PMDC(J)

 
H1(J)=FLOAT(IH1(J))

 
D1(J)=FLOAT(ID1(J))

 
XM1(J)=FLOAT(IXM1(J))

 
XN1(J)=FLOAT(IXN1(J))

10030
CONTINUE

 8006
CONTINUE

C

        WRITE(LA,1012) NSYS

        WRITE(KB,1012) NSYS

 1012   FORMAT(' NOMBRES D"ETOILES REPERES =',I3,//

     *' LECTURE COORDONNEES RECTANGULAIRES DES ETOILES REPERES')

C

 
ICOUP=0

 8060   CONTINUE

 
IF(ICOUP.NE.0) WRITE(KB,780)

 780
FORMAT(' SI VOUS DESIREZ SUPPRIMER UNE ETOILE

     S TAPEZ Y')

 
S0=0.

 
SX=0.

 
SY=0.

 
SX2=0.

 
SY2=0.

 
SXY=0.

 
SUX=0.

 
SUY=0.

 
SU=0.

 
SVX=0.

 
SVY=0.

 
SV=0.

 
IP1=8

 
NET=NSYS

 
IF(ICOUP.EQ.0) WRITE(LA,22222) EQD

22222
FORMAT(/26X,'AD',3X,F6.1,3X,'D',18X,'X',9X,'Y',10X,'P'

     S,9X,'MUALPHA',4X,'MUDELTA')

        REWIND 9

 
DO 5000 J=1,NSYS

 
READ(9,*) IN,IA,PP(J),Q(J)

 
PP(J)=PP(J)/1000.

 
Q(J)=Q(J)/1000.

 
POIDS(J)=1.

 
ISI=32

 
IF(ICOUP.NE.0) WRITE(KB,782) J

 782
FORMAT('$',I2,'?')

 781
FORMAT(A1)

 
IF(ICOUP.NE.0) READ(NR,781) ISI

 
IF(ISI.EQ.89) POIDS(J)=0.

 
IF(ISI.EQ.89) NET=NET-1

 
IF(ICODE.EQ.0.AND.ICOUP.EQ.0)THEN

         WRITE(LA,202) IN,IH1(J),XM1(J)

     S,IS(J),ID1(J),XN1(J),PP(J),Q(J),POIDS(J),PMRA(J),PMDC(J)

         WRITE(KB,202) IN,IH1(J),XM1(J)

     S,IS(J),ID1(J),XN1(J),PP(J),Q(J),POIDS(J),PMRA(J),PMDC(J)

  202 FORMAT(' ETOILE  REPERE',I3,' = ',I3,1X,F8.5,3X,A1,I2

     S,1X,F7.4,6X,3F10.3,6X,F8.4,3X,F7.3)

       END IF

 
IF(ICODE.EQ.1.AND.ICOUP.EQ.0)THEN

          WRITE(KB,2020) IN,IH1(J),IXM1(J)

     S,XSC(J),IS(J),ID1(J),IXN1(J),XPC(J),PP(J),Q(J),POIDS(J),

     * PMRA(J),PMDC(J)

          WRITE(LA,2020) IN,IH1(J),IXM1(J)

     S,XSC(J),IS(J),ID1(J),IXN1(J),XPC(J),PP(J),Q(J),POIDS(J),

     * PMRA(J),PMDC(J)

 2020
FORMAT(' ETOILE REPERE',I3,' = ',I3,1X,I2,1X,F6.3,3X,A1,I2,1X,I2

     S,1X,F5.2,5X,3F10.3,6X,F8.4,3X,F7.3)

       END IF

 
SX=SX+PP(J)*POIDS(J)

 
SY=SY+Q(J)*POIDS(J)

 
SX2=SX2+(PP(J)**2)*POIDS(J)

 
SY2=SY2+(Q(J)**2)*POIDS(J)

 
SXY=SXY+(PP(J)*Q(J))*POIDS(J)

 
S0=S0+POIDS(J)

 
IF(IS(J).EQ.45.AND.ICOUP.EQ.0) D1(J)=-D1(J)

 
CALL SEXRAD(0,H2,H1(J),XM1(J),XSC(J),ICODE)

 
CALL SEXRAD(1,G2,D1(J),XN1(J),XPC(J),ICODE)

 
CALL PRECES(EQD,EQR,H2,G2,H,G)

        H = H +PMRA(J)*(EQR-EQD)*PI/43200.

        G = G +PMDC(J)*(EQR-EQD)*PI/648000.

       W=H-B

       Z=DSIN(D)*DSIN(G)/DCOS(G)+DCOS(D)*DCOS(W)

       R=DSIN(W)/Z

       S=DCOS(D)*DSIN(G)/DCOS(G)-DSIN(D)*DCOS(W)

       T=S/Z

 
SUX=SUX+T*PP(J)*POIDS(J)

 
SUY=SUY+T*Q(J)*POIDS(J)

 
SU=SU+T*POIDS(J)

 
SVX=SVX+R*PP(J)*POIDS(J)

 
SVY=SVY+R*Q(J)*POIDS(J)

 
SV=SV+R*POIDS(J)

 5000
CONTINUE

 
ICOUP=ICOUP+1

 
SX=SX/S0

 
SY=SY/S0

 
SX2=SX2/S0-SX**2

 
SY2=SY2/S0-SY**2

 
SXY=SXY/S0-SX*SY

 
DELTA=SX2*SY2-SXY**2

 
SU=SU/S0

 
SV=SV/S0

 
SVX=SVX/S0-SX*SV

 
SVY=SVY/S0-SY*SV

 
SUX=SUX/S0-SX*SU

 
SUY=SUY/S0-SY*SU

 
AA=(SVX*SY2-SXY*SVY)/DELTA

 
BB=(SVY*SX2-SXY*SVX)/DELTA

 
CC=SV-AA*SX-BB*SY

 
DD=(SUX*SY2-SXY*SUY)/DELTA

 
EE=(SUY*SX2-SXY*SUX)/DELTA

 
FF=SU-DD*SX-EE*SY

 
WRITE(LA,103) AA,BB,CC,DD,EE,FF

        WRITE(KB,103) AA,BB,CC,DD,EE,FF

 103
FORMAT(///

     S/' A = ',F12.8,'    B = ',F12.8,'    C = ',F12.8,

     S'    D = ',F12.8,'    E = ',F12.8,'    F = ',F12.8///)

 
SODH=0.

 
SODG=0.

 
WRITE(LA,33333) EQR

C        WRITE(KB,33333) EQR

33333
FORMAT(/26X,'AD',3X,F6.1,3X,'D'19X,'AD',3X,'CALCUL',3X,'D'

     S,20X,'P',8X,'SAD',7X,'SD',7X,'SDIST')

 
FOC=0.

 
DO 8500 J=1,NSYS

 
X=(AA*PP(J)+BB*Q(J)+CC)

 
Y=(DD*PP(J)+EE*Q(J)+FF)

 
QQ=DSIN(D)

 
RR=DCOS(D)

 
GG=X/(RR-Y*QQ)

 
HH=DATAN(GG)

 
XL=HH+B

 
XK=DCOS(HH)*(RR*Y+QQ)/(RR-Y*QQ)

 
SS=DATAN(XK)

 
CALL SEXRAD(0,H2,H1(J),XM1(J),XSC(J),ICODE)

 
CALL SEXRAD(1,G2,D1(J),XN1(J),XPC(J),ICODE)

 
CALL PRECES(EQD,EQR,H2,G2,H,G)

        H = H +PMRA(J)*(EQR-EQD)*PI/43200.

        G = G +PMDC(J)*(EQR-EQD)*PI/648000.

 
CALL RADSEX(0,H,HEURE,XMINUT,SECOND,ICODE)

 
CALL RADSEX(1,G,DEGRE,DMINUT,DSEC,ICODE)

 
IHE=IFIX(HEURE)

 
IDE=IFIX(DEGRE)

 
XME=XMINUT

 
XNE=DMINUT

 
IF(ICODE.EQ.1) IXME=IFIX(XMINUT)

 
IF(ICODE.EQ.1) IXNE=IFIX(DMINUT)

 
XSCE=SECOND

 
XPCE=DSEC

 
W=H-B

 
COSA=DSIN(D)*DSIN(G)+DCOS(D)*DCOS(G)*DCOS(W)

 
DISMIC=1000.*((PP(J)-XCENT)**2.+(Q(J)-YCENT)**2.)**0.5

 
IF(POIDS(J).EQ.0.) GO TO 8510

 
FOC=FOC+DISMIC*COSA/((1.-COSA**2.)**0.5)

 8510
FOCTE=COSA*((1.-COSA**2.)**0.5)/DISMIC

 
DH=(H-XL)*DCOS(G)/FOCTE

 
DG=(G-SS)/FOCTE

 
DST=(DH**2+DG**2)**0.5

 
IF(POIDS(J).EQ.1) SODH=SODH+DH**2

 
IF(POIDS(J).EQ.1) SODG=SODG+DG**2

 
CALL RADSEX(0,XL,H1R(J),XM1R(J),XSCR(J),ICODE)

 
CALL RADSEX(1,SS,D1R(J),XN1R(J),XPCR(J),ICODE)

 
IH1R=IFIX(H1R(J))

 
ID1R=IFIX(D1R(J))

 
IF(ICODE.EQ.1) IXM1R=IFIX(XM1R(J))

 
IF(ICODE.EQ.1) IXN1R=IFIX(XN1R(J))

 
IF(ICODE.EQ.0)

     SWRITE(LA,8600) J,IHE,XME,IDE,XNE

     S,IH1R,XM1R(J),ID1R,XN1R(J),POIDS(J),DH,DG,DST

 
IF(ICODE.EQ.1)

     SWRITE(LA,8601) J,IHE,IXME,XSCE,IDE,IXNE

     S,XPCE,IH1R,IXM1R,XSCR(J),ID1R,IXN1R,XPCR(J),POIDS(J),DH,DG,DST

 8500
CONTINUE

 
FOC=FOC/(FLOAT(NET)*1000.)

 
WRITE(LA,4100) FOC

 4100
FORMAT(//' POUR CONTROLE,

     SDISTANCE FOCALE DE L''INSTRUMENT = ',F8.2,' UNITES UTILISATEURS'/)

 8600
FORMAT(' ETOILE REPERE',I3,' = ',I3,1X,F8.5,3X,I3,1X,F7.4

     S,9X,I3,1X,F8.5,3X,I3,1X,F7.4,7X,4F10.3)

 8601
FORMAT(' ETOILE REPERE',I3,' = ',I3,1X,I2,1X,F6.3,3X,I3,1X,I2

     S,1X,F5.2,6X,I3,1X,I2,1X,F6.3,3X,I3,1X,I2,1X,F5.2,6X,4F10.3)

 
SDH=(SODH/(NET-2))**0.5

 
SDG=(SODG/(NET-2))**0.5

 
SDST=((SODG+SODH)/(2*NET-4))**0.5

 
WRITE(LA,8602) SDH,SDG,SDST

        WRITE(KB,8602) SDH,SDG,SDST

 8602
FORMAT(/10X,'ECART TYPE AD = ',F7.3,'      ECART TYPE DEC = '

     S,F7.3,'      ECART TYPE DIST = ',F7.3,'   (MICRONS)',//)

 
WRITE(KB,8070)

 8070
FORMAT(' SI VOUS VOULEZ SUPPRIMER UNE OU PLUSIEURS ETOILES

     S TAPEZ 1 > '$)

 
READ(NR,8001) ISUP

 8001   FORMAT(I1)

 
IF(ISUP.EQ.1) GO TO 8060

        CALL CLOSE(8)

        CALL CLOSE(9)

C

C
   HERE STARTS THE SECOND PART: IT CONCERS THE CATALOGUE TO

C
   BE CONVERTED

C
    IF OUTPUT IS REQUESTED IN ASCII THIS IS THE STRUCTURE:

C
      FILE 1 CONTAINS THE CATALOGUE IN X,Y (FORMAT XYD)

C
      FILE 2 CONTAINS THE CATALOGUE CONVERTED IN ALPHA DELTA

C
      FILE 3   "       "      "         "     "    "    "   

C
              AND PRECESSED TO REQUESTED EQUINOX

C

        WRITE(LA,2000)

        WRITE(KB,2000)

 2000   FORMAT(' OUVERTURE FICHER CONTENANT LES COORDONNEES

     *  RECTANGULAIRES DES OBJECTS ')

C

 
CALL NXYD(IFE,1,NSTAR,1)

        CALL RDUSERI(' LE FICHIER DE SORTIE CONTENANT LES COORDONNEES

     S EQUATORIALES DES OBJECTS EN ASCII(0) OU EN BINAIRE(1) ?','DE',1,

     * KCODE,IDUM)

       IF(KCODE .EQ.1) 
CALL NXYD(IFS,LU2,NSTAR,2)

       IF(KCODE.EQ.0) then


call rduserc('Fichier de sortie de l''equinoxe plaque','no',1,


1 fileout,idum)


call wruserc('Fichier de l''equinoxe plaque:'//fileout)


open(unit=2,file=fileout,status='new')


endif

       DO 200 K=1,NSTAR

        IP1=K + 8

 
READ(1'IP1) IN,XM,XN,AMAG

C
XM=XM/1000.

C
XN=XN/1000.


XM=XM/50.


XN=XN/50.

 
X=(AA*XM+BB*XN+CC)

        Y=(DD*XM+EE*XN+FF)

 
QQ=DSIN(D)

 
RR=DCOS(D)

       GG=X/(RR-Y*QQ)

       HH=DATAN(GG)

       XL=HH+B

       XK=DCOS(HH)*(RR*Y+QQ)/(RR-Y*QQ)

       SS=DATAN(XK)

 
DIST(K)=((XM-XCENT)**2+(XN-YCENT)**2)**0.5

 
XREC(K)=XM

 
YREC(K)=XN

       XLD = (XL/ONEDEG)/15.

       SSD = SS/ONEDEG

       IF(KCODE .EQ. 1)
WRITE(LU2'IP1) IN,XL,SS

       IF(KCODE .EQ. 0) WRITE(2,133)IN,XL,SS,AMAG,XLD,SSD

  133  FORMAT(2X,I7,2X,2F14.6,2X,F8.3,3X,2F14.6)

  200 CONTINUE

 
CALL CLOSE(1)

C

C
  HERE WE PRECESS THE FINAL RESULTS 

C

55555
CONTINUE

10100
CALL RDUSERR(' EQUINOXE DES RESULTATS > ','NO',1,EQF,IDUM)

       WRITE(LA,102)EQR,EQF

  102  FORMAT(1H1,22H CALCUL DE PRECESSION  ,F6.1,7H   A   ,F6.1//)

 
WRITE(KB,5500) EQF

 
WRITE(LA,5500) EQF

 5500
FORMAT(/' OUVERTURE DU FICHIER CONTENANT LES COORDONNEES

     S EQUATORIALES POUR L''EQUINOXE : ',F6.1)


IF(KCODE .EQ. 1) THEN

          CALL NXYD(IFS,LU1,NSTAR,2)

 
IF(ICODE.EQ.0) GO TO 8010

 
WRITE(LA,8020) IFS,EQF

 8020
FORMAT(' LE FICHIER ',7A2,' CONTIENT LES ASCENSIONS DROITES DE

     S L''EQUINOXE ',F6.1,/

     S' OUVERTURE DU FICHIER CONTENANT LES DECLINAISONS CORRESPONDANTES'

     S)

 
CALL NXYD(IFS,LU3,NSTAR,2)

 8010
CONTINUE

        END IF

        IF(KCODE .EQ. 0) then

        CALL RDUSERC(' FICHIER CATALOGUE ','NO',1,FILEOUT,IDUM)

        CALL WRUSERC(' FICHIER CATALOGUE :'//FILEOUT)

        OPEN(NAME=FILEOUT,UNIT=3,STATUS='NEW')


endif


CALL RDUSERI('POUR AVOIR L''IMPRESSION DU CATALOGUE TAPEZ 1','DE',1,


1 IOC,IDUM)


IF(IOC.EQ.1) THEN

        WRITE(LA,7000) EQR,EQF

 7000
FORMAT(////

     S2X,'NO',1X,'NVAR',3X,'X',8X,'Y',12X,'D',20X,'RA',3X,'.',F6.1,3X,

     S'DC',22X,'RA',3X,'.',F6.1,3X,'DC',/)


ENDIF

 111
FORMAT(I3,I5,2F9.2,F12.2,10X,2(I3,1X,F8.5,5X,I4,1X,F7.4,10X))

11111
FORMAT(I3,I5,2F9.2,F12.2,10X,2(I3,1X,I2,1X,F6.3,5X,I4,1X,I2,1X

     S,F5.2,10X))


IF(KCODE .EQ. 0) REWIND 2

 
DO 6000 K=1,NSTAR

        IP2 = 8+K


IF(KCODE .EQ.1)
READ(LU2'IP2) IN,XL,SS

        IF(KCODE .EQ.0) READ(2,136)   IN,XL,SS,AMAG

 136    FORMAT(2X,I7,2X,2F14.6,2X,F8.3)

 
IF(ICODE.EQ.0) SM=0.

 
CALL RADSEX(0,XL,HV,YM,SM,ICODE)

 
IF(ICODE.EQ.0) ZS=0.

 
CALL RADSEX(1,SS,DV,ZM,ZS,ICODE)

       I=IFIX(HV)

 
IF(ICODE.EQ.1) II=IFIX(YM)

       JJ=IFIX(DV)

 
IF(ICODE.EQ.1) JJJ=IFIX(ZM)

 
CALL PRECES(EQR,EQF,XL,SS,XLR,SR)

 
IF(ICODE.EQ.0) YMS=0.

 
CALL RADSEX(0,XLR,HVR,YMR,YMS,ICODE)

 
IF(ICODE.EQ.0) ZMS=0.

 
CALL RADSEX(1,SR,DVR,ZMR,ZMS,ICODE)

 
IR=IFIX(HVR)

 
IF(ICODE.EQ.1) IRR=IFIX(YMR)

 
JR=IFIX(DVR)

 
IF(ICODE.EQ.1) JRR=IFIX(ZMR)

 
G=FLOAT(JR)

C

        IF(KCODE .EQ. 1) THEN


XIR=IR


XJR=JR

 
WRITE(LU1'IP2) NET,XIR,YMR,YMS

 
WRITE(LU3'IP2) NET,XJR,ZMR,ZMS

        END IF

        IF(KCODE .EQ. 0) THEN


WRITE(3,140)IN,IR,IRR,YMS,JR,JRR,ZMS,

     *    AMAG


IF(IOC .EQ. 1) WRITE(LA,140) IN,IR,IRR,YMS,JR,JRR,ZMS,AMAG

  140   FORMAT(I4,2X,2I3,F6.2,2X,2I3,F6.2,2X,F8.3)


ENDIF

 6000
CONTINUE

 
WRITE(KB,55556)

55556
FORMAT(' SI VOUS FAIRE LES CALCULS AVEC UNE AUTRE EQUINOXE'/

     S' TAPEZ 1 ET RETURN > '$)

 
READ(NR,55557) IEQU

55557
FORMAT(I1)

 
IF(IEQU.EQ.1) GO TO 55555

 
IF(ICODE.EQ.1) CALL CLOSE(LU3)

 
CALL CLOSE(LU1)

        CALL CLOSE(2)

        CALL CLOSE(3)

 
CALL CLOSE(LU2)

        CALL LAFIN

 
STOP 

       END

32. vxpsm3

Fichier catalogue> Extraction d'objets

Photométrie stellaire > Introduction des magnitudes

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Juin 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Extrait les objets correspondant à une liste de numéros et crée un fichier image en réels contenant le tableau des magnitudes

Mots Clefs


Application
Photométrie stellaire


Dimension
2-d


Mode

Dialogue


Opération
Transcription


Entrées
Fichier catalogue


Sorties
fichier catalogue, Fichier image en réels
Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Image


Cree, Ecritf


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier catalogue initial

2. Nombre d'objets étalons (nombre d'objets à extraire)

3. Pour chacun d'entre eux numéro de l'objet et magnitude correspondante

4. Nom et identification du fichier catalogue en sortie

5. Nom et identification du fichier image en réels contenant sur une ligne les valeurs des magnitudes introduites

Sorties et résultats
1. Fichier catalogue des objets extraits

2. Fichier image en réels contenant les magnitudes

c
a.bijaoui juin 1984 adaptation vax

C

C
PROGRAMME RTPSM3.FOR

C
CREE UN FICHIER NXYD A PARTIR D''UN FICHIER NXYD

C
ET D'UNE LISTE DE MAGNITUDE

C
A.BIJAOUI 2 JUL 1979  G.MARS 8 MARS 1983


include 'bibli:[stii]common.for/list'


data prognam/'vxpsm3'/


character*26 ife

 
DIMENSION TAB(100),NUM(100),amag(100)


dessin=.false.

 
CALL DEBUT(NR,LA,itek,kb)

 
LU1=1

 
LU2=2

 
CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

 
WRITE(KB,602)

 602
FORMAT('$NOMBRE DE STANDARDS:')

 
READ(NR,603) NS

 603
FORMAT(I6)

 
WRITE(KB,600)

 600
FORMAT(' NUMERO ET MAGNITUDE DES ETOILES')

 
DO 10 IS=1,NS

 
READ(NR,601) NUM(IS),TAB(IS)

 10
WRITE(LA,601)NUM(IS),TAB(IS)

 601
FORMAT(I6,F8.3)

 
WRITE(LA,606)

 606
FORMAT(' FICHIER DE SORTIE DES DENSITES:')

 
CALL NXYD(IFE,LU2,NS,2)


net=0

 
DO 1 IE=1,NE


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) N,X0,Y0,DENS

 
DO 2 IS=1,NS

 
IF(N.NE.NUM(IS)) GO TO 2


net=net+1


ind2=8+net

 
WRITE(LU2'IND2)NUM(IS),X0,Y0,DENS


amag(net)=tab(is)

 2
CONTINUE

 1
CONTINUE


ind2=6


write(lu2'ind2) net

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)


write(kb,605)

 
WRITE(LA,605)

 605
FORMAT(' FICHIER DE SORTIE DES MAGNITUDES:')


call cree(ife,lu2,1,net,1,1,0.,0.,nr,6666)


call ecrif(1,net,amag,lu2)

 
CALL CLOSE(LU2)

 
CALL lafin


stop 'etoiles extraites'

 
END

33. VXPSM4

Fichier catalogue> Extraction d'objets
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Origine
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Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Extrait les objets correspondant à une liste de numéros et crée un fichier image en réels contenant le tableau des magnitudes. La liste de magnitude est écrite avec VXTABL et celle des numéros avec VXITAB.

Mots Clefs


Application
Photométrie stellaire


Dimension
2-d


Mode

Dialogue


Opération
Transcription


Entrées
Fichier catalogue, Fichier image, Fichier image en réels

Sorties
fichier catalogue, Fichier image en réels
Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Image

Cree, Ecritf


Catalogue
Nxyd

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier catalogue initial;

2. Fichier image contenant les numéros des étalons;

3. Fichier image en réels contenant les magnitudes des objets;

4. Nom et identification du fichier catalogue en sortie

5. Nom et identification du fichier image en réels contenant sur une ligne les valeurs des magnitudes introduites

Sorties et résultats
1. Fichier catalogue des objets extraits

2. Fichier image en réels contenant les magnitudes

c
a.bijaoui juin 1984 adaptation vax

C

C
PROGRAMME RTPSM4.FOR

C
CREE UN FICHIER NXYD A PARTIR D''UN FICHIER NXYD

C
ET D'UNE LISTE DE MAGNITUDE

C
A.BIJAOUI 2 JUL 1979  G.MARS 8 MARS 1983


include 'bibli:[stii]common.for/list'


data prognam/'vxpsm4'/


character*26 ife

 
real*4 TAB(100),amag(100)


integer*2 num(100)


dessin=.false.

 
CALL DEBUT(NR,LA,itek,kb)

 
LU1=1

 
LU2=2

 
CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)


Call wruserc('Fichier des numeros (cree avec VxItab)')


Call ouvert(ife,lu2,nl,ns,i,i,x,x,nr,idum)


call lire(1,ns,1,ns,1,num,lu2,idum)


close (lu2)


Call wruserc('Fichier des magnitudes correspondantes (Cree avec


1 VxTabl)')


CALL ouvert(ife,LU2,nl,ns,I,I,X,X,Nr,idum)


call liref(1,ns,1,ns,1,tab,lu2,idum)


close(lu2)


do 10 is=1,ns

 10
WRITE(LA,601)NUM(IS),TAB(IS)

 601
FORMAT(I6,F8.3)


call wruserc(' fichier de sortie du catalogue des objets en densites:')

 
CALL NXYD(IFE,LU2,NS,2)


net=0

 
DO 1 IE=1,NE


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) N,X0,Y0,DENS

 
DO 2 IS=1,NS


m=num(is)

 
IF(N.NE.m) GO TO 2


net=net+1


ind2=8+net

 
WRITE(LU2'IND2)M,X0,Y0,DENS


amag(net)=tab(is)

 2
CONTINUE

 1
CONTINUE


ind2=6


write(lu2'ind2) net

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)


write(kb,605)

 
WRITE(LA,605)

 605
FORMAT(' FICHIER DE SORTIE DES MAGNITUDES:')


call cree(ife,lu2,1,net,1,1,0.,0.,nr,6666)


TYPE *,(AMAG(I),I=1,NET)


call ecrif(1,net,amag,lu2)

 
CALL CLOSE(LU2)

 
CALL lafin


stop 'etoiles extraites'

 
END

34. VXCVRXY

Fichier de positions > conversion des x,y

A.Bijaoui - Janvier 1988 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Programme permettant de convertir les coordonnées d'un fichier de position avec un facteur multiplicatif.

Mode

Dialogue

Opération
Conversion de données

Entrées
Fichier Catalogue

Sorties
Fichier Catalogue

Sous Programmes utilisés
Environnement
Debut, Lafin
Entrée/Sortie
Rduserr, Wruserr

Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue initial

2. Nom et Identification du fichier catalogue résultant
3. Facteur de conversion

Sorties et résultats
1. Dialogue sur le mouchard

2. Fichier catalogue résultant

CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


data prognam/'VXCVRXY'/


real*4 hold(2)


character*26 ife

 
CALL DEBUT(NR,la,itk,kb)

 
LU1=1

 
LU2=2

 
CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

  
CALL NXYD(IFE,LU2,NE,2)


Call rduserr('Coefficient de multiplication des x,y:','de',1,C,idum)


Call wruserr('Coefficient de multiplication des x,y:',C,1)

 
DO 10 IE=1,NE


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) NUM1,XE,YE,DENS


xe=xe*C


ye=ye*C

 
WRITE(LU2'IND1) NUM1,Xe,Ye,dens

 10
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)

 
CALL laFIN

 
END

35. VXISFP 

Graphique > Visualisation par référence à un catalogue

Origine


Auteur
Albert BIJAOUI


Date

11 decembre 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme trace les isophotes d'une région d'image, à partir des références d'un catalogue NXYD.

Mots clefs


Application
Visualisation


Dimension
2D


Mode

Interactif


Opération
Graphique


Entrée
Image, catalogue


Sortie
Catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Rduserr, Wruserc, 


Graphique

Page, Ftplot, Cursif, Trac, 


Image


Ouver, Lire, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Pas, seuils minimum et maximum de l'image à visualiser.

2. Ouverture du fichier image.

3. Taille de la fenêtre de travail en pixels.

4. Ouverture du catalogue de référence NXYD.

5. Nom du catalogue de sortie NXYD.

6. Option pour recommencer :

a. Changer le delta et le seuil

b. Changer de fichier

c. Tout changer

d. Sortir du programme

Sorties et résultats
Visualisation des zones prealablement repèrees.

Eventuellement pointé au curseur.

Fichier de sortie des résultats NXYD.

MOUCHard

C VXISFP POUR TRACER LES ISOPHOTES A PARTIR D'UN CATALOGUE

C A.BIJAOUI 11 DECEMBRE 1986


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'

 
INTEGER*2 KD1(1024),KD2(1024),KD(5),JK(4),idx,idy,nl,npl


REAL*4 RHOLD(3)


CHARACTER*40 IFICHE


DATA PROGNAM/' VXISFP '/


DESSIN=.TRUE.

 
CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)


LU3=3

 
LU2=2

 
LU=1

 
NR=NREAD

 
KK=0

30000
CONTINUE


CALL RDUSERR('Pas,Seuils min et MAX',NO,3,RHOLD,IDUM)


DD=RHOLD(1)


D0=RHOLD(2)


D1=RHOLD(3)

 
IDD=IFIX(DD*200.)

 
ID0=IFIX(D0*200.)

 
IDM=IFIX(D1*200.)-ID0

 
IF(KK.EQ.1) GO TO 20100

40000
CONTINUE


CALL OUVERT(FILEIN,LU,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD,NR,IP)


CALL RDUSERI('TAILLE DE LA FENETRE:','NO',1,NK,IDUM)

20100
CONTINUE

 
CALL NXYD(IFICHE,LU2,NES,1)

 
CALL NXYD(IFICHE,LU3,NES,2)


NE=0

 
DO 20000 IES=1,NES


READ(LU2'(IES+8)) NUM,XG,YG,F


ICE=(XG-XD)/FLOAT(IDX)+1


ILE=(YG-YD)/FLOAT(IDY)+1


NPL1=MAX0(1,ICE-NK)


NPL2=MIN0(NPL,ICE+NK)


IPASX=1

 
NM1=(NPL2-NPL1)/IPASX+1


IF(NM1.LE.NK) GOTO 20000


NL1=MAX0(1,ILE-NK)


NL2=MIN0(NL,ILE+NK)


IPASY=1

 
NLG=(NL2-NL1)/IPASY+1


IF(NLG.LE.NK) GOTO 20000

 
NAM=0

 
GX=780./(FLOAT(NPL2-NPL1)*ABS(FLOAT(IDX)))

 
GY=780./(FLOAT(NL2-NL1)*ABS(FLOAT(IDY)))

 
G=AMIN1(GX,GY)

 
IF(NAM.NE.1) GX=G

 
IF(NAM.NE.1) GY=G

 
TDX=ABS(FLOAT(IDX))*FLOAT(IPASX)*GX

 
TDY=ABS(FLOAT(IDY))*FLOAT(IPASY)*GY

 
CALL PAGE

 
NLG1=NLG-1

 
NM11=NM1-1

 
CALL LIRE(NL1,NPL,NPL1,NPL2,IPASX,KD1,LU,IP)

 
DO 25 IY=1,NLG1

 
NLI=NL1+IY*IPASY

 
CALL LIRE(NLI,NPL,NPL1,NPL2,IPASX,KD2,LU,IP)

 
DO 20 IX=1,NM11

 
KD(1)=KD1(IX)-ID0

 
KD(2)=KD1(IX+1)-ID0

 
KD(4)=KD2(IX)-ID0

 
KD(3)=KD2(IX+1)-ID0

 
KD(5)=KD(1)

 
IDMI=MIN0(KD(1),KD(2),KD(3),KD(4))

 
IDMII=IDMI/IDD

 
IF(IDMI.LT.0) IDMII=IDMII-1

 
IDMA=MAX0(KD(1),KD(2),KD(3),KD(4))

 
IDMAI=IDMA/IDD

 
IF(IDMA.LT.0) IDMAI=IDMAI-1

 
IDMA=IDMAI

 
IDMI=IDMII

 
NT=IDMA-IDMI

 
IF(NT)20,20,21

21
DO 22 IT=1,NT

 
IDT=(IDMI+IT)*IDD

 
IF(IDT.GT.IDM) GO TO 22

 
IF(IDT.LT.0) GO TO 22

 
DO 30 K=1,4

 
JK(K)=0

 
P=FLOAT(IDT-KD(K))*FLOAT(IDT-KD(K+1))

 
IF(P.LE.0.) JK(K)=1

 
IF(P.EQ.0..AND.KD(K).EQ.KD(K+1)) JK(K)=2

30
CONTINUE

 
MIJ=MIN0(JK(1),JK(2),JK(3),JK(4))

 
IF(MIJ.EQ.1) GO TO 1000

 
DO 31 K=1,4

 
IF(JK(K).EQ.1) K2=K

31
CONTINUE

 
CALL TRAC(K2,IDT,KD,IX,IY,TDX,TDY,0)

 
K3=K2-1

 
IF(KD(K2).EQ.IDT) K3=K2-2

 
DO 32 K=1,K3

 
IF(JK(K).EQ.1) K2=K

32
CONTINUE

 
CALL TRAC(K2,IDT,KD,IX,IY,TDX,TDY,1)

 
GO TO 22

1000
MAJ=MAX0(JK(1),JK(2),JK(3),JK(4))

 
IF(MAJ.NE.2) GO TO 1001

 
K2=0

 
DO 330 K=1,4

 
P=FLOAT(KD(K+1)-IDT)*FLOAT(KD(K)-IDT)

 
IF(P.LT.0) K2=K

330
CONTINUE

 
IF(K2.EQ.0) GO TO 1002

 
CALL TRAC(K2,IDT,KD,IX,IY,TDX,TDY,0)

 
K4=K2+1

 
K3=MOD(K4,4)+1

 
U=FLOAT(IDT-KD(K2))/FLOAT(KD(K2+1)-KD(K2))

 
K1=K3/2

 
IK1=MOD(K1,2)

 
IK2=MOD(K3,2)

 
IF(IK2) 331,331,332

332
X0=U+IK1-2.*U*IK1

 
X0=1.-X0

 
Y0=IK1

 
GO TO 333

331
X0=IK1

 
Y0=-U-IK1+2*U*IK1+1.

 
Y0=1.-Y0

333
ITX=(FLOAT(IX-1)+X0)*TDX

 
ITY=(FLOAT(IY-1)+Y0)*TDY

 
CALL FTPLOT(1,ITX,ITY)

 
DO 334 L=1,2

 
K0=K3/2

 
K0=MOD(K0,2)

 
X0=K0

 
Y0=(K3-1)/2

 
ITX=(FLOAT(IX-1)+X0)*TDX

 
ITY=(FLOAT(IY-1)+Y0)*TDY

 
CALL FTPLOT(L-1,ITX,ITY)

334
K3=MOD(K3,4)+1

 
GO TO 22

1002
K2=5

 
DO 335 K=2,4

 
IF(KD(K).NE.IDT) K2=K

335
CONTINUE

 
DO 336 L=1,2

 
K3=K2-1

 
K4=K3/2

 
X0=MOD(K4,2)

 
Y0=(K3-1)/2

 
ITX=(FLOAT(IX-1)+X0)*TDX

 
ITY=(FLOAT(IY-1)+Y0)*TDY

 
CALL FTPLOT(L-1,ITX,ITY)

336
K2=MOD(K2,4)+2

 
GO TO 22

1001
DK=FLOAT(KD(1)-IDT)*FLOAT(KD(3)-KD(4)-KD(2)+KD(1))-


1FLOAT(KD(1)-KD(2))*FLOAT(KD(1)-KD(4))

 
K=0

 
IF(DK.LT.0) K=1

 
CALL TRAC(1,IDT,KD,IX,IY,TDX,TDY,0)

 
CALL TRAC(2+2*K,IDT,KD,IX,IY,TDX,TDY,1)

 
CALL TRAC(3-K,IDT,KD,IX,IY,TDX,TDY,0)

 
CALL TRAC(4-K,IDT,KD,IX,IY,TDX,TDY,1)

22
CONTINUE

20
CONTINUE

 
DO 26 IPL=1,NM1

26
KD1(IPL)=KD2(IPL)

25
CONTINUE

 
ITX=NM11*TDX

 
ITY=NLG1*TDY

 
CALL FTPLOT(0,0,0)

 
CALL FTPLOT(1,ITX,0)

 
CALL FTPLOT(1,ITX,ITY)

 
CALL FTPLOT(1,0,ITY)

 
CALL FTPLOT(1,0,0)

 
CALL FTPLOT(0,0,ITY)

 
WRITE(KB,410) NUM

410
FORMAT(/,64X,I5)

800 
CALL CURSIF(IC,ITX,ITY)


IF(IC.LE.32) GOTO 800


IF(IC.EQ.46) GOTO 20000

 
YM=YD+ISIGN(1,IDY)*FLOAT(ITY)/GY+FLOAT(IDY)*FLOAT(NL1-1)

 
XM=XD+ISIGN(1,IDX)*FLOAT(ITX)/GX+FLOAT(IDX)*FLOAT(NPL1-1)

 
PLX=FLOAT(ITX)/(GX*IABS(IDX))+FLOAT(NPL1)

 
PLY=FLOAT(ITY)/(GY*IABS(IDY))+FLOAT(NL1)

 
ILX=IFIX(PLX+0.5)

 
ILY=IFIX(PLY+0.5)

 
CALL LIRE(ILY,NPL,ILX,ILX,1,KD1,LU,IP)

 
RES=KD1(1)/200.

 
WRITE(string,421) NUM,XM,YM,PLX,PLY,RES

421
FORMAT(2X,I3,1x,F9.1,1x,F9.1,1x,F8.2,1x,F8.2,1x,F8.3)


call wruserc(string)


NE=NE+1


IND2=8+NE

 
WRITE(LU3'IND2) NUM,XM,YM,RES

20000
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU)

 
CALL CLOSE(LU2)


WRITE(LU3'6) NE

 
CALL CLOSE(LU3)


CALL WRUSERC(' SI VOUS VOULEZ :')


CALL WRUSERC(' - CHANGER LE DELTA D ET LE SEUIL,TAPEZ 1')


CALL WRUSERC(' - CHANGER DE FICHIER,  TAPEZ 2')


CALL WRUSERC(' - TOUT CHANGER  ,                TAPEZ 3')


CALL WRUSERC(' - SORTIR DU PROGRAMME "VXISFP",  TAPEZ 4')


CALL rdUSERI(' - QUE TAPEZ-VOUS ?','NO',1,KK,IDUM)

 
IF(KK.EQ.1) GO TO 30000

 
IF(KK.EQ.2) GO TO 40000

 
IF(KK.EQ.3) GO TO 30000


IF(KK.EQ.4) GO TO 50000

50000 
CALL LAFIN

 
END

36. VXSDFP

Fichier catalogue> Supression zone image

A.Bijaoui - Septembre 1987 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Ce programme permet de supprimer des objets d'un catalogue dans des zones d'une image. Les zones doivent être d'abord repérées avec VXCACD de manière interactive, puis on teste la présence des objets dans ces zones. Deux options sont possibles:

· Suppression pure et simple;

· Changement du signe de l'indice des objets.

Dimension
2D

Mode

Dialogue

Opération
Test dans une zone

Entrées
Fichier image, Fichier catalogue

Sorties
Fichier catalogue

Sous Programmes utilisés
Environnement
Debut, Lafin
Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, 

Image


Ouvert, Lire

Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue de travail

2. Fichier image contenant les zones déterminées interactivement

3. Nom et identification du catalogue résultant.

Sorties et résultats
1. Fichier catalogue résultant
2. Dialogue sur le mouchard

c
A.Bijaoui 15 Fevrier 1986

c
Permet de supprimer des objets d'un catalogue

c
a partir de zones indiquees avec le programme Vxcacd


character*40 ifp,ifq,ifa,ife


include 'bibli:[stii]common.for/list'


data prognam/'vxsdfp'/


integer*2 mes(270000), nl,npl,idx,idy, lect(1024)


dessin=.false.

 
CALL DEBUT(NR,LA,IG,kb)


lu1=1


lu2=2


call nxyd(ifp,lu1,ne,1)


call wruserc('Fichier image contenant les zones a supprimer')


call ouvert(ife,lu2,nl,npl,idx,idy,xd,yd,nr,idum)


p=float(nl)*float(npl)


if(p.gt.270000.) then


  call wruserc('Trop de pixels comprimez')


  call lafin


endif


Ip=0


do il=1,nl


  call lire(il,npl,1,npl,1,lect,lu2,idum)


  do ipl=1,npl


    Ip=Ip+1


    Mes(ip)=Lect(ipl)


  enddo


enddo


close(lu2)

 
CALL NXYD(IFQ,LU2,NE,2)


Call Rduseri('Si vous tapez 1 les numeros seront negatifs',


1 'de',1,iop,idum)


ind2=8


dx=idx


dy=idy

 
DO 10 IE=1,NE


  ind1=8+ie

 
  READ(LU1'IND1) I,X,Y,D


  xp=(x-xd)/dx+1


  yp=(y-yd)/dy


  ixp=xp


  iyp=yp


  ip=ixp+iyp*npl


  if(mes(ip).eq.0) then


    ind2=ind2+1

 
    WRITE(LU2'IND2) I,X,Y,D


  else


    if(iop.eq.1) then


      i=-i


      ind2=ind2+1


      write(lu2'ind2) i,x,y,d


    endif


  endif

 10
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)


nes=ind2-8


write(lu2'6)nes

 
CALL CLOSE(LU2)


call lafin

 
END

37. VXSCFP

Fichier catalogue> suppression extérieur cercle

A.Bijaoui - Septembre 1987 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Permet d'éliminer des objets à l'extérieur d'un cercle.

Mode

Dialogue

Opération
Test dans zone

Entrées
Fichier catalogue

Sorties
Fichier catalogue

Sous Programmes utilisés
Environnement
Debut, Lafin
Entrée/Sortie
Rduserr, Wruserr

Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue de travail

2. Nom et identification du fichier catalogue résultant
3. Coordonnées du centre du cercle

4. Rayon du cercle

5. Option de renumérotation.

Sorties et résultats
1. Fichier catalogue résultant
2. Dialogue sur le mouchard.

c
A.Bijaoui 15 Mai 1986

c
Permet de supprimer des objets d'un catalogue

c
a l'exterieur d'un cercle


character*40 ifp,ifq


real*4 hold(2)


include 'bibli:[stii]common.for/list'


data prognam/'VXSCFP'/


dessin=.false.

 
CALL DEBUT(NR,LA,IG,kb)


lu1=1


lu2=2


call nxyd(ifp,lu1,ne,1)

 
CALL NXYD(IFQ,LU2,NE,2)


call rduserr('Coordonnees du centre en mm','no',2,hold,idum)


call wruserr('Coordonnees du centre',hold,2)


xc=hold(1)


yc=hold(2)


call rduserr('Rayon du cercle en mm','no',1,Rayon,idum)


Call wruserr('Rayon du cercle',rayon,1)


CALL RDUSERI('Pour renumeroter Tapez 1','de',1,Iren,Idum)


ind2=8


xc=xc*1000.


yc=yc*1000.


rayon=rayon*1000.


r2=rayon*rayon


ind1=8

10
continue


  ind1=ind1+1

 
  READ(LU1'IND1,err=100) I,X,Y,D


  Dist=(x-xc)**2+(y-yc)**2


  if(dist.lt.r2) then


    ind2=ind2+1


    If(Iren.eq.1) i=Ind2-8

 
    WRITE(LU2'IND2) I,X,Y,D


  endif


  goto 10

100
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)


nes=ind2-8


write(lu2'6)nes

 
CALL CLOSE(LU2)


call lafin

 
END

38. VXTP3XY

Fichier catalogue> Transformation des x,y

A.Bijaoui - Decembre 1987 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Ce programme permet de déterminer la transformation géometrique du 3ieme ordre permettant de passer des coordonnées d'un fichier catalogue à un autre. Pour chaque coordonnée on obtient les coefficients d'un polynome du 3ieme degré homogène en x,y. Les résidus sont indiqués et on peut supprimer des objets trop ecartés. Ls coefficients sont rangés dans les lignes d'un fichier image en réels.

Mode
Dialogue interactif

Opération
Ajustement

Entrées
Fichier catalogue

Sorties
Fichier image en réels, liste

Sous Programmes utilisés
Environnement
Debut, Lafin
Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Wrcons, Wruserc

Image


Cree, Ecrif

Catalogue

Nxyd

Sai


SaiAD3

Entrées nécessaires
1. 1er fichier catalogue

2. 2ieme fichier catalogue

3. Nombre d'objets communs

4. Pour chacun indice dans chaque catalogue

5. Option de suppression d'objets

6. Option d'itération du calcul

7. Nom et identification du fichier image résultant
Sorties et résultats
1. Liste des x,y dans les fichiers avec les résidus après transformation

2. Ecart-type moyen de la distance

3. Coefficients des relations du 3ieme degré en x,y des X et Y

4. Fichier image en réels contenant sur chaque ligne les coefficients des x et y

5. Dialogue sur le mouchard.

c
A.Bijaoui Septembre 1987

c
Determination de 2 polynomes homogenes du 3ieme degre

c
permettant de calculer x1,y1 en fonction de x2,y2


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


Real*4 Test(256)


character ife*40, Prnum*20

 
Real*4 X1(256),X2(256),Y1(256),Y2(256),X3(256),Y3(256),Dx(256),


1 Dy(256),Coex(10),Coey(10)


Real*8 Aux1(28),Aux2(11,10)

 
Integer*4 NUME1(256),NUME2(256)


Integer*2 Hold(2)


data prognam/'VXTP3XY'/

 
CALL DEBUT(NR,LA,IG,kb)

 
LU1=1

 
LU2=2

 
CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

 
CALL NXYD(IFE,LU2,NE1,1)


Call RdUseri('Nombre d''objets communs','no',1,nume,idum)


Call Wruserc(' NUMEROS DES ETOILES DANS LES DEUX FICHIERS')

 
DO 1 IE=1,NUME


  Call Rduseri('?','no',2,Hold,Idum)

c
  Call Wruseri(' ',hold,2)


  Nume1(Ie)=Hold(1)


  Nume2(Ie)=Hold(2)

 1
CONTINUE

 
DO 2 IE=1,NE


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) N,X0,Y0,D0

 
DO 2 JE=1,NUME

 
IF(N.NE.NUME1(JE)) GO TO 2

 
X1(JE)=X0

 
Y1(JE)=Y0

 2
CONTINUE

 
DO 3 IE=1,NE1


ind2=8+ie

 
READ(LU2'IND2)N,X0,Y0,D0

 
DO 3 JE=1,NUME

 
IF(N.NE.NUME2(JE)) GO TO 3

 
X2(JE)=X0

 
Y2(JE)=Y0

 3
CONTINUE

1000
Call WrCons('Pour eliminer un Objet taper 1')


Do Ie=1,Nume


  Test(Ie)=1


  Write(Prnum,754) Nume1(Ie),Nume2(Ie)

754
format(I4,1x,I4)


  Call RdUseri(Prnum,'de',1,It,Idum)


  If(Idum.ne.0.and.It.eq.1) Test(Ie)=0


Enddo


Call SaiAd3(X2,Y2,X1,Test,Nume,3,10,Coex,X3,Dx,Sgx,28,11,Aux1,Aux2)


Call SaiAd3(X2,Y2,Y1,Test,Nume,3,10,Coey,Y3,Dy,Sgy,28,11,Aux1,Aux2)


Write(String,640) Sgx,Sgy

640
Format('Dispersion des x ',f,' Dispersion des y ',f)


Call Wruserc(String)


Write(String,641)

641
Format('Num1 ','  X1   ','    X3    ','     DX    ','    Y1    ',


1 '    Y3    ','    DY    ','  P')


Call Wruserc(String)


Do Ie=1,Nume


  Write(String,650)Nume1(Ie),X1(Ie),X3(Ie),Dx(ie),Y1(Ie),Y3(ie),


1 Dy(Ie),Test(Ie)


  call wruserc(string)


Enddo

 650
FORMAT(I4,1X,2F11.1,F6.1,2F11.1,F6.1,1x,F2.0)


Call Rduseri('Pour un nouvel ajustement Taper 1','de',1,it,idum)


If(It.eq.1) goto 1000

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)


Call Cree(FileOut,Lu1,2,10,1,1,0.,0.,N,6666)


Call Ecrif(1,10,Coex,Lu1,Idum)


Call Ecrif(2,10,Coey,Lu1,Idum)


Close(Lu1)

 
CALL laFIN

 
END

39. VXTP3XY1

Fichier catalogue> Transformation des x,y

A.Bijaoui - Decembre 1987 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Ce programme permet de déterminer la transformation géometrique du 3ieme ordre permettant de passer des coordonnées d'un fichier catalogue à un autre. Pour chaque coordonnée on obtient les coefficients d'un polynôme du 3ieme degré homogène en x,y. Les résidus sont indiqués et on peut supprimer des objets trop écartés.

On utilise tous les objets des catalogues. Ils doivent avoir les mêmes numéros d'identification. On peut éliminer des objets en ses basant sur un critere de distance: soit à 3 fois l'écart-type de la distance après ajustement, soit avec une distance définie. Les coefficients sont rangés dans les lignes d'un fichier image en réels.

Mode

Dialogue interactif

Opération
Ajustement

Entrées
Fichier catalogue

Sorties
Fichier image en réels, liste

Sous Programmes utilisés
Environnement
Debut, Lafin
Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Wrcons, Wruserc, 




Rduserr, Wruserr

Image


Cree, Ecrif

Catalogue

Nxyd

Sai


SaiAD3

Entrées nécessaires
1. 1er fichier catalogue

2. 2ieme fichier catalogue

3. Apres la première iteration, option de suppression d'objets

4. Distance de rejet (si 0 elimination a 3 sigma)

5. Nom et identification du fichier image résultant
Sorties et résultats
1. Ecart-type moyen de la distance

2. Coefficients des relations du 3ieme degré en x,y des X et Y

3. Fichier image en réels contenant sur chaque ligne les coefficients des x et y

4. Dialogue sur le mouchard.

c
A.Bijaoui Septembre 1987

c
Determination de 2 polynomes homogenes du 3ieme degre

c
permettant de calculer x1,y1 en fonction de x2,y2

c
Version avec tous les objets, le catalogue a meme numerotation


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


Real*4 Test(2000)


character ife*40, Prnum*20

 
Real*4 X1(2000),X2(2000),Y1(2000),Y2(2000),X3(2000),Y3(2000),Dx(2000),


1 Dy(2000),Coex(10),Coey(10)


Real*8 Aux1(28),Aux2(11,10)

 
Integer*4 NUME1(2000),NUME2(2000)


Integer*2 Hold(2)


data prognam/'VXTP3XY1'/

 
CALL DEBUT(NR,LA,IG,kb)

 
LU1=1

 
LU2=2

 
CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

 
CALL NXYD(IFE,LU2,NE1,1)


Do Inum=1,2000


  Nume1(Inum)=0


  Nume2(Inum)=0


Enddo

 
DO IE=1,NE


  ind1=8+ie

 
  READ(LU1'IND1) N,X0,Y0,D0


  Nume1(N)=1


  X1(N)=X0


  Y1(N)=Y0


Enddo

 
DO IE=1,NE1


  ind2=8+ie

 
  READ(LU2'IND2)N,X0,Y0,D0


  Nume2(N)=1


  X2(N)=X0


  Y2(N)=Y0


Enddo


Nume=0


Nobj=0


Do N=1,2000


  Test(N)=Nume1(N)*Nume2(N)


  If(Test(N).ne.0.) Nume=Max0(Nume,N)


  Nobj=Nobj+Test(N)


Enddo

1000
Call Wruseri('Nombre d''objets',Nobj,1)


Call SaiAd3(X2,Y2,X1,Test,Nume,3,10,Coex,X3,Dx,Sgx,28,11,Aux1,Aux2)


Call SaiAd3(X2,Y2,Y1,Test,Nume,3,10,Coey,Y3,Dy,Sgy,28,11,Aux1,Aux2)


Write(String,640) Sgx,Sgy

640
Format('Dispersion des x ',f,' Dispersion des y ',f)


Call Wruserc(String)


Write(String,641)

641
Format('Num1 ','  X1   ','    X3    ','     DX    ','    Y1    ',


1 '    Y3    ','    DY    ','  P')


Call Wruserc(String)


Do Ie=1,Nume


  If(Test(Ie).ne.0.) then


    Write(String,650)Ie,X1(Ie),X3(Ie),Dx(ie),Y1(Ie),Y3(ie),


1 Dy(Ie)


    call wruserc(string)


  endif


Enddo

 650
FORMAT(I4,1X,2F11.1,1X,F6.1,1X,2F11.1,1X,F6.1)


Call Rduseri('Pour un nouvel ajustement Taper 1','de',1,it,idum)


If(It.eq.1) then


  Call Rduserr('Distance de rejet','de',1,Seuil,Idum)


  If(Seuil.eq.0.) then


    Call Wruserc('Elimination a 3 sigma')


    V=Sgx*Sgx+Sgy*Sgy


    Seuil=9.*V


  Else


    Call Wruserr('Seuil de rejet',Seuil,1)


    Seuil=Seuil*Seuil


  Endif


  Nobj=0


  Do Inum=1,Nume


    If(Test(Inum).ne.0.) then


      Dis=Dx(Inum)*Dx(Inum)+Dy(Inum)*Dy(Inum)


      If(Dis.Gt.Seuil) Test(Inum)=0.


      Nobj=Nobj+Test(Inum)


    endif


  Enddo


  Goto 1000


Endif

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)


Call Cree(FileOut,Lu1,2,10,1,1,0.,0.,N,6666)


Call Ecrif(1,10,Coex,Lu1,Idum)


Call Ecrif(2,10,Coey,Lu1,Idum)


Close(Lu1)

 
CALL laFIN

 
END

40. VXTP3XYM

Fichiers catalogues> Determination de polynômes de passage

Origine


Auteur
Thierry LAURENT


Date

Janvier 1988


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme détermine deux polynômes homogenes du 3ieme degré permettant de passer des coordonnées d'un fichier catalogue (2) à un fichier catalogue (1) de la façon suivante: x1 (resp. y1) en fonction de x2,y1 (resp. y2,x2), en vue d'effectuer ensuite avec le programme VXTP3FIM, un reechantillonnage ligne par ligne de l'image associee au catalogue 1. Comme dans VXTP3XY, les numéros (pas forcément les mêmes) des objets à mettre en parallèle pour la détermination des polynômes, sont rentrés manuellement, on peut choisir les objets trop mal ajustes à éliminer, et les coefficients sont rangés dans les lignes d'un fichier image en réels.

Mots clefs


Source
VXTP3XYM A.Bijaoui Septembre 1987


Application
Reechantillonnage ligne par ligne des clichés 

Camera Electronique Grand Champ


Dimension
Interactif


Mode

Ajustement par moindres carres


Entrées
Les deux fichiers catalogues, Le nombre d'objets 

communs, Les numéros des objets dans les deux catalogues


Sorties
Le fichier image en réels des coefficients

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Wruserc, Wrcons, 


Image


Cree, Ecrif, 


Catalogue

Nxyd, 


Sai


Saiad3, 

Entrées nécessaires
1. Le fichier catalogue de l'image à corriger

2. Le fichier catalogue de l'image prise comme référence
3. Le nombre d'objets communs

4. Les numéros dans les deux catalogues des objets à mettre en parallèle

5. Option: nouvel ajustement possible après le premier tour:

Elimination d'objets au choix (en tapant 1)

6. Nom et identification du fichier image des coefficients

Sorties et résultats
1. Ecart-type moyen en distance pour chaque polynôme

2. Tableau des résultats de l'ajustement polynomial

3. Fichier des coefficients polynomiaux

4. MOUCHard

C
programme VXTP3XYM.FOR

C

C
  * modification du programme VXTP3XY.FOR

C
    (A. Bijaoui Septembre 1987).

C

C
  * determination de deux polynomes homogenes du 3ieme degre

C
    permettant de calculer x1 (resp.y1) en fonction de x2,y1

C
    (resp.y2,x2).


CHARACTER fileout*40,string*80,prognam*10


CHARACTER ife*40,prnum*20


INTEGER*2 hold(2)

 
INTEGER*4 nume1(256),nume2(256)


REAL*4 test(256)

 
REAL*4 x1(256),y1(256),x2(256),y2(256),x3(256),y3(256)


REAL*4 dx(256),dy(256),coex(10),coey(10)


REAL*8 aux1(28),aux2(11,10)


COMMON /nom/prognam


DATA prognam/'VXTP3XYM'/

 
CALL debut(nr,la,ig,kb)

 
lu1=1

 
lu2=2

 
CALL nxyd(ife,lu1,ne1,1)

 
CALL nxyd(ife,lu2,ne2,1)


CALL rduseri('Nombre d''objets communs','no',1,nume,idum)


CALL wruserc(' NUMEROS DES ETOILES DANS LES DEUX FICHIERS')

 
DO 1 IE=1,nume


  CALL rduseri('?','no',2,hold,idum)

C
  CALL wruseri(' ',hold,2)


  nume1(IE)=hold(1)


  nume2(IE)=hold(2)

1
CONTINUE

  
DO 2 IE=1,ne1


ind1=8+IE

 
READ(lu1'ind1) n,x0,y0,d0

 
DO 2 JE=1,nume

 
IF(n.NE.nume1(JE)) GOTO 2

 
x1(JE)=x0

 
y1(JE)=y0

2
CONTINUE

 
DO 3 IE=1,ne2


ind2=8+IE

 
READ(lu2'ind2) n,x0,y0,d0

 
DO 3 JE=1,nume

 
IF(n.NE.nume2(JE)) GOTO 3

 
x2(JE)=x0

 
y2(JE)=y0

3
CONTINUE

1000
CALL wrcons('Pour eliminer un objet taper 1')


Do IE=1,nume


  test(IE)=1.


  WRITE(prnum,754) nume1(IE),nume2(IE)

754
FORMAT(I4,1X,I4)


  CALL rduseri(prnum,'de',1,it,idum)


  IF(idum.NE.0.AND.it.EQ.1) test(IE)=0.


ENDDO


CALL saiad3(x2,y1,x1,test,nume,3,10,coex,x3,dx,sgx,28,11,aux1,aux2)


CALL saiad3(y2,x2,y1,test,nume,3,10,coey,y3,dy,sgy,28,11,aux1,aux2)


WRITE(string,640) sgx,sgy

640
FORMAT('Dispersion des x:',F,' Dispersion des y:',F)


CALL wruserc(string)


WRITE(string,641)

641
FORMAT('NUM1 ','  X1   ','    X3    ','     DX    ','    Y1    ',


1 '    Y3    ','    DY    ','  P')


CALL wruserc(string)


DO IE=1,nume


  WRITE(string,650)nume1(IE),x1(IE),x3(IE),dx(IE),y1(IE),y3(IE),


1 dy(IE),test(IE)


  CALL wruserc(string)


ENDDO

650
FORMAT(I4,1X,2F11.1,F6.1,2F11.1,F6.1,1x,F2.0)


CALL rduseri('Pour un nouvel ajustement taper 1','de',1,it,idum)


IF(it.EQ.1) GOTO 1000

 
CALL close(lu1)

 
CALL close(lu2)


CALL cree(fileout,lu1,2,10,1,1,0.,0.,n,6666)


CALL ecrif(1,10,coex,lu1,idum)


CALL ecrif(2,10,coey,lu1,idum)


CLOSE(lu1)

 
CALL lafin

 
END

41. VXTP3XY1M

Fichiers catalogues> Determination de polynômes de passage

Origine


Auteur
Thierry LAURENT


Date

Janvier 1988


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme détermine 2 polynômes homogenes du 3ieme degré permettant de passer des coordonnées d'un fichier catalogue (2) à un fichier catalogue (1) de la façon suivante: x1 (resp. y1) en fonction de x2,y1 (resp. y2,x2), en vue d'effectuer ensuite avec le programme VXTP3FIM, un rééchantillonnage ligne par ligne de l'image associée au catalogue 1. Comme VXTP3XY1, il utilise pour la détermination des polynômes, les objets ayant même numérotation dans les 2 catalogues, on peut supprimer les objets trop mal ajustés avec un critère de distance (3 sigma ou une valeur au choix), et les coefficients sont rangés dans les lignes d'un fichier image en réels.

Mots clefs


Source
VXTP3XY1 A.Bijaoui septembre 1987


Application
Reechantillonnage ligne par ligne des clichés 

Camera Electronique Grand Champ


Mode

Interactif


Opération
Ajustement par moindres carrés


Entrées
Les 2 fichiers catalogues


Sortie
Le fichier image en réels des coefficients

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, Wruserc, 


Image


Cree, Ecrif, 


Catalogue

Nxyd, 


Sai


Saiad3, 

Entrées nécessaires
1. Le fichier catalogue de l'image à corriger

2. Le fichier catalogue de l'image prise comme référence
3. Option : nouvel ajustement possible après le premier tour:

Distance de rejet (par défaut 3 sigma)

4. Nom et identification du fichier image des coefficients

Sorties et résultats
1. Nombre d'objets communs utilisés à chaque nouvel ajustement

2. Ecart-type moyen en distance pour chaque polynome

3. Tableau des résultats de l'ajustement polynomial

4. Fichier des coefficients polynomiaux

5. MOUCHard.

C
programme VXTP3XY1M.FOR

C

C
  * modification du programme VXTP3XY1.FOR

C
    (A. Bijaoui Septembre 1987).

C

C
  * determination de deux polynomes homogenes du 3ieme degre

C
    permettant de calculer x1 (resp.y1) en fonction de x2,y1

C
    (resp. y2,x2).

C

C
  * comme dans VXTP3XY1.FOR ,selection pour la determination

C
    des polynomes des objets ayant meme numerotation dans les

C
    deux catalogues.


CHARACTER fileout*40,string*80,prognam*10


CHARACTER ife*40, prnum*20


INTEGER*4 nume1(2000),nume2(2000)


REAL*4 test(2000)


REAL*4 x1(2000),y1(2000),x2(2000),y2(2000),x3(2000),y3(2000)


REAL*4 dx(2000),dy(2000),coex(10),coey(10)


REAL*8 aux1(28),aux2(11,10)


COMMON /nom/prognam

 
DATA prognam/'VXTP3XY1M'/

 
CALL debut(nr,la,ig,kb)

 
lu1=1

 
lu2=2

 
CALL nxyd(ife,lu1,ne1,1)

 
CALL nxyd(ife,lu2,ne2,1)


DO INUM=1,2000


  nume1(INUM)=0


  nume2(INUM)=0


ENDDO

 
DO IE=1,ne1


  ind1=8+IE

 
  READ(lu1'ind1) n,x0,y0,d0


  nume1(n)=1


  x1(n)=x0


  y1(n)=y0


ENDDO

 
DO IE=1,ne2


  ind2=8+IE

 
  READ(lu2'ind2)n,x0,y0,d0


  nume2(n)=1


  x2(n)=x0


  y2(n)=y0


ENDDO


nume=0


nobj=0


DO N=1,2000


  test(N)=nume1(N)*nume2(N)


  IF(test(N).NE.0.) nume=MAX0(nume,N)


  nobj=nobj+test(N)


ENDDO

1000
CALL wruseri('Nombre d''objets',nobj,1)


CALL saiad3(x2,y1,x1,test,nume,3,10,coex,x3,dx,sgx,28,11,aux1,aux2)


CALL saiad3(y2,x2,y1,test,nume,3,10,coey,y3,dy,sgy,28,11,aux1,aux2)


WRITE(string,640) sgx,sgy

640
FORMAT('Dispersion des x ',F,' Dispersion des y ',F)


CALL wruserc(string)


WRITE(string,641)

641
FORMAT('NUM1 ','  X1   ','    X3    ','     DX    ','    Y1    ',


1 '    Y3    ','    DY    ')


CALL wruserc(string)


Do IE=1,nume


  If(test(Ie).NE.0.) THEN


    WRITE(string,650)IE,x1(IE),x3(IE),dx(IE),y1(IE),y3(IE),


1 dy(IE)


    CALL wruserc(string)


  ENDIF


ENDDO

 650
FORMAT(I4,1X,2F11.1,1X,F6.1,1X,2F11.1,1X,F6.1)


CALL rduseri('Pour un nouvel ajustement taper 1','de',1,it,idum)


IF(it.EQ.1) THEN


  CALL rduserr('Distance de rejet','de',1,seuil,idum)


  IF(seuil.EQ.0.) THEN


    CALL wruserc('Elimination a 3 sigma')


    v=sgx*sgx+sgy*sgy


    seuil=9.*v


  ELSE


    CALL wruserr('Seuil de rejet',seuil,1)


    seuil=seuil*seuil


  ENDIF


  nobj=0


  DO INUM=1,nume


    IF(test(INUM).NE.0.) THEN


      dis=dx(INUM)*dx(INUM)+dy(INUM)*dy(INUM)


      IF(dis.GT.seuil) test(INUM)=0.


      nobj=nobj+test(INUM)


    ENDIF


  ENDDO


  GOTO 1000


ENDIF

 
CALL close(lu1)

 
CALL close(lu2)


CALL cree(fileOut,lu1,2,10,1,1,0.,0.,n,6666)


CALL ecrif(1,10,coex,lu1,idum)


CALL ecrif(2,10,coey,lu1,idum)


CLOSE(lu1)

 
CALL lafin

 
END

42. VXTP3FP

Fichier Catalogue > Transformation en x,y

A.Bijaoui - Septembre 1987 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Permet de transformer les coordonnées d'un fichier catalogue avec des relations polynomiales homogènes du 3ieme degré. Les coefficients sont rangés dans les lignes d'un fichier image en réels.

Application
Corrections geometriques

Mode

Dialogue interactif

Opération
Ajustement

Entrées
Fichier catalogue, Fichier image en réels
Sorties
Fichicatalogue

Sous Programmes utilisés
Environnement
Debut, Lafin
Image


Ouvert, Liref

Catalogue

Nxyd

Sai


Ph3

Entrées nécessaires
1. Fichier image en réels contenant les relations de transformation des x et y;

2. Fichier catalogue dont on veut transformer les coordonnées;

3. Nom et identification du catalogue résultant.

Sorties et résultats
1. Fichier catalogue résultant;

2. Dialogue sur le mouchard.

C
A.Bijaoui 16/11/87 Obs. Nice

C
TRANSFORMATION d'un fichier de position

C
A PARTIR DES COEFFICIENTS OBTENUS

C
A L'AIDE DU PROGRAMME VXTP3XY


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


data prognam/'VXTP3FP'/


real*4 Coex(10),Coey(10)


character*26 ife

 
CALL DEBUT(NR,la,itk,kb)

 
LU1=1


CALL OUVERT (FILEIN,LU1,nl,npl,I,I,X,X,N,iflag)


Call Liref(1,10,1,10,1,Coex,Lu1,Idum)


Call Liref(2,10,1,10,1,Coey,Lu1,Idum)


Close(Lu1)

 
LU2=2

 
WRITE(kb,602)

 602
FORMAT(' FICHIERS DES ETOILES A transformer')

 
CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

 
WRITE(kb,605)

 605
FORMAT( ' FICHIER  RESULTANT')

 
CALL NXYD(IFE,LU2,NE,2)

 
DO 10 IE=1,NE


ind1=8+ie

 
READ(LU1'IND1) NUM1,XE,YE,DENS


Call Ph3(X1,Xe,Ye,3,Coex)


Call Ph3(Y1,Xe,Ye,3,Coey)

 
WRITE(LU2'IND1) NUM1,X1,Y1,dens

 10
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CLOSE(LU2)

 
CALL laFIN

 
END

43. SGTR1

Carte > Plusieurs fichiers catalogues NXYD en surimpression

Origine


Auteur
Gilbert MARS (adaptation A.Bijaoui RTTR)


Date

16 Janvier 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Tracé une région (carte du ciel) en provenance de plusieurs fichiers  catalogues NXYD sur sortie graphique : soit TEKTRONIX, SECAPA, BENSON ou VERSATEC.

Mots clefs


Mode

Dialogue


Opération
Graphe


Entrées
Fichiers catalogues NXYD


Sorties
Dessin

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close,


Entrée/Sortie
Rduseri, Rduserr, Wruserr, Wruserc, Wrcons,


Graphique

Pgsetc, Pgvsize, Pgwindow, Pgbox, Pgenv, Pglabel,





Pgpoint, Grpage, Pgend


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Seuil inférieur de densité (supérieur en magnitude)

2. Seuil supérieur de densité (inférieur en magnitude)

3. Abscisse minimum (X min)
4. Abscisse maximum (X max)
5. Ordonnée minimum (Y min)
6. Ordonnée maximum (Y max)
7. Option : Densité/Magnitude

8. Option pour supprimer l'écriture des numéros des objets

9. Choix de la sortie graphique

10. Nom du fichier catalogue NXYD en entrée
11. Legende à ecrire en bas du graphe

12. Echelle du dessin    Standard/Interactive

Echelle interactive

a. Echelle des caractères
b. Dimension en abscisse ( en pouce )

c. Origine  en  abcsisse ( en pouce )

d. Dimension en ordonnée ( en pouce )

e. Origine  en  ordonnée ( en pouce )

13. Choix du symbole à dessiner

14. Option pour tracer, en surimpression, la carte d'un autre fichier

Sorties et résultats
1. Carte des objets sur la sortie choisie par l'utilisateur : TEKTRONIX, SECAPA, BENSON ou VERSATEC.

C



*************

C



*
    *

C



*   SGTR1   *

C



* ......... *

C



*************

C
CE PROGRAMME PERMET DE TRACER SUR N'IMPORTE QUELLE SORTIE GRAPHIQUE,

C
_ Console TEKTRINIX ou SECAPA, traceur BENSON, imprimante VERSATEC _

C
PAR L'INTERMEDIAIRE DE PGPLOT, UNE REGION (Carte du ciel)

C
EN PROVENANCE DE PLUSIEURS FICHIERS NXYD (Format STII).

C
LES OBJETS DE CHAQUE FICHIER AURONS SUR LE GRAPHE LE MEME SYMBOLE.

C
POUR CHAQUE FICHIER ON PEUT CHANGE DE SYMBOLE.

C
Source : -   BIJAOUI Albert   -   28 Avril 1984  (10 Aout 1978)

C
Auteur : -    MARS Gilbert    -  16 Janvier 1986

C
**********************************************************************


IMPLICIT NONE


INTEGER*2


1
IBID,

! Variable non utilisee ( systeme STII )


1
IE,

! Variable d'incrementation


1
IECSA,

! Option pour une echelle non standard


1
INS,

! "Drapeau" d'ecrit. des Num. sur chaque objet


1
ITAP,

! Etat pour tracer un autre fichier(superposer)


1
ITEK,

! Unite logique .Console graphique


1
KB,

! Unite logique .Console en ecriture


1
L,

! Var. d'incr. pour les interlignes de legende


1
LA,

! Unite logique .Fichier mouchard


1
MDEN,

! Index de travaille en DENSITE ou en MAGNITUDE


1
NR,

! Unite logique .Console en ecriture


1
END_INTEGER2


INTEGER*4


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous-programmes. Common


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
INDEX,

! Pointeur dans le sous-programme NXYD


1
K,

! Numero du symbole a dessiner. Interactif


1
LON,

!


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
N,

! Numero de l'objet dans le catalogue


1
NCAR,

!


1
NE,

! Nombre d'objets dans le fichier d'entree


1
NS,

! Nombre de caracteres dnas le fichier IFS


1
NVABLO,

! Nombres de valeurs par bloc-image


1
PGBEGIN,
! Introduction du systeme PGPLOT


1
END_INTEGER4


REAL*4


1
D,

! Densite ( ou magnitude ) de l'objet lu


1
DX,

! Absc de l'ecrit. du numero d'objet sur graphe


1
ECH,

! Echelle pour tracer les caracteres des textes


1
ECHX,

! Echelle pour tracer le graphe en X


1
ECHY,

! Echelle pour tracer le graphe en Y


1
RHOLD(4),
! Tableau intermediaire pour ecriture sur cons.


1
SEUIL,

! Seuil inf. en dens. pour le trace sur graphe


1
SEUILS,

! Seuil sup. en dens. pour le trace sur graphe


1
X0,

! Abscisse de l'objet lu dans NXYD


1
XORIGI,

! Abscisse de depart du graphe


1
XMIN,

! X minimun correspondant au catalogue d'entree


1
XMAX,

! X maximun correspondant au catalogue d'entree


1
Y0,

! Ordonnee de l'objet lu dans NXYD


1
YORIGI,

! Ordonnee de depart du graphe


1
YMIN,

! Y minimun correspondant au catalogue d'entree


1
YMAX,

! Y maximun correspondant au catalogue d'entree


1
END_REAL4


CHARACTER*13


1
FICH,

! Chaine de data : Fichier


1
END_CHARACTER13


CHARACTER*40


1
IFE,

! Fichier d'entree


1
IFS,

! Fichiers transitoires d'ecriture sur graphe


1
LEGENDE,
! Identification des types d'objets dessines


1
SAMPLE(3),
! Chaines de caracteres "constantes"


1
TITRE,

! Caracteres pour le titre du graphe


1
END_CHARACTER40


CHARACTER*53


1
COTE,

! Legende qui sera ecrite sur le cote


1
END_CHARACTER53


CHARACTER*80


1
DEVICE,

! Options interactive pour la sortie graphique


1
END_CHARACTER80


DATA TITRE


1/'\frCarte des \fiGALAXIES'/


DATA FICH


1/'\frFichier :'/


include 'bibli:[stii]common.for'


data prognam/'SGTR1'/

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)


dessin=.true.

 
LU1=1

C
------------------- Entree des parametres -----------------------------


call rduserr('seuil inferieur de densite(ou superieur en magnitude)


1','de',1,seuil,iBID)


call wruserr('seuil inferieur de densite',seuil,1)


call rduserr('seuil superieur de densite','no',1,seuils,iBID)


call wruserr('seuil superieur de densite',seuils,1)


call rduserr('x minimum(unite du catal.)','no',1,xmin,iBID)


call rduserr('x maximum','no',1,xmax,iBID)


rhold(1)=xmin


rhold(2)=xmax


call wruserr('x entre',rhold,2)


call rduserr('y minimum','no',1,ymin,iBID)


call rduserr('y maximum','no',1,ymax,iBID)


rhold(1)=ymin


rhold(2)=ymax


call wruserr('y entre',rhold,2)

C
------------- Choix pour travailler soit en DENSITE ------------------

C
-------------------- soit en MAGNITUDE  ------------------------------


CALL RDUSERI('Si votre mesure est une densite tapez 1','NO',1,


1MDEN,IBID)


IF(MDEN.EQ.1) THEN



CALL WRCONS('      Vous travaillez en DENSITE ')



ELSE



CALL WRCONS('      Vous travaillez en MAGNITUDE ')


END IF

*
call rduseri('pour supprimer les chiffres tapez 1','no',1,ins,iBID)

C
------------- Option de la sortie graphique, au choix ----------------

101
WRITE(KB,'(A)')'$Graphics device/type:'


READ(NR,'(A)') DEVICE


IF(PGBEGIN(0,DEVICE,1,1).NE.1) GO TO 101

C
------------------- Lecture du fichier d'entree ----------------------

11
CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)


CALL RDUSERC('Legende a mettre en bas du graphe','NO',1,LEGENDE,NS)


COTE=FICH//IFE

C
------------------- Option : echelle standard ------------------------

C
--------------- ou echelle choisie interactivement -------------------


CALL RDUSERI('Echelle standard faites RETURN ,(sinon tapez 1)','DE',


11,IECSA,IBID)


IF(IECSA.EQ.1) THEN



CALL RDUSERR('Echelle des caracteres (reel)','DE',1,ECH,IBID)



IF(ECH.EQ.0.) ECH=1.



CALL PGSETC(ECH)



CALL RDUSERR('Dimension en X (reel en pouce)','DE',1,ECHX,IBID)



IF(ECHX.EQ.0.) ECHX=6.



CALL RDUSERR('X de depart (reel en pouce)','DE',1,XORIGI,IBID)



CALL RDUSERR('Dimension en Y (reel en pouce)','DE',1,ECHY,IBID)



IF(ECHY.EQ.0.) ECHY=6.



CALL RDUSERR('Y de depart (reel en pouce)','DE',1,YORIGI,IBID)

C

------------- Trace du cadre ---------------------------------



CALL PGVSIZE(XORIGI,ECHX+XORIGI,YORIGI,ECHY+YORIGI)



CALL PGWINDOW(XMIN,XMAX,YMIN,YMAX)



CALL PGBOX('ABCTSN',2000.0,2,'ABCTSN',2000.0,2)


ELSE



CALL PGENV(XMIN,XMAX,YMIN,YMAX,1,1)


END IF



CALL PGLABEL(LEGENDE,COTE,TITRE)

C
--------------- Choix interactif du symbole a dessiner ---------------

C
------------------- Pour chaque fichier considere --------------------


CALL RDUSERI('Rentrez le numero correspondant au symbole a tracer',


1'DE',1,K,IBID)


IF(K.EQ.0) K=5

C
--------------- Trace du symbole et de sa legende --------------------

C
------------------------- dans la marge ------------------------------

C
------------------- Trace du symbole sur le champ --------------------

 
DO 10 IE=1,NE



index=ie+8


 
READ(LU1'INDEX) N,X0,Y0,D



IF(MDEN.EQ.1) THEN




IF(D.LE.SEUIL.OR.D.GT.SEUILS)GO TO 10




ELSE




IF(D.LE.SEUILS.OR.D.GT.SEUIL)GO TO 10



END IF



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K)


 
IF(INS.EQ.1) GO TO 10

C

---- Si option ecriture des chiffres pour chaque objet -------

10
CONTINUE

C
--------------- Fermeture du fichier d'entree, -----------------------

C
---------------- et test pour un autre fichier -----------------------


CALL CLOSE(LU1)


CALL RDUSERI('Avez-vous un autre fichier a tracer, si  oui, tapez 1',


1'DE',1,ITAP,IBID)


IF(ITAP.EQ.1) GO TO 11

C
-------------- Ecriture, en marge, des legendes ----------------------

C
-------------------- Fin du graphisme --------------------------------

*
CALL GRPAGE


CALL PGEND


call lafin

 
STOP '        fin des traces sur la carte du champ'

 
END

44. SGTR2

Identification visuelle > fichier NXYD/coordonnées alpha delta de l'objet

Origine


Auteur
Gilbert MARS (adaptation A.Bijaoui RTTR)


Date

17 Fevrier 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Identification visuelle d'un objet connaissant son ascension droite et sa déclinaison, par rapport au champ (catalogue NXYD ) dont il est issu.

Mots clefs


Mode

Dialogue


Opération
Graphe


Entrées
Fichiers catalogues NXYD et coordonnées de l'objet.


Sorties
Dessin

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close,


Entrée/Sortie
Rduseri, Rduserr, Wruserr, Wruserc, Wrcons,


Graphique

Pgsetc, Pgvsize, Pgwindow, Pgbox, Pgenv, Pglabel,





Pgtext, Pgpoint, Grpage, Pgend


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Seuil inférieur de densité (supérieur en magnitude)

2. Seuil supérieur de densité (inférieur en magnitude)

3. Option : Densité/Magnitude

4. Choix de la sortie graphique

5. Nom du fichier catalogue NXYD en entrée
6. Légende à ecrire en bas du graphe

7. Numéro du symbole pour l'objet à identifier

8. Numéro du symbole pour les objets du champ

9. Taille de la fenêtre de travail, en degrés minutes et secondes.

10. Ascension droite de l'objet à identifier.

11. Déclinaison de l'objet à identifier.

12. Echelle du dessin    Standard/Interactive

Echelle interactive

a. Echelle des caractères
b. Dimension en abscisse (en pouce)

c. Origine  en  abcsisse (en pouce)

d. Dimension en ordonnée (en pouce)

e. Origine  en  ordonnée (en pouce)

13. Option pour modifier UNIQUEMENT la taille de la fenêtre de travail.

14. Option pour commencer l'identification d'un autre objet.

Sorties et résultats
1. Carte des objets numérotes sur la sortie choisie par l'utilisateur : TEKTRONIX, SECAPA, BENSON ou VERSATEC.

*



*************

*



*
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*



*   SGTR2   *

*



* ......... *

*



*************

C
CE PROGRAMME PERMET D IDENTIFIER UN OBJET DONT ON CONNAIT SON

C
ASCENSION DROITE ET SA DECLINAISON PAR RAPPORT A SON CHAMP DONT

C
IL EST ISSU.

C
LE FORMAT DU FICHIER D'ENTREE EST PROVISOIRE.

C
CE PROGRAMME TRACE SUR N'IMPORTE QUELLE SORTIE GRAPHIQUE,

C
_ Console TEKTRINIX ou SECAPA, traceur BENSON, imprimante VERSATEC _

C
PAR L'INTERMEDIAIRE DE PGPLOT, UNE REGION (Carte du ciel)

C
Source : -   BIJAOUI Albert   -   28 Avril 1984  (10 Aout 1978)

C
Auteur : -    MARS Gilbert    -   17 Fevrier 1986

C
**********************************************************************


IMPLICIT NONE


PARAMETER


1
XPARA=180./1140.,
! Const. pour chiffrer les objets


1
YPARA=7.5/1140.,
! Const. pour chiffrer les objets


1
END_PARAMETER=0


INTEGER*2


1
IBID,

! Variable non utilisee ( systeme STII )


1
ICHAMP,

! Test pour modifier le champ de visualisation


1
IE,

! Variable d'incrementation


1
IECSA,

! Option pour une echelle non standard


1
ITAP,

! Etat pour tracer un autre fichier(superposer)


1
ITEK,

! Unite logique .Console graphique


1
KB,

! Unite logique .Console en ecriture


1
LA,

! Unite logique .Fichier mouchard


1
MDEN,

! Index de travaille en DENSITE ou en MAGNITUDE


1
NR,

! Unite logique .Console en ecriture


1
END_INTEGER2


INTEGER*4


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous-programmes. Common


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
INDEX,

! Pointeur dans le sous-programme NXYD


1
K1,

! Numero du symbole a dessiner. Identification


1
K2,

! Numero du symbole a dessiner. Obj du champ


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
N,

! Numero de l'objet dans le catalogue


1
NCAR,

!


1
NE,

! Nombre d'objets dans le fichier d'entree


1
NS,

! Nombre de caracteres dnas le fichier IFS


1
NTAB(10240),
! Tableau des indices


1
NVABLO,

! Nombres de valeurs par bloc-image


1
PGBEGIN,
! Introduction du systeme PGPLOT


1
END_INTEGER4


REAL*4


1
D,

! Densite ( ou magnitude ) de l'objet lu


1
DEH,

! Declinaison "horaire" de l'objet a identifier


1
DEM,

! Declinaison "minute" de l'objet a identifier


1
DES,

! Declinaison "seconde" de l'objet a identifier


1
DTAB(10240),
! Tableau des densites ( ou magnitudes )


1
DX,

! Absc de l'ecrit. du numero d'objet sur graphe


1
ECH,

! Echelle pour tracer les caracteres des textes


1
ECHX,

! Echelle pour tracer le graphe en X


1
ECHY,

! Echelle pour tracer le graphe en Y


1
FENETRE,
! Taille de la fenetre de travail


1
FENDEG,

! \




I o


1
FENMIN,

!  > Composants de la fen. de travail 
I '


1
FENSEC,

! /




I "


1
RAH,

! Ascension droite "degre" de l'objet a identif


1
RAM,

! Ascension droite "minute" de l'objet a ident.


1
RAS,

! Ascension droite "seconde" de l'objet a ident


1
RHOLD(4)
! Tableau intermediaire pour ecriture sur cons.


REAL*4


1
SEUIL,

! Seuil inf. en dens. pour le trace sur graphe


1
SEUILS,

! Seuil sup. en dens. pour le trace sur graphe


1
X0,

! Abscisse de l'objet a identifier


1
XORIGI,

! Abscisse de depart du graphe


1
XMIN,

! X minimun correspondant au catalogue d'entree


1
XMAX,

! X maximun correspondant au catalogue d'entree


1
XTAB(10240),
! Tab. des ALPHA en secondes horaires X par 15


1
XTEXT,

! Abscisse des numeros d'objets


1
Y0,

! Ordonnee de l'objet a identifier


1
YORIGI,

! Ordonnee de depart du graphe


1
YMIN,

! Y minimun correspondant au catalogue d'entree


1
YMAX,

! Y maximun correspondant au catalogue d'entree


1
YTEXT,

! Ordoonne des numeros d'objets


1
YTAB(10240),
! Tableau des DELTA en seondes degres


1
END_REAL4


CHARACTER*4


1
KNUM,

! Numero de l'objet ecrit sur la sortie graph.


1
END_CHARACTER4


CHARACTER*13


1
FICH,

! Chaine de data : Fichier


1
END_CHARACTER13


CHARACTER*40


1
IFE,

! Fichier d'entree


1
IFS,

! Fichiers transitoires d'ecriture sur graphe


1
LEGENDE,
! Identification des types d'objets dessines


1
TITRE,

! Caracteres pour le titre du graphe


1
END_CHARACTER40


CHARACTER*53


1
COTE,

! Legende qui sera ecrite sur le cote


1
END_CHARACTER53


CHARACTER*80


1
DEVICE,

! Options interactive pour la sortie graphique


1
END_CHARACTER80


DATA TITRE


1/'\frCarte des \fiGALAXIES'/


DATA FICH


1/'\frFichier :'/


include 'bibli:[stii]common.for'


data prognam/'SGTR2'/

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)


dessin=.true.

 
LU1=1

C
------------------- Entree des parametres -----------------------------


call rduserr('seuil inferieur de densite(ou superieur en magnitude)


1','de',1,seuil,iBID)


call wruserr('seuil inferieur de densite',seuil,1)


call rduserr('seuil superieur de densite','no',1,seuils,iBID)


call wruserr('seuil superieur de densite',seuils,1)

C
------------- Choix pour travailler soit en DENSITE ------------------

C
-------------------- soit en MAGNITUDE  ------------------------------


CALL RDUSERI('Si votre mesure est une densite tapez 1','DE',1,


1MDEN,IBID)


IF(MDEN.EQ.1) THEN



CALL WRCONS('      Vous travaillez en DENSITE ')



ELSE



CALL WRCONS('      Vous travaillez en MAGNITUDE ')


END IF

C
------------- Option de la sortie graphique, au choix ----------------

101
WRITE(KB,'(A)')'$Graphics device/type:'


READ(NR,'(A)') DEVICE


IF(PGBEGIN(0,DEVICE,1,1).NE.1) GO TO 101

C
------------------- Lecture du fichier d'entree ----------------------


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

 
DO IE=1,NE



index=ie+8


 
READ(LU1'INDEX) N,XTAB(N),YTAB(N),DTAB(N)



XTAB(N)=XTAB(N)*15.
! Uniformise la sortie graphique



NTAB(IE)=N


END DO


CALL RDUSERC('Legende a mettre en bas du graphe','NO',1,LEGENDE,NS)


COTE=FICH//IFE

C
------------------- Symbole d'identification -------------------------


CALL RDUSERI('Rentrez le symbole ( numero) pour l''objet a identifier',


1'DE',1,K1,IBID)


CALL RDUSERI('Rentrez le symbole ( numero) pour les objets du champ',


1'DE',1,K2,IBID)


IF(K2.EQ.0) K2=5

C
-------------- Taille de la fenetre de travail -----------------------

1212
CALL WRCONS('
Taille de la fenetre de travail ')


CALL RDUSERR('en degres   ,  minutes   ,  secondes','NO',3,RHOLD,


1 IBID)


FENDEG=RHOLD(1)


FENMIN=RHOLD(2)


FENSEC=RHOLD(3)


FENETRE=FENDEG*3600.+FENMIN*60.+FENSEC

*
TYPE *,'FENETRE',FENETRE

11
IF(ICHAMP.EQ.0) THEN

C
------------- Entree des coordonnees de l'objet ----------------------

C
---------------------- a identifier ----------------------------------



CALL RDUSERR('Rentrez l''ascension droite de l''objet 


1
a identifier','NO',3,RHOLD,IBID)



RAH=RHOLD(1)



RAM=RHOLD(2)



RAS=RHOLD(3)



CALL RDUSERR('Rentrez la declinaison de l''objet a identifier',


1
'NO',3,RHOLD,IBID)



DEH=RHOLD(1)



DEM=RHOLD(2)



DES=RHOLD(3)



X0=(RAH*3600.+RAM*60.+RAS)*15.
! X par 15 pour uniformiser







! la sortie graphique .



Y0= DEH*3600.+DEM*60.+DES


END IF

C
------------- Calcul de la fenetre de travail ------------------------


XMIN=X0-FENETRE


XMAX=X0+FENETRE


YMIN=Y0-FENETRE


YMAX=Y0+FENETRE

*
TYPE *,'XMIN==>',XMIN,'XMAX==>',XMAX,'YMIN==>',YMIN,'YMAX==>',YMAX

C
------------------- Option : echelle standard ------------------------

C
--------------- ou echelle choisie interactivement -------------------


CALL RDUSERI('Echelle standard faites RETURN ,(sinon tapez 1)','DE',


11,IECSA,IBID)


IF(IECSA.EQ.1) THEN



CALL RDUSERR('Echelle des caracteres (reel)','DE',1,ECH,IBID)



IF(ECH.EQ.0.) ECH=1.



CALL PGSETC(ECH)



CALL RDUSERR('Dimension en X (reel en pouce)','DE',1,ECHX,IBID)



IF(ECHX.EQ.0.) ECHX=6.



CALL RDUSERR('X de depart (reel en pouce)','DE',1,XORIGI,IBID)



CALL RDUSERR('Dimension en Y (reel en pouce)','DE',1,ECHY,IBID)



IF(ECHY.EQ.0.) ECHY=6.



CALL RDUSERR('Y de depart (reel en pouce)','DE',1,YORIGI,IBID)

C

------------- Trace du cadre ---------------------------------



CALL PGVSIZE(XORIGI,ECHX+XORIGI,YORIGI,ECHY+YORIGI)



CALL PGWINDOW(XMIN,XMAX,YMIN,YMAX)



CALL PGBOX('ABCTSN',2000.0,2,'ABCTSN',2000.0,2)


ELSE



CALL PGENV(XMIN,XMAX,YMIN,YMAX,1,1)


END IF



CALL PGLABEL(LEGENDE,COTE,TITRE)

C
----------------Trace de l'objet a identifier ------------------------


IF(K1.EQ.0.OR.K1.EQ.27) THEN



K1=20



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)



K1=25



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)



K1=27



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)


ELSE



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)


END IF

C
--------------- Trace des objets dans le champ ----------------------


DO 10 IE=1,NE



N=NTAB(IE)



IF(MDEN.EQ.1) THEN




IF(DTAB(N).LE.SEUIL.OR.DTAB(N).GT.SEUILS)GO TO 10




ELSE




IF(DTAB(N).LE.SEUILS.OR.DTAB(N).GT.SEUIL)GO TO 10



END IF

*

TYPE *,' N ==>',N,' XTAB ==>',XTAB(N),' YTAB ==>',YTAB(N)



CALL PGPOINT(1,XTAB(N),YTAB(N),K2)

C

--------- Ecriture des numeros d'objet -----------------------



ENCODE(4,102,KNUM) N

102

FORMAT(I4)



IF(
   XTAB(N).LT.XMIN.


1

OR.XTAB(N).GT.XMAX.


1

OR.YTAB(N).LT.YMIN.


1

OR.YTAB(N).GT.YMAX


1




) GO TO 10



XTEXT=XTAB(N)-(FENETRE*XPARA)



YTEXT=YTAB(N)+(FENETRE*YPARA)



CALL PGTEXT(XTEXT,YTEXT,KNUM)

10
CONTINUE

C
---------------- Test pour modifier UNIQUEMENT -----------------------

C
----------------- la taille de la fenetre ----------------------------


CALL WRCONS('

Si vous souhairez UNIQUEMENT')


CALL WRCONS('diminuer ou agrandir votre champ de travail sur l''ecran')


CALL RDUSERI('  Tapez  1 ,( sinon RETURN )','DE',1,ICHAMP,IBID)


IF(ICHAMP.EQ.1) GO TO 1212

C
------------------  test pour un autre fichier -----------------------


CALL RDUSERI('Avez-vous un autre objet a identifier? oui, tapez 1',


1'DE',1,ITAP,IBID)


IF(ITAP.EQ.1) GO TO 11

C
--------------- Fermeture du fichier d'entree, -----------------------

C
-------------------- Fin du graphisme --------------------------------


CALL CLOSE(LU1)


CALL PGEND


call lafin

 
STOP '        fin des traces sur la carte du champ'

 
END

45. SGTR3

Identification visuelle > fichier NXYD/coordonnées de plusieurs objets

Origine


Auteur
Gilbert MARS (adaptation A.Bijaoui RTTR)


Date

17 Fevrier 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Identification visuelle d'un ou plusieurs objets à la fois (même carte) connaissant son ascension droite et sa déclinaison, par rapport au champ (catalogue NXYD ) dont il est issu.

Mots clefs


Mode

Interactif


Opération
Graphe


Entrées
Fichiers catalogues NXYD et coordonnées des objets.


Sorties
Dessin

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close,


Entrée/Sortie
Rduseri, Rduserr, Wruserr, Wruserc, Wrcons,


Graphique

Pgsetc, Pgvsize, Pgwindow, Pgbox, Pgenv, Pglabel,





Pgtext, Pgpoint, Grpage, Pgend


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Seuil inférieur de densité (supérieur en magnitude)

2. Seuil supérieur de densité (inférieur en magnitude)

3. Option : Densité/Magnitude

4. Choix de la sortie graphique

5. Nom du fichier catalogue NXYD en entrée
6. Legende a ecrire en bas du graphe

7. Numéro du symbôle pour l'objet à identifier

8. Numéro du symbôle pour les objets du champ

9. Taille de la fenêtre de travail, en degrés minutes et secondes.

10. Ascension droite de l'objet à identifier.

11. Declinaison de l'objet àa identifier.

12. Echelle du dessin    Standard/Interactive

Echelle interactive

a. Echelle des caractères
b. Dimension en abscisse (en pouce)

c. Origine  en  abcsisse (en pouce)

d. Dimension en ordonnée (en pouce)

e. Origine  en  ordonnée (en pouce)

13. Option pour dessiner un autre objet à identifier dans le même champ.

14. Ascension Droite de l'objet suivant à identifier SUR la MEME carte.

15. Déclinaison de l'objet suivant à identifier SUR la MEME carte.

16. Option pour modifier UNIQUEMENT la taille de la fenêtre de travail.

17. Option pour l'identification d'un autre objet ou groupe d'objets

Sorties et résultats
1. Carte des objets numérotes sur la sortie choisie par l'utilisateur: TEKTRONIX, SECAPA, BENSON ou VERSATEC.

*



*************

*



*
    *

*



*   SGTR3   *

*



* ......... *

*



*************

C
CE PROGRAMME PERMET D IDENTIFIER UN OBJET DONT ON CONNAIT SON

C
ASCENSION DROITE ET SA DECLINAISON PAR RAPPORT A SON CHAMP DONT

C
IL EST ISSU.

C
LE FORMAT DU FICHIER D'ENTREE EST PROVISOIRE.

C
CE PROGRAMME TRACE SUR N'IMPORTE QUELLE SORTIE GRAPHIQUE,

C
_ Console TEKTRINIX ou SECAPA, traceur BENSON, imprimante VERSATEC _

C
PAR L'INTERMEDIAIRE DE PGPLOT, UNE REGION (Carte du ciel).

C
UNE OPTION PERMET DE DESSINER UN OU PLUSIEURS AUTRES OBJETS A

C
IDENTIFIER, EN SURIMPRESSION, SUR LE MEME CHAMP.

C
Source : -   BIJAOUI Albert   -   28 Avril 1984  (10 Aout 1978)

C
Auteur : -    MARS Gilbert    -   17 Fevrier 1986

C
**********************************************************************


IMPLICIT NONE


PARAMETER


1
XPARA=180./1140.,
! Const. pour chiffrer les objets


1
YPARA=7.5/1140.,
! Const. pour chiffrer les objets


1
END_PARAMETER=0


INTEGER*2


1
IBID,

! Variable non utilisee ( systeme STII )


1
ICHAMP,

! Test pour modifier le champ de visualisation


1
IE,

! Variable d'incrementation


1
IECSA,

! Option pour une echelle non standard


1
IOBJ,

! Test pour dessiner d'autres a objets identif.


1
ITAP,

! Etat pour tracer un autre fichier(superposer)


1
ITEK,

! Unite logique .Console graphique


1
KB,

! Unite logique .Console en ecriture


1
LA,

! Unite logique .Fichier mouchard


1
MDEN,

! Index de travaille en DENSITE ou en MAGNITUDE


1
NR,

! Unite logique .Console en ecriture


1
END_INTEGER2


INTEGER*4


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous-programmes. Common


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
INDEX,

! Pointeur dans le sous-programme NXYD


1
K1,

! Numero du symbole a dessiner. Identification


1
K2,

! Numero du symbole a dessiner. Obj du champ


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
N,

! Numero de l'objet dans le catalogue


1
NCAR,

!


1
NE,

! Nombre d'objets dans le fichier d'entree


1
NS,

! Nombre de caracteres dnas le fichier IFS


1
NTAB(10240),
! Tableau des indices


1
NVABLO,

! Nombres de valeurs par bloc-image


1
PGBEGIN,
! Introduction du systeme PGPLOT


1
END_INTEGER4


REAL*4


1
D,

! Densite ( ou magnitude ) de l'objet lu


1
DEH,

! Declinaison "horaire" de l'objet a identifier


1
DEM,

! Declinaison "minute" de l'objet a identifier


1
DES,

! Declinaison "seconde" de l'objet a identifier


1
DTAB(10240),
! Tableau des densites ( ou magnitudes )


1
DX,

! Absc de l'ecrit. du numero d'objet sur graphe


1
ECH,

! Echelle pour tracer les caracteres des textes


1
ECHX,

! Echelle pour tracer le graphe en X


1
ECHY,

! Echelle pour tracer le graphe en Y


1
FENETRE,
! Taille de la fenetre de travail


1
FENDEG,

! \




I o


1
FENMIN,

!  > Composants de la fen. de travail 
I '


1
FENSEC,

! /




I "


1
RAH,

! Ascension droite "degre" de l'objet a identif


1
RAM,

! Ascension droite "minute" de l'objet a ident.


1
RAS,

! Ascension droite "seconde" de l'objet a ident


1
RHOLD(4)
! Tableau intermediaire pour ecriture sur cons.


REAL*4


1
SEUIL,

! Seuil inf. en dens. pour le trace sur graphe


1
SEUILS,

! Seuil sup. en dens. pour le trace sur graphe


1
X0,

! Abscisse de l'objet a identifier


1
X1,

! Abscisse des autres objets a identifier


1
XORIGI,

! Abscisse de depart du graphe


1
XMIN,

! X minimun correspondant au catalogue d'entree


1
XMAX,

! X maximun correspondant au catalogue d'entree


1
XTAB(10240),
! Tab. des ALPHA en secondes horaires X par 15


1
XTEXT,

! Abscisse des numeros d'objets


1
Y0,

! Ordonnee de l'objet a identifier


1
Y1,

! Ordonnee des autres objets a identifier


1
YORIGI,

! Ordonnee de depart du graphe


1
YMIN,

! Y minimun correspondant au catalogue d'entree


1
YMAX,

! Y maximun correspondant au catalogue d'entree


1
YTEXT,

! Ordoonne des numeros d'objets


1
YTAB(10240),
! Tableau des DELTA en seondes degres


1
END_REAL4


CHARACTER*4


1
KNUM,

! Numero de l'objet ecrit sur la sortie graph.


1
END_CHARACTER4


CHARACTER*13


1
FICH,

! Chaine de data : Fichier


1
END_CHARACTER13


CHARACTER*40


1
IFE,

! Fichier d'entree


1
IFS,

! Fichiers transitoires d'ecriture sur graphe


1
LEGENDE,
! Identification des types d'objets dessines


1
TITRE,

! Caracteres pour le titre du graphe


1
END_CHARACTER40


CHARACTER*53


1
COTE,

! Legende qui sera ecrite sur le cote


1
END_CHARACTER53


CHARACTER*80


1
DEVICE,

! Options interactive pour la sortie graphique


1
END_CHARACTER80


DATA TITRE


1/'\frCarte des \fiGALAXIES'/


DATA FICH


1/'\frFichier :'/


include 'bibli:[stii]common.for'


data prognam/'SGTR2'/

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)


dessin=.true.

 
LU1=1

C
------------------- Entree des parametres -----------------------------


call rduserr('seuil inferieur de densite(ou superieur en magnitude)


1','de',1,seuil,iBID)


call wruserr('seuil inferieur de densite',seuil,1)


call rduserr('seuil superieur de densite','no',1,seuils,iBID)


call wruserr('seuil superieur de densite',seuils,1)

C
------------- Choix pour travailler soit en DENSITE ------------------

C
-------------------- soit en MAGNITUDE  ------------------------------


CALL RDUSERI('Si votre mesure est une densite tapez 1','DE',1,


1MDEN,IBID)


IF(MDEN.EQ.1) THEN



CALL WRCONS('      Vous travaillez en DENSITE ')



ELSE



CALL WRCONS('      Vous travaillez en MAGNITUDE ')


END IF

C
------------- Option de la sortie graphique, au choix ----------------

101
WRITE(KB,'(A)')'$Graphics device/type:'


READ(NR,'(A)') DEVICE


IF(PGBEGIN(0,DEVICE,1,1).NE.1) GO TO 101

C
------------------- Lecture du fichier d'entree ----------------------


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

 
DO IE=1,NE



index=ie+8


 
READ(LU1'INDEX) N,XTAB(N),YTAB(N),DTAB(N)



XTAB(N)=XTAB(N)*15.
! Uniformise la sortie graphique



NTAB(IE)=N


END DO


CALL RDUSERC('Legende a mettre en bas du graphe','NO',1,LEGENDE,NS)


COTE=FICH//IFE

C
------------------- Symbole d'identification -------------------------


CALL RDUSERI('Rentrez le symbole ( numero) pour l''objet a identifier',


1'DE',1,K1,IBID)


CALL RDUSERI('Rentrez le symbole ( numero) pour les objets du champ',


1'DE',1,K2,IBID)


IF(K2.EQ.0) K2=5

C
-------------- Taille de la fenetre de travail -----------------------

1212
CALL WRCONS('
Taille de la fenetre de travail ')


CALL RDUSERR('en degres   ,  minutes   ,  secondes','NO',3,RHOLD,


1 IBID)


FENDEG=RHOLD(1)


FENMIN=RHOLD(2)


FENSEC=RHOLD(3)


FENETRE=FENDEG*3600.+FENMIN*60.+FENSEC

*
TYPE *,'FENETRE',FENETRE

11
IF(ICHAMP.EQ.0) THEN

C
------------- Entree des coordonnees de l'objet ----------------------

C
---------------------- a identifier ----------------------------------



CALL RDUSERR('Rentrez l''ascension droite de l''objet 


1
a identifier','NO',3,RHOLD,IBID)



RAH=RHOLD(1)



RAM=RHOLD(2)



RAS=RHOLD(3)



CALL RDUSERR('Rentrez la declinaison de l''objet a identifier',


1
'NO',3,RHOLD,IBID)



DEH=RHOLD(1)



DEM=RHOLD(2)



DES=RHOLD(3)



X0=(RAH*3600.+RAM*60.+RAS)*15.
! X par 15 pour uniformiser







! la sortie graphique .



Y0= DEH*3600.+DEM*60.+DES


END IF

C
------------- Calcul de la fenetre de travail ------------------------


XMIN=X0-FENETRE


XMAX=X0+FENETRE


YMIN=Y0-FENETRE


YMAX=Y0+FENETRE

*
TYPE *,'XMIN==>',XMIN,'XMAX==>',XMAX,'YMIN==>',YMIN,'YMAX==>',YMAX

C
------------------- Option : echelle standard ------------------------

C
--------------- ou echelle choisie interactivement -------------------


CALL RDUSERI('Echelle standard faites RETURN ,(sinon tapez 1)','DE',


11,IECSA,IBID)


IF(IECSA.EQ.1) THEN



CALL RDUSERR('Echelle des caracteres (reel)','DE',1,ECH,IBID)



IF(ECH.EQ.0.) ECH=1.



CALL PGSETC(ECH)



CALL RDUSERR('Dimension en X (reel en pouce)','DE',1,ECHX,IBID)



IF(ECHX.EQ.0.) ECHX=6.



CALL RDUSERR('X de depart (reel en pouce)','DE',1,XORIGI,IBID)



CALL RDUSERR('Dimension en Y (reel en pouce)','DE',1,ECHY,IBID)



IF(ECHY.EQ.0.) ECHY=6.



CALL RDUSERR('Y de depart (reel en pouce)','DE',1,YORIGI,IBID)

C

------------- Trace du cadre ---------------------------------



CALL PGVSIZE(XORIGI,ECHX+XORIGI,YORIGI,ECHY+YORIGI)



CALL PGWINDOW(XMIN,XMAX,YMIN,YMAX)



CALL PGBOX('ABCTSN',2000.0,2,'ABCTSN',2000.0,2)


ELSE



CALL PGENV(XMIN,XMAX,YMIN,YMAX,1,1)


END IF



CALL PGLABEL(LEGENDE,COTE,TITRE)

C
----------------Trace de l'objet a identifier ------------------------


IF(K1.EQ.0.OR.K1.EQ.27) THEN



K1=20



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)



K1=25



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)



K1=27



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)


ELSE



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)


END IF

C
--------------- Autres traces des objets dans le champ --------------

3636
CALL RDUSERI('Avez-vous un trace ? oui,tapez 1','DE',1,IOBJ,IBID)


IF(IOBJ.EQ.1) THEN



CALL RDUSERR('Rentrez l''ascension droite de l''objet 


1
a identifier','NO',3,RHOLD,IBID)



RAH=RHOLD(1)



RAM=RHOLD(2)



RAS=RHOLD(3)



CALL RDUSERR('Rentrez la declinaison de l''objet a identifier',


1
'NO',3,RHOLD,IBID)



DEH=RHOLD(1)



DEM=RHOLD(2)



DES=RHOLD(3)



X1=(RAH*3600.+RAM*60.+RAS)*15.
! X par 15 pour uniformiser







! la sortie graphique .



Y1= DEH*3600.+DEM*60.+DES



CALL PGPOINT(1,X1,Y1,K1)



GO TO 3636


END IF

C
--------------- Trace des objets dans le champ ----------------------


DO 10 IE=1,NE



N=NTAB(IE)



IF(MDEN.EQ.1) THEN




IF(DTAB(N).LE.SEUIL.OR.DTAB(N).GT.SEUILS)GO TO 10




ELSE




IF(DTAB(N).LE.SEUILS.OR.DTAB(N).GT.SEUIL)GO TO 10



END IF

*

TYPE *,' N ==>',N,' XTAB ==>',XTAB(N),' YTAB ==>',YTAB(N)



CALL PGPOINT(1,XTAB(N),YTAB(N),K2)

C

--------- Ecriture des numeros d'objet -----------------------



ENCODE(4,102,KNUM) N

102

FORMAT(I4)



IF(
   XTAB(N).LT.XMIN.


1

OR.XTAB(N).GT.XMAX.


1

OR.YTAB(N).LT.YMIN.


1

OR.YTAB(N).GT.YMAX


1




) GO TO 10



XTEXT=XTAB(N)-(FENETRE*XPARA)



YTEXT=YTAB(N)+(FENETRE*YPARA)



CALL PGTEXT(XTEXT,YTEXT,KNUM)

10
CONTINUE

C
---------------- Test pour modifier UNIQUEMENT -----------------------

C
----------------- la taille de la fenetre ----------------------------


CALL WRCONS('

Si vous souhairez UNIQUEMENT')


CALL WRCONS('diminuer ou agrandir votre champ de travail sur l''ecran')


CALL RDUSERI('  Tapez  1 ,( sinon RETURN )','DE',1,ICHAMP,IBID)


IF(ICHAMP.EQ.1) GO TO 1212

C
------------------  test pour un autre fichier -----------------------


CALL RDUSERI('Avez-vous un autre objet a identifier? oui, tapez 1',


1'DE',1,ITAP,IBID)


IF(ITAP.EQ.1) GO TO 11

C
--------------- Fermeture du fichier d'entree, -----------------------

C
-------------------- Fin du graphisme --------------------------------


CALL CLOSE(LU1)


CALL PGEND


call lafin

 
STOP '        fin des traces sur la carte du champ'

 
END

46. SGTR4

Identification visuelle > fichier NXYD/coordonnées de l'objet à identifier

Origine


Auteur
Gilbert MARS (adaptation A.Bijaoui RTTR)


Date

17 Fevrier 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Identification visuelle d'un objet connaissant son ascension droite et sa déclinaison, par rapport au champ (catalogue NXYD) dont il est issu. L'identification de plusieurs objets permet de détecter les erreurs systématiques de position (delta-alpha et delta-delta moyens et leur sigma).
Mots clefs


Mode

Interactif


Opération
Graphe


Entrées
Fichiers catalogues NXYD et coordonnées des objets.


Sorties
Dessin et ecart-type, ecarts-systematiques

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close,


Entrée/Sortie
Rduseri, Rduserr, Wruserr, Wruserc, Wrcons,


Graphique

Pgsetc, Pgvsize, Pgwindow, Pgbox, Pgenv, Pglabel,





Pgtext, Pgpoint, Grpage, Pgend


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Seuil inférieur de densité (supérieur en magnitude)

2. Seuil supérieur de densité (inférieur en magnitude)

3. Option : Densité/Magnitude

4. Choix de la sortie graphique

5. Nom du fichier catalogue NXYD en entrée
6. Legende a ecrire en bas du graphe

7. Numéro du symbole pour l'objet à identifier

8. Numéro du symbole pour les objets du champ

9. Taille de la fenêtre de travail, en degrés minutes et secondes.

10. Ascension droite de l'objet à identifier.

11. Declinaison de l'objet à identifier.

12. Echelle du dessin    Standard/Interactive

Echelle interactive

a. Echelle des caractères
b. Dimension en abscisse (en pouce)

c. Origine  en  abcsisse (en pouce)

d. Dimension en ordonnée (en pouce)

e. Origine  en  ordonnée (en pouce)

13. Numéro de l'objet identifié avec son "centre" theorique.

14. Option pour modifier UNIQUEMENT la taille de la fenêtre de travail.

15. Option pour l'identification d'un autre objet ou groupe d'objets

Sorties et résultats
1. Carte des objets numérotés sur la sortie choisie par l'utilisateur : TEKTRONIX, SECAPA, BENSON ou VERSATEC.

2. delta-alpha moyen, delta-delta moyen et les 2 sigma sur l'écran et le MOUCHard.

*



*************

*



*
    *

*



*   SGTR4   *

*



* ......... *

*



*************

C
CE PROGRAMME PERMET D IDENTIFIER UN OBJET DONT ON CONNAIT SON

C
ASCENSION DROITE ET SA DECLINAISON PAR RAPPORT A SON CHAMP DONT

C
IL EST ISSU.

C
LE FORMAT DU FICHIER D'ENTREE EST PROVISOIRE.

C
CE PROGRAMME TRACE SUR N'IMPORTE QUELLE SORTIE GRAPHIQUE,

C
_ Console TEKTRINIX ou SECAPA, traceur BENSON, imprimante VERSATEC _

C
PAR L'INTERMEDIAIRE DE PGPLOT, UNE REGION (Carte du ciel)

C
Source : -   BIJAOUI Albert   -   28 Avril 1984  (10 Aout 1978)

C
Auteur : -    MARS Gilbert    -   17 Fevrier 1986

C
**********************************************************************


IMPLICIT NONE


PARAMETER


1
XPARA=180./1140.,
! Const. pour chiffrer les objets


1
YPARA=7.5/1140.,
! Const. pour chiffrer les objets


1
END_PARAMETER=0


INTEGER*2


1
IBID,

! Variable non utilisee ( systeme STII )


1
ICHAMP,

! Test pour modifier le champ de visualisation


1
IE,

! Variable d'incrementation


1
IECSA,

! Option pour une echelle non standard


1
ITAP,

! Etat pour tracer un autre fichier(superposer)


1
ITEK,

! Unite logique .Console graphique


1
KB,

! Unite logique .Console en ecriture


1
LA,

! Unite logique .Fichier mouchard


1
MDEN,

! Index de travaille en DENSITE ou en MAGNITUDE


1
NR,

! Unite logique .Console en ecriture


1
END_INTEGER2


INTEGER*4


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous-programmes. Common


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
INDEX,

! Pointeur dans le sous-programme NXYD


1
IOBJ,

! Increment de boucle


1
K1,

! Numero du symbole a dessiner. Identification


1
K2,

! Numero du symbole a dessiner. Obj du champ


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
N,

! Numero de l'objet dans le catalogue


1
NCAR,

!


1
N_CENTRE,
! Numero de l'objet ident. au centre


1
NE,

! Nombre d'objets dans le fichier d'entree


1
NOBJ_CENTRE,
! Nombre d'objets ident. aux centres


1
NS,

! Nombre de caracteres dnas le fichier IFS


1
NTAB(10240),
! Tableau des indices


1
NVABLO,

! Nombres de valeurs par bloc-image


1
PGBEGIN,
! Introduction du systeme PGPLOT


1
END_INTEGER4


REAL*4


1
D,

! Densite ( ou magnitude ) de l'objet lu


1
DDE_MOY,


1
DDE_SIG,


1
DEH,

! Declinaison "horaire" de l'objet a identifier


1
DELTA_DE(512),


1
DELTA_RA(512),


1
DEM,

! Declinaison "minute" de l'objet a identifier


1
DES,

! Declinaison "seconde" de l'objet a identifier


1
DRA_MOY,


1
DRA_SIG,


1
DTAB(10240)
! Tableau des densites ( ou magnitudes )


REAL*4


1
DX,

! Absc de l'ecrit. du numero d'objet sur graphe


1
ECH,

! Echelle pour tracer les caracteres des textes


1
ECHX,

! Echelle pour tracer le graphe en X


1
ECHY,

! Echelle pour tracer le graphe en Y


1
FENETRE,
! Taille de la fenetre de travail


1
FENDEG,

! \




I o


1
FENMIN,

!  > Composants de la fen. de travail 
I '


1
FENSEC,

! /




I "


1
RAH,

! Ascension droite "degre" de l'objet a identif


1
RAM,

! Ascension droite "minute" de l'objet a ident.


1
RAS,

! Ascension droite "seconde" de l'objet a ident


1
RHOLD(4)
! Tableau intermediaire pour ecriture sur cons.


REAL*4


1
S_DELTA_RA,


1
S_DELTA_DE,


1
SEUIL,

! Seuil inf. en dens. pour le trace sur graphe


1
SEUILS,

! Seuil sup. en dens. pour le trace sur graphe


1
X0,

! Abscisse de l'objet a identifier


1
XORIGI,

! Abscisse de depart du graphe


1
XMIN,

! X minimun correspondant au catalogue d'entree


1
XMAX,

! X maximun correspondant au catalogue d'entree


1
XTAB(10240),
! Tab. des ALPHA en secondes horaires X par 15


1
XTEXT,

! Abscisse des numeros d'objets


1
Y0,

! Ordonnee de l'objet a identifier


1
YORIGI,

! Ordonnee de depart du graphe


1
YMIN,

! Y minimun correspondant au catalogue d'entree


1
YMAX,

! Y maximun correspondant au catalogue d'entree


1
YTEXT,

! Ordoonne des numeros d'objets


1
YTAB(10240),
! Tableau des DELTA en seondes degres


1
END_REAL4


CHARACTER*4


1
KNUM,

! Numero de l'objet ecrit sur la sortie graph.


1
END_CHARACTER4


CHARACTER*13


1
FICH,

! Chaine de data : Fichier


1
END_CHARACTER13


CHARACTER*40


1
IFE,

! Fichier d'entree


1
IFS,

! Fichiers transitoires d'ecriture sur graphe


1
LEGENDE,
! Identification des types d'objets dessines


1
TITRE,

! Caracteres pour le titre du graphe


1
END_CHARACTER40


CHARACTER*53


1
COTE,

! Legende qui sera ecrite sur le cote


1
END_CHARACTER53


CHARACTER*80


1
DEVICE,

! Options interactive pour la sortie graphique


1
END_CHARACTER80


DATA TITRE


1/'\frCarte des \fiGALAXIES'/


DATA FICH


1/'\frFichier :'/


include 'bibli:[stii]common.for'


data prognam/'SGTR4'/

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)


dessin=.true.

 
LU1=1

C
------------------- Entree des parametres -----------------------------


call rduserr('seuil inferieur de densite(ou superieur en magnitude)


1','de',1,seuil,iBID)


call wruserr('seuil inferieur de densite',seuil,1)


call rduserr('seuil superieur de densite','no',1,seuils,iBID)


call wruserr('seuil superieur de densite',seuils,1)


S_DELTA_RA=0.


S_DELTA_DE=0.

C
------------- Choix pour travailler soit en DENSITE ------------------

C
-------------------- soit en MAGNITUDE  ------------------------------


CALL RDUSERI('Si votre mesure est une densite tapez 1','DE',1,


1MDEN,IBID)


IF(MDEN.EQ.1) THEN



CALL WRCONS('      Vous travaillez en DENSITE ')



ELSE



CALL WRCONS('      Vous travaillez en MAGNITUDE ')


END IF

C
------------- Option de la sortie graphique, au choix ----------------

101
WRITE(KB,'(A)')'$Graphics device/type:'


READ(NR,'(A)') DEVICE


IF(PGBEGIN(0,DEVICE,1,1).NE.1) GO TO 101

C
------------------- Lecture du fichier d'entree ----------------------


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

 
DO IE=1,NE



index=ie+8


 
READ(LU1'INDEX) N,XTAB(N),YTAB(N),DTAB(N)



XTAB(N)=XTAB(N)*15.
! Uniformise la sortie graphique



NTAB(IE)=N


END DO


CALL RDUSERC('Legende a mettre en bas du graphe','NO',1,LEGENDE,NS)


COTE=FICH//IFE

C
------------------- Symbole d'identification -------------------------


CALL RDUSERI('Rentrez le symbole ( numero) pour l''objet a identifier',


1'DE',1,K1,IBID)


CALL RDUSERI('Rentrez le symbole ( numero) pour les objets du champ',


1'DE',1,K2,IBID)


IF(K2.EQ.0) K2=5

C
-------------- Taille de la fenetre de travail -----------------------

1212
CALL WRCONS('
Taille de la fenetre de travail ')


CALL RDUSERR('en degres   ,  minutes   ,  secondes','NO',3,RHOLD,


1 IBID)


FENDEG=RHOLD(1)


FENMIN=RHOLD(2)


FENSEC=RHOLD(3)


FENETRE=FENDEG*3600.+FENMIN*60.+FENSEC

*
TYPE *,'FENETRE',FENETRE

11
IF(ICHAMP.EQ.0) THEN

C
------------- Entree des coordonnees de l'objet ----------------------

C
---------------------- a identifier ----------------------------------



CALL RDUSERR('Rentrez l''ascension droite de l''objet 


1
a identifier','NO',3,RHOLD,IBID)



RAH=RHOLD(1)



RAM=RHOLD(2)



RAS=RHOLD(3)



CALL RDUSERR('Rentrez la declinaison de l''objet a identifier',


1
'NO',3,RHOLD,IBID)



DEH=RHOLD(1)



DEM=RHOLD(2)



DES=RHOLD(3)



X0=(RAH*3600.+RAM*60.+RAS)*15.
! X par 15 pour uniformiser







! la sortie graphique .



Y0= DEH*3600.+DEM*60.+DES


END IF

C
------------- Calcul de la fenetre de travail ------------------------


XMIN=X0-FENETRE


XMAX=X0+FENETRE


YMIN=Y0-FENETRE


YMAX=Y0+FENETRE

*
TYPE *,'XMIN==>',XMIN,'XMAX==>',XMAX,'YMIN==>',YMIN,'YMAX==>',YMAX

C
------------------- Option : echelle standard ------------------------

C
--------------- ou echelle choisie interactivement -------------------


CALL RDUSERI('Echelle standard faites RETURN ,(sinon tapez 1)','DE',


11,IECSA,IBID)


IF(IECSA.EQ.1) THEN



CALL RDUSERR('Echelle des caracteres (reel)','DE',1,ECH,IBID)



IF(ECH.EQ.0.) ECH=1.



CALL PGSETC(ECH)



CALL RDUSERR('Dimension en X (reel en pouce)','DE',1,ECHX,IBID)



IF(ECHX.EQ.0.) ECHX=6.



CALL RDUSERR('X de depart (reel en pouce)','DE',1,XORIGI,IBID)



CALL RDUSERR('Dimension en Y (reel en pouce)','DE',1,ECHY,IBID)



IF(ECHY.EQ.0.) ECHY=6.



CALL RDUSERR('Y de depart (reel en pouce)','DE',1,YORIGI,IBID)

C

------------- Trace du cadre ---------------------------------



CALL PGVSIZE(XORIGI,ECHX+XORIGI,YORIGI,ECHY+YORIGI)



CALL PGWINDOW(XMIN,XMAX,YMIN,YMAX)



CALL PGBOX('ABCTSN',2000.0,2,'ABCTSN',2000.0,2)


ELSE



CALL PGENV(XMIN,XMAX,YMIN,YMAX,1,1)


END IF



CALL PGLABEL(LEGENDE,COTE,TITRE)

C
----------------Trace de l'objet a identifier ------------------------


IF(K1.EQ.0.OR.K1.EQ.27) THEN



K1=20



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)



K1=25



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)



K1=27



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)


ELSE



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)


END IF

C
--------------- Trace des objets dans le champ ----------------------


DO 10 IE=1,NE



N=NTAB(IE)



IF(MDEN.EQ.1) THEN




IF(DTAB(N).LE.SEUIL.OR.DTAB(N).GT.SEUILS)GO TO 10




ELSE




IF(DTAB(N).LE.SEUILS.OR.DTAB(N).GT.SEUIL)GO TO 10



END IF

*

TYPE *,' N ==>',N,' XTAB ==>',XTAB(N),' YTAB ==>',YTAB(N)



CALL PGPOINT(1,XTAB(N),YTAB(N),K2)

C

--------- Ecriture des numeros d'objet -----------------------



ENCODE(4,102,KNUM) N

102

FORMAT(I4)



IF(
   XTAB(N).LT.XMIN.


1

OR.XTAB(N).GT.XMAX.


1

OR.YTAB(N).LT.YMIN.


1

OR.YTAB(N).GT.YMAX


1




) GO TO 10



XTEXT=XTAB(N)-(FENETRE*XPARA)



YTEXT=YTAB(N)+(FENETRE*YPARA)



CALL PGTEXT(XTEXT,YTEXT,KNUM)

10
CONTINUE

C
-------------- Identification interactive ----------------------------

C
---------------- avec l'objet central --------------------------------


CALL RDUSERI('Objet identifie avec le centre ( numero )','DE',1,


1N_CENTRE,IBID)


IF(IBID.EQ.0) GO TO 9191


NOBJ_CENTRE=NOBJ_CENTRE+1


DELTA_RA(NOBJ_CENTRE)=X0-XTAB(N_CENTRE)


DELTA_DE(NOBJ_CENTRE)=Y0-YTAB(N_CENTRE)


S_DELTA_RA=S_DELTA_RA+DELTA_RA(NOBJ_CENTRE)


S_DELTA_DE=S_DELTA_DE+DELTA_DE(NOBJ_CENTRE)

C
---------------- Test pour modifier UNIQUEMENT -----------------------

C
----------------- la taille de la fenetre ----------------------------

9191
CALL WRCONS('

Si vous souhairez UNIQUEMENT')


CALL WRCONS('diminuer ou agrandir votre champ de travail sur l''ecran')


CALL RDUSERI('  Tapez  1 ,( sinon RETURN )','DE',1,ICHAMP,IBID)


IF(ICHAMP.EQ.1) GO TO 1212

C
------------------  test pour un autre fichier -----------------------


CALL RDUSERI('Avez-vous un autre objet a identifier? oui, tapez 1',


1'DE',1,ITAP,IBID)


IF(ITAP.EQ.1) GO TO 11

C
------------ Calcul de la moyenne ,de l'ecart type -------------------


DRA_MOY=S_DELTA_RA/NOBJ_CENTRE


DDE_MOY=S_DELTA_DE/NOBJ_CENTRE


DRA_SIG=0.


DDE_SIG=0.


DO IOBJ=1,NOBJ_CENTRE



DRA_SIG=DRA_SIG+(DELTA_RA(IOBJ)-DRA_MOY)**2



DDE_SIG=DDE_SIG+(DELTA_DE(IOBJ)-DDE_MOY)**2


END DO


DRA_SIG=SQRT(DRA_SIG/NOBJ_CENTRE)


DDE_SIG=SQRT(DDE_SIG/NOBJ_CENTRE)


RHOLD(1)=DRA_MOY


RHOLD(2)=DRA_SIG


CALL WRUSERR('DELTA_RA moyenne et ecart type ',RHOLD,2)


RHOLD(1)=DDE_MOY


RHOLD(2)=DDE_SIG


CALL WRUSERR('DELTA_DE moyenne et ecart type ',RHOLD,2)

C
--------------- Fermeture du fichier d'entree, -----------------------

C
-------------------- Fin du graphisme --------------------------------


CALL CLOSE(LU1)


CALL PGEND


call lafin

 
STOP '        fin des traces sur la carte du champ'

 
END

47. SGTR2CUR

Identification visuelle/Curseur > fichier NXYD/coordonnées de l'objet

Origine


Auteur
Gilbert MARS (adaptation A.Bijaoui RTTR)


Date

17 Fevrier 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Identification visuelle d'un objet connaissant son ascension droite et sa déclinaison, par rapport au champ (catalogue NXYD) dont il est issu. Le curseur permet de connaitre les coordonnées alpha delta des objets du champ.

Mots clefs


Mode

Interactif


Opération
Graphe


Entrées
Fichiers catalogues NXYD et coordonnées de l'objet.


Sorties
Dessin/Coordonnées (curseur)

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close,


Entrée/Sortie
Rduseri, Rduserr, Wruserr, Wruserc, Wrcons,


Graphique

Pgsetc, Pgvsize, Pgwindow, Pgbox, Pgenv, Pglabel,





Pgcurse, Pgtext, Pgpoint, Grpage, Pgend


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Seuil inférieur de densité (supérieur en magnitude)

2. Seuil supérieur de densité (inférieur en magnitude)

3. Option : Densité/Magnitude

4. Choix de la sortie graphique

5. Nom du fichier catalogue NXYD en entrée
6. Legende a ecrire en bas du graphe

7. Numéro du symbole pour l'objet à identifier

8. Numéro du symbole pour les objets du champ

9. Taille de la fenêtre de travail, en degrés minutes et secondes.

10. Ascension droite de l'objet à identifier.

11. Déclinaison de l'objet à identifier.

12. Option : numérotation des objets à l'écran.

13. Echelle du dessin    Standart/Interactive

Echelle interactive

a. Echelle des caractères
b. Dimension en abscisse (en pouce)

c. Origine  en  abcsisse (en pouce)

d. Dimension en ordonnée (en pouce)

e. Origine  en  ordonnée (en pouce)

14. Option pour modifier UNIQUEMENT la taille de la fenêtre de travail.

15. Apparition de la fonction Curseur.

16. Option pour commencer l'identification d'un autre objet.

Sorties et résultats
1. Carte des objets numérotés sur l'écran graphique.

2. Coordonnées sur l'écran alpha-numerique et sur le MOUCHard.
*



*************

*



*
    *

*



* SGTR2CUR  *

*



* ......... *

*



*************

C
CE PROGRAMME PERMET D IDENTIFIER UN OBJET DONT ON CONNAIT SON

C
ASCENSION DROITE ET SA DECLINAISON PAR RAPPORT A SON CHAMP DONT

C
IL EST ISSU.

C
LE FORMAT DU FICHIER D'ENTREE EST PROVISOIRE.

C
CE PROGRAMME TRACE SUR UN ECRAN GRAPHIQUE, Console TEKTRINIX ou 

C
SECAPA, PAR L'INTERMEDIAIRE DE PGPLOT, UNE REGION (Carte du ciel)

C
Le curseur permet de relever les coordonnees alpha et delta d'un objet

C
Source : -   BIJAOUI Albert   -   28 Avril 1984  (10 Aout 1978)

C
Auteur : -    MARS Gilbert    -   17 Fevrier 1986

C
**********************************************************************


IMPLICIT NONE


PARAMETER


1
XPARA=180./1140.,
! Const. pour chiffrer les objets


1
YPARA=7.5/1140.,
! Const. pour chiffrer les objets


1
END_PARAMETER=0


INTEGER*2


1
IBID,

! Variable non utilisee ( systeme STII )


1
ICHAMP,

! Test pour modifier le champ de visualisation


1
IE,

! Variable d'incrementation


1
IECSA,

! Option pour une echelle non standard


1
ITAP,

! Etat pour tracer un autre fichier(superposer)


1
ITEK,

! Unite logique .Console graphique


1
KB,

! Unite logique .Console en ecriture


1
LA,

! Unite logique .Fichier mouchard


1
MDEN,

! Index de travaille en DENSITE ou en MAGNITUDE


1
NR,

! Unite logique .Console en ecriture


1
END_INTEGER2


INTEGER*4


1
IALPHA_H,


1
IALPHA_M,


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous-programmes. Common


1
IDELTA_H,


1
IDELTA_M,


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
INDEX,

! Pointeur dans le sous-programme NXYD


1
K1,

! Numero du symbole a dessiner. Identification


1
K2,

! Numero du symbole a dessiner. Obj du champ


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
N,

! Numero de l'objet dans le catalogue


1
NCAR,

!


1
NE,

! Nombre d'objets dans le fichier d'entree


1
NS,

! Nombre de caracteres dnas le fichier IFS


1
NTAB(10240),
! Tableau des indices


1
NUM_OBJ,


1
NVABLO,

! Nombres de valeurs par bloc-image


1
PGBEGIN,
! Introduction du systeme PGPLOT


1
END_INTEGER4


REAL*4


1
ALPHA_CURSE,


1
ALPHA_H,


1
ALPHA_M,


1
ALPHA_S,


1
D,

! Densite ( ou magnitude ) de l'objet lu


1
DEH,

! Declinaison "horaire" de l'objet a identifier


1
DELTA_CURSE,


1
DELTA_H,


1
DELTA_M,


1
DELTA_S


REAL*4


1
DEM,

! Declinaison "minute" de l'objet a identifier


1
DES,

! Declinaison "seconde" de l'objet a identifier


1
DTAB(10240),
! Tableau des densites ( ou magnitudes )


1
DX,

! Absc de l'ecrit. du numero d'objet sur graphe


1
ECH,

! Echelle pour tracer les caracteres des textes


1
ECHX,

! Echelle pour tracer le graphe en X


1
ECHY,

! Echelle pour tracer le graphe en Y


1
FENETRE,
! Taille de la fenetre de travail


1
FENDEG,

! \




I o


1
FENMIN,

!  > Composants de la fen. de travail 
I '


1
FENSEC,

! /




I "


1
RAH,

! Ascension droite "degre" de l'objet a identif


1
RAM,

! Ascension droite "minute" de l'objet a ident.


1
RAS,

! Ascension droite "seconde" de l'objet a ident


1
RHOLD(4)
! Tableau intermediaire pour ecriture sur cons.


REAL*4


1
SEUIL,

! Seuil inf. en dens. pour le trace sur graphe


1
SEUILS,

! Seuil sup. en dens. pour le trace sur graphe


1
X0,

! Abscisse de l'objet a identifier


1
XORIGI,

! Abscisse de depart du graphe


1
XMIN,

! X minimun correspondant au catalogue d'entree


1
XMAX,

! X maximun correspondant au catalogue d'entree


1
XTAB(10240),
! Tab. des ALPHA en secondes horaires X par 15


1
XTEXT,

! Abscisse des numeros d'objets


1
Y0,

! Ordonnee de l'objet a identifier


1
YORIGI,

! Ordonnee de depart du graphe


1
YMIN,

! Y minimun correspondant au catalogue d'entree


1
YMAX,

! Y maximun correspondant au catalogue d'entree


1
YTEXT,

! Ordoonne des numeros d'objets


1
YTAB(10240),
! Tableau des DELTA en seondes degres


1
END_REAL4


CHARACTER*1


1
CH,


1
END_CHARACTER1


CHARACTER*4


1
KNUM,

! Numero de l'objet ecrit sur la sortie graph.


1
END_CHARACTER4


CHARACTER*13


1
FICH,

! Chaine de data : Fichier


1
END_CHARACTER13


CHARACTER*40


1
IFE,

! Fichier d'entree


1
IFS,

! Fichiers transitoires d'ecriture sur graphe


1
LEGENDE,
! Identification des types d'objets dessines


1
TITRE,

! Caracteres pour le titre du graphe


1
END_CHARACTER40


CHARACTER*53


1
COTE,

! Legende qui sera ecrite sur le cote


1
END_CHARACTER53


CHARACTER*80


1
DEVICE,

! Options interactive pour la sortie graphique


1
END_CHARACTER80


DATA TITRE


1/'\frCarte des \fiGALAXIES'/


DATA FICH


1/'\frFichier :'/


include 'bibli:[stii]common.for'


data prognam/'SGTR2CUR'/

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)


dessin=.true.

 
LU1=1

C
------------------- Entree des parametres -----------------------------


call rduserr('seuil inferieur de densite(ou superieur en magnitude)


1','de',1,seuil,iBID)


call wruserr('seuil inferieur de densite',seuil,1)


call rduserr('seuil superieur de densite','no',1,seuils,iBID)


call wruserr('seuil superieur de densite',seuils,1)

C
------------- Choix pour travailler soit en DENSITE ------------------

C
-------------------- soit en MAGNITUDE  ------------------------------


CALL RDUSERI('Si votre mesure est une densite tapez 1','DE',1,


1MDEN,IBID)


IF(MDEN.EQ.1) THEN



CALL WRCONS('      Vous travaillez en DENSITE ')



ELSE



CALL WRCONS('      Vous travaillez en MAGNITUDE ')


END IF

C
------------- Option de la sortie graphique, au choix ----------------

101
WRITE(KB,'(A)')'$Graphics device/type:'


READ(NR,'(A)') DEVICE


IF(PGBEGIN(0,DEVICE,1,1).NE.1) GO TO 101

C
------------------- Lecture du fichier d'entree ----------------------


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

 
DO IE=1,NE



index=ie+8


 
READ(LU1'INDEX) N,XTAB(N),YTAB(N),DTAB(N)



XTAB(N)=XTAB(N)*15.
! Uniformise la sortie graphique



NTAB(IE)=N


END DO


CALL RDUSERC('Legende a mettre en bas du graphe','NO',1,LEGENDE,NS)


COTE=FICH//IFE

C
------------------- Symbole d'identification -------------------------


CALL RDUSERI('Rentrez le symbole ( numero) pour l''objet a identifier',


1'DE',1,K1,IBID)


CALL RDUSERI('Rentrez le symbole ( numero) pour les objets du champ',


1'DE',1,K2,IBID)


IF(K2.EQ.0) K2=5

C
-------------- Taille de la fenetre de travail -----------------------

1212
CALL WRCONS('
Taille de la fenetre de travail ')


CALL RDUSERR('en degres   ,  minutes   ,  secondes','NO',3,RHOLD,


1 IBID)


FENDEG=RHOLD(1)


FENMIN=RHOLD(2)


FENSEC=RHOLD(3)


FENETRE=FENDEG*3600.+FENMIN*60.+FENSEC

*
TYPE *,'FENETRE',FENETRE

11
IF(ICHAMP.EQ.0) THEN

C
------------- Entree des coordonnees de l'objet ----------------------

C
---------------------- a identifier ----------------------------------



CALL RDUSERR('Rentrez l''ascension droite de l''objet 


1
a identifier','NO',3,RHOLD,IBID)



RAH=RHOLD(1)



RAM=RHOLD(2)



RAS=RHOLD(3)



CALL RDUSERR('Rentrez la declinaison de l''objet a identifier',


1
'NO',3,RHOLD,IBID)



DEH=RHOLD(1)



DEM=RHOLD(2)



DES=RHOLD(3)



X0=(RAH*3600.+RAM*60.+RAS)*15.
! X par 15 pour uniformiser







! la sortie graphique .



Y0= DEH*3600.+DEM*60.+DES


END IF

C
------------- Calcul de la fenetre de travail ------------------------


XMIN=X0-FENETRE


XMAX=X0+FENETRE


YMIN=Y0-FENETRE


YMAX=Y0+FENETRE

*
TYPE *,'XMIN==>',XMIN,'XMAX==>',XMAX,'YMIN==>',YMIN,'YMAX==>',YMAX

C
---------------- Option des numerotations d'objets -------------------


CALL RDUSERI('Si vous voulez numeroter vos objets ,tapez 1 ','DE',


11,NUM_OBJ,IBID)

C
------------------- Option : echelle standard ------------------------

C
--------------- ou echelle choisie interactivement -------------------


CALL RDUSERI('Echelle standard faites RETURN ,(sinon tapez 1)','DE',


11,IECSA,IBID)


IF(IECSA.EQ.1) THEN



CALL RDUSERR('Echelle des caracteres (reel)','DE',1,ECH,IBID)



IF(ECH.EQ.0.) ECH=1.



CALL PGSETC(ECH)



CALL RDUSERR('Dimension en X (reel en pouce)','DE',1,ECHX,IBID)



IF(ECHX.EQ.0.) ECHX=6.



CALL RDUSERR('X de depart (reel en pouce)','DE',1,XORIGI,IBID)



CALL RDUSERR('Dimension en Y (reel en pouce)','DE',1,ECHY,IBID)



IF(ECHY.EQ.0.) ECHY=6.



CALL RDUSERR('Y de depart (reel en pouce)','DE',1,YORIGI,IBID)

C

------------- Trace du cadre ---------------------------------



CALL PGVSIZE(XORIGI,ECHX+XORIGI,YORIGI,ECHY+YORIGI)



CALL PGWINDOW(XMIN,XMAX,YMIN,YMAX)



CALL PGBOX('ABCTSN',2000.0,2,'ABCTSN',2000.0,2)


ELSE



CALL PGENV(XMIN,XMAX,YMIN,YMAX,1,1)


END IF



CALL PGLABEL(LEGENDE,COTE,TITRE)

C
----------------Trace de l'objet a identifier ------------------------


IF(K1.EQ.0.OR.K1.EQ.27) THEN



K1=20



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)



K1=25



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)



K1=27



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)


ELSE



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)


END IF

C
--------------- Trace des objets dans le champ ----------------------


DO 10 IE=1,NE



N=NTAB(IE)



IF(MDEN.EQ.1) THEN




IF(DTAB(N).LE.SEUIL.OR.DTAB(N).GT.SEUILS)GO TO 10




ELSE




IF(DTAB(N).LE.SEUILS.OR.DTAB(N).GT.SEUIL)GO TO 10



END IF

*

TYPE *,' N ==>',N,' XTAB ==>',XTAB(N),' YTAB ==>',YTAB(N)



CALL PGPOINT(1,XTAB(N),YTAB(N),K2)

C

--------- Ecriture des numeros d'objet -----------------------



IF(NUM_OBJ.EQ.1) THEN




ENCODE(4,102,KNUM) N

102


FORMAT(I4)




IF(
   XTAB(N).LT.XMIN.


1


OR.XTAB(N).GT.XMAX.


1


OR.YTAB(N).LT.YMIN.


1


OR.YTAB(N).GT.YMAX


1




) GO TO 10




XTEXT=XTAB(N)-(FENETRE*XPARA)




YTEXT=YTAB(N)+(FENETRE*YPARA)




CALL PGTEXT(XTEXT,YTEXT,KNUM)



END IF

10
CONTINUE

C
---------------- Test pour modifier UNIQUEMENT -----------------------

C
----------------- la taille de la fenetre ----------------------------


CALL WRCONS('

Si vous souhairez UNIQUEMENT')


CALL WRCONS('diminuer ou agrandir votre champ de travail sur l''ecran')


CALL RDUSERI('  Tapez  1 ,( sinon RETURN )','DE',1,ICHAMP,IBID)


IF(ICHAMP.EQ.1) GO TO 1212

C
---------------- Appel du curseur pour obtenir -----------------------

C
-------------- les coordonnees  ALPHA et DELTA -----------------------


CH='A'


DO WHILE (CH.NE.'X')


CALL PGCURSE(ALPHA_CURSE,DELTA_CURSE,CH)


ALPHA_CURSE=ALPHA_CURSE/15.


ALPHA_H=ALPHA_CURSE/3600.


IALPHA_H=INT(ALPHA_H)


ALPHA_M=(ALPHA_H-FLOAT(IALPHA_H))*60.


IALPHA_M=INT(ALPHA_M)


ALPHA_S=(ALPHA_M-FLOAT(IALPHA_M))*60.


DELTA_H=DELTA_CURSE/3600.


IDELTA_H=INT(DELTA_H)


DELTA_M=(DELTA_H-FLOAT(IDELTA_H))*60.


IDELTA_M=INT(DELTA_M)


DELTA_S=(DELTA_M-FLOAT(IDELTA_M))*60.


WRITE(LA,1011) IALPHA_H,IALPHA_M,ALPHA_S,IDELTA_H,IDELTA_M,DELTA_S


WRITE(KB,1011) IALPHA_H,IALPHA_M,ALPHA_S,IDELTA_H,IDELTA_M,DELTA_S

1011
FORMAT(1X,2I3,2X,F6.2,2X,2I3,F6.2)


END DO

C
------------------  test pour un autre fichier -----------------------


CALL RDUSERI('Avez-vous un autre objet a identifier? oui, tapez 1',


1'DE',1,ITAP,IBID)


IF(ITAP.EQ.1) GO TO 11

C
--------------- Fermeture du fichier d'entree, -----------------------

C
-------------------- Fin du graphisme --------------------------------


CALL CLOSE(LU1)


CALL PGEND


call lafin

 
STOP '        fin des traces sur la carte du champ'

 
END

48. SGTR2OPT

Identification visuelle > fichier NXYD/coordonnées alpha delta de l'objet

Origine


Auteur
Gilbert MARS (adaptation A.Bijaoui RTTR)


Date

17 Fevrier 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Identification visuelle d'un objet connaissant son ascension droite et sa déclinaison, par rapport au champ (catalogue NXYD) dont il est issu. Traite plusieurs identifications sans relecture du fichier (Optimisation CPU ).

Mots clefs


Mode

Dialogue


Opération
Graphe


Entrées
Fichiers catalogues NXYD et coordonnées de l'objet.


Sorties
Dessin

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close,


Entrée/Sortie
Rduseri, Rduserr, Wruserr, Wruserc, Wrcons,


Graphique

Pgsetc, Pgvsize, Pgwindow, Pgbox, Pgenv, Pglabel,





Pgtext, Pgpoint, Grpage, Pgend


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Seuil inférieur de densité (supérieur en magnitude)

2. Seuil supérieur de densité (inférieur en magnitude)

3. Option : Densité/Magnitude

4. Choix de la sortie graphique

5. Nom du fichier catalogue NXYD en entrée
6. Dimension d'une case élémentaire (") ,ou pas du tableau à accès accéléré
7. Légende à écrire en bas du graphe

8. Numéro du symbole pour l'objet à identifier

9. Numéro du symbole pour les objets du champ

10. Taille de la fenêtre de travail, en degrés minutes et secondes.

11. Ascension droite de l'objet à identifier.

12. Declinaison de l'objet à identifier.

13. Echelle du dessin    Standard/Interactive

Echelle interactive

a. Echelle des caractères
b. Dimension en abscisse (en pouce)

c. Origine  en  abcsisse (en pouce)

d. Dimension en ordonnée (en pouce)

e. Origine  en  ordonnée (en pouce)

14. Option pour modifier UNIQUEMENT la taille de la fenêtre de travail.

15. Option pour commencer l'identification d'un autre objet.

Sorties et résultats
1. Carte des objets numérotes sur la sortie choisie par l'utilisateur : TEKTRONIX, SECAPA, BENSON ou VERSATEC.

*



****************

*



*
       *

*



*   SGTR2OPT   *

*



* ............ *

*



****************

C
CE PROGRAMME PERMET D IDENTIFIER UN OBJET DONT ON CONNAIT SON

C
ASCENSION DROITE ET SA DECLINAISON PAR RAPPORT A SON CHAMP DONT

C
IL EST ISSU.

C
LE FORMAT DU FICHIER D'ENTREE EST PROVISOIRE.

C
CE PROGRAMME TRACE SUR N'IMPORTE QUELLE SORTIE GRAPHIQUE,

C
_ Console TEKTRINIX ou SECAPA, traceur BENSON, imprimante VERSATEC _

C
PAR L'INTERMEDIAIRE DE PGPLOT, UNE REGION (Carte du ciel)

C
LE DEROULEMENT DE CE PROGRAMME EST OPTIMISE POUR " economise "

C
DU TEMPS    C. P. U. 

C
Source : -   BIJAOUI Albert   -   28 Avril 1984  (10 Aout 1978)

C
Auteur : -    MARS Gilbert    -   28 Mars 1986

C
**********************************************************************


IMPLICIT NONE


PARAMETER


1
XPARA=180./1140.,
! Const. pour chiffrer les objets


1
YPARA=7.5/1140.,
! Const. pour chiffrer les objets


1
END_PARAMETER=0


INTEGER*2


1
IBID,

! Variable non utilisee ( systeme STII )


1
ICHAMP,

! Test pour modifier le champ de visualisation


1
IE,

! Variable d'incrementation


1
IECSA,

! Option pour une echelle non standard


1
IFIRST(1024,1024),! Tableau indicateur du 1er chainage


1
IG,

! Variable d'incrementation


1
IIT,

! Indice designant les cases a visualiser


1
ITAP,

! Etat pour tracer un autre fichier(superposer)


1
ITEK,

! Unite logique .Console graphique


1
IX,

! Variable indicee pour IFIRST ( suivant X )


1
IXCoor,

! Indice en X, pour les cases a visualiser


1
IY,

! Variable indicee pour IFIRST ( suivant Y )


1
IYCoor

! Indice en Y, pour les cases a visualiser


INTEGER*2


1
JJT,

! Indice designant les cases a visualiser


1
KB,

! Unite logique .Console en ecriture


1
LA,

! Unite logique .Fichier mouchard


1
MDEN,

! Index de travaille en DENSITE ou en MAGNITUDE


1
NEXT(10240),
! Tableau indicateur des chainages


1
NR,

! Unite logique .Console en ecriture


1
END_INTEGER2


INTEGER*4


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous-programmes. Common


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
INDEX,

! Pointeur dans le sous-programme NXYD


1
K1,

! Numero du symbole a dessiner. Identification


1
K2,

! Numero du symbole a dessiner. Obj du champ


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
NCAR,

!


1
NE,

! Nombre d'objets dans le fichier d'entree


1
NS,

! Nombre de caracteres dnas le fichier IFS


1
NTAB(10240),
! Tableau des indices


1
NVABLO,

! Nombres de valeurs par bloc-image


1
PGBEGIN,
! Introduction du systeme PGPLOT


1
END_INTEGER4


REAL*4


1
D,

! Densite ( ou magnitude ) de l'objet lu


1
DEH,

! Declinaison "horaire" de l'objet a identifier


1
DELPA,

! Pas en seconde d'arc du tableau de calcul...





! ...C'est la dimension d'une case elementaire


1
DEM,

! Declinaison "minute" de l'objet a identifier


1
DES,

! Declinaison "seconde" de l'objet a identifier


1
DTAB(10240),
! Tableau des densites ( ou magnitudes )


1
DX,

! Absc de l'ecrit. du numero d'objet sur graphe


1
ECH,

! Echelle pour tracer les caracteres des textes


1
ECHX,

! Echelle pour tracer le graphe en X


1
ECHY,

! Echelle pour tracer le graphe en Y


1
FENETRE,
! Taille de la fenetre de travail


1
FENDEG,

! \




I o


1
FENMIN,

!  > Composants de la fen. de travail 
I '


1
FENSEC,

! /




I "


1
RAH,

! Ascension droite "degre" de l'objet a identif


1
RAM,

! Ascension droite "minute" de l'objet a ident.


1
RAS,

! Ascension droite "seconde" de l'objet a ident


1
RHOLD(4)
! Tableau intermediaire pour ecriture sur cons.


REAL*4


1
SEUIL,

! Seuil inf. en dens. pour le trace sur graphe


1
SEUILS,

! Seuil sup. en dens. pour le trace sur graphe


1
X0,

! Abscisse de l'objet a identifier


1
XORIGI,

! Abscisse de depart du graphe


1
XMIN,

! X minimun correspondant au catalogue d'entree


1
XMAX,

! X maximun correspondant au catalogue d'entree


1
XTAB(10240),
! Tab. des ALPHA en secondes horaires X par 15


1
XTABMIN,
! Abscisse minimun du fichier d'entree


1
XTEXT,

! Abscisse des numeros d'objets


1
Y0,

! Ordonnee de l'objet a identifier


1
YORIGI,

! Ordonnee de depart du graphe


1
YMIN,

! Y minimun correspondant au catalogue d'entree


1
YMAX,

! Y maximun correspondant au catalogue d'entree


1
YTEXT,

! Ordoonne des numeros d'objets


1
YTAB(10240),
! Tableau des DELTA en seondes degres


1
YTABMIN,
! Ordonnee minimun du fichier d'entree


1
END_REAL4


CHARACTER*4


1
KNUM,

! Numero de l'objet ecrit sur la sortie graph.


1
END_CHARACTER4


CHARACTER*13


1
FICH,

! Chaine de data : Fichier


1
END_CHARACTER13


CHARACTER*40


1
IFE,

! Fichier d'entree


1
IFS,

! Fichiers transitoires d'ecriture sur graphe


1
LEGENDE,
! Identification des types d'objets dessines


1
TITRE,

! Caracteres pour le titre du graphe


1
END_CHARACTER40


CHARACTER*53


1
COTE,

! Legende qui sera ecrite sur le cote


1
END_CHARACTER53


CHARACTER*80


1
DEVICE,

! Options interactive pour la sortie graphique


1
END_CHARACTER80


DATA TITRE


1/'\frCarte des \fiGALAXIES'/


DATA FICH


1/'\frFichier :'/


include 'bibli:[stii]common.for'


data prognam/'SGTR2OPT'/

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)


dessin=.true.

 
LU1=1

C
------------------- Entree des parametres -----------------------------


call rduserr('seuil inferieur de densite(ou superieur en magnitude)


1','de',1,seuil,iBID)


call wruserr('seuil inferieur de densite',seuil,1)


call rduserr('seuil superieur de densite','no',1,seuils,iBID)


call wruserr('seuil superieur de densite',seuils,1)

C
------------- Choix pour travailler soit en DENSITE ------------------

C
-------------------- soit en MAGNITUDE  ------------------------------


CALL RDUSERI('Si votre mesure est une densite tapez 1','DE',1,


1MDEN,IBID)


IF(MDEN.EQ.1) THEN



CALL WRCONS('      Vous travaillez en DENSITE ')


ELSE



CALL WRCONS('      Vous travaillez en MAGNITUDE ')


END IF

C
------------- Option de la sortie graphique, au choix ----------------

101
WRITE(KB,'(A)')'$Graphics device/type:'


READ(NR,'(A)') DEVICE


IF(PGBEGIN(0,DEVICE,1,1).NE.1) GO TO 101

C
---------------- Mise e zero des parametres -------------------------


XTABMIN=1296000

! 360. X 3600.


YTABMIN=1296000

!  "   "   "

C
---------------- Mise a zero du tableau  IFIRST ----------------------


DO IY=1,1024



DO IX=1,1024




IFIRST(IX,IY)=0



END DO


END DO

C
------------------- Lecture du fichier d'entree ----------------------


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

 
DO IG=1,NE



INDEX=IG+8


 
READ(LU1'INDEX) NTAB(IG),XTAB(IG),YTAB(IG),DTAB(IG)



XTAB(IG)=XTAB(IG)*15.
! Uniformise la sortie graphique



XTABMIN=AMIN1(XTABMIN,XTAB(IG))



YTABMIN=AMIN1(YTABMIN,YTAB(IG))


END DO

*
TYPE *,' '

*
TYPE *,'XTABMIN==>',XTABMIN,'YTABMIN==>',YTABMIN


CALL CLOSE(LU1)

C
----------- Remplissage du tableau IFIRST et NEXT -------------------


CALL WRCONS('Dimension d''une case elementaire en seconde d''arc')


CALL RDUSERR('... ou pas du tableau ','NO',1,DELPA,IBID)


DO IG=1,NE



IX=IFIX((XTAB(IG)-XTABMIN)/DELPA)+1



IY=IFIX((YTAB(IG)-YTABMIN)/DELPA)+1



NEXT(IG)=IFIRST(IX,IY)



IFIRST(IX,IY)=IG


END DO


CALL RDUSERC('Legende a mettre en bas du graphe','NO',1,LEGENDE,NS)


COTE=FICH//IFE

C
------------------- Symbole d'identification -------------------------


CALL RDUSERI('Rentrez le symbole ( numero) pour l''objet a identifier',


1'DE',1,K1,IBID)


CALL RDUSERI('Rentrez le symbole ( numero) pour les objets du champ',


1'DE',1,K2,IBID)


IF(K2.EQ.0) K2=5

C
-------------- Taille de la fenetre de travail -----------------------

1212
CALL WRCONS('
Taille de la fenetre de travail ')


CALL RDUSERR('en degres   ,  minutes   ,  secondes','NO',3,RHOLD,


1 IBID)


FENDEG=RHOLD(1)


FENMIN=RHOLD(2)


FENSEC=RHOLD(3)


FENETRE=FENDEG*3600.+FENMIN*60.+FENSEC

*
TYPE *,'FENETRE',FENETRE

11
IF(ICHAMP.EQ.0) THEN

C
------------- Entree des coordonnees de l'objet ----------------------

C
---------------------- a identifier ----------------------------------



CALL RDUSERR('Rentrez l''ascension droite de l''objet 


1
a identifier','NO',3,RHOLD,IBID)



RAH=RHOLD(1)



RAM=RHOLD(2)



RAS=RHOLD(3)



CALL RDUSERR('Rentrez la declinaison de l''objet a identifier',


1
'NO',3,RHOLD,IBID)



DEH=RHOLD(1)



DEM=RHOLD(2)



DES=RHOLD(3)



X0=(RAH*3600.+RAM*60.+RAS)*15.
! X par 15 pour uniformiser







! la sortie graphique .



Y0= DEH*3600.+DEM*60.+DES

*
TYPE *,' '

*
TYPE *,'X0==>',X0,'Y0==>',Y0


END IF

C
------------- Calcul de la fenetre de travail ------------------------


XMIN=X0-FENETRE


XMAX=X0+FENETRE


YMIN=Y0-FENETRE


YMAX=Y0+FENETRE


IXCoor=IFIX((X0-XTABMIN)/DELPA)+1


IYCoor=IFIX((Y0-YTABMIN)/DELPA)+1

*
TYPE *,' '

*
TYPE *,'XMIN==>',XMIN,'XMAX==>',XMAX,'YMIN==>',YMIN,'YMAX==>',YMAX

*
TYPE *,' '

*
TYPE *,'IXCoor==>',IXCoor,'IYCoor==>',IYCoor

C
------------------- Option : echelle standard ------------------------

C
--------------- ou echelle choisie interactivement -------------------


CALL RDUSERI('Echelle standard faites RETURN ,(sinon tapez 1)','DE',


11,IECSA,IBID)


IF(IECSA.EQ.1) THEN



CALL RDUSERR('Echelle des caracteres (reel)','DE',1,ECH,IBID)



IF(ECH.EQ.0.) ECH=1.



CALL PGSETC(ECH)



CALL RDUSERR('Dimension en X (reel en pouce)','DE',1,ECHX,IBID)



IF(ECHX.EQ.0.) ECHX=6.



CALL RDUSERR('X de depart (reel en pouce)','DE',1,XORIGI,IBID)



CALL RDUSERR('Dimension en Y (reel en pouce)','DE',1,ECHY,IBID)



IF(ECHY.EQ.0.) ECHY=6.



CALL RDUSERR('Y de depart (reel en pouce)','DE',1,YORIGI,IBID)

C

------------- Trace du cadre ---------------------------------



CALL PGVSIZE(XORIGI,ECHX+XORIGI,YORIGI,ECHY+YORIGI)



CALL PGWINDOW(XMIN,XMAX,YMIN,YMAX)



CALL PGBOX('ABCTSN',2000.0,2,'ABCTSN',2000.0,2)


ELSE



CALL PGENV(XMIN,XMAX,YMIN,YMAX,1,1)


END IF



CALL PGLABEL(LEGENDE,COTE,TITRE)

C
----------------Trace de l'objet a identifier ------------------------


IF(K1.EQ.0.OR.K1.EQ.27) THEN



K1=20



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)



K1=25



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)



K1=27



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)


ELSE



CALL PGPOINT(1,X0,Y0,K1)


END IF

C
--------------- Trace des objets dans le champ ----------------------


DO JJT=IYCoor-1,IYCoor+1



DO IIT=IXCoor-1,IXCoor+1




IG=IFIRST(IIT,JJT)

*
TYPE *,' '

*
TYPE *,'IG==>',IG




DO WHILE (IG.NE.0)





IF(MDEN.EQ.1) THEN






IF(DTAB(IG).LE.SEUIL.OR.DTAB(IG).


1



GT.SEUILS)GO TO 10





ELSE






IF(DTAB(IG).LE.SEUILS.OR.DTAB(IG).


1



GT.SEUIL)GO TO 10





END IF

*
TYPE *,' '

*
TYPE *,' XTAB ==>',XTAB(IG),' YTAB ==>',YTAB(IG)





CALL PGPOINT(1,XTAB(IG),YTAB(IG),K2)

C



----- Ecriture des numeros d'objet -----------





ENCODE(4,102,KNUM) NTAB(IG)

102



FORMAT(I4)





IF(
   XTAB(IG).LT.XMIN.


1



OR.XTAB(IG).GT.XMAX.


1



OR.YTAB(IG).LT.YMIN.


1



OR.YTAB(IG).GT.YMAX


1





) GO TO 10





XTEXT=XTAB(IG)-(FENETRE*XPARA)





YTEXT=YTAB(IG)+(FENETRE*YPARA)





CALL PGTEXT(XTEXT,YTEXT,KNUM)

10



CONTINUE





IG=NEXT(IG)

*
TYPE *,' '

*
TYPE *,'IG==>',IG,'NEXT(IG)==>',NEXT(IG)




END DO



END DO


END DO

C
---------------- Test pour modifier UNIQUEMENT -----------------------

C
----------------- la taille de la fenetre ----------------------------


CALL WRCONS('

Si vous souhairez UNIQUEMENT')


CALL WRCONS('diminuer ou agrandir votre champ de travail sur l''ecran')


CALL RDUSERI('  Tapez  1 ,( sinon RETURN )','DE',1,ICHAMP,IBID)


IF(ICHAMP.EQ.1) GO TO 1212

C
------------------  test pour un autre fichier -----------------------


CALL RDUSERI('Avez-vous un autre objet a identifier? oui, tapez 1',


1'DE',1,ITAP,IBID)


IF(ITAP.EQ.1) GO TO 11

C
--------------- Fermeture du fichier d'entree, -----------------------

C
-------------------- Fin du graphisme --------------------------------


CALL PGEND


call lafin

 
STOP '        fin des traces sur la carte du champ'

 
END

49. GXEDCD 

Traitement des fichiers catalogues > Elimination des objets "doubles"

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

6 octobre 1987


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Le programme gxedcd élimine les objets doubles (les galaxies) d'un catalogue NXYD en prenant référence sur un catalogue "complet" formaté en ASCII. La sortie est un fichier NXYD.

Mots clefs


Application
"Sequence de COMA"


Mode

Dialogue


Opération
Epuration des "doubles"


Entrée
Catalogue NXYD et ASCII


Sortie
Catalogue NXYD

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Assign, Close, 


Entrée/Sortie
Rduserc, Wrcons, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Fichier ASCII catalogue "complet". format (1x,4(i4,2x),2(2i3,f6.2,2x),f8.3,2x,i6,2(2x,A))

2. Fichier catalogue NXYD 
3. Nom du fichier de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier catalogue NXYD épuré.

2. MOUCHard.

*


*************************

*


*


*

*


*        GXEDCD  
*

*


*
 -------
*

*


*************************

C


MARS Gilbert le 6 Octobre 1987

C
Le programme GXEDCD elimine les objets doubles ( les galaxies )

C
du catalogue initial YFILCOM.MAG formate NXYD et comportant 7720 objets

C
(Informations servant a SOPHIE pour la generation de son catalogue

C
aleatoire

C
Le premier fichier d'entree _LE CATALOGUE COMPLET_ est formate

C
(1X,I4,2X,I4,2X,I4,2X,I4,2X,2I3,F6.2,2X,2I3,F6.2,2X,F8.3,5X,A13,2X,A2)

C
Le deuxieme fichier d'entree est formate NXYD


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'GXEDCD'/


INTEGER*4 N2000(8196)


CHARACTER*40 IFE,IFI,IFS


CHARACTER*2 TEXT_OUT


CHARACTER*13 TEXT


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(LAIN,MOUCH,KB,LAOUT)


CALL RDUSERC('FICHIER D''ENTREE "cat.complet" ','NO',1,IFE,NCE)


WRITE(STRING,5) IFE

5
FORMAT(' FICHIER D''ENTREE "cat.complet" :',A)


CALL WRCONS(STRING)


CALL WRCONS(' ')


LU1=1


lu2=2


lu3=3


CALL ASSIGN(LU1,IFE,NCE)


CALL NXYD(IFI,LU2,NI,1)


CALL NXYD(IFS,LU3,NS,2)

* -------------- Lecture du fichier catalogue complet -------------------------


DO I=1,NI



N2000(I)=0


END DO


NS=0

31
READ(LU1,133,END=30)
NUM4,NUM1,NUM2,NUM3,


1

 
IRAH,IRAM,RRAS,


1

 
IDEH,IDEM,RDES,


1

 
RMAG,IIIAIRE,TEXT,TEXT_OUT

133
FORMAT(1X,4(I4,2X),2I3,F6.2,2X,2I3,F6.2,2X,F8.3,2X,I6,2X,A,2X,A)


N2000(NUM3)=NUM1
! remplissage du tableau "fichier epure"


GO TO 31

30
DO J=1,NI



IND=8+J



READ(LU2'IND)NUM,XXX,YYY,DDD



IF ( N2000(NUM) .NE. 0 ) THEN




NS=NS+1




IND1=NS+8




WRITE(LU3'IND1)NUM,XXX,YYY,DDD



END IF


END DO


IND1=6


WRITE(LU3'IND1)NS,0.,0.,0.



CALL CLOSE(LU1)


CALL CLOSE(LU2)


CALL CLOSE(LU3)


CALL LAFIN


STOP '    nous voici arrive en fin de programme '


END

50. GXADMM 

Traitement des fichiers catalogues > Recherche des bornes

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

6 octobre 1987


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme cherche les bornes, en ALPHA et en DELTA, du catalogue complet (ASCII) de galaxies de la séquence "filament de coma". 

Mots clefs


Application
Recherche des extrema


Mode

Dialogue


Opération
Test sur les min max


Entrée
Catalogue ASCII


Sortie
Extrema sur mouchard

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, Assign, 


Entrée/Sortie
Wruserr, Rduserc, Wrcons, 

Entrées nécessaires
1. Fichier ASCII du catalogue "complet" des galaxies. Format (1x,4(i4,2x),2(2i3,f6.2,2x),f8.3,2x,i6,2(2x,A))

Sorties et résultats
1. Alpha minimum en secondes de temps. (Ecran et Mouchard)

2. Alpha maximum en secondes de temps. (Ecran et Mouchard)

3. Delta minimum en secondes d'arc. (Ecran et Mouchard)

4. Delta maximum en secondes d'arc. (Ecran et Mouchard)

*


*************************

*


*


*

*


*        GXADmM  
*

*


*
 -------
*

*


*************************

C


MARS Gilbert le 6 Octobre 1987

C
Le programme GXADmM cherche ALPHA et DELTA min et max du catalogue

C
complet des galaxies fichier :  _YFILCOM_

C
(Informations servant a SOPHIE pour la generation de son catalogue

C
aleatoire

C
Le fichier d'entree _LE CATALOGUE COMPLET_ est formate

C
(1X,I4,2X,I4,2X,I4,2X,I4,2X,2I3,F6.2,2X,2I3,F6.2,2X,F8.3,5X,A13,2X,A2)


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'GXADmM'/


CHARACTER*40 IFE


CHARACTER*2 TEXT_OUT


CHARACTER*13 TEXT


INTEGER*2 HOLD(3)


REAL*4 RHOLD(3)


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(LAIN,MOUCH,KB,LAOUT)


CALL RDUSERC('FICHIER D''ENTREE "cat.complet" ','NO',1,IFE,NCE)


WRITE(STRING,5) IFE

5
FORMAT(' FICHIER D''ENTREE "cat.complet" :',A)


CALL WRCONS(STRING)


CALL WRCONS(' ')


LU1=1


CALL ASSIGN(LU1,IFE,NCE)


ALPHA_MIN= 64000000.


ALPHA_MAX=-64000000.


DELTA_MIN= 64000000.


DELTA_MAX=-64000000.

* -------------- Lecture du fichier catalogue complet -------------------------

31
READ(LU1,133,END=30)
NUM4,NUM1,NUM2,NUM3,


1

 
IRAH,IRAM,RRAS,


1

 
IDEH,IDEM,RDES,


1

 
RMAG,IIIAIRE,TEXT,TEXT_OUT

133
FORMAT(1X,4(I4,2X),2I3,F6.2,2X,2I3,F6.2,2X,F8.3,2X,I6,2X,A,2X,A)


ALPHA     = 3600.*FLOAT(IRAH) + 60.*FLOAT(IRAM) + RRAS


DELTA     = 3600.*FLOAT(IDEH) + 60.*FLOAT(IDEM) + RDES


ALPHA_MIN = AMIN1(ALPHA_MIN,ALPHA)


ALPHA_MAX = AMAX1(ALPHA_MAX,ALPHA)


DELTA_MIN = AMIN1(DELTA_MIN,DELTA)


DELTA_MAX = AMAX1(DELTA_MAX,DELTA)


GO TO 31

30
CALL WRUSERR(' Alpha_min en secondes',ALPHA_MIN,1)


CALL WRUSERR(' Alpha_max en secondes',ALPHA_MAX,1)


CALL WRUSERR(' Delta_min en secondes',DELTA_MIN,1)


CALL WRUSERR(' Delta_max en secondes',DELTA_MAX,1)


WRITE(6,12) ALPHA_MIN,ALPHA_MAX,DELTA_MIN,DELTA_MAX

12
FORMAT(' ALPHA_MIN :',F12.2,'ALPHA_MAX :',F12.2,'DELTA_MIN :',F12.2,


1'DELTA_MAX :',F12.2)


CALL CLOSE(LU1)


CALL LAFIN


STOP '    Extrema calcules '


END

51. GXCTIS

Analyse structurale > Imagerie

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

15 juillet 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme transforme un fichier catalogue NXYD en un fichier image. L'utilisateur a le choix du nombre de points par ligne (NPL) et du nombre de lignes (NL) sur l'image de sortie. La densité de chaque point est calculée suivant le critère de DRESSLER : à partir de chaque point de l'image on compte les 10 galaxies les plus proches. La distance de la 10ieme galaxie, au point de l'image considéré, nous sert à calculer la densité suivant la formule : DENS=10/(r*r), (où r = la distance de la n-ieme galaxie).

Mots clefs


Source
Algorithme : Michel HENON (15 juillet 1985)


Application
Analyse structurale


Dimension
2D


Mode

Interactif et par lot (batch)


Opération
Imagerie


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Image STII

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, 


Image

Cree, Ecrit, 


Catalogue
Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue NXYD contenant la liste des objets du champ.

2. Nombre de points par ligne de l'image de sortie.

3. Nombre de lignes  de l'image de sortie.

4. Marge en X pour diminuer les effets de bord.

5. Marge en Y pour diminuer les effets de bord.

6. Nom de l'image de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier image calculé suivant le critère de DRESSLER.

2. Dépassement (en +ou- X et +ou- Y) des bords du champ.

3. MOUCHard.

C

C
                          **********   

C
--------------------------* GXCTIS *---------------------------------

C
                          **********

C

C
Ce programme tanscrit un fichier parametre NXYD, venant des mesures

C
des galaxies faites avec la sequence VIZ1, en un fichier image.

C
On a le choix du nombre de points par ligne (NPL), et du nombre de

C
lignes (NL) sur le fichier image de sortie;C'est a dire la matrice

C
de sortie.

C
La densite de chaque point est calculee suivant le critere de 

C
DRESSLER. A partir de chaque point de la matrice on compte les dix

C
galaxies les plus proches. La distance de la dixieme galaxie nous

C
sert a calculer le critere de DRESSLER suivant la formule:

C
              1

C
      DENS= -----       ( ou D = la distance de la 10eme galaxie)

C
            D X D

C
------ Michel HENON -,- Gilbert MARS - le 15 Juillet 1985 -----------


IMPLICIT NONE


INTEGER*2


1
IBID,

! Non utilisee .


1
IBNL,

! Entier qui fixe la bordure en Y


1
IBNPL,

! Entier qui fixe la bordure en X


1
IC

! Increment pour calculer le pas IP


INTEGER*2


1
IDX,

! Pas en X (pour fichier de sortie)


1
IDY,

! Pas en Y (pour fichier de sortie)


1
IE,

! Indice min de l'exploration en X


1
IFIRST(1048,1048),!Tableau indicateur du 1er chainage


1
IG,

! Numero des galaxies _ fichier d'entree


1
IGIVE

! RDUSERI.Nombre de valeurs lues


INTEGER*2


1
II,

! Variable indicee pour calculer T10  (X)


1
IIT,

! Variable intermediaire pour T10     (X)


1
IL,

! Lignes a ecrire (fichier de sortie)


1
IM,

! Points a ecrire sur la ligne de sortie


1
INL,

! Variable indicee pour MES  (suivant Y)


1
INPL,

! Variable indicee pour MES  (suivant X)


1
IOE,

! Indice d'exploration d'entree en X


1
IOS

! Indice d'exploration de sortie en X


INTEGER*2


1
IP,

! Pas d'exploration en X


1
IS,

! Indice MAX de l'exploration en X


1
IT,

! Variable indicee pour le tableau T10


1
ITEK,

! Unite logique. Console graphique


1
IX,

! Variable indicee pour IFIRST (suivant X)


1
IY

! Variable indicee pour IFIRST (suivant Y)


INTEGER*2


1
JE,

! Indice min de l'exploration en Y


1
JJ,

! Variable indicee pour calculer T10  (Y)


1
JJT,

! Variable intermediaire pour T10     (Y)


1
JOE,

! Indice d'exploration d'entree en Y


1
JOS,

! Indice d'exploration de sortie en Y


1
JS,

! Indice MAX de l'exploration en Y


1
KB,

! Unite logique. Console en ecriture


1
LA

! Unite logique. Fichier MOUCHard


INTEGER*2


1
LU2,

! Numero logique du fichier de sortie


1
MES(1024,1024),
! Image de sortie (format STII)


1
MES1(1024),
! Tableau intermediaire pour la sortie image


1
NEXT(10240),
! Tableau indicateur des chainages


1
NL,

! Nombre de lignes en sortie image


1
NLMAX,

! Lignes maximun            (suivant Y)


1
NPL,

! Nombre de points par ligne en sortie image


1
NPLMAX,

! Points par ligne maximun  (suivant X)


1
NR,

! Unite logique. Console en lecture


1
NUT,

! Entree non utilisee


1 END_INTEGER2


INTEGER*4


1
IDPIE,

! Nombre de depassement en X- (effet de bord)


1
IDPIS,

! Nombre de depassement en X+ (effet de bord)


1
IDPJE,

! Nombre de depassement en Y- (effet de bord)


1
IDPJS,

! Nombre de depassement en Y+ (effet de bord)


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous_programmes,Common.


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
IND,

! Pointeur dans le sous_programme NXYD


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
N,

! Variable non retenue


1
NE,

! Nombre d'objet dans le fichier d'entree


1
NVABLO,

! Nombres de valeurs par bloc_image


1 END_INTEGER4


REAL*4


1
D,

! Densite de l'objet _ rejet de cette variable


1
DISMIN,

! C'est le MIN de XPAS _ YPAS


1
RHO,

! Distance  centre_objet


1
RTEST,

! Rayon devant contenir les 10 galaxies


1
TN,

! Variable intermediaire pour T10


1
T10(12),
! Tableau selectif des 10 objets les + proches


1
X(10240),
! Tableau des abcices _ position des galaxies


1
XCENT,

! Abcices du centre de comptage des 10 Glxies


1
XDCENT,

! Abcices de depart pour le comptage


1
XMAX,

! Abcices maximun du fichier d'entree


1
XMIN,

! Abcices minimun du fichier d'entree


1
XPAS,

! Pas de la matrice en X


1
XX,

! Variable intermediaire de lecture des Abcice


1
Y(10240),
! Tableau des ordonnees _ posit. des galaxies


1
YCENT,

! Ordonnees du centre de comptage des 10 Glxs


1
YMAX,

! Ordonnee maximun du fichier d'entree


1
YMIN,

! Ordonnee minimun du fichier d'entree


1
YPAS,

! Pas de la matrice en Y


1
YY,

! Variable de lecture intermediaire des Ordonne


1 END_REAL4


CHARACTER*40


1
IFE,

! Nom du fichier d'entree


1
IFS,

! Nom du fichier de sortie


1 END_CARACTER40

C
*********************************************************************

C
*    1ere partie , fichiers et parametres d'entree _ sorties        *

C
*          Mise en place des tableaux IFIRST et NEXT                *

C
*********************************************************************


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'GXCTIS'/


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

C
-------------- Fichier et parametres d'entrees ----------------------


LU1=1


LU2=2


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)


CALL RDUSERI('Nombre de points par ligne en sortie','NO',1,NPL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Nombre   de   lignes    en    sortie','NO',1,NL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Marge en X pour diminuer les effets de bord','NO',


11,IBNPL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Marge en Y pour diminuer les effets de bord','NO',


11,IBNL,IGIVE)

C
---------- Recherche en X et en Y du min et du MAX ------------------


XMIN=1000000.


XMAX=-1000000.


YMIN=1000000.


YMAX=-1000000.


T10(1)=0.


! Par definition


IDPIE=0


IDPIS=0


IDPJE=0


IDPJS=0


DO IY=1,1048



DO IX=1,1048




IFIRST(IX,IY)=0



END DO


END DO


DO IG=1,NE



IND=IG+8



READ(LU1'IND)N,XX,YY,D



X(IG)=XX



Y(IG)=YY



XMIN=AMIN1(XMIN,XX)



XMAX=AMAX1(XMAX,XX)



YMIN=AMIN1(YMIN,YY)



YMAX=AMAX1(YMAX,YY)


END DO


CALL CLOSE(LU1)

C
---------- Calcul de parametres pour le tableau IFIRST --------------


XMAX=XMAX+0.001


YMAX=YMAX+0.001


NPLMAX=NPL-1+(2*IBNPL)


NLMAX=NL-1+(2*IBNL)


XPAS=(XMAX-XMIN)/FLOAT(NPLMAX)


YPAS=(YMAX-YMIN)/FLOAT(NLMAX)


DISMIN=AMIN1(XPAS,YPAS)


IDX=IFIX(XPAS)


IDY=IFIX(YPAS)

C
------------- Fichier de sortie -------------------------------------


CALL CREE(IFS,LU2,NL,NPL,IDX,IDY,XMIN,YMIN,NUT,IBID)

C
------------ Remplissage du tableau IFIRST et NEXT ------------------


DO IG=1,NE



IX=IFIX((X(IG)-XMIN)/XPAS)+1



IY=IFIX((Y(IG)-YMIN)/YPAS)+1



NEXT(IG)=IFIRST(IX,IY)



IFIRST(IX,IY)=IG


END DO

C
*********************************************************************

C
*     2eme  partie, exploration du tableau IFIRST et NEXT           *

C
*   Calcul de la densite de  DRESSLER en chaque point de sortie      *

C
*********************************************************************

C
------- Initialisation des variables d'exploration ------------------


XDCENT=XMIN+((FLOAT(IBNPL))*XPAS)


YCENT=YMIN+((FLOAT(IBNL))*YPAS)


JOE=IBNL


JOS=JOE+1


DO INL=1,NL



XCENT=XDCENT



IOE=IBNPL



IOS=IOE+1



DO INPL=1,NPL




JE=JOS




JS=JOE

D
TYPE *,'JE=JOS',JE

D
TYPE *,'JS=JOE',JS




IE=IOS




IS=IOE




IC=-1

C
------------ Remplissage du tableau T10 -----------------------------




DO IT=2,11





T10(IT)=64000000.




END DO

C
------ Extention de l'exploration (la 1er fois "mise a l'origine")--




RTEST=0.




DO WHILE (T10(11).GE.RTEST)





IE=IE-1





IS=IS+1





JE=JE-1





JS=JS+1

C
----------- Exploration suivant l'axe des Y ------------------------





IC=IC+2

D
TYPE *,'JE',JE

D
TYPE *,'JS',JS





DO JJ=JE,JS

D
TYPE *,'JJ',JJ






IF(JJ.EQ.JE.OR.JJ.EQ.JS) THEN







IP=1






ELSE







IP=IC






END IF

C
---------- Changement de variable indicee en Y ---------------------






IF(JJ.LT.1) THEN







JJT=1







IDPJE=IDPJE+1

D
TYPE *,'IDPJE',IDPJE






ELSE IF(JJ.GT.NLMAX) THEN







JJT=NLMAX







IDPJS=IDPJS+1






ELSE







JJT=JJ






END IF

C
------------ Exploration suivant l'axe des X -----------------------

D
TYPE *,'IE',IE

D
TYPE *,'IS',IS

D
TYPE *,'IP',IP






DO II=IE,IS,IP

D
TYPE *,'II',II

C
-------------- Changement de variable indicee en X ----------------







IF(II.LT.1) THEN








IIT=1








IDPIE=IDPIE+1







ELSE IF(II.GT.NPLMAX) THEN








IIT=NPLMAX








IDPIS=IDPIS+1







ELSE








IIT=II







END IF

C
----------------------- Calcul du RHO ------------------------------

C
------- pour tts valeurs comprises dans un carre elementaire -------







IG=IFIRST(IIT,JJT)

D
TYPE *,'IG (de IFIRST)',IG







DO WHILE (IG.NE.0)








RHO=SQRT(((X(IG)-XCENT)


1





**2)+((Y(IG)-YCENT)


1





**2))

D
TYPE *,'RHO',RHO

C
------- Classement par ordre croissant dans le tableau T10 ----------








IT=12








T10(IT)=RHO








DO WHILE (T10(IT).


1






LT.T10(IT-1))









TN=T10(IT-1)









T10(IT-1)=


1






T10(IT)









T10(IT)=TN









IT=IT-1








END DO

D
TYPE *,'Tableau 10',T10








IG=NEXT(IG)

D
TYPE *,'IG de NEXT',IG







END DO






END DO





END DO





RTEST=FLOAT((IC+1)/2)*DISMIN
!test pour RHO

D
TYPE *,'RTEST',RTEST




END DO




MES(INPL,INL)=IFIX((1./((T10(11))**2))*10000000.)




XCENT=XCENT+XPAS

!

D
TYPE *,'XCENT',XCENT




IOE=IOE+1


! increment en X




IOS=IOE+1


!



END DO



YCENT=YCENT+YPAS




D
TYPE *,'YCENT',YCENT



JOE=JOE+1



! increment en Y



JOS=JOE+1



!


END DO

C
--------- Ecriture sur le fichier de sortie -------------------------


TYPE *,'Depassement en X-',IDPIE


TYPE *,'Depassement en X+',IDPIS


TYPE *,'Depassement en Y-',IDPJE


TYPE *,'Depassement en Y+',IDPJS


DO IL=1,NL



DO IM=1,NPL




MES1(IM)=MES(IM,IL)



END DO



CALL ECRIT(IL,NPL,1,NPL,1,MES1,LU2,IBID)


END DO


CALL CLOSE(LU2)


CALL LAFIN


STOP '             OH!  La belle image .....'


END

52. GXCTISNN

Analyse structurale > Imagerie

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

5 octobre 1987


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme transforme un fichier catalogue NXYD en un fichier image. L'utilisateur a le choix du nombre de points par ligne (NPL) et du nombre de lignes (NL) sur l'image de sortie. La densité de chaque point est calculée suivant le critère de DRESSLER : à partir de chaque point de l'image on compte les N galaxies les plus proches (NGAL). La distance de la Nieme galaxie, au point de l'image considéré, nous sert à calculer la densité suivant la formule : DENS=NGAL/Pi(r*r), (où r = la distance de la Nieme galaxie).

La sortie est normalisée en galaxies par degré-carré.

Mots clefs


Source
Algorithme  : Michel HENON (15 juillet 1985)


Source
GXCTIS Gilbert MARS (15 juillet 1985)


Application
Analyse structurale


Dimension
2D


Mode

Interactif et par lot (batch)


Opération
Imagerie


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Image STII

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, 


Image

Cree, Ecrit, 


Catalogue
Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Nombre de galaxies (ATTENTION NGAL modifiable que dans la source).

2. Fichier catalogue NXYD contenant la liste des objets du champ.

3. Nombre de points par ligne de l'image de sortie.

4. Nombre de lignes  de l'image de sortie.

5. Marge en X pour diminuer les effets de bord.

6. Marge en Y pour diminuer les effets de bord.

7. Pas de l'enregistrement en millimètres. (pour la normalisation)

8. Echelle de plaque en seconde d'arc par millimètres (pour la normalisation).

9. Nom de l'image de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier image calculer suivant le critère de DRESSLER.

2. Dépassement (en +ou- X et +ou- Y) des bords du champ.

3. MOUCHard.

C

C
                          ************   

C
--------------------------* GXCTISNN *---------------------------------

C
                          ************

C

C
Ce programme tanscrit un fichier parametre NXYD, venant des mesures

C
des galaxies faites avec la sequence VIZ1, en un fichier image.

C
On a le choix du nombre de points par ligne (NPL), et du nombre de

C
lignes (NL) sur le fichier image de sortie;C'est a dire la matrice

C
de sortie.

C
La densite de chaque point est calculee suivant le critere de 

C
DRESSLER. A partir de chaque point de la matrice on compte les N

C
galaxies les plus proches (NGAL). La distance de la Nieme galaxie nous

C
sert a calculer le critere de DRESSLER suivant la formule:

C
              NGAL

C
      DENS= --------       ( ou d = la distance de la Nieme galaxie)

C
            PI(d X d)

C
------ Michel HENON -,- Gilbert MARS - le 15 Juillet 1985 -----------

C
 Modification pour un nombre variable de galaxies  le 5 Octobre 1987


IMPLICIT NONE


PARAMETER


1
FACT =10.,


1
NGAL =3,


1
NGAL1=NGAL+1,


1
NGAL2=NGAL+2,


1
PI=3.1415926535789,


1
PARAMETER=0


INTEGER*2


1
IBID,

! Non utilisee .


1
IBNL,

! Entier qui fixe la bordure en Y


1
IBNPL,

! Entier qui fixe la bordure en X


1
IC

! Increment pour calculer le pas IP


INTEGER*2


1
IDX,

! Pas en X (pour fichier de sortie)


1
IDY,

! Pas en Y (pour fichier de sortie)


1
IE,

! Indice min de l'exploration en X


1
IFIRST(1048,1048),!Tableau indicateur du 1er chainage


1
IG,

! Numero des galaxies _ fichier d'entree


1
IGIVE

! RDUSERI.Nombre de valeurs lues


INTEGER*2


1
II,

! Variable indicee pour calculer T10  (X)


1
IIT,

! Variable intermediaire pour T10     (X)


1
IL,

! Lignes a ecrire (fichier de sortie)


1
IM,

! Points a ecrire sur la ligne de sortie


1
INL,

! Variable indicee pour MES  (suivant Y)


1
INPL,

! Variable indicee pour MES  (suivant X)


1
IOE,

! Indice d'exploration d'entree en X


1
IOS

! Indice d'exploration de sortie en X


INTEGER*2


1
IP,

! Pas d'exploration en X


1
IPASCAN,
! Pas du scan en micron


1
IS,

! Indice MAX de l'exploration en X


1
IT,

! Variable indicee pour le tableau T10


1
ITEK,

! Unite logique. Console graphique


1
IX,

! Variable indicee pour IFIRST (suivant X)


1
IY

! Variable indicee pour IFIRST (suivant Y)


INTEGER*2


1
JE,

! Indice min de l'exploration en Y


1
JJ,

! Variable indicee pour calculer T10  (Y)


1
JJT,

! Variable intermediaire pour T10     (Y)


1
JOE,

! Indice d'exploration d'entree en Y


1
JOS,

! Indice d'exploration de sortie en Y


1
JS,

! Indice MAX de l'exploration en Y


1
KB,

! Unite logique. Console en ecriture


1
LA

! Unite logique. Fichier MOUCHard


INTEGER*2


1
LU2,

! Numero logique du fichier de sortie


1
MES(1024,1024),
! Image de sortie (format STII)


1
MES1(1024),
! Tableau intermediaire pour la sortie image


1
NEXT(10240),
! Tableau indicateur des chainages


1
NL,

! Nombre de lignes en sortie image


1
NLMAX,

! Lignes maximun            (suivant Y)


1
NPL,

! Nombre de points par ligne en sortie image


1
NPLMAX,

! Points par ligne maximun  (suivant X)


1
NR,

! Unite logique. Console en lecture


1
NUT,

! Entree non utilisee


1 END_INTEGER2


INTEGER*4


1
IDPIE,

! Nombre de depassement en X- (effet de bord)


1
IDPIS,

! Nombre de depassement en X+ (effet de bord)


1
IDPJE,

! Nombre de depassement en Y- (effet de bord)


1
IDPJS,

! Nombre de depassement en Y+ (effet de bord)


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous_programmes,Common.


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
IND,

! Pointeur dans le sous_programme NXYD


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
N,

! Variable non retenue


1
NE,

! Nombre d'objet dans le fichier d'entree


1
NVABLO,

! Nombres de valeurs par bloc_image


1 END_INTEGER4


REAL*4


1
ADPIE,

! Nombre de depassement en X- (effet de bord)


1
ADPIS,

! Nombre de depassement en X+ (effet de bord)


1
ADPJE,

! Nombre de depassement en Y- (effet de bord)


1
ADPJS

! Nombre de depassement en Y+ (effet de bord)


REAL*4


1
D,

! Densite de l'objet _ rejet de cette variable


1
DISMIN,

! C'est le MIN de XPAS _ YPAS


1
ECHELLE,
! Echelle de plaque  ( " par Millimetre )


1
RAYDRESS,
! Rayon de DRESSLER ( Degre d'arc )


1
RHO,

! Distance  centre_objet


1
RTEST,

! Rayon devant contenir les N galaxies (NGAL)


1
TN,

! Variable intermediaire pour T10


1
T10(NGAL2),
! Tableau selectif des N objets les + proches


1
X(10240),
! Tableau des abcices _ position des galaxies


1
XCENT,

! Abcices du centre de comptage des N Glxies


1
XDCENT,

! Abcices de depart pour le comptage


1
XMAX,

! Abcices maximun du fichier d'entree


1
XMIN,

! Abcices minimun du fichier d'entree


1
XPAS,

! Pas de la matrice en X


1
XX,

! Variable intermediaire de lecture des Abcice


1
Y(10240),
! Tableau des ordonnees _ posit. des galaxies


1
YCENT,

! Ordonnees du centre de comptage des N Glxs


1
YMAX,

! Ordonnee maximun du fichier d'entree


1
YMIN,

! Ordonnee minimun du fichier d'entree


1
YPAS,

! Pas de la matrice en Y


1
YY,

! Variable de lecture intermediaire des Ordonne


1 END_REAL4


CHARACTER*40


1
IFE,

! Nom du fichier d'entree


1
IFS,

! Nom du fichier de sortie


1 END_CARACTER40

C
*********************************************************************

C
*    1ere partie , fichiers et parametres d'entree _ sorties        *

C
*          Mise en place des tableaux IFIRST et NEXT                *

C
*********************************************************************


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'GXCTISNN'/


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

C
-------------- Fichier et parametres d'entrees ----------------------


LU1=1


LU2=2


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)


CALL RDUSERI('Nombre de points par ligne en sortie','NO',1,NPL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Nombre   de   lignes    en    sortie','NO',1,NL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Marge en X pour diminuer les effets de bord','NO',


11,IBNPL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Marge en Y pour diminuer les effets de bord','NO',


11,IBNL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Pas du scan en millimetre ','NO',1,IPASCAN,IBID)


CALL RDUSERR('Echelle de plaque ( "/mm ) ','NO',1,ECHELLE,IBID)


ECHELLE=(ECHELLE*FLOAT(IPASCAN))/(1000.*3600.)

C
--------------- Ecriture sur le fichier MOUCHard --------------------


CALL WRUSERI('Nombre   de   points  par ligne  en  sortie',NPL,1)


CALL WRUSERI('Nombre     de     lignes      en     sortie',NL,1)


CALL WRUSERI('Marge en X pour diminuer les effets de bord',IBNPL,1)


CALL WRUSERI('Marge en Y pour diminuer les effets de bord',IBNL,1)


CALL WRUSERI('Pas     du      scan     en      millimetre',IPASCAN,1)


CALL WRUSERR('Echelle     de      plaque   en  ( " / mm )',ECHELLE,1)

C
---------- Recherche en X et en Y du min et du MAX ------------------


XMIN=1000000.


XMAX=-1000000.


YMIN=1000000.


YMAX=-1000000.


T10(1)=0.


! Par definition


IDPIE=0


IDPIS=0


IDPJE=0


IDPJS=0


DO IY=1,1048



DO IX=1,1048




IFIRST(IX,IY)=0



END DO


END DO


DO IG=1,NE



IND=IG+8



READ(LU1'IND)N,XX,YY,D



X(IG)=XX



Y(IG)=YY



XMIN=AMIN1(XMIN,XX)



XMAX=AMAX1(XMAX,XX)



YMIN=AMIN1(YMIN,YY)



YMAX=AMAX1(YMAX,YY)


END DO


CALL CLOSE(LU1)

C
---------- Calcul de parametres pour le tableau IFIRST --------------


XMAX=XMAX+0.001


YMAX=YMAX+0.001


NPLMAX=NPL-1+(2*IBNPL)


NLMAX=NL-1+(2*IBNL)


XPAS=(XMAX-XMIN)/FLOAT(NPLMAX)


YPAS=(YMAX-YMIN)/FLOAT(NLMAX)


DISMIN=AMIN1(XPAS,YPAS)


IDX=IFIX(XPAS)


IDY=IFIX(YPAS)

C
------------- Fichier de sortie -------------------------------------


CALL CREE(IFS,LU2,NL,NPL,IDX,IDY,XMIN,YMIN,NUT,IBID)

C
------------ Remplissage du tableau IFIRST et NEXT ------------------


DO IG=1,NE



IX=IFIX((X(IG)-XMIN)/XPAS)+1



IY=IFIX((Y(IG)-YMIN)/YPAS)+1



NEXT(IG)=IFIRST(IX,IY)



IFIRST(IX,IY)=IG


END DO

C
*********************************************************************

C
*     2eme  partie, exploration du tableau IFIRST et NEXT           *

C
*   Calcul de la densite de  DRESSLER en chaque point de sortie      *

C
*********************************************************************

C
------- Initialisation des variables d'exploration ------------------


XDCENT=XMIN+((FLOAT(IBNPL))*XPAS)


YCENT=YMIN+((FLOAT(IBNL))*YPAS)


JOE=IBNL


JOS=JOE+1


DO INL=1,NL



XCENT=XDCENT



IOE=IBNPL



IOS=IOE+1



DO INPL=1,NPL




JE=JOS




JS=JOE

D
TYPE *,'JE=JOS',JE

D
TYPE *,'JS=JOE',JS




IE=IOS




IS=IOE




IC=-1

C
------------ Remplissage du tableau T10 -----------------------------




DO IT=2,NGAL1





T10(IT)=64000000.




END DO

C
------ Extention de l'exploration (la 1er fois "mise a l'origine")--




RTEST=0.




DO WHILE (T10(NGAL1).GE.RTEST)





IE=IE-1





IS=IS+1





JE=JE-1





JS=JS+1

C
----------- Exploration suivant l'axe des Y ------------------------





IC=IC+2

D
TYPE *,'JE',JE

D
TYPE *,'JS',JS





DO JJ=JE,JS

D
TYPE *,'JJ',JJ






IF(JJ.EQ.JE.OR.JJ.EQ.JS) THEN







IP=1






ELSE







IP=IC






END IF

C
---------- Changement de variable indicee en Y ---------------------






IF(JJ.LT.1) THEN







JJT=1







IDPJE=IDPJE+1

D
TYPE *,'IDPJE',IDPJE






ELSE IF(JJ.GT.NLMAX) THEN







JJT=NLMAX







IDPJS=IDPJS+1






ELSE







JJT=JJ






END IF

C
------------ Exploration suivant l'axe des X -----------------------

D
TYPE *,'IE',IE

D
TYPE *,'IS',IS

D
TYPE *,'IP',IP






DO II=IE,IS,IP

D
TYPE *,'II',II

C
-------------- Changement de variable indicee en X ----------------







IF(II.LT.1) THEN








IIT=1








IDPIE=IDPIE+1







ELSE IF(II.GT.NPLMAX) THEN








IIT=NPLMAX








IDPIS=IDPIS+1







ELSE








IIT=II







END IF

C
----------------------- Calcul du RHO ------------------------------

C
------- pour tts valeurs comprises dans un carre elementaire -------







IG=IFIRST(IIT,JJT)

D
TYPE *,'IG (de IFIRST)',IG







DO WHILE (IG.NE.0)








RHO=SQRT(((X(IG)-XCENT)


1





**2)+((Y(IG)-YCENT)


1





**2))

D
TYPE *,'RHO',RHO

C
------- Classement par ordre croissant dans le tableau T10 ----------








IT=NGAL2








T10(IT)=RHO








DO WHILE (T10(IT).


1






LT.T10(IT-1))









TN=T10(IT-1)









T10(IT-1)=


1






T10(IT)









T10(IT)=TN









IT=IT-1








END DO

D
TYPE *,'Tableau 10',T10








IG=NEXT(IG)

D
TYPE *,'IG de NEXT',IG







END DO






END DO





END DO





RTEST=FLOAT((IC+1)/2)*DISMIN
!test pour RHO

D
TYPE *,'RTEST',RTEST




END DO




RAYDRESS=T10(NGAL1)*ECHELLE




MES(INPL,INL)=IFIX((FLOAT(NGAL)/


1



   (FACT*(PI*(RAYDRESS**2)))))




XCENT=XCENT+XPAS

!

D
TYPE *,'XCENT',XCENT




IOE=IOE+1


! increment en X




IOS=IOE+1


!



END DO



YCENT=YCENT+YPAS




D
TYPE *,'YCENT',YCENT



JOE=JOE+1



! increment en Y



JOS=JOE+1



!


END DO

C
------------- Ecriture sur le fichier MOUCHard ----------------------


ADPIE=FLOAT(IDPIE)


ADPIS=FLOAT(IDPIS)


ADPJE=FLOAT(IDPJE)


ADPJS=FLOAT(IDPJS)


CALL WRUSERR('Depassement en X-',ADPIE,1)


CALL WRUSERR('Depassement en X+',ADPIS,1)


CALL WRUSERR('Depassement en Y-',ADPJE,1)


CALL WRUSERR('Depassement en Y+',ADPJS,1)

C
--------- Ecriture sur le fichier de sortie -------------------------

D
TYPE *,'Depassement en X-',IDPIE

D
TYPE *,'Depassement en X+',IDPIS

D
TYPE *,'Depassement en Y-',IDPJE

D
TYPE *,'Depassement en Y+',IDPJS


DO IL=1,NL



DO IM=1,NPL




MES1(IM)=MES(IM,IL)



END DO



CALL ECRIT(IL,NPL,1,NPL,1,MES1,LU2,IBID)


END DO


CALL CLOSE(LU2)


CALL LAFIN


STOP '             OH!  La belle image .....'


END

53. GXCTISNNPP

Analyse structurale > Imagerie

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

5 octobre 1987


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme transforme un fichier catalogue NXYD en un fichier image. L'utilisateur a le choix du nombre de points par ligne (NPL) et du nombre de lignes (NL) sur l'image de sortie. La densité de chaque point est calculée suivant le critère de DRESSLER : à partir de chaque point de l'image on compte les N galaxies les plus proches (NGAL). La distance de la Nieme galaxie, au point de l'image considérée, nous sert à calculer la densité suivant la formule : DENS=NGAL/Pi(r*r), (où r = la distance de la Nieme galaxie). La sortie est normalisée en galaxies par degré-carré. Cette version "PP" permet de partitionner, en plusieurs fois, la création de l'image (30 objets => 3heures C.P.U.).

Mots clefs


Source
Algorithme  : Michel HENON (15 juillet 1985)


Source
GXCTIS Gilbert MARS (15 juillet 1985)


Application
Analyse structurale


Dimension
2D


Mode

Interactif et par lot (batch)


Opération
Imagerie


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Image STII

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, 


Image


Cree, Ecrit, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Nombre de galaxies (ATTENTION NGAL modifiable que dans la source).

2. Fichier catalogue NXYD contenant la liste des objets du champ.

3. Nombre de points par ligne de l'image de sortie.

4. Nombre de lignes  de l'image de sortie.

5. Marge en X pour diminuer les effets de bord.

6. Marge en Y pour diminuer les effets de bord.

7. Pas de l'enregistrement en millimètres. (pour la normalisation)

8. Echelle de plaque en seconde d'arc par millimètres (pour la normalisation).

9. Numéro de la première ligne de l'image FINALE de sortie.

10. Numéro de la dernière ligne de l'image FINALE de sortie.

11. Nom de l'image de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier image calculer suivant le critère de DRESSLER.

2. Dépassement (en +ou- X et +ou- Y) des bords du champ.

3. MOUCHard.

C

C
                          **************   

C
--------------------------* GXCTISNNPP *-------------------------------

C
                          **************

C

C
Ce programme tanscrit un fichier parametre NXYD, venant des mesures

C
des galaxies faites avec la sequence VIZ1, en un fichier image.

C
On a le choix du nombre de points par ligne (NPL), et du nombre de

C
lignes (NL) sur le fichier image de sortie;C'est a dire la matrice

C
de sortie.

C
La densite de chaque point est calculee suivant le critere de 

C
DRESSLER. A partir de chaque point de la matrice on compte les N

C
galaxies les plus proches (NGAL). La distance de la Nieme galaxie nous

C
sert a calculer le critere de DRESSLER suivant la formule:

C
              NGAL

C
      DENS= --------       ( ou d = la distance de la Nieme galaxie)

C
            PI(d X d)

C
La sortie est normalisee en galaxies par degre_carre.

C
Cette version PP permet d'executer des morceaux d'images, lorsque le

C
comptage des objets depasse 30 .Cela permet de passer le programme en

C
SYS$BATCH ou SYS$BATCHY ( < 3 heures ) et non plus en SLOW , procedure

C
qui n'a que peut de chance d'arriver a terme.

C
------ Michel HENON -,- Gilbert MARS - le 15 Juillet 1985 -----------

C
 Modification pour un nombre variable de galaxies  le 5 Octobre 1987


IMPLICIT NONE


PARAMETER


1
FACT =10.,


1
NGAL =3,


1
NGAL1=NGAL+1,


1
NGAL2=NGAL+2,


1
PI=3.1415926535789,


1
PARAMETER=0


INTEGER*2


1
IBID,

! Non utilisee .


1
IBNL,

! Entier qui fixe la bordure en Y


1
IBNPL,

! Entier qui fixe la bordure en X


1
IC,

! Increment pour calculer le pas IP


1
IC1

! Increment pour initialiser YCENT


INTEGER*2


1
IDX,

! Pas en X (pour fichier de sortie)


1
IDY,

! Pas en Y (pour fichier de sortie)


1
IE,

! Indice min de l'exploration en X


1
IFIRST(1048,1048),!Tableau indicateur du 1er chainage


1
IG,

! Numero des galaxies _ fichier d'entree


1
IGIVE

! RDUSERI.Nombre de valeurs lues


INTEGER*2


1
II,

! Variable indicee pour calculer T10  (X)


1
IIT,

! Variable intermediaire pour T10     (X)


1
IL,

! Lignes a ecrire (fichier de sortie)


1
IM,

! Points a ecrire sur la ligne de sortie


1
INL,

! Variable indicee pour MES  (suivant Y)


1
INPL,

! Variable indicee pour MES  (suivant X)


1
IOE,

! Indice d'exploration d'entree en X


1
IOS

! Indice d'exploration de sortie en X


INTEGER*2


1
IP,

! Pas d'exploration en X


1
IPASCAN,
! Pas du scan en micron


1
IS,

! Indice MAX de l'exploration en X


1
IT,

! Variable indicee pour le tableau T10


1
ITEK,

! Unite logique. Console graphique


1
IX,

! Variable indicee pour IFIRST (suivant X)


1
IY

! Variable indicee pour IFIRST (suivant Y)


INTEGER*2


1
JE,

! Indice min de l'exploration en Y


1
JJ,

! Variable indicee pour calculer T10  (Y)


1
JJT,

! Variable intermediaire pour T10     (Y)


1
JOE,

! Indice d'exploration d'entree en Y


1
JOS,

! Indice d'exploration de sortie en Y


1
JS,

! Indice MAX de l'exploration en Y


1
KB,

! Unite logique. Console en ecriture


1
LA

! Unite logique. Fichier MOUCHard


INTEGER*2


1
LU2,

! Numero logique du fichier de sortie


1
MES(1024,1024),
! Image de sortie (format STII)


1
MES1(1024),
! Tableau intermediaire pour la sortie image


1
NEXT(10240),
! Tableau indicateur des chainages


1
NL,

! Nombre de lignes en sortie image


1
NL1,

! Ligne du debut de l'image partitionnee


1
NL2,

! Ligne de fin de l'image partitionnee


1
NL3,

! Nombre de lignes de l'image partitionnee


1
NLMAX,

! Lignes maximun            (suivant Y)


1
NPL,

! Nombre de points par ligne en sortie image


1
NPLMAX,

! Points par ligne maximun  (suivant X)


1
NR,

! Unite logique. Console en lecture


1
NUT,

! Entree non utilisee


1 END_INTEGER2


INTEGER*4


1
IDPIE,

! Nombre de depassement en X- (effet de bord)


1
IDPIS,

! Nombre de depassement en X+ (effet de bord)


1
IDPJE,

! Nombre de depassement en Y- (effet de bord)


1
IDPJS,

! Nombre de depassement en Y+ (effet de bord)


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous_programmes,Common.


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
IND,

! Pointeur dans le sous_programme NXYD


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
N,

! Variable non retenue


1
NE,

! Nombre d'objet dans le fichier d'entree


1
NVABLO,

! Nombres de valeurs par bloc_image


1 END_INTEGER4


REAL*4


1
ADPIE,

! Nombre de depassement en X- (effet de bord)


1
ADPIS,

! Nombre de depassement en X+ (effet de bord)


1
ADPJE,

! Nombre de depassement en Y- (effet de bord)


1
ADPJS

! Nombre de depassement en Y+ (effet de bord)


REAL*4


1
D,

! Densite de l'objet _ rejet de cette variable


1
DISMIN,

! C'est le MIN de XPAS _ YPAS


1
ECHELLE,
! Echelle de plaque  ( " par Millimetre )


1
RAYDRESS,
! Rayon de DRESSLER ( Degre d'arc )


1
RHO,

! Distance  centre_objet


1
RTEST,

! Rayon devant contenir les N galaxies (NGAL)


1
TN,

! Variable intermediaire pour T10


1
T10(NGAL2),
! Tableau selectif des N objets les + proches


1
X(10240),
! Tableau des abcices _ position des galaxies


1
XCENT,

! Abcices du centre de comptage des N Glxies


1
XDCENT,

! Abcices de depart pour le comptage


1
XMAX,

! Abcices maximun du fichier d'entree


1
XMIN,

! Abcices minimun du fichier d'entree


1
XPAS,

! Pas de la matrice en X


1
XX,

! Variable intermediaire de lecture des Abcice


1
Y(10240),
! Tableau des ordonnees _ posit. des galaxies


1
YCENT,

! Ordonnees du centre de comptage des N Glxs


1
YMAX,

! Ordonnee maximun du fichier d'entree


1
YMIN,

! Ordonnee minimun du fichier d'entree


1
YPAS,

! Pas de la matrice en Y


1
YY,

! Variable de lecture intermediaire des Ordonne


1 END_REAL4


CHARACTER*40


1
IFE,

! Nom du fichier d'entree


1
IFS,

! Nom du fichier de sortie


1 END_CARACTER40

C
*********************************************************************

C
*    1ere partie , fichiers et parametres d'entree _ sorties        *

C
*          Mise en place des tableaux IFIRST et NEXT                *

C
*********************************************************************


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'GXCTISNNPP'/


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

C
-------------- Fichier et parametres d'entrees ----------------------


LU1=1


LU2=2


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)


CALL RDUSERI('Nombre de points par ligne en sortie','NO',1,NPL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Nombre   de   lignes    en    sortie','NO',1,NL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Marge en X pour diminuer les effets de bord','NO',


11,IBNPL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Marge en Y pour diminuer les effets de bord','NO',


11,IBNL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Pas du scan en millimetre ','NO',1,IPASCAN,IBID)


CALL RDUSERR('Echelle de plaque ( "/mm ) ','NO',1,ECHELLE,IBID)


ECHELLE=(ECHELLE*FLOAT(IPASCAN))/(1000.*3600.)


CALL RDUSERI(' Numero de la premiere ligne','NO',1,NL1,IGIVE)


CALL RDUSERI(' Numero de la derniere ligne','NO',1,NL2,IGIVE)

C
--------------- Ecriture sur le fichier MOUCHard --------------------


CALL WRUSERI('Nombre   de   points  par ligne  en  sortie',NPL,1)


CALL WRUSERI('Nombre     de     lignes      en     sortie',NL,1)


CALL WRUSERI('Marge en X pour diminuer les effets de bord',IBNPL,1)


CALL WRUSERI('Marge en Y pour diminuer les effets de bord',IBNL,1)


CALL WRUSERI('Pas     du      scan     en      millimetre',IPASCAN,1)


CALL WRUSERR('Echelle     de      plaque   en  ( " / mm )',ECHELLE,1)


CALL WRUSERI('Num de la premiere ligne, fich. partitionne',NL1,1)


CALL WRUSERI('Num de la derniere ligne, fich. partitionne',NL2,1)

C
---------- Recherche en X et en Y du min et du MAX ------------------


XMIN=1000000.


XMAX=-1000000.


YMIN=1000000.


YMAX=-1000000.


T10(1)=0.


! Par definition


IDPIE=0


IDPIS=0


IDPJE=0


IDPJS=0


DO IY=1,1048



DO IX=1,1048




IFIRST(IX,IY)=0



END DO


END DO


DO IG=1,NE



IND=IG+8



READ(LU1'IND)N,XX,YY,D



X(IG)=XX



Y(IG)=YY



XMIN=AMIN1(XMIN,XX)



XMAX=AMAX1(XMAX,XX)



YMIN=AMIN1(YMIN,YY)



YMAX=AMAX1(YMAX,YY)


END DO


CALL CLOSE(LU1)

C
---------- Calcul de parametres pour le tableau IFIRST --------------


XMAX=XMAX+0.001


YMAX=YMAX+0.001


NPLMAX=NPL-1+(2*IBNPL)


NLMAX=NL-1+(2*IBNL)


XPAS=(XMAX-XMIN)/FLOAT(NPLMAX)


YPAS=(YMAX-YMIN)/FLOAT(NLMAX)


DISMIN=AMIN1(XPAS,YPAS)


IDX=IFIX(XPAS)


IDY=IFIX(YPAS)

C
------------- Fichier de sortie -------------------------------------


NL3=NL2-NL1+1


CALL CREE(IFS,LU2,NL3,NPL,IDX,IDY,XMIN,YMIN,NUT,IBID)

C
------------ Remplissage du tableau IFIRST et NEXT ------------------


DO IG=1,NE



IX=IFIX((X(IG)-XMIN)/XPAS)+1



IY=IFIX((Y(IG)-YMIN)/YPAS)+1



NEXT(IG)=IFIRST(IX,IY)



IFIRST(IX,IY)=IG


END DO

C
*********************************************************************

C
*     2eme  partie, exploration du tableau IFIRST et NEXT           *

C
*   Calcul de la densite de  DRESSLER en chaque point de sortie      *

C
*********************************************************************

C
------- Initialisation des variables d'exploration ------------------


XDCENT=XMIN+((FLOAT(IBNPL))*XPAS)


YCENT=YMIN+((FLOAT(IBNL))*YPAS)   !   +((FLOAT(NL1-1))*YPAS)


DO IC1=1,NL1-1



YCENT=YCENT+YPAS


END DO

D
TYPE *,'  XDCENT  ',XDCENT

D
TYPE *,'   YCENT  ',YCENT

D
TYPE *,'   XPAS   ',XPAS

D
TYPE *,'   YPAS   ',YPAS


JOE=IBNL+NL1-1


JOS=JOE+1


DO INL=NL1,NL2



XCENT=XDCENT



IOE=IBNPL



IOS=IOE+1



DO INPL=1,NPL




JE=JOS




JS=JOE

D
TYPE *,'JE=JOS',JE

D
TYPE *,'JS=JOE',JS




IE=IOS




IS=IOE




IC=-1

C
------------ Remplissage du tableau T10 -----------------------------




DO IT=2,NGAL1





T10(IT)=64000000.




END DO

C
------ Extention de l'exploration (la 1er fois "mise a l'origine")--




RTEST=0.




DO WHILE (T10(NGAL1).GE.RTEST)





IE=IE-1





IS=IS+1





JE=JE-1





JS=JS+1

C
----------- Exploration suivant l'axe des Y ------------------------





IC=IC+2

D
TYPE *,'JE',JE

D
TYPE *,'JS',JS





DO JJ=JE,JS

D
TYPE *,'JJ',JJ






IF(JJ.EQ.JE.OR.JJ.EQ.JS) THEN







IP=1






ELSE







IP=IC






END IF

C
---------- Changement de variable indicee en Y ---------------------






IF(JJ.LT.1) THEN







JJT=1







IDPJE=IDPJE+1

D
TYPE *,'IDPJE',IDPJE






ELSE IF(JJ.GT.NLMAX) THEN







JJT=NLMAX







IDPJS=IDPJS+1






ELSE







JJT=JJ






END IF

C
------------ Exploration suivant l'axe des X -----------------------

D
TYPE *,'IE',IE

D
TYPE *,'IS',IS

D
TYPE *,'IP',IP






DO II=IE,IS,IP

D
TYPE *,'II',II

C
-------------- Changement de variable indicee en X ----------------







IF(II.LT.1) THEN








IIT=1








IDPIE=IDPIE+1







ELSE IF(II.GT.NPLMAX) THEN








IIT=NPLMAX








IDPIS=IDPIS+1







ELSE








IIT=II







END IF

C
----------------------- Calcul du RHO ------------------------------

C
------- pour tts valeurs comprises dans un carre elementaire -------







IG=IFIRST(IIT,JJT)

D
TYPE *,'IG (de IFIRST)',IG







DO WHILE (IG.NE.0)








RHO=SQRT(((X(IG)-XCENT)


1





**2)+((Y(IG)-YCENT)


1





**2))

D
TYPE *,'RHO',RHO

C
------- Classement par ordre croissant dans le tableau T10 ----------








IT=NGAL2








T10(IT)=RHO








DO WHILE (T10(IT).


1






LT.T10(IT-1))









TN=T10(IT-1)









T10(IT-1)=


1






T10(IT)









T10(IT)=TN









IT=IT-1








END DO

D
TYPE *,'Tableau 10',T10








IG=NEXT(IG)

D
TYPE *,'IG de NEXT',IG







END DO






END DO





END DO





RTEST=FLOAT((IC+1)/2)*DISMIN
!test pour RHO

D
TYPE *,'RTEST',RTEST




END DO




RAYDRESS=T10(NGAL1)*ECHELLE




MES(INPL,INL)=IFIX((FLOAT(NGAL)/


1



   (FACT*(PI*(RAYDRESS**2)))))




XCENT=XCENT+XPAS

!

D
TYPE *,'XCENT',XCENT




IOE=IOE+1


! increment en X




IOS=IOE+1


!



END DO



YCENT=YCENT+YPAS




D
TYPE *,'YCENT',YCENT



JOE=JOE+1



! increment en Y



JOS=JOE+1



!


END DO

C
------------- Ecriture sur le fichier MOUCHard ----------------------


ADPIE=FLOAT(IDPIE)


ADPIS=FLOAT(IDPIS)


ADPJE=FLOAT(IDPJE)


ADPJS=FLOAT(IDPJS)


CALL WRUSERR('Depassement en X-',ADPIE,1)


CALL WRUSERR('Depassement en X+',ADPIS,1)


CALL WRUSERR('Depassement en Y-',ADPJE,1)


CALL WRUSERR('Depassement en Y+',ADPJS,1)

C
--------- Ecriture sur le fichier de sortie -------------------------

D
TYPE *,'Depassement en X-',IDPIE

D
TYPE *,'Depassement en X+',IDPIS

D
TYPE *,'Depassement en Y-',IDPJE

D
TYPE *,'Depassement en Y+',IDPJS


DO IL=NL1,NL2



DO IM=1,NPL




MES1(IM)=MES(IM,IL)



END DO



CALL ECRIT(IL,NPL,1,NPL,1,MES1,LU2,IBID)


END DO


CALL CLOSE(LU2)


CALL LAFIN


STOP '             OH!  La belle image .....'


END

54. GXCTISNNPPD

Analyse structurale > Imagerie

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

8 janvier 1988


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme transforme un fichier catalogue NXYD en un fichier image. L'utilisateur a le choix du nombre de points par ligne (NPL) et du nombre de lignes (NL) sur l'image de sortie. La densité de chaque point est calculée suivant le critere de DRESSLER : à partir de chaque point de l'image on compte les N galaxies les plus proches (NGAL). La distance de la Nieme galaxie, au point de l'image considéré, nous sert à calculer la densité suivant la formule : DENS=NGAL/Pi(r*r), (où r = la distance de la Nieme galaxie). La sortie est normalisée en galaxies par degré-carré. Cette version "PP" permet de partitionner, en plusieurs fois, la création de l'image (30 objets => 3heures C.P.U.). L'incrementation des pas (en X et en Y) se fait en double precision.

Mots clefs


Source
Algorithme  : Michel HENON (15 juillet 1985)


Source
GXCTIS Gilbert MARS (15 juillet 1985 mod. 5 oct. 1987)


Application
Analyse structurale


Dimension
2D


Mode

Interactif et par lot (batch)


Opération
Imagerie


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Image STII

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, 


Image


Cree, Ecrit, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Nombre de galaxies (ATTENTION NGAL modifiable que dans la source).

2. Fichier catalogue NXYD contenant la liste des objets du champ.

3. Nombre de points par ligne de l'image de sortie.

4. Nombre de lignes  de l'image de sortie.

5. Marge en X pour diminuer les effets de bord.

6. Marge en Y pour diminuer les effets de bord.

7. Pas de l'enregistrement en millimètres. (pour la normalisation)

8. Echelle de plaque en seconde d'arc par millimètres (pour la normalisation).

9. Numéro de la première ligne de l'image FINALE de sortie.

10. Numéro de la dernière ligne de l'image FINALE de sortie.

11. Nom de l'image de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier image calculé suivant le critère de DRESSLER.

2. Dépassement (en +ou- X et +ou- Y) des bords du champ.

3. MOUCHard.

C

C
                         ***************   

C
-------------------------* GXCTISNNPPD *-------------------------------

C
                         ***************

C

C
Ce programme tanscrit un fichier parametre NXYD, venant des mesures

C
des galaxies faites avec la sequence VIZ1, en un fichier image.

C
On a le choix du nombre de points par ligne (NPL), et du nombre de

C
lignes (NL) sur le fichier image de sortie;C'est a dire la matrice

C
de sortie.

C
La densite de chaque point est calculee suivant le critere de 

C
DRESSLER. A partir de chaque point de la matrice on compte les N

C
galaxies les plus proches (NGAL). La distance de la Nieme galaxie nous

C
sert a calculer le critere de DRESSLER suivant la formule:

C
              NGAL

C
      DENS= --------       ( ou d = la distance de la Nieme galaxie)

C
            PI(d X d)

C
La sortie est normalisee en galaxies par degre_carre.

C
Cette version PP permet d'executer des morceaux d'images, lorsque le

C
comptage des objets depasse 30 .Cela permet de passer le programme en

C
SYS$BATCH ou SYS$BATCHY ( < 3 heures ) et non plus en SLOW , procedure

C
qui n'a que peut de chance d'arriver a terme.

C
Pour eviter certaines imprecisions, pour l' incrementation des pas

C
XPAS, YPAS, on calcule en double precision.

C
------ Michel HENON -,- Gilbert MARS - le 15 Juillet 1985 -----------

C
 Modification pour un nombre variable de galaxies  le 5 Octobre 1987

C
 Modification pour la partition et la double precision 8 Janvier 1988


IMPLICIT NONE


PARAMETER


1
FACT =1.,


1
NGAL =100,


1
NGAL1=NGAL+1,


1
NGAL2=NGAL+2,


1
PI=3.1415926535789,


1
PARAMETER=0


INTEGER*2


1
IBID,

! Non utilisee .


1
IBNL,

! Entier qui fixe la bordure en Y


1
IBNPL,

! Entier qui fixe la bordure en X


1
IC,

! Increment pour calculer le pas IP


1
IC1

! Increment pour initialiser YCENT


INTEGER*2


1
IDX,

! Pas en X (pour fichier de sortie)


1
IDY,

! Pas en Y (pour fichier de sortie)


1
IE,

! Indice min de l'exploration en X


1
IFIRST(1048,1048),!Tableau indicateur du 1er chainage


1
IG,

! Numero des galaxies _ fichier d'entree


1
IGIVE

! RDUSERI.Nombre de valeurs lues


INTEGER*2


1
II,

! Variable indicee pour calculer T10  (X)


1
IIT,

! Variable intermediaire pour T10     (X)


1
IL,

! Lignes a ecrire (fichier de sortie)


1
IM,

! Points a ecrire sur la ligne de sortie


1
INL,

! Variable indicee pour MES  (suivant Y)


1
INPL,

! Variable indicee pour MES  (suivant X)


1
IOE,

! Indice d'exploration d'entree en X


1
IOS

! Indice d'exploration de sortie en X


INTEGER*2


1
IP,

! Pas d'exploration en X


1
IPASCAN,
! Pas du scan en micron


1
IS,

! Indice MAX de l'exploration en X


1
IT,

! Variable indicee pour le tableau T10


1
ITEK,

! Unite logique. Console graphique


1
IX,

! Variable indicee pour IFIRST (suivant X)


1
IY

! Variable indicee pour IFIRST (suivant Y)


INTEGER*2


1
JE,

! Indice min de l'exploration en Y


1
JJ,

! Variable indicee pour calculer T10  (Y)


1
JJT,

! Variable intermediaire pour T10     (Y)


1
JOE,

! Indice d'exploration d'entree en Y


1
JOS,

! Indice d'exploration de sortie en Y


1
JS,

! Indice MAX de l'exploration en Y


1
KB,

! Unite logique. Console en ecriture


1
LA

! Unite logique. Fichier MOUCHard


INTEGER*2


1
LU2,

! Numero logique du fichier de sortie


1
MES(1024,1024),
! Image de sortie (format STII)


1
MES1(1024),
! Tableau intermediaire pour la sortie image


1
NEXT(10240),
! Tableau indicateur des chainages


1
NL,

! Nombre de lignes en sortie image


1
NL1,

! Ligne du debut de l'image partitionnee


1
NL2,

! Ligne de fin de l'image partitionnee


1
NL3,

! Nombre de lignes de l'image partitionnee


1
NLMAX,

! Lignes maximun            (suivant Y)


1
NPL,

! Nombre de points par ligne en sortie image


1
NPLMAX,

! Points par ligne maximun  (suivant X)


1
NR,

! Unite logique. Console en lecture


1
NUT,

! Entree non utilisee


1 END_INTEGER2


INTEGER*4


1
IDPIE,

! Nombre de depassement en X- (effet de bord)


1
IDPIS,

! Nombre de depassement en X+ (effet de bord)


1
IDPJE,

! Nombre de depassement en Y- (effet de bord)


1
IDPJS,

! Nombre de depassement en Y+ (effet de bord)


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous_programmes,Common.


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
IND,

! Pointeur dans le sous_programme NXYD


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
N,

! Variable non retenue


1
NE,

! Nombre d'objet dans le fichier d'entree


1
NVABLO,

! Nombres de valeurs par bloc_image


1 END_INTEGER4


REAL*4


1
ADPIE,

! Nombre de depassement en X- (effet de bord)


1
ADPIS,

! Nombre de depassement en X+ (effet de bord)


1
ADPJE,

! Nombre de depassement en Y- (effet de bord)


1
ADPJS

! Nombre de depassement en Y+ (effet de bord)


REAL*4


1
D,

! Densite de l'objet _ rejet de cette variable


1
ECHELLE,
! Echelle de plaque  ( " par Millimetre )


1
RAYDRESS,
! Rayon de DRESSLER ( Degre d'arc )


1
RHO,

! Distance  centre_objet


1
RTEST,

! Rayon devant contenir les N galaxies (NGAL)


1
TN,

! Variable intermediaire pour T10


1
T10(NGAL2),
! Tableau selectif des N objets les + proches


1
X(10240),
! Tableau des abcices _ position des galaxies


1
XMAX,

! Abcices maximun du fichier d'entree


1
XMIN,

! Abcices minimun du fichier d'entree


1
XX,

! Variable intermediaire de lecture des Abcice


1
Y(10240),
! Tableau des ordonnees _ posit. des galaxies


1
YMAX,

! Ordonnee maximun du fichier d'entree


1
YMIN,

! Ordonnee minimun du fichier d'entree


1
YY,

! Variable de lecture intermediaire des Ordonne


1 END_REAL4


REAL*8


1
DISMIN,

! C'est le MIN de XPAS _ YPAS


1
XCENT,

! Abcices du centre de comptage des N Glxies


1
XDCENT,

! Abcices de depart pour le comptage


1
XPAS,

! Pas de la matrice en X


1
YCENT,

! Ordonnees du centre de comptage des N Glxs


1
YPAS,

! Pas de la matrice en Y


1 END_REAL8


CHARACTER*40


1
IFE,

! Nom du fichier d'entree


1
IFS,

! Nom du fichier de sortie


1 END_CARACTER40

C
*********************************************************************

C
*    1ere partie , fichiers et parametres d'entree _ sorties        *

C
*          Mise en place des tableaux IFIRST et NEXT                *

C
*********************************************************************


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'GXCTISNNPPD'/


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

C
-------------- Fichier et parametres d'entrees ----------------------


LU1=1


LU2=2


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)


CALL RDUSERI('Nombre de points par ligne en sortie','NO',1,NPL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Nombre   de   lignes    en    sortie','NO',1,NL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Marge en X pour diminuer les effets de bord','NO',


11,IBNPL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Marge en Y pour diminuer les effets de bord','NO',


11,IBNL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Pas du scan en millimetre ','NO',1,IPASCAN,IBID)


CALL RDUSERR('Echelle de plaque ( "/mm ) ','NO',1,ECHELLE,IBID)


ECHELLE=(ECHELLE*FLOAT(IPASCAN))/(1000.*3600.)


CALL RDUSERI(' Numero de la premiere ligne','NO',1,NL1,IGIVE)


CALL RDUSERI(' Numero de la derniere ligne','NO',1,NL2,IGIVE)

C
--------------- Ecriture sur le fichier MOUCHard --------------------


CALL WRUSERI('Nombre   de   points  par ligne  en  sortie',NPL,1)


CALL WRUSERI('Nombre     de     lignes      en     sortie',NL,1)


CALL WRUSERI('Marge en X pour diminuer les effets de bord',IBNPL,1)


CALL WRUSERI('Marge en Y pour diminuer les effets de bord',IBNL,1)


CALL WRUSERI('Pas     du      scan     en      millimetre',IPASCAN,1)


CALL WRUSERR('Echelle     de      plaque   en  ( " / mm )',ECHELLE,1)


CALL WRUSERI('Num de la premiere ligne, fich. partitionne',NL1,1)


CALL WRUSERI('Num de la derniere ligne, fich. partitionne',NL2,1)

C
---------- Recherche en X et en Y du min et du MAX ------------------


XMIN=1000000.


XMAX=-1000000.


YMIN=1000000.


YMAX=-1000000.


T10(1)=0.


! Par definition


IDPIE=0


IDPIS=0


IDPJE=0


IDPJS=0


DO IY=1,1048



DO IX=1,1048




IFIRST(IX,IY)=0



END DO


END DO


DO IG=1,NE



IND=IG+8



READ(LU1'IND)N,XX,YY,D



X(IG)=XX



Y(IG)=YY



XMIN=AMIN1(XMIN,XX)



XMAX=AMAX1(XMAX,XX)



YMIN=AMIN1(YMIN,YY)



YMAX=AMAX1(YMAX,YY)


END DO


CALL CLOSE(LU1)

C
---------- Calcul de parametres pour le tableau IFIRST --------------


XMAX=XMAX+0.001


YMAX=YMAX+0.001


NPLMAX=NPL-1+(2*IBNPL)


NLMAX=NL-1+(2*IBNL)


XPAS=(DBLE(XMAX-XMIN))/DFLOTI(NPLMAX)


YPAS=(DBLE(YMAX-YMIN))/DFLOTI(NLMAX)


DISMIN=DMIN1(XPAS,YPAS)


IDX=IIDINT(XPAS)


IDY=IIDINT(YPAS)

C
------------- Fichier de sortie -------------------------------------


NL3=NL2-NL1+1


CALL CREE(IFS,LU2,NL3,NPL,IDX,IDY,XMIN,YMIN,NUT,IBID)

C
------------ Remplissage du tableau IFIRST et NEXT ------------------


DO IG=1,NE



IX=IIDINT((DBLE(X(IG)-XMIN))/XPAS)+1



IY=IIDINT((DBLE(Y(IG)-YMIN))/YPAS)+1



NEXT(IG)=IFIRST(IX,IY)



IFIRST(IX,IY)=IG


END DO

C
*********************************************************************

C
*     2eme  partie, exploration du tableau IFIRST et NEXT           *

C
*   Calcul de la densite de  DRESSLER en chaque point de sortie      *

C
*********************************************************************

C
------- Initialisation des variables d'exploration ------------------


XDCENT=DBLE(XMIN)+((DFLOTI(IBNPL))*XPAS)


YCENT =DBLE(YMIN)+((DFLOTI(IBNL ))*YPAS) ! + ((DFLOTI(NL1-1))*YPAS)


DO IC1=1,NL1-1



YCENT=YCENT+YPAS


END DO

D
TYPE *,'  XDCENT  ',XDCENT

D
TYPE *,'   YCENT  ',YCENT

D
TYPE *,'   XPAS   ',XPAS

D
TYPE *,'   YPAS   ',YPAS


JOE=IBNL+NL1-1


JOS=JOE+1


DO INL=NL1,NL2



XCENT=XDCENT



IOE=IBNPL



IOS=IOE+1



DO INPL=1,NPL




JE=JOS




JS=JOE

D
TYPE *,'JE=JOS',JE

D
TYPE *,'JS=JOE',JS




IE=IOS




IS=IOE




IC=-1

C
------------ Remplissage du tableau T10 -----------------------------




DO IT=2,NGAL1





T10(IT)=64000000.




END DO

C
------ Extention de l'exploration (la 1er fois "mise a l'origine")--




RTEST=0.




DO WHILE (T10(NGAL1).GE.RTEST)





IE=IE-1





IS=IS+1





JE=JE-1





JS=JS+1

C
----------- Exploration suivant l'axe des Y ------------------------





IC=IC+2

D
TYPE *,'JE',JE

D
TYPE *,'JS',JS





DO JJ=JE,JS

D
TYPE *,'JJ',JJ






IF(JJ.EQ.JE.OR.JJ.EQ.JS) THEN







IP=1






ELSE







IP=IC






END IF

C
---------- Changement de variable indicee en Y ---------------------






IF(JJ.LT.1) THEN







JJT=1







IDPJE=IDPJE+1

D
TYPE *,'IDPJE',IDPJE






ELSE IF(JJ.GT.NLMAX) THEN







JJT=NLMAX







IDPJS=IDPJS+1






ELSE







JJT=JJ






END IF

C
------------ Exploration suivant l'axe des X -----------------------

D
TYPE *,'IE',IE

D
TYPE *,'IS',IS

D
TYPE *,'IP',IP






DO II=IE,IS,IP

D
TYPE *,'II',II

C
-------------- Changement de variable indicee en X ----------------







IF(II.LT.1) THEN








IIT=1








IDPIE=IDPIE+1







ELSE IF(II.GT.NPLMAX) THEN








IIT=NPLMAX








IDPIS=IDPIS+1







ELSE








IIT=II







END IF

C
----------------------- Calcul du RHO ------------------------------

C
------- pour tts valeurs comprises dans un carre elementaire -------







IG=IFIRST(IIT,JJT)

D
TYPE *,'IG (de IFIRST)',IG







DO WHILE (IG.NE.0)







 RHO=SQRT(((X(IG)-SNGL(XCENT))


1




 **2)    +((Y(IG)-SNGL(YCENT))


1




 **2))

D
TYPE *,'RHO',RHO

C
------- Classement par ordre croissant dans le tableau T10 ----------








IT=NGAL2








T10(IT)=RHO








DO WHILE (T10(IT).


1






LT.T10(IT-1))









TN=T10(IT-1)









T10(IT-1)=


1






T10(IT)









T10(IT)=TN









IT=IT-1








END DO

D
TYPE *,'Tableau 10',T10








IG=NEXT(IG)

D
TYPE *,'IG de NEXT',IG







END DO






END DO





END DO





RTEST=FLOAT((IC+1)/2)*DISMIN
!test pour RHO

D
TYPE *,'RTEST',RTEST




END DO




RAYDRESS=T10(NGAL1)*ECHELLE




MES(INPL,INL)=IFIX((FLOAT(NGAL)/


1



         (PI*(RAYDRESS**2))))

*
1



   (FACT*(PI*(RAYDRESS**2)))))




XCENT=XCENT+XPAS

!

D
TYPE *,'XCENT',XCENT




IOE=IOE+1


! increment en X




IOS=IOE+1


!



END DO



YCENT=YCENT+YPAS




D
TYPE *,'YCENT',YCENT



JOE=JOE+1



! increment en Y



JOS=JOE+1



!


END DO

C
------------- Ecriture sur le fichier MOUCHard ----------------------


ADPIE=FLOAT(IDPIE)


ADPIS=FLOAT(IDPIS)


ADPJE=FLOAT(IDPJE)


ADPJS=FLOAT(IDPJS)


CALL WRUSERR('Depassement en X-',ADPIE,1)


CALL WRUSERR('Depassement en X+',ADPIS,1)


CALL WRUSERR('Depassement en Y-',ADPJE,1)


CALL WRUSERR('Depassement en Y+',ADPJS,1)

C
--------- Ecriture sur le fichier de sortie -------------------------

D
TYPE *,'Depassement en X-',IDPIE

D
TYPE *,'Depassement en X+',IDPIS

D
TYPE *,'Depassement en Y-',IDPJE

D
TYPE *,'Depassement en Y+',IDPJS


DO IL=NL1,NL2



DO IM=1,NPL




MES1(IM)=MES(IM,IL)



END DO



CALL ECRIT(IL,NPL,1,NPL,1,MES1,LU2,IBID)


END DO


CALL CLOSE(LU2)


CALL LAFIN


STOP '             OH!  La belle image .....'


END

55. GXCTISNOR

Analyse structurale > Imagerie

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

11 mars 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme transforme un fichier catalogue NXYD en un fichier image. L'utilisateur a le choix du nombre de points par ligne (NPL) et du nombre de lignes (NL) sur l'image de sortie. La densité de chaque point est calculée suivant le critère de DRESSLER : à partir de chaque point de l'image on compte les 10 galaxies les plus proches. La distance de la 10ieme galaxie, au point de l'image considéré, nous sert à calculer la densité suivant la formule : DENS=10/Pi(r*r), (où r = la distance de la Nieme galaxie). La sortie est normalisée en galaxies par degré-carrée.

Mots clefs


Source
Algorithme  : Michel HENON (15 juillet 1985)


Source
GXCTIS Gilbert MARS (15 juillet 1985)


Application
Analyse structurale


Dimension
2D


Mode

Interactif et par lot (batch)


Opération
Imagerie


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Image STII

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, 


Image


Cree, Ecrit, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue NXYD contenant la liste des objets du champ.

2. Nombre de points par ligne de l'image de sortie.

3. Nombre de lignes  de l'image de sortie.

4. Marge en X pour diminuer les effets de bord.

5. Marge en Y pour diminuer les effets de bord.

6. Pas de l'enregistrement en millimètres. (pour la normalisation)

7. Echelle de plaque en seconde d'arc par millimètres (pour la normalisation).

8. Nom de l'image de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier image calculé suivant le critère de DRESSLER.

2. Dépassement (en +ou- X et +ou- Y) des bords du champ.

3. MOUCHard.

C

C
                          *************   

C
--------------------------* GXCTISNOR *---------------------------------

C
                          *************

C

C
Ce programme tanscrit un fichier parametre NXYD, venant des mesures

C
des galaxies faites avec la sequence VIZ1, en un fichier image.

C
On a le choix du nombre de points par ligne (NPL), et du nombre de

C
lignes (NL) sur le fichier image de sortie;C'est a dire la matrice

C
de sortie.

C
La densite de chaque point est calculee suivant le critere de 

C
DRESSLER. A partir de chaque point de la matrice on compte les dix

C
galaxies les plus proches. La distance de la dixieme galaxie nous

C
sert a calculer le critere de DRESSLER suivant la formule:

C
               10

C
      DENS= --------       ( ou D = la distance de la 10eme galaxie)

C
            PI(D X D)

C
------ Michel HENON -,- Gilbert MARS - le 15 Juillet 1985 -----------


IMPLICIT NONE


PARAMETER


1
PI=3.1415926535789,


1
PARAMETER=0


INTEGER*2


1
IBID,

! Non utilisee .


1
IBNL,

! Entier qui fixe la bordure en Y


1
IBNPL,

! Entier qui fixe la bordure en X


1
IC

! Increment pour calculer le pas IP


INTEGER*2


1
IDX,

! Pas en X (pour fichier de sortie)


1
IDY,

! Pas en Y (pour fichier de sortie)


1
IE,

! Indice min de l'exploration en X


1
IFIRST(1048,1048),!Tableau indicateur du 1er chainage


1
IG,

! Numero des galaxies _ fichier d'entree


1
IGIVE

! RDUSERI.Nombre de valeurs lues


INTEGER*2


1
II,

! Variable indicee pour calculer T10  (X)


1
IIT,

! Variable intermediaire pour T10     (X)


1
IL,

! Lignes a ecrire (fichier de sortie)


1
IM,

! Points a ecrire sur la ligne de sortie


1
INL,

! Variable indicee pour MES  (suivant Y)


1
INPL,

! Variable indicee pour MES  (suivant X)


1
IOE,

! Indice d'exploration d'entree en X


1
IOS

! Indice d'exploration de sortie en X


INTEGER*2


1
IP,

! Pas d'exploration en X


1
IPASCAN,
! Pas du scan en micron


1
IS,

! Indice MAX de l'exploration en X


1
IT,

! Variable indicee pour le tableau T10


1
ITEK,

! Unite logique. Console graphique


1
IX,

! Variable indicee pour IFIRST (suivant X)


1
IY

! Variable indicee pour IFIRST (suivant Y)


INTEGER*2


1
JE,

! Indice min de l'exploration en Y


1
JJ,

! Variable indicee pour calculer T10  (Y)


1
JJT,

! Variable intermediaire pour T10     (Y)


1
JOE,

! Indice d'exploration d'entree en Y


1
JOS,

! Indice d'exploration de sortie en Y


1
JS,

! Indice MAX de l'exploration en Y


1
KB,

! Unite logique. Console en ecriture


1
LA

! Unite logique. Fichier MOUCHard


INTEGER*2


1
LU2,

! Numero logique du fichier de sortie


1
MES(1024,1024),
! Image de sortie (format STII)


1
MES1(1024),
! Tableau intermediaire pour la sortie image


1
NEXT(10240),
! Tableau indicateur des chainages


1
NL,

! Nombre de lignes en sortie image


1
NLMAX,

! Lignes maximun            (suivant Y)


1
NPL,

! Nombre de points par ligne en sortie image


1
NPLMAX,

! Points par ligne maximun  (suivant X)


1
NR,

! Unite logique. Console en lecture


1
NUT,

! Entree non utilisee


1 END_INTEGER2


INTEGER*4


1
IDPIE,

! Nombre de depassement en X- (effet de bord)


1
IDPIS,

! Nombre de depassement en X+ (effet de bord)


1
IDPJE,

! Nombre de depassement en Y- (effet de bord)


1
IDPJS,

! Nombre de depassement en Y+ (effet de bord)


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous_programmes,Common.


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
IND,

! Pointeur dans le sous_programme NXYD


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
N,

! Variable non retenue


1
NE,

! Nombre d'objet dans le fichier d'entree


1
NVABLO,

! Nombres de valeurs par bloc_image


1 END_INTEGER4


REAL*4


1
D,

! Densite de l'objet _ rejet de cette variable


1
DISMIN,

! C'est le MIN de XPAS _ YPAS


1
ECHELLE,
! Echelle de plaque  ( " par Millimetre )


1
RAYDRESS,
! Rayon de DRESSLER ( Degre d'arc )


1
RHO,

! Distance  centre_objet


1
RTEST,

! Rayon devant contenir les 10 galaxies


1
TN,

! Variable intermediaire pour T10


1
T10(12),
! Tableau selectif des 10 objets les + proches


1
X(10240),
! Tableau des abcices _ position des galaxies


1
XCENT,

! Abcices du centre de comptage des 10 Glxies


1
XDCENT,

! Abcices de depart pour le comptage


1
XMAX,

! Abcices maximun du fichier d'entree


1
XMIN,

! Abcices minimun du fichier d'entree


1
XPAS,

! Pas de la matrice en X


1
XX,

! Variable intermediaire de lecture des Abcice


1
Y(10240),
! Tableau des ordonnees _ posit. des galaxies


1
YCENT,

! Ordonnees du centre de comptage des 10 Glxs


1
YMAX,

! Ordonnee maximun du fichier d'entree


1
YMIN,

! Ordonnee minimun du fichier d'entree


1
YPAS,

! Pas de la matrice en Y


1
YY,

! Variable de lecture intermediaire des Ordonne


1 END_REAL4


CHARACTER*40


1
IFE,

! Nom du fichier d'entree


1
IFS,

! Nom du fichier de sortie


1 END_CARACTER40

C
*********************************************************************

C
*    1ere partie , fichiers et parametres d'entree _ sorties        *

C
*          Mise en place des tableaux IFIRST et NEXT                *

C
*********************************************************************


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'GXCTISNOR'/


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

C
-------------- Fichier et parametres d'entrees ----------------------


LU1=1


LU2=2


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)


CALL RDUSERI('Nombre de points par ligne en sortie','NO',1,NPL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Nombre   de   lignes    en    sortie','NO',1,NL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Marge en X pour diminuer les effets de bord','NO',


11,IBNPL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Marge en Y pour diminuer les effets de bord','NO',


11,IBNL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Pas du scan en millimetre ','NO',1,IPASCAN,IBID)


CALL RDUSERR('Echelle de plaque ( "/mm ) ','NO',1,ECHELLE,IBID)


ECHELLE=(ECHELLE*FLOAT(IPASCAN))/(1000.*3600.)

C
---------- Recherche en X et en Y du min et du MAX ------------------


XMIN=1000000.


XMAX=-1000000.


YMIN=1000000.


YMAX=-1000000.


T10(1)=0.


! Par definition


IDPIE=0


IDPIS=0


IDPJE=0


IDPJS=0


DO IY=1,1048



DO IX=1,1048




IFIRST(IX,IY)=0



END DO


END DO


DO IG=1,NE



IND=IG+8



READ(LU1'IND)N,XX,YY,D



X(IG)=XX



Y(IG)=YY



XMIN=AMIN1(XMIN,XX)



XMAX=AMAX1(XMAX,XX)



YMIN=AMIN1(YMIN,YY)



YMAX=AMAX1(YMAX,YY)


END DO


CALL CLOSE(LU1)

C
---------- Calcul de parametres pour le tableau IFIRST --------------


XMAX=XMAX+0.001


YMAX=YMAX+0.001


NPLMAX=NPL-1+(2*IBNPL)


NLMAX=NL-1+(2*IBNL)


XPAS=(XMAX-XMIN)/FLOAT(NPLMAX)


YPAS=(YMAX-YMIN)/FLOAT(NLMAX)


DISMIN=AMIN1(XPAS,YPAS)


IDX=IFIX(XPAS)


IDY=IFIX(YPAS)

C
------------- Fichier de sortie -------------------------------------


CALL CREE(IFS,LU2,NL,NPL,IDX,IDY,XMIN,YMIN,NUT,IBID)

C
------------ Remplissage du tableau IFIRST et NEXT ------------------


DO IG=1,NE



IX=IFIX((X(IG)-XMIN)/XPAS)+1



IY=IFIX((Y(IG)-YMIN)/YPAS)+1



NEXT(IG)=IFIRST(IX,IY)



IFIRST(IX,IY)=IG


END DO

C
*********************************************************************

C
*     2eme  partie, exploration du tableau IFIRST et NEXT           *

C
*   Calcul de la densite de  DRESSLER en chaque point de sortie      *

C
*********************************************************************

C
------- Initialisation des variables d'exploration ------------------


XDCENT=XMIN+((FLOAT(IBNPL))*XPAS)


YCENT=YMIN+((FLOAT(IBNL))*YPAS)


JOE=IBNL


JOS=JOE+1


DO INL=1,NL



XCENT=XDCENT



IOE=IBNPL



IOS=IOE+1



DO INPL=1,NPL




JE=JOS




JS=JOE

D
TYPE *,'JE=JOS',JE

D
TYPE *,'JS=JOE',JS




IE=IOS




IS=IOE




IC=-1

C
------------ Remplissage du tableau T10 -----------------------------




DO IT=2,11





T10(IT)=64000000.




END DO

C
------ Extention de l'exploration (la 1er fois "mise a l'origine")--




RTEST=0.




DO WHILE (T10(11).GE.RTEST)





IE=IE-1





IS=IS+1





JE=JE-1





JS=JS+1

C
----------- Exploration suivant l'axe des Y ------------------------





IC=IC+2

D
TYPE *,'JE',JE

D
TYPE *,'JS',JS





DO JJ=JE,JS

D
TYPE *,'JJ',JJ






IF(JJ.EQ.JE.OR.JJ.EQ.JS) THEN







IP=1






ELSE







IP=IC






END IF

C
---------- Changement de variable indicee en Y ---------------------






IF(JJ.LT.1) THEN







JJT=1







IDPJE=IDPJE+1

D
TYPE *,'IDPJE',IDPJE






ELSE IF(JJ.GT.NLMAX) THEN







JJT=NLMAX







IDPJS=IDPJS+1






ELSE







JJT=JJ






END IF

C
------------ Exploration suivant l'axe des X -----------------------

D
TYPE *,'IE',IE

D
TYPE *,'IS',IS

D
TYPE *,'IP',IP






DO II=IE,IS,IP

D
TYPE *,'II',II

C
-------------- Changement de variable indicee en X ----------------







IF(II.LT.1) THEN








IIT=1








IDPIE=IDPIE+1







ELSE IF(II.GT.NPLMAX) THEN








IIT=NPLMAX








IDPIS=IDPIS+1







ELSE








IIT=II







END IF

C
----------------------- Calcul du RHO ------------------------------

C
------- pour tts valeurs comprises dans un carre elementaire -------







IG=IFIRST(IIT,JJT)

D
TYPE *,'IG (de IFIRST)',IG







DO WHILE (IG.NE.0)








RHO=SQRT(((X(IG)-XCENT)


1





**2)+((Y(IG)-YCENT)


1





**2))

D
TYPE *,'RHO',RHO

C
------- Classement par ordre croissant dans le tableau T10 ----------








IT=12








T10(IT)=RHO








DO WHILE (T10(IT).


1






LT.T10(IT-1))









TN=T10(IT-1)









T10(IT-1)=


1






T10(IT)









T10(IT)=TN









IT=IT-1








END DO

D
TYPE *,'Tableau 10',T10








IG=NEXT(IG)

D
TYPE *,'IG de NEXT',IG







END DO






END DO





END DO





RTEST=FLOAT((IC+1)/2)*DISMIN
!test pour RHO

D
TYPE *,'RTEST',RTEST




END DO




RAYDRESS=T10(11)*ECHELLE




MES(INPL,INL)=IFIX((10./(PI*(RAYDRESS**2))))




XCENT=XCENT+XPAS

!

D
TYPE *,'XCENT',XCENT




IOE=IOE+1


! increment en X




IOS=IOE+1


!



END DO



YCENT=YCENT+YPAS




D
TYPE *,'YCENT',YCENT



JOE=JOE+1



! increment en Y



JOS=JOE+1



!


END DO

C
--------- Ecriture sur le fichier de sortie -------------------------


TYPE *,'Depassement en X-',IDPIE


TYPE *,'Depassement en X+',IDPIS


TYPE *,'Depassement en Y-',IDPJE


TYPE *,'Depassement en Y+',IDPJS


DO IL=1,NL



DO IM=1,NPL




MES1(IM)=MES(IM,IL)



END DO



CALL ECRIT(IL,NPL,1,NPL,1,MES1,LU2,IBID)


END DO


CALL CLOSE(LU2)


CALL LAFIN


STOP '             OH!  La belle image .....'


END

56. GXDRESSL

Création d'une image > Densité de DRESSLER

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Algorithme
Michel HENOM


Date

15 juillet 1985


Modif.
Eric SLEZAK
(avril-mai 1986)


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Calcule la densité de DRESSLER d'un champ d'objets (DENS=NGal/Pi(R*R)), à partir d'un catalogue NXYD pour obtenir une image STII.

Mots clefs


Application
Champ d'objets


Dimension
2D


Mode

Dialogue  (procedure en batch)


Opération
Distance Euclidienne


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Image STII

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, Wruserc, 


Image


Cree, Ecrit, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue NXYD.

2. Origine X et Y de ces positions en microns.

3. Pas du scan X et Y en microns.

4. Echelle de plaque en seconde d'arc par millimètre.

5. Nombre de lignes et de points par ligne de l'image de sortie.

6. Marge X et Y pour limiter les effets de bord.

7. Nombre de galaxies à atteindre.

8. Le cas écheant X min et X max en pixels.

9. Le cas écheant Y min et Y max en pixels.

10. 1er et dernière ligne à calculer pour le découpage Batch.

11. Nom du fichier image en sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier image STII.

2. MOUCHard.

C

C
                          ************   

C
--------------------------* GXDRESSL *---------------------------------

C
                          ************

C

C
Ce programme tanscrit un fichier parametre NXYD, venant des mesures

C
des galaxies faites avec la sequence VIZ1, en un fichier image.

C
On a le choix du nombre de points par ligne (NPL), et du nombre de

C
lignes (NL) sur le fichier image de sortie;C'est a dire la matrice

C
de sortie.

C
La densite de chaque point est calculee suivant le critere de 

C
DRESSLER. A partir de chaque point de la matrice on compte les NGal

C
galaxies les plus proches. La distance de la plus eloignee nous

C
sert a calculer le critere de DRESSLER suivant la formule:

C
              NGal

C
      DENS= --------       ( ou D = la distance de la NGal galaxie)

C
            PI(D X D)

C
------ Michel HENON -,- Gilbert MARS - le 15 Juillet 1985 -----------

C
------ SLEZAK Eric  -  Avril-Mai 1986 ----------


IMPLICIT NONE


PARAMETER


1
PI=3.1415926535897,


2
NGalMax=52,
! (50+2)


1
PARAMETER=0


INTEGER*2


1
IBID,

! Non utilisee .


1
IBNL,

! Entier qui fixe la bordure en Y


1
IBNPL,

! Entier qui fixe la bordure en X


1
IC,

! Increment pour calculer le pas IP


1
NGal,

! Nombre de galaxies a atteindre


1
NGal1,

! NGal+1


1
NGal2

! NGal+2


INTEGER*2


1
IDX,

! Pas en X (pour fichier de sortie)


1
IDY,

! Pas en Y (pour fichier de sortie)


1
IE,

! Indice min de l'exploration en X


1
IFIRST(1048,1048),!Tableau indicateur du 1er chainage


1
IG,

! Numero des galaxies _ fichier d'entree


1
hold(2),
! Saisie d'entiers (RDUSERI/WRUSERI)


1
IGIVE

! RDUSERI.Nombre de valeurs lues


INTEGER*2


1
II,

! Variable indicee pour calculer TNGal (X)


1
IIT,

! Variable intermediaire pour TNGal    (X)


1
IL,

! Lignes a ecrire (fichier de sortie)


1
IM,

! Points a ecrire sur la ligne de sortie


1
INL,

! Variable indicee pour MES  (suivant Y)


1
INPL,

! Variable indicee pour MES  (suivant X)


1
IOE,

! Indice d'exploration d'entree en X


1
IOS

! Indice d'exploration de sortie en X


INTEGER*2


1
IP,

! Pas d'exploration en X


1
IPASSCANX,
! Pas du scan en micron (X)


1
IPASSCANY,
! Pas du scan en micron (Y)


1
IS,

! Indice MAX de l'exploration en X


1
IT,

! Variable indicee pour le tableau TNGal


1
ITEK,

! Unite logique. Console graphique


1
IX,

! Variable indicee pour IFIRST (suivant X)


1
IY

! Variable indicee pour IFIRST (suivant Y)


INTEGER*2


1
JE,

! Indice min de l'exploration en Y


1
JJ,

! Variable indicee pour calculer TNGal (Y)


1
JJT,

! Variable intermediaire pour TNGal    (Y)


1
JOE,

! Indice d'exploration d'entree en Y


1
JOS,

! Indice d'exploration de sortie en Y


1
JS,

! Indice MAX de l'exploration en Y


1
KB,

! Unite logique. Console en ecriture


1
LA

! Unite logique. Fichier MOUCHard


INTEGER*2


1
LU2,

! Numero logique du fichier de sortie


1
MES(1024,1024),
! Image de sortie (format STII)


1
MES1(1024),
! Tableau intermediaire pour la sortie image


1
NEXT(10240),
! Tableau indicateur des chainages


1
NL1,

! 1ere ligne a calculer de l'image (batch)


1
NL,

! Nombre de lignes en sortie image


1
NLMAX,

! Lignes maximun            (suivant Y)


1
NPL,

! Nombre de points par ligne en sortie image


1
NPLMAX,

! Points par ligne maximun  (suivant X)


1
NR,

! Unite logique. Console en lecture


1
NUT,

! Entree non utilisee


1 END_INTEGER2


INTEGER*4


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous_programmes,Common.


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
IND,

! Pointeur dans le sous_programme NXYD


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
N,

! Variable non retenue


1
NE,

! Nombre d'objet dans le fichier d'entree


1
NVABLO,

! Nombres de valeurs par bloc_image


1 END_INTEGER4


REAL*4


1
D,

! Densite de l'objet _ rejet de cette variable


1
DISMIN,

! C'est le MIN de XPAS _ YPAS


1
ECHELLE,
! Echelle de plaque  ( " par Millimetre )


1
RAYDRESS,
! Rayon de DRESSLER ( Degre d'arc )


1
RHO,

! Distance  centre_objet


1
RHOLD(2),
! Saisie de reels (RDUSERR/WRUSERR)


1
RTEST,

! Rayon devant contenir les NGal galaxies


1
TN,

! Variable intermediaire pour TNGal


1
TNGal(NGalMax),
! Tab. selectif des NGal objets les + proches


1
X(10240),
! Tab. des abcices _ position des galaxies


1
XCENT,

! Abscices du centre de comptage des NGal Gxies


1
XDCENT,

! Abscice de depart pour le comptage


1
XMAX,

! Abscice maximum du fichier d'entree


1
XMIN,

! Abscice minimum du fichier d'entree


1
XPAS,

! Pas de la matrice en X


1
XX,

! Variable intermediaire de lecture des Abscice


1
Y(10240),
! Tab. des ordonnees _ position des galaxies


1
YCENT,

! Ordonnees du centre de comptage des NGal Gxie


1
YMAX,

! Ordonnee maximun du fichier d'entree


1
YMIN,

! Ordonnee minimun du fichier d'entree


1
YPAS,

! Pas de la matrice en Y


1
YY,

! Variable de lecture intermediaire des Ordonne


1 END_REAL4


REAL*4


1
Xd1,Yd1,
! Origines (microns) des positions du catalogue


1
Xd2,Yd2

! Origines (microns) du fichier image


CHARACTER*40


1
IFE,

! Nom du fichier d'entree


1
IFS,

! Nom du fichier de sortie


1 END_CARACTER40

C
*********************************************************************

C
*    1ere partie , fichiers et parametres d'entree _ sorties        *

C
*          Mise en place des tableaux IFIRST et NEXT                *

C
*********************************************************************


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'GXDRESSL'/


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

C
-------------- Fichier et parametres d'entrees ----------------------


LU1=1


LU2=2


CALL WRUSERC(' ')


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)


CALL WRUSERC(' ')


CALL RDUSERR(' Origine X et Y de ces positions (microns)',


1
     'DE',2,rhold,Igive)


if (Igive.eq.0) then


    rhold(1)=0.


    rhold(2)=0.


endif


CALL WRUSERR(' Origine X et Y de ces positions (microns)',rhold,2)


Xd1=rhold(1)


Yd1=rhold(2)


CALL WRUSERC(' ')


CALL RDUSERI(' Pas du scan X et Y (microns)','NO',2,hold,IBID)


CALL WRUSERI(' Pas du scan X et Y (microns)',hold,2)


iPasScanX=hold(1)


iPasScanY=hold(2)


CALL WRUSERC(' ')


CALL RDUSERR(' Echelle de plaque ( "/mm )','NO',1,ECHELLE,IBID)


CALL WRUSERR(' Echelle de plaque ( "/mm )',ECHELLE,1)


ECHELLE=abs((ECHELLE*FLOAT(IPASSCANX))/(1000.*3600.))


CALL WRUSERC(' ')


call wruserc(' Fichier image en sortie :')


CALL RDUSERI(' Nombre de lignes et de points par ligne',


1
     'NO',2,hold,IGIVE)


CALL wruseri(' Nombre de lignes et de points par ligne',hold,2)


nl=hold(1)


npl=hold(2)


call wruserc(' ')


call wruserc(' Effets de bords :')


call rduseri(' Marge en X et en Y','NO',2,hold,Igive)


call wruseri(' Marge en X et en Y',hold,2)


IBNPL=hold(1)


IBNL=hold(2)


CALL WRUSERC(' ')


CALL RDUSERI(' Nombre de galaxies a atteindre','NO',1,NGal,Igive)


CALL WRUSERI(' Nombre de galaxies a atteindre',NGal,1)

C
---------- Recherche en X et en Y du min et du MAX ------------------


XMIN=1000000.


XMAX=-1000000.


YMIN=1000000.


YMAX=-1000000.


TNGAL(1)=0.


! Par definition


DO IY=1,1048



DO IX=1,1048




IFIRST(IX,IY)=0



END DO


END DO


DO IG=1,NE



IND=IG+8



READ(LU1'IND)N,XX,YY,D



X(IG)=XX



Y(IG)=YY



XMIN=AMIN1(XMIN,XX)



XMAX=AMAX1(XMAX,XX)



YMIN=AMIN1(YMIN,YY)



YMAX=AMAX1(YMAX,YY)


END DO


CALL CLOSE(LU1)


call wruserc(' ')


rhold(1)=Xmin


rhold(2)=Xmax


call wruserr(' Xmin et Xmax (Pixels)',rhold,2)


rhold(1)=Ymin


rhold(2)=Ymax


call wruserr(' Ymin et Ymax (Pixels)',rhold,2)


call wruserc(' ')


call rduserr(' Xmin et Xmax (Pixels)','DE',2,rhold,Igive)


if (Igive.eq.0) then


    rhold(1)=Xmin


    rhold(2)=Xmax


endif


call wruserr(' Xmin et Xmax (Pixels)',rhold,2)


Xmin=rhold(1)


Xmax=rhold(2)


call rduserr(' Ymin et Ymax (Pixels)','DE',2,rhold,Igive)


if (Igive.eq.0) then


    rhold(1)=Ymin


    rhold(2)=Ymax


endif


call wruserr(' Ymin et Ymax (Pixels)',rhold,2)


Ymin=rhold(1)


Ymax=rhold(2)

C
---------- Calcul de parametres pour le tableau IFIRST --------------


NPLMAX=NPL-1+(2*IBNPL)


NLMAX=NL-1+(2*IBNL)


XPAS=(XMAX-XMIN)/FLOAT(NPLMAX)


YPAS=(YMAX-YMIN)/FLOAT(NLMAX)


DISMIN=AMIN1(XPAS,YPAS)

C
------------ Remplissage du tableau IFIRST et NEXT ------------------


DO IG=1,NE



IX=IFIX((X(IG)-XMIN)/XPAS)+1



IY=IFIX((Y(IG)-YMIN)/YPAS)+1



NEXT(IG)=IFIRST(IX,IY)



IFIRST(IX,IY)=IG


END DO

C
*********************************************************************

C
*     2eme  partie, exploration du tableau IFIRST et NEXT           *

C
*   Calcul de la densite de  DRESSLER en chaque point de sortie      *

C
*********************************************************************

C
------- Initialisation des variables d'exploration ------------------


call wruserc(' ')


call wruserc(' Decoupage du calcul pour le batch :')


call wruserc(' ')


call rduseri(' 1ere et derniere ligne a calculer','DE',2,hold,Igive)


if (Igive.eq.0) then


    hold(1)=1


    hold(2)=Nl


endif


call wruseri(' 1ere et derniere ligne a calculer',hold,2)


nl1=hold(1)


Nl=hold(2)-nl1+1


XDCENT=XMIN+((FLOAT(IBNPL))*XPAS)
! pixels du catalogue


YCENT=YMIN+(FLOAT(IBNL+nl1-1)*YPAS)
! pixels du catalogue


JOE=IBNL


JOS=JOE+1


NGal1=NGal+1


NGal2=NGal+2

C
------------- Fichier de sortie -------------------------------------


rhold(1)=XPAS*float(iPasScanX)

! microns


rhold(2)=YPAS*float(iPasScanY)

! microns


call wruserc(' ')


call wruserr(' Increments X et Y (microns)',rhold,2)


idx=ifix(rhold(1))


idy=ifix(rhold(2))


rhold(1)=Xd1+(XdCent-1.)*float(iPasScanX)
! microns


rhold(2)=Yd1+(YCent-1.)*float(iPasScanY)
! microns


call wruserc(' ')


call wruserr(' Coordonnees X et Y de depart (microns)',rhold,2)


xd2=rhold(1)


yd2=rhold(2)


call wruserc(' ')


CALL CREE(IFS,LU2,NL,NPL,IDX,IDY,Xd2,Yd2,NUT,IBID)


call wruserc(' ')

C
------------- Calcul de la densite de DRESSLER -----------------------


DO INL=1,NL



XCENT=XDCENT



IOE=IBNPL



IOS=IOE+1



DO INPL=1,NPL




JE=JOS




JS=JOE




IE=IOS




IS=IOE




IC=-1

C
------------ Remplissage du tableau TNGal -----------------------------




DO IT=2,NGal1





TNGal(IT)=64000000.




END DO

C
------ Extention de l'exploration (la 1er fois "mise a l'origine")--




RTEST=0.




DO WHILE (TNGal(NGal1).GE.RTEST)





IE=IE-1





IS=IS+1





JE=JE-1





JS=JS+1

C
----------- Exploration suivant l'axe des Y ------------------------





IC=IC+2





DO JJ=JE,JS






IF(JJ.EQ.JE.OR.JJ.EQ.JS) THEN







IP=1






ELSE







IP=IC






END IF

C
---------- Changement de variable indicee en Y ---------------------






IF(JJ.LT.1) THEN







JJT=1






ELSE IF(JJ.GT.NLMAX) THEN







JJT=NLMAX






ELSE







JJT=JJ






END IF

C
------------ Exploration suivant l'axe des X -----------------------






DO II=IE,IS,IP

C
-------------- Changement de variable indicee en X ----------------







IF(II.LT.1) THEN








IIT=1







ELSE IF(II.GT.NPLMAX) THEN








IIT=NPLMAX







ELSE








IIT=II







END IF

C
----------------------- Calcul du RHO ------------------------------

C
------- pour tts valeurs comprises dans un carre elementaire -------







IG=IFIRST(IIT,JJT)







DO WHILE (IG.NE.0)








RHO=SQRT(((X(IG)-XCENT)


1





**2)+((Y(IG)-YCENT)


1





**2))

C
------- Classement par ordre croissant dans le tableau TNGal --------








IT=NGal2








TNGal(IT)=RHO








DO WHILE (TNGal(IT).


1






LT.TNGal(IT-1))









TN=TNGal(IT-1)









TNGal(IT-1)=


1






TNGal(IT)









TNGal(IT)=TN









IT=IT-1








END DO








IG=NEXT(IG)







END DO






END DO





END DO





RTEST=FLOAT((IC+1)/2)*DISMIN
!test pour RHO




END DO




RAYDRESS=TNGal(NGal1)*ECHELLE




MES(INPL,INL)=IFIX((FLOAT(NGal)/(PI*(RAYDRESS**2))))




XCENT=XCENT+XPAS

!




IOE=IOE+1


! increment en X




IOS=IOE+1


!



END DO



YCENT=YCENT+YPAS






JOE=JOE+1



! increment en Y



JOS=JOE+1



!


END DO

C
--------- Ecriture sur le fichier de sortie -------------------------


DO IL=1,NL



DO IM=1,NPL




MES1(IM)=MES(IM,IL)



END DO



CALL ECRIT(IL,NPL,1,NPL,1,MES1,LU2,IBID)


END DO


CALL CLOSE(LU2)


CALL LAFIN


STOP '             OH!  La belle image .....'


END

57. GXIMA

Imagerie > Obtention d'images à partir d'un catalogue

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

29 mars 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme transcrit un fichier catalogue NXYD en une image. Le champ considéré est carroyé en fonction du nombre de lignes et du nombre de points par ligne choisis par l'utilisateur. Puis l'on comptabilise le nombre d'objets dans chaque case ainsi délimitée.

Mots clefs


Application
Imagerie


Dimension
2D


Mode

Interactif


Opération
Création d'images


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Image

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, 


Image


Cree, Ecrit, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue NXYD.

2. Nombre de points par ligne de l'image de sortie.

3. Nombre de lignes de l'image de sortie.

4. Nom du fichier de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier image.

2. MOUCHard.

C

C
--------------------------- GXIMA -----------------------------------

C

C
Ce programme tanscrit un fichier parametre NXYD, venant des mesures

C
des galaxies faites avec la sequence VIZ1, en un fichier image.

C
On a le choix du nombre de points par ligne (NPL), et du nombre de

C
lignes (NL) sur le fichier image de sortie.

C

C
--------------- Gilbert MARS - le 29 mars 1985 ---------------------

C


INTEGER*2 NL,NPL,IDX,IDY,IL


INTEGER*2 MES(32,32)


REAL*4 X(10240),Y(10240)


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'GXIMA'/


CHARACTER*40 IFE,IFS


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

C

C


LU1=1


LU2=2


I=0


XMIN=1000000.


XMAX=-1000000.


YMIN=1000000.


YMAX=-1000000.


DO J=1,32



DO I=1,32




MES(I,J)=0



END DO


END DO


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)


CALL RDUSERI('Nombre de points par ligne en sortie','NO',1,NPL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Nombre de lignes en sortie','NO',1,NL,IGIVE)

C

C
---------- Recherche en X et en Y du min et du MAX ------------------

C


DO I=1,NE



IND=I+8



READ(LU1'IND)N,XX,YY,D



X(I)=XX



Y(I)=YY



XMIN=AMIN1(XMIN,XX)



XMAX=AMAX1(XMAX,XX)



YMIN=AMIN1(YMIN,YY)



YMAX=AMAX1(YMAX,YY)


END DO

C

C
---------- Remplissage du tableau (I,J) de mesure --------------------

C


CALL CLOSE(LU1)


XPAS=(XMAX-XMIN)/FLOAT(NPL)


YPAS=(YMAX-YMIN)/FLOAT(NL)


IDX=IFIX(XPAS)


IDY=IFIX(YPAS)


DO I=1,NE



IX=IFIX((X(I)-XMIN)/XPAS)+1



IY=IFIX((Y(I)-YMIN)/YPAS)+1



MES(IX,IY)=MES(IX,IY)+1


END DO



TYPE *,' Le tableau MES  ',MES

C

C
--------- Ecriture sur le fichier de sortie -------------------------

C


CALL CREE(IFS,LU2,NL,NPL,IDX,IDY,XMIN,YMIN,NR,IBID)


DO IL=1,NL



CALL ECRIT(IL,NPL,1,NPL,1,MES,LU2,IBID)


END DO


CALL CLOSE(LU2)

C

C


CALL LAFIN


STOP '             OH!  La belle image .....'


END

58. GXIMAC

Imagerie > Obtention d'images à partir d'un catalogue

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

21 juin 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme transcrit un fichier catalogue NXYD en une image. Le champ considéré est carroyé en fonction du nombre de lignes et du nombre de points par ligne choisis par l'utilisateur. La fenêtre d'échantillonage est un cercle dont nous sommes maître de la taille (rayon d'exploration)

Mots clefs

Application
Imagerie


Dimension
2D


Mode

Interactif


Opération
Création d'images


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Image

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruserc, 


Image


Cree, Ecrit, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue NXYD.

2. Taille de la fenêtre d'échantillonage (fraction de la largeur de l'image).

3. Nombre de points par ligne de l'image de sortie.

4. Nombre de lignes de l'image de sortie.

5. Nom du fichier de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier image.

2. MOUCHard.

C

C
--------------------------- GXIMAC ----------------------------------

C

C
Ce programme tanscrit un fichier parametre NXYD, venant des mesures

C
des galaxies faites avec la sequence VIZ1, en un fichier image.

C
On a le choix du nombre de points par ligne (NPL), et du nombre de

C
lignes (NL) d'echantillonage sur le fichier image de sortie.

C
On est maitre aussi de la dimension de la fenetre d'echantillonage.

C
Dans ce programme la fenetre est un cercle.

C

C
--------------- Gilbert MARS - le 21 juin 1985 ---------------------

C


INTEGER*2 NL,NPL,IDX,IDY,IL


INTEGER*2 MES(512,512)


REAL*4 X(10240),Y(10240)


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'GXIMAC'/


CHARACTER*40 IFE


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

C

C


LU1=1


LU2=2


I=0


XMIN=1000000.


XMAX=-1000000.


YMIN=1000000.


YMAX=-1000000.


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

C


CALL WRUSERC('   ')


CALL WRUSERC('Taille de la fenetre d''echantillonage en fraction de


1la largeur de l''image')


CALL WRUSERC('          Exemple pour 1/32 tapez 32')


CALL WRUSERC('   ')


CALL RDUSERI('Diametre de la fenetre ','NO',1,NFD,idum)


CALL RDUSERI('Nombre de points par ligne en sortie','NO',1,NPL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Nombre de lignes en sortie','NO',1,NL,IGIVE)

C


DO J=1,NPL



DO I=1,NL




MES(I,J)=0



END DO


END DO

C

C
---------- Recherche en X et en Y du min et du MAX ------------------

C


DO I=1,NE



IND=I+8



READ(LU1'IND)N,XX,YY,D



X(I)=XX



Y(I)=YY



XMIN=AMIN1(XMIN,XX)



XMAX=AMAX1(XMAX,XX)



YMIN=AMIN1(YMIN,YY)



YMAX=AMAX1(YMAX,YY)


END DO


CALL CLOSE(LU1)

C

C
----------Calcul  des parametres pour l'echantillonage ---------------

C


XMAX=XMAX+0.001


YMAX=YMAX+0.001


XF=(XMAX-XMIN)/FLOAT(NFD)


YF=(YMAX-YMIN)/FLOAT(NFD)


XPAS=((XMAX-XMIN)-XF)/FLOAT(NPL)


YPAS=((YMAX-YMIN)-YF)/FLOAT(NL)


X0=XMIN-(XPAS/2.)


Y0=YMIN-(YPAS/2.)


DO IY=1,NPL



Y0=Y0+YPAS



DO IX=1,NL




X0=X0+XPAS

C

C
---------- Remplissage du tableau (I,J) de mesure --------------------

C




DO I=1,NE





RHO=(X(I)-X0)**2.+(Y(I)-Y0)**2.





IF(RHO.LE.RAY)THEN





MES(IX,IY)=MES(IX,IY)+1





END IF




END DO



END DO



X0=XMIN-(XPAS/2.)


END DO

C

C
--------- Ecriture sur le fichier de sortie -------------------------

C


CALL CREE(IFS,LU2,NL,NPL,IDX,IDY,XMIN,YMIN,NR,IBID)


DO IL=1,NL



CALL ECRIT(IL,NPL,1,NPL,1,MES,LU2,IBID)


END DO


CALL CLOSE(LU2)

C

C


CALL LAFIN


STOP '             OH!  La belle image .....'


END

59. GXIMAR

Imagerie > Obtention d'images à partir d'un catalogue

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

21 juin 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme transcrit un fichier catalogue NXYD en une image. Le champ considéré est carroyé en fonction du nombre de lignes et du nombre de points par ligne choisis par l'utilisateur. La fenêtre d'echantillonage est un rectangle dont nous sommes maitre de la taille (largeur et hauteur).
Mots clefs


Application
Imagerie


Dimension
2D


Mode

Interactif


Opération
Creation d'images


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Image

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruserc, 


Image


Cree, Ecrit, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue NXYD.

2. Taille de la fenêtre d'échantillonage en largeur (fraction de la largeur de l'image).

3. Taille de la fenêtre d'échantillonage en hauteur (fraction de la hauteur de l'image).

4. Nombre de points par ligne de l'image de sortie.

5. Nombre de lignes de l'image de sortie.

6. Nom du fichier de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier image.

2. MOUCHard.

C

C
--------------------------- GXIMAR ----------------------------------

C

C
Ce programme tanscrit un fichier parametre NXYD, venant des mesures

C
des galaxies faites avec la sequence VIZ1, en un fichier image.

C
On a le choix du nombre de points par ligne (NPL), et du nombre de

C
lignes (NL) d'echantillonage sur le fichier image de sortie.

C
On est maitre aussi de la dimension de la fenetre d'echantillonage.

C
Cette fenetre est ici un rectangle.

C

C
--------------- Gilbert MARS - le 21 juin 1985 ---------------------

C


INTEGER*2 NL,NPL,IDX,IDY,IL


INTEGER*2 MES(512,512)


REAL*4 X(10240),Y(10240)


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'GXIMAR'/


CHARACTER*40 IFE,IFS


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

C

C


LU1=1


LU2=2


I=0


XMIN=1000000.


XMAX=-1000000.


YMIN=1000000.


YMAX=-1000000.


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)

C


CALL WRUSERC('   ')


CALL WRUSERC('Taille de la fenetre d''echantillonage en fraction de


1la largeur (et hauteur) de l''image')


CALL WRUSERC('          Exemple pour 1/32 tapez 32')


CALL WRUSERC('   ')


CALL RDUSERI('Fenetre en largeur','NO',1,NFX,idum)


CALL RDUSERI('Fenetre en hauteur','NO',1,NFY,idum)


CALL RDUSERI('Nombre de points par ligne en sortie','NO',1,NPL,IGIVE)


CALL RDUSERI('Nombre de lignes en sortie','NO',1,NL,IGIVE)

C


DO J=1,NPL



DO I=1,NL




MES(I,J)=0



END DO


END DO

C

C
---------- Recherche en X et en Y du min et du MAX ------------------

C


DO I=1,NE



IND=I+8



READ(LU1'IND)N,XX,YY,D



X(I)=XX



Y(I)=YY



XMIN=AMIN1(XMIN,XX)



XMAX=AMAX1(XMAX,XX)



YMIN=AMIN1(YMIN,YY)



YMAX=AMAX1(YMAX,YY)


END DO


CALL CLOSE(LU1)

C

C
----------Calcul  des parametres pour l'echantillonage ---------------

C


XMAX=XMAX+0.001


YMAX=YMAX+0.001


XF=(XMAX-XMIN)/FLOAT(NFX)


YF=(YMAX-YMIN)/FLOAT(NFY)


XPAS=((XMAX-XMIN)-XF)/FLOAT(NPL)


YPAS=((YMAX-YMIN)-YF)/FLOAT(NL)


IDX=IFIX(XPAS)


IDY=IFIX(YPAS)


XFMIN=XMIN-XPAS


YFMIN=YMIN-YPAS


DO IY=1,NPL



YFMIN=YFMIN+YPAS



YFMAX=YFMIN+YF



DO IX=1,NL




XFMIN=XFMIN+XPAS




XFMAX=XFMIN+XF

C

C
---------- Remplissage du tableau (I,J) de mesure --------------------

C




DO I=1,NE





IF(X(I).GE.XFMIN.AND.X(I).LT.XFMAX.AND.


1


Y(I).GE.YFMIN.AND.Y(I).LT.YFMAX)THEN





MES(IX,IY)=MES(IX,IY)+1





END IF




END DO



END DO



XFMIN=XMIN-XPAS


END DO

C

C
--------- Ecriture sur le fichier de sortie -------------------------

C


CALL CREE(IFS,LU2,NL,NPL,IDX,IDY,XMIN,YMIN,NR,IBID)


DO IL=1,NL



CALL ECRIT(IL,NPL,1,NPL,1,MES,LU2,IBID)


END DO


CALL CLOSE(LU2)

C

C


CALL LAFIN


STOP '             OH!  La belle image .....'


END

60. VXHXYD

Graphique > Histogramme

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

18 septembre 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Calcule l'histogramme des mesures à partir d'un catalogue NXYD. Ensuite le programme GXHST permet de tracer cet histogramme.

Mots clefs


Application
Graphique


Mode

Dialogue


Opération
Histogramme


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Fichier ASCII

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Assign, Close, 


Entrée/Sortie
Wruseri, Rduserr, Rduserc, Wruserc, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Catalogue NXYD.

2. Nom du fichier de sortie.

3. Seuil inférieur de mesure.

4. Seuil supérieur de mesure.

5. Pas de l'histogramme.

Sorties et résultats
1. Fichier ASCII des valeurs de l'histogramme (format 2i6)

2. Nombre de classe dans l'histogramme.

3. Mesure maximum enregistrée.

4. Mesure maximum trouvée.

5. Mesure minimum trouvée.

6. Nombre d'objets lus.

7. MOUCHard.

C

C
----------- G.MARS    18 SEPTEMBRE 1985 -----------------------------

C

C


PROGRAMME   VXHXYD

C

C
Ce programme derive de GXHFLX permet de fixer un delta de travail

C
sur la magnitude.Soit un seuil mini et un seuil maxi.Le fichier de

C
sortie permet de tracer l'histogramme soit sur une console graphique,

C
soit sur la BENSON.

C
Le fichier d'entree est formate NXYD

C
On demande en entree la magnitude max (Attention c'est une magnitude,

C
_petit nombre_) et la magnitude min (_nombre grand_) que l'on desire

C
visualise sur graphe ;puis le pas en magnitude

C



INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR/LIST'


DATA PROGNAM/'VXHXYD'/


INTEGER*2 NIS(1024)


CHARACTER*40 IFE,IFS


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

C

C


LU1=1


LU2=2


CALL NXYD(IFE,LU1,NE,1)


CALL RDUSERC('NOM DU FICHIER DE SORTIE ','NO',1,IFS,NS)


WRITE(STRING,6) IFS

6
FORMAT('FICHIER DE SORTIE :',A)


CALL WRUSERC(STRING)


CALL RDUSERR('Magnitude maximun _ seuil inferieur','NO',1,AMGMAX,IGIVE)


CALL RDUSERR('Magnitude minimun _ seuil superieur','NO',1,AMGMIN,IGIVE)


CALL RDUSERR('Pas de l''histogramme en magnitude ',


1'NO',1,ANH,IGIVE)

C

C


CALL ASSIGN(LU2,IFS,NS)


NB=0


DO IJ=1,1024



NIS(IJ)=0


END DO


DMIN=0.


DMAX=32000000.


IFMAX=0


INE=NE+8


DO IND1=9,INE



READ(LU1'IND1) N,X,Y,D



DMIN=AMAX1(D,DMIN)



DMAX=AMIN1(D,DMAX)



IF(D.GE.AMGMAX.AND.D.LT.AMGMIN) THEN




NB=NB+1




IFXH=IFIX((D-AMGMAX)/ANH)+1




IFMAX=MAX0(IFMAX,IFXH)




NIS(IFXH)=NIS(IFXH)+1



END IF


END DO


DO IK=1,IFMAX
! Ecriture sur le fichier de sortie.



Dlab=AMGMAX+ANH*FLOAT(IK-1)



WRITE(LU2,22) NIS(IK),Dlab

22

FORMAT(i6,f16.4)


END DO



TYPE *,' IFMAX  :    nombre de "pas"',IFMAX



ARMAX=(FLOAT(IFMAX)*ANH)+AMGMAX



TYPE *,' ARMAX  :   Magnitude mini enregistree',ARMAX



type *,' DMAX   :   Magnitude maxi trouvee',DMAX



type *,' DMIN   :   Magnitude mini trouvee',DMIN


ISSMAX=IFIX((AMGMIN-AMGMAX)/ANH)

*
ecriture des populations d'histogramme nulle


IF(IFMAX.LT.ISSMAX) THEN



JSMAX=IFMAX+1



DO IK=JSMAX,ISSMAX




Dlab=AMGMAX+ANH*FLOAT(IK-1)




WRITE(LU2,22)0,Dlab



END DO


END IF


CALL WRUSERI('Nombre d''objets comptes ',NB,1)

C

C


CALL CLOSE(LU1)


CALL CLOSE(LU2)


CALL LAFIN


STOP '              Calcul de l''histogramme fini'


END

61. VXSNXYD 

Traitement des fichiers catalogues > suppression des maxima saturés

Origine


Auteur
Eric SLEZAK


Date

21 juillet 1988


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Suppression des elements dans un fichier catalogue NXYD dont la mesure de flux est supérieure à 160 en intensité (élimination des maxima saturés)

Mots clefs


Application
Catalogue


Mode

Dialogue


Opération
Tri


Entrée
Catalogue


Sortie
Catalogue

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, 


Entrée/Sortie
Wruserc, 


Catalogue
Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Fichier catalogue NXYD en entrée.

2. Nom du catalogue de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier catalogue NXYD epure des objets satures.

2. MOUCHard.

C

C
----------------------------------------------------------------

C 
SLEZAK E. - 21 juillet 1988

C

C
Suppression des elements d'un fichier catalogue dont la mesure de

C
flux est superieure a 160 en intensite.

C
----------------------------------------------------------------


include 'bibli:[stii]common.for'


data ProgNam /'VxSNxyd'/


call Debut (Nr,La,iTek,Kb)


lu1=1


lu2=2

C


call WrUserC (' ')


call NXYD    (FileIn,Lu1,NMax,1)


call WrUserC (' ')


call NXYD    (FileOut,Lu2,NMax,2)


call WrUserC (' ')

C
----------------------------------------------------------------


do IMax = 1,NMax

    
    ind1 = 8 + IMax


    read (Lu1'ind1) Num,Xm,Ym,Flux

    
    if ( FLux.lt.160. ) then

    

NObj = NObj + 1

    

ind2 = 8 + NObj



write (Lu2'ind2) NObj,Xm,Ym,Flux

    
    endif

    
enddo

    
write (Lu2'6) NObj,0.,0.,0.

C
----------------------------------------------------------------


close (lu1)


close (lu2)


call lafin

    
stop 'Suppression des maxima satures effectuee.'


end

62. VXEGLX

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

8 mars 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Reformate un fichier binaire NXYD en un fichier ASCII. Accompagne le programme VXRGLX (ASCII => binaire) et permet la correction, sous editeur, des fichiers NXYD. Ce programme est presque identique à VXYDIT.

Mots clefs


Mode

Interactif


Opération
Transcription (binaire => ASCII)


Entrée
Fichier binaire NXYD


Sortie
Fichier ASCII

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Assign, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserc, Wruserc, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Fichier NXYD à transcrire en ASCII.

2. Numéro de la première ligne à extraire.

3. Numéro de la dernière ligne à extraire.

4. Nom du fichier de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier ASCII accessible sous éditeur pour correction (format 2(1x,i5),5x,2(f12.3,2x)f12.3).

2. MOUCHard.

C

C
Programme VXEGLX permet a partir d un fichier NXYD de,

c
extraire une zone compris entre 2 nombres,

c
de la mettre sur un fichier accessible sous EDIT.

c
Ce programme a ete fait pour la sequence des galaxie.

c

c
__________   Gilbert  MARS   le 8 mars 1985   ____________

c


include 'BIBLI:[STII]common.for'


data prognam/'VXEGLX'/


character*40 ife,IFS


INTEGER*2 hold(4)

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

 
LU1=1


LU2=2


call wruserc('fichier catalogue a retranscrire')


CALL NXYD(IFE,LU1,ne,1)


call WRUSERC('OBJETS A EXTRAIRE DU NUMERO i COMPRIS, AU NUMERO j NON


1 COMPRIS')


call rduserI('NUMERO i A ENTRER','NO',1,II,idum)


call rduserI('NUMERO j A ENTRER','no',1,JJ,idum)


hold(1)=II


hold(2)=JJ


call wruserI('OBJETS EXTRAITS DE._.A._.',hold,2)


CALL RDUSERC('FICHIER CATALOGUE EN SORTIE ACCESSIBLE SOUS EDIT',


1'NO',1,IFS,NS)


CALL ASSIGN(LU2,IFS,NS)

 
DO 1 IE=1,NE



ind1=8+ie


 
READ(LU1'IND1) N,X0,Y0,DENS


 
IF(N.LT.II) GO TO 1


 
IF(N.GT.JJ) GO TO 2


 
WRITE(LU2,611) IE,N,X0,Y0,DENS

 1
CONTINUE

 611
FORMAT(1X,I5,1X,I5,5X,F12.3,2X,F12.3,2X,F12.3)

2
CALL close(lu1)


CALL CLOSE(LU2)


call lafin


stop 'J AI FINI LA TRANSCRIPTION,J ESPERE NE M ETRE POINT TROMPE.'

 
END

63. VXRGLX

Transcription de fichier > ASCII => binaire

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

8 mars 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Reformate un fichier ASCII en un fichier binaire NXYD. Accompagne le programme VXEGLX (binaire => ASCII) et permet la correction, sous editeur, des fichiers catalogues NXYD. Voir aussi les programmes GXEDITXYD, GXEDT1XYD, GXEDT2XYD et GXFXYD, GXFLUX, GXFLUX1 (formatages différents).

Mots clefs


Mode

Interactif


Opération
Transcription


Entrée
Fichier ASCII


Sortie
Fichier binaire NXYD

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Assign, Close, 


Entrée/Sortie
Rduserc, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Fichier ASCII à retranscrire en format NXYD (après correction) (format 2(1x,i5),5x,2(f12.3,2x),f12.3)

2. Nom du fichier de sortie

Sorties et résultats
1. Fichier catalogue NXYD.

2. MOUCHard.

C
__________ MARS Gilbert _  8 MARS 1985 ___________

c

C
VXRGLX  PERMET DE REFORMATER LE FICHIER PROVENANT DE

C
GXEGLX(CORRECTION DU FICHIER SOUS EDIT) POUR LE METTRE

C
SOUS LE FORMAT STANDARD "NXYD"

C
SEQUENCE GALAXIE (AIRE,FLUX,DENSITE,X,Y,TEXTE)

C


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'VXRGLX'/

 
CHARACTER*40 IFA,IFS

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

 
LU1=1

 
LU2=2


CALL RDUSERC('FICHIER D ENTREE A REFORMATER ','NO',1,IFA,NC)


CALL ASSIGN(LU1,IFA,NC)


CALL NXYD(IFS,LU2,32000,2)


NX=0

1
READ(LU1,2,END=3) IE,N,X0,Y0,DENS

2
FORMAT(1X,I5,1X,I5,5X,F12.3,2X,F12.3,2X,F12.3)


NX=NX+1


INDEX=NX+8


WRITE(LU2'INDEX) N,X0,Y0,DENS


GO TO 1

3
INDEX=6


WRITE(LU2'INDEX) NX,0.,0.,0.


CALL CLOSE(LU1)


CALL CLOSE(LU2)

 
CALL LAFIN


STOP 'VOILA , CELA VOUS CONVIENT-IL ? '

 
END

64. VXPXY 

Traitement des fichiers catalogues > Permute X <=> Y

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

26 mai 1988


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme permet, à partir d'un fichier catalogue NXYD, de permuter les coordonnées X et Y. C'est-a-dire X devient Y et Y devient X.

Mots clefs


Application
Catalogue NXYD


Mode

Dialogue


Opération
Permutation


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Catalogue NXYD

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Wruserc, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Catalogue NXYD dont on doit permuter les abscisses avec les ordonnées.

2. Nom du catalogue de sortie.

Sorties et résultats
1. Catalogue NXYD résultant.

2. MOUCHard.

C

C
Programme VXPXY permet a partir d un fichier NXYD de,

C
permuter les coordonnees X et Y . C'est a dire X=>Y et Y=>X.

C
Ce programme a ete fait pour la sequence des galaxie.

C

C
__________   Gilbert  MARS   le 26 mai 1988 ____________


include 'BIBLI:[STII]common.for'


data prognam/'VXPXY'/


INTEGER*4 N(8196)


REAL*4 X0(8196),Y0(8196),DENS(8196)


character*40 IFE,IFS

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

 
LU1=1


LU2=2


call wruserc('fichier catalogue a permuter ')


CALL NXYD(IFE,LU1,ne,1)


CALL NXYD(IFS,LU2,NE,2)

 
DO IE=1,NE



ind1=8+ie


 
READ(LU1'IND1) N(IE),X0(IE),Y0(IE),DENS(IE)


END DO


CALL close(lu1)


DO IE=1,NE



IND1=8+IE



WRITE(LU2'IND1)N(IE),Y0(IE),X0(IE),DENS(IE)


END DO


CALL CLOSE(LU2)


call lafin


stop 'J''AI FINI LA PERMUTATION, J''ESPERE NE M''ETRE POINT TROMPE.'

 
END

65. VXROC

Recherche dans un catalogue > Fichier NXYD

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

8 mars 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du Programme

Recherche, dans un catalogue NXYD, les paramètres d'un objet X,Y,Dens) à partir de son numéro.

Mots clefs


Mode

Dialogue


Opération
Identification


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Ficher ASCII

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Assign, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruserr, Rduserc, Wruserc, 


Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Fichier NXYD à trier.

2. Nom du fichier ASCII en sortie.

3. Numéro(s) des objets à chercher.

Sorties et résultats
1. Fichier ASCII, format(2(1x,i5),5x,2(f12.3,2x),f12.3).

2. Numéro, X, Y, et Densité de chaque objet demandé à l'écran.

3. MOUCHard.

C

C
Programme VXROC (ex GXRENU) permet a partir d un fichier NXYD de,

C
chercher le numero d un objet afin de connaitre

c
ses coordonnees X et Y , et sa mesure(densite,flux...)

c
Ce programme a ete fait pour la sequence des galaxie.

c

c
__________   Gilbert  MARS   le 8 mars 1985   ____________

c


include 'BIBLI:[STII]common.for'


data prognam/'VXROC'/


character*40 ife,IFS


REAL*4 RHOLD(4)

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

 
LU1=1


LU2=2


call wruserc('fichier catalogue ou l on souhaite chercher l objet')


CALL NXYD(IFE,LU1,ne,1)


CALL RDUSERC('FICHIER DE SORTIE DES OBJETS A CHERCHER','NO',1,IFS,NS)


CALL ASSIGN(LU2,IFS,NS)



go to 3

4

Call Wrcons(' Ce numero n''existe pas dans le catalogue')

3
CALL RDUSERI('NUMERO A RECHERCHER','DE',1,JJ,IDUM)


IF (IDUM.NE.0) THEN



ind1=8+jj


 
READ(LU1'IND1,err=4) N,X0,Y0,DENS


 
WRITE(LU2,611) IE,N,X0,Y0,DENS



RHOLD(1)=FLOAT(N)



RHOLD(2)=X0



RHOLD(3)=Y0



RHOLD(4)=DENS



CALL WRUSERR('Numero X Y et Densite  :',RHOLD,4)



GO TO 3

611

FORMAT(1X,I5,1X,I5,5X,F12.3,2X,F12.3,2X,F12.3)


END IF


CALL close(lu1)


CALL CLOSE(LU2)


call lafin


stop 'J AI FINI VOTRE RECHERCHE...'

 
END

66. VXYMY

Opération arithmetique > Multiplie Y par -1 et/ou X par -1

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

30 avril 1985 (modifie le 5 septembre 1988)


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Multiplie les coordonnées Y par -1 et/ou X par -1 dans un fichier catalogue NXYD.

Mots clefs


Mode

Dialogue


Opération
Arithmetique Y*(-1) et/ou X*(-1)


Entrée
Fichier NXYD


Sortie
Fichier NXYD

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Wruserr, Wruserc, Rduseri, Wrcons, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Fichier NXYD à modifier.

2. Nom du catalogue résultat en sortie.

3. Option pour le type d'inversion de l'image :

· X en -X

· Y en -Y

· X en -X ET Y en -Y

Sorties et résultats
1. Fichier NXYD modifié.

2. Nouveau X maximum (modifié ou pas suivant l'option).

3. Nouveau X minimum.

4. Nouveau Y maximum.

5. Nouveau Y minimum.

6. MOUCHard.

C

C
Programme VXYMY permet a partir d un fichier NXYD de,

c
changer par option  Y en -Y  et/ou  X en -X.

C
Le resultat sera sous la forme d'un fichier NXYD aussi.

c
Ce programme a ete fait pour la sequence des galaxies mais

C
permet une identification facile des objets entre une 

C
photographie (long pour avoir une inversion sur papier) et 

C
le catalogue NXYD visualise par VXTR (dont ce programme ce 

C
propose de restituer la bonne vision).

c

c
__________   Gilbert  MARS   le 30 avril 1985   ____________

c


include 'BIBLI:[STII]common.for'


data prognam/'VXYMY'/


character*40 ife,IFS


Integer*4 N(8192)


Real*4 X0(8192),Y0(8192),DENS(8192)

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

 
LU1=1


LU2=2


call wrcons('fichier catalogue a retranscrire Y, -> -Y et/ou X, -> -X')


CALL NXYD(IFE,LU1,ne,1)


CALL WRUSERC('FICHIER CATALOGUE EN SORTIE NXYD')


CALL NXYD(IFS,LU2,NE,2)


XMIN=32000.


XMAX=-32000.


YMIN=32000.


YMAX=-32000.

* ===========================================================================

*
Opion pour Y -> -Y  et/ou X -> -X .

* ===========================================================================


CALL WRCONS('Pour changer X en -X               tapez 1')


CALL WRCONS('  "     "    Y en -Y               tapez 2')


CALL WRCONS('  "     "    X en -X  ET  Y en -Y  tapez 3')


CALL RDUSERI(' Votre reponse : ','NO',1,IT,IBID)


IF(IT.EQ.1) THEN


    DO IE=1,NE



ind1=8+ie


 
READ(LU1'IND1) N(IE),X0(IE),Y0(IE),DENS(IE)




X0(IE)=-X0(IE)


    END DO


ELSE IF(IT.EQ.2) THEN


    DO IE=1,NE



ind1=8+ie


 
READ(LU1'IND1) N(IE),X0(IE),Y0(IE),DENS(IE)




Y0(IE)=-Y0(IE)


    END DO


ELSE IF(IT.EQ.3) THEN


    DO IE=1,NE



ind1=8+ie


 
READ(LU1'IND1) N(IE),X0(IE),Y0(IE),DENS(IE)




X0(IE)=-X0(IE)




Y0(IE)=-Y0(IE)


    END DO


ELSE


    Call Wrcons('Pourquoi utilisez-vous ce programme ? ')


    stop


END IF


DO IE=1,NE



ind1=8+ie



XMIN=AMIN1(XMIN,X0(IE))



XMAX=AMAX1(XMAX,X0(IE))



YMIN=AMIN1(YMIN,Y0(IE))



YMAX=AMAX1(YMAX,Y0(IE))


 
WRITE(LU2'IND1) N(IE),X0(IE),Y0(IE),DENS(IE)


END DO


CALL close(lu1)


CALL CLOSE(LU2)


CALL WRUSERR(' X min = ',XMIN,1)


CALL WRUSERR(' X MAX = ',XMAX,1)


CALL WRUSERR(' Y min = ',YMIN,1)


CALL WRUSERR(' Y MAX = ',YMAX,1)


call lafin


stop 'J''ai fini mon travail, j''espere ne m''etre point trompe.'

 
END

67. VXSELXYD 

Traitement des fichiers catalogues > Sélection Visualisation

Origine


Auteur
Eric SLEZAK


Date

27 octobre 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Effectue une sélection à partir d'un fichier NXYD. Celle-ci est opérée en position ainsi que sur le paramètre descriptif. On peut, dans ce même programme, visualiser le résultat.

Mots clefs


Application
Catalogue NXYD


Mode

Dialogue


Opération
Selection Visualisation


Entrée
Catalogue NXYD


Sortie
Catalogue NXYD

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, Wruserc, 


Graphique

Visu2, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Option de selection :

· Les positions

i. Xmin et Xmax

ii. Ymin et Ymax

· Les paramètres descriptifs

i. Seuil inf et sup

ii. Les deux

· Xmin et Xmax

· Ymin et Ymax

· Seuil inf et sup

2. Ouverture du catalogue en entrée.

3. Nom du fichier de sortie.

4. Option de visualisation.

Sorties et résultats
1. Catalogue NXYD contenant les objtes sélectionnés.

2. MOUCHard.

C

C
----------------------------------------------------------------

C
SLEZAK E.

C
VXSELXYD effectue une selection a partir d'un fichier catalogue .

C
Celle-ci est operee en position  ainsi que sur le parametre descripif .

C
Visualisation des objets .

C

C
----------------------------------------------------------------


include 'bibli:[stii]common.for'


data prognam/'VXSELXYD'/


parameter


1
NobjM=10000,


2
NtraceM=1,


1   end_parameter=0


character*40


1
nom,


1   end_character40


real*4


1
tabX(NobjM),tabY(NobjM),


2
rhold(2),


1   end_real4


integer*2


1
itabNP(NtraceM),itabC(NtraceM),


1   end_integer2


logical*1


1
SelectXY,


2
SelectD,


3
SelectXYD,


4
TestXY,


5
TestD,


6
Test,


1   end_logical1


call debut(nr,la,itek,kb)


lu1=1


lu2=2

C
-------------------------------------------------------------

C
 Parametres d'entree et de sortie

C
-------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruserc(' Voulez-vous une selection sur :')


call wruserc(' - les positions           (1) ?')


call wruserc(' - le parametre descriptif (2) ?')


call wruserc(' - les deux                (3) ?')


call rduseri(' Alors ...','DE',1,iSelect,ncar)


if (ncar.eq.0) iSelect=1


if (iSelect.eq.1) then


    SelectXY=.true.


    SelectD=.false.


    SelectXYD=.false.


endif


if (iSelect.eq.2) then


    SelectXY=.false.


    SelectD=.true.


    SelectXYD=.false.


endif


if (iSelect.ge.3) then


    iSelect=3


    SelectXY=.false.


    SelectD=.false.


    SelectXYD=.true.


endif


call wruseri(' Option de selection',iSelect,1)


call wruserc(' ')


call nxyd(nom,lu1,Nobj1,1)


if (SelectXY .or. SelectXYD) then


    call wruserc(' ')


    call rduserr(' X min et max','NO',2,rhold,ncar)


    call wruserr(' X min et max',rhold,2)


    Xmin=rhold(1)


    Xmax=rhold(2)


    call rduserr(' Y min et max','NO',2,rhold,ncar)


    call wruserr(' Y min et max',rhold,2)


    Ymin=rhold(1)


    Ymax=rhold(2)


endif


if (SelectD .or. SelectXYD) then


    call wruserc(' ')


    call rduserr(' Seuil inferieur et superieur','NO',2,rhold,ncar)


    call wruserr(' Seuil inferieur et superieur',rhold,2)


    Dmin=rhold(1)


    Dmax=rhold(2)


endif


call wruserc(' ')


call nxyd(nom,lu2,0,2)

C
-------------------------------------------------------------

C
 Selection

C
-------------------------------------------------------------


Nobj2=0


TestXY=.true.


TestD=.true.


do Iobj=1,Nobj1


    ind1=Iobj+8


    read(lu1'ind1) num,x0,y0,D


    if (SelectXY .or. SelectXYD) then



if (   x0.ge.Xmin .and. x0.le.Xmax


1
 .and. y0.ge.Ymin .and. y0.le.Ymax   ) then



    TestXY=.true.



else



    TestXY=.false.



endif


    endif


    if (SelectD .or. SelectXYD) then



if (D.ge.Dmin .and. D.le.Dmax) then



    TestD=.true.



else



    TestD=.false.



endif


    endif


    if (TestXY .and. TestD) then



Nobj2=Nobj2+1



ind2=Nobj2+8



write(lu2'ind2) num,x0,y0,D



tabX(Nobj2)=X0



tabY(Nobj2)=Y0


    endif


enddo


ind2=6


write(lu2'ind2) Nobj2,0.,0.,0.


close (lu1)


close (lu2)

C
-------------------------------------------------------------


call wruserc(' ')


call wruseri(' Nombre d''objets selectionnes',Nobj2,1)


type *,' '


call rduseri(' Voulez-vous visualiser ces objets (1) ?',


1
     'DE',1,iVisu,ncar)


if (iVisu.eq.1) then


    itabNP(NtraceM)=Nobj2


    itabC(NtraceM)=1


    call visu2(NtraceM,tabX,tabY,itabNP,itabC,0,0)


endif


call wruserc(' ')


call lafin


stop ' Selection terminee .'


end

68. VXYDIT

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

19 JUIN 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Transforme un fichier binaire NXYD en un ficher formaté, avec sélection des mesures. Le résultat peut être utilisé par le logiciel graphique GREG. Ce programme est presque identique à VXEGLX.

Mots clefs


Mode

Interactif


Opération
Transcription (binaire => ASCII)


Entrée
Fichier binaire NXYD


Sortie
Fichier ASCII

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Assign, Close, 


Entrée/Sortie
Rduserr, Rduserc, Wrcons, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Fichier NXYD à transcrire en ASCII.

2. Densité minimum et maximum des mesures.

3. Nom du fichier de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier ASCII selectionné (format 1x,i5,5x,f12.3,2(2x,f12.3))

2. MOUCHard.

C

*


*****************

*


*

*

*


*    VXYDIT
*

*


*

*

*


*****************

C
Programme VXYDIT permet de transformer un fichier NXYD 

C
en un fichier formate afin de connaitre

c
ses coordonnees X et Y , et sa mesure(densite,flux...)

C
et d'utiliser ces donnees par le logiciel graphique GREG.

C
Une option permet de selectionner les magnitudes ( ou densites )

C
a l'interieur d'une "fourchette".

c
Ce programme a ete fait pour la sequence des galaxie.

c

c
__________   Gilbert  MARS   le 19 juin 1986   ____________

c


include 'BIBLI:[STII]common.for'


data prognam/'VXYDIT'/


character*40 ife,IFS


REAL*4 RHOLD(4)

 
CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

 
LU1=1


LU2=2


call wrCONS('fichier catalogue que l''on souhaite transformer')


CALL NXYD(IFE,LU1,ne,1)


TYPE *,' '


CALL WRCONS('        Densite min et MAX ')


CALL WRCONS('   ou Magnitude SUP et inf ')


CALL RDUSERR(' ***.** ***.** ','NO',2,RHOLD,IBID)


DMIN=RHOLD(1)


DMAX=RHOLD(2)


TYPE *,' '


CALL RDUSERC('FICHIER DE SORTIE ASCII','NO',1,IFS,NS)


CALL ASSIGN(LU2,IFS,NS)

 
DO IE=1,NE



ind1=8+ie


 
READ(LU1'IND1) N,X0,Y0,DENS



IF(DENS.GT.DMIN.AND.DENS.LE.DMAX) THEN



 
WRITE(LU2,611) N,X0,Y0,DENS



END IF


END DO

611
FORMAT(1X,I5,5X,F12.3,2X,F12.3,2X,F12.3)


CALL close(lu1)


CALL CLOSE(LU2)


call lafin


stop ' Transcription NXYD ===> ASCII  termineeeee...'

 
END

69. STU 

Compilation de données > Groupe les différentes valeurs d'une mesure

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

2 septembre 1987


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet de grouper sur un même fichier ASCII, pour comparaison et visualisation avec le logiciel graphique GREG, des mesures venant d'un catalogue NXYD et d'autres mesures venant d'un fichier ASCII.

Mots clefs


Application
Graphique


Mode

Dialogue


Opération
Compilation


Entrée
Catalogue, fichier


Sortie
Fichier

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, Assign, 


Entrée/Sortie
Rduserc, Wruserc, Wrcons, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Catalogue NXYD de la 1ere série de valeurs.

2. Fichier ASCII de la 2ieme série de valeurs (format 1x,i6,5f10.3)

3. Nom du fichier de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier ASCII des valeurs groupees (format 1x,i6,2f10.3)

2. MOUCHard.

*


***************

*


*
      *

*


*     STU     *

*


*    ------   *

*


***************

C

Gilbert MARS   le 2 septembre 1987

C
STU PERMET DE GROUPER LES MESURES MOYENNES DES DONNEES "U"

C
( Standards MOHAN_CCD  et Standards MARS_CHIRAN )

C
SUR UN FICHIER ASCII POUVANT ETRE TRACE SUR SORTIE GRAPHIQUE

C
AVEC LE LOGICIEL 'GREG'


include 'bibli:[stii]common.for'


character*40 IF1,IF2,IFS


real*4 DU(1024),UU(1024)


integer*4 NDU(1024),NUU(1024)


data prognam/'STU'/


dessin=.false.


call debut(nr,la,ig,kb)

 
LU1=1

 
LU2=2

 
LU3=3


call wruserc('fichier des moyennes en U "MOHAN_CCD"')


CALL NXYD(IF1,LU1,N1,1)


CALL WRCONS(' ')


CALL RDUSERC('Fichier des moyennes en U  "CHIRAN"','NO',1,IF2,NC2)


CALL WRCONS(' ')


CALL ASSIGN(LU2,IF2,NC2)


call rduserc('fichier des U en sortie','no',1,ifs,idum)


write(string,610) ifs

610
format('fichier des U resultant:',a)


call wruserc(string)


open(unit=lu3,file=ifs,status='new')


Nmax=0


DO I=1,1024



NDU(I)=0



NUU(I)=0



DU(I)=0.



UU(I)=0.


END DO


DO J1=1,N1



IND=J1+8



READ(LU1'IND)N,X,Y,DU(N)



Nmax=MAX0(Nmax,N)



NDU(N)=1


END DO

101
READ(LU2,102,END=103)KU,X,Y,UU(KU),B,V

102
FORMAT(1X,I6,5F10.3)


Nmax=MAX0(Nmax,KU)


NUU(KU)=1


GO TO 101

103
CONTINUE


CALL CLOSE(LU1)


CALL CLOSE(LU2)


DO J=1,Nmax



IF(NDU(J).EQ.1 .AND. NUU(J).EQ.1) THEN




WRITE(LU3,620)J,DU(J),UU(J)



END IF


END DO

620
FORMAT(1X,I6,2F10.3)


CALL CLOSE(LU3)


CALL LAFIN


STOP '   c''est fini '

 
END

