Chapitre 3
Manipulation de l’Image
1. liste

2. modif

3. bdexa

4. inverse

5. Vxsyme

6. bdixy

7. bdjoin

8. bduni

9. vxline

10. bdcopy

11. vxflen

12. vxenfl

13. vxuprf

14. vxintasc

1. liste

    Liste des valeurs images

Origine


Laboratoire
Observatoire de Meudon


Systeme
STII/CPAI

But du programme


Liste les valeurs d'un fichier image

Mots Clefs


Mode

Dialogue


Operation
Liste


Entrees
Fichier image


Sorties
Liste

Sous Programmes utilises


Environnement
Debut,Lafin


Entree/Sortie
Rduseri, Wruseri, Wrcons,



Rduserc, Wruserc, Adein

Entrees necessaires

1. Nom du fichier image a lister

2. Numero de la ligne

    si ligne 0 :option de liste d'un autre fichier

    Un retour charriot arrete l'impression

Sorties et resultats

1. Valeurs de l'image sur la ligne

2. S'il s'agit d'un fichier de coefficients, valeur des coefficients


CHARACTER*1 BLANC


LOGICAL*1 III


CHARACTER BIDON*10


INCLUDE 'bibli:[stii]COMMON.FOR'


DATA BLANC /' '/, PROGNAM /'LISTE'/


DIMENSION Z(256),W(256)


INTEGER*2 A(10),ZZ(256)


EQUIVALENCE (Z(1),W(1)),(Z(1),ZZ(1))


INTEGER*2  IDENT(40)


DATA LENGTH /80/, LU /1/

C Pas de dessin sur l'ecran


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(NR,MOUCH,KB,LA)

22
CONTINUE




NVABLO=256


GO TO 21

20
CALL CLOSE (LU)

21
CONTINUE

31
CALL OUVERT (FILEIN, LU, NL, NPL, IDX, IDY, X, Y, Q, ID)


LBLOC=NPL


NBLOC=NL

C--------------------- Increment X et Y nul. Fichier bizarre


IF (IDX.EQ.0.AND.IDY.EQ.0) GO TO 700

10
CONTINUE


CALL RDUSERI('No. de ligne', 'DE', 1, LIGNE, IDUM)


CALL WRUSERI ('No. de ligne', LIGNE, 1)


IF (LIGNE.EQ.0) THEN



CALL WRCONS('Voulez vous lister un autre fichier?')



CALL RDUSERI('OUI=1', 'DE', 1, ICONT, IDUM)



IF (ICONT.EQ.1) GO TO 31



CALL WRUSERC ('Fin de LISTE')



CALL LAFIN



STOP


END IF


IF (LIGNE.GT.NL) GO TO 10


NP=0


NLILI=(NPL-1)/NVABLO


ID1=(LIGNE-1)*NLILI


READ (LU'ID1) ZZ



ID1=ID1


NLG=NPL/10


IF (MOD(NPL,10).NE.0) NLG=NLG


CALL WRUSERI ('Ligne No', LIGNE, 1)


ENCODE (LENGTH, 1000, STRING) (M,M=1,10)

1000
FORMAT (7X, 10(I4, ' | '))


CALL WRUSERC (STRING)


ENCODE (LENGTH, 2000, STRING)

2000
FORMAT (5X, '+', 10('-----+'))


CALL WRUSERC (STRING)


K=0


DO 100 I=1, NLG


L=10*(I-1)


DO 101 J=1, 10


K=K


A(J)=ZZ(K)


NP=NP


IF (NP.NE.NPL) GO TO 102


ENCODE (LENGTH, 3000, STRING) L, (A(II), II=1, J)

3000
FORMAT (I4,'*|',10(I6,'|'))


CALL WRUSERC (STRING)


GO TO 15

102
IF (MOD(K,NVABLO).NE.0) GO TO 101


READ (LU'ID1) ZZ



ID1=ID1


K=0

101
CONTINUE


ENCODE (LENGTH, 3000, STRING) L, A


CALL WRUSERC (STRING)


IF (MOD(I,20).NE.0) GO TO 100


CALL RDUSERI('Stop=RETURN', 'DE', 1, iBIDON, III)


if(ibidon.eq.0) goto 10

c
NCHAR=1

c
CALL ADEIN (NCHAR, III)

c
IF (III.EQ.13) GO TO 10

100
CONTINUE


GO TO 10

15
GO TO 10

C

700
CONTINUE


CALL WRUSERC


1 ('Ce fichier ne contient que des coeff. de polynome')


IW=2


GO TO 702

C

500
CONTINUE


CALL WRUSERC ('Fichier irregulier')


IW=1

702
CONTINUE


LW=MIN0(LBLOC/4, 256)


DO 502 I=IW, NBLOC


CALL WRUSERI ('Bloc numero', I, 1)


READ (LU'I) (W(J),J=1,LW)


CALL WRUSERR ('Valeur coeff', W, LW)


CALL RDUSERC('Stop=RETURN', 'DE', 1, BIDON, III)


IF (III.EQ.0) GO TO 21

502
CONTINUE


GO TO 20

C


END

2. modif

    Gestion> Modifications de parametres

But du programme

Permet de modifier les parametres de l'image:

a. Pas en X
IDX

b. Pas en y
IDY

c. Abcisse de depart
X

d. Ordonnee de depart
Y

e. Identification
IDEN

f. Valeurs Pixels
DONNEES

g. Fin des Modifications
FIN

Origine


Laboratoire
Observatoire de Meudon


Systeme
STII/CPAI

Mots Clefs


Mode

Dialogue


Operation
Manipulation de donnees


Entrees
Fichier Image Stii


Sorties
Fichier Image Stii

Sous Programmes utilises


Environnement
Debut,Lafin


Entree/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, 



Rduserc, Wruserc, Wrcons


Image
Ouvertd

Entrees necessaires

1. Nom du fichier image de travail (est modifie par ce programme)

2. Parametre a Modifier (LISTE permet d'en avoir la liste, FIN pour

3. terminer).

Si IDX, IDY, X, Y, IDEN Introduction de la modification

Si DONNEES:

1. Ligne de travail

2. 1er et dernier point

3. Nouvelles Valeurs

Sorties et resultats

1. Fichier image rectifie

C PROGRAMME POUR MODIFIER LES FICHIERS TYPE CDCA


INTEGER*2 MES(256), HOLD(2)


REAL*4 RHOLD(2)


CHARACTER MODI*8, IDENT*80, IDENT0*80 , REPONSE*1

        LOGICAL*1 DONE


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DESSIN=.FALSE.


PROGNAM='MODIF'


CALL DEBUT (I1,I2,I3,I4)


CALL WRCONS (


1 'MODIF permet de modifier quelques parametres de')


CALL WRCONS (


1 'l''enregistrement d''entete aussi bien que')


CALL WRCONS (


1 'les valeurs des donnees. Celles-ci sont choisies en')


CALL WRCONS (


1 'definissant le numero de la ligne et le rang des points')


CALL WRCONS (


1 '------------------------------------------------')

C

        DONE=.FALSE.

        DOWHILE (.NOT.DONE)


CALL WRCONS (' ')


LU=1


CALL WRUSERC ('Overture du fichier a modifier')


CALL OUVERD (FILEIN,LU,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,I_BIDON)

C

Lecture "in situ" de l'entete


READ(LU'1) IDENT, NPL, NL, IDX, IDY, X, Y

100
CALL WRCONS ('Tapez le nom du parametre a modifier (ou LISTE')


CALL WRCONS ('pour avoir la liste de parametres modifiables)')


CALL RDUSERC ('Parametre a modifier (ou FIN)','NO',1,MODI,IGOT)


IF (MODI.EQ.'LISTE') THEN


CALL WRCONS ('
Pour modifier:     tapez:   ')


CALL WRCONS ('
Pas en X                 IDX')


CALL WRCONS ('
Pas en Y                 IDY')


CALL WRCONS ('
Valeur depart en X         X')


CALL WRCONS ('
Valeur depart en Y         Y')


CALL WRCONS ('
Texte identification    IDEN')


CALL WRCONS ('
Valeurs des donnees  DONNEES')


CALL WRCONS ('
Pour finir tapez         FIN')


GO TO 100


END IF


IF (MODI.EQ.'DONNEES') GO TO 300


IF (MODI.EQ.'X') THEN


CALL WRUSERR ('Ancienne valeur de X', X, 1)


CALL RDUSERR ('Nouvelle valeur de X','DE',1,X0,IGOT)


IF (IGOT.EQ.0) X0=X


CALL WRUSERR ('*Nouvelle valeur de X', X0, 1)


X = X0


GO TO 150


ELSE IF (MODI.EQ.'Y') THEN


CALL WRUSERR ('Ancienne valeur de Y', Y, 1)


CALL RDUSERR ('Nouvelle valeur de Y','DE',1,Y0,IGOT)


IF (IGOT.EQ.0) Y0=Y


CALL WRUSERR ('*Nouvelle valeur de Y', Y0, 1)


Y = Y0


GO TO 150


ELSE IF (MODI.EQ.'IDX') THEN


CALL WRUSERI ('Ancienne valeur de IDX', IDX, 1)


CALL RDUSERI ('Nouvelle valeur de IDX','DE',1,IDX0,IGOT)


IF (IGOT.EQ.0) IDX0=IDX


CALL WRUSERI ('*Nouvelle valeur de IDX', IDX0, 1)


IDX = IDX0


GO TO 150


ELSE IF (MODI.EQ.'IDY') THEN


CALL WRUSERI ('Ancienne valeur de IDY', IDY, 1)


CALL RDUSERI ('Nouvelle valeur de IDY','DE',1,IDY0,IGOT)


IF (IGOT.EQ.0) IDY0=IDY


CALL WRUSERI ('*Nouvelle valeur de IDY', IDY0, 1)


IDY = IDY0


GO TO 150


ELSE IF (MODI.EQ.'IDEN') THEN


CALL WRUSERC ('Ancienne IDENT: '//IDENT)


CALL RDUSERC ('Nouvelle IDENT','DE',1,IDENT0,IGOT)


IF (IGOT.EQ.0) IDENT0=IDENT


CALL WRUSERC ('*Nouvelle IDENT: '//IDENT0)


IDENT=IDENT0


GO TO 150


ELSE IF (MODI.EQ.'FIN') THEN

 
 CALL CLOSE (LU)

         CALL RDUSERC(

     &   'Voulez-vous modifier un autre fichier ? (Y/N)','DE',1,

     &   REPONSE,IGOT)

         IF(IGOT.EQ.0.OR.REPONSE.NE.'Y')DONE=.TRUE.


ELSE


CALL WRCONS ('Le parametre '//MODI//' n''existe pas')


GO TO 100


END IF

        ENDDO

        CALL LAFIN

        STOP ' '

C

Ecriture de la nouvelle entete

150
WRITE(LU'1) IDENT, NPL, NL, IDX, IDY, X, Y


GO TO 100

C MODIF DE DONNEES

300
CALL RDUSERI('Ligne a modifier (RETURN pour finir)',


1 'DE', 1, LIGNE, IGOT)


IF (LIGNE.EQ.0) GO TO 150


IF (LIGNE.GT.NL) THEN



CALL WRCONS ('Il n y a pas tant de lignes')



GO TO 300


END IF

350
CALL RDUSERI ('Premier et dernier point a changer',


1 'DE', 2, HOLD, IGOT)


NPL1=HOLD(1)


NPL2=HOLD(2)


IF (IGOT.EQ.1) NPL2 = NPL1


IF (IGOT.EQ.0.OR.NPL1.GT.NPL.OR.NPL2.GT.NPL.OR.NPL1.GT.NPL2) THEN



CALL WRCONS ('Faites attention......')



GO TO 350


END IF

C                CALCUL DE LA VALEUR DU POINTER EN ACCESS DIRECT

C                
NOMBRE DE BLOCS PAR LIGNE


NBL=(NPL-1)/NVABLO + 1

C VALEUR DU POINTER POUR LE PREMIER POINT DE LA LIGNE DEMANDEE


ID1 = (LIGNE - 1)*NBL + 2

C VALEUR DU POINTER POUR LE PREMIER POINT A LIRE (NPL1)


IDPL = ID1 + (NPL1-1)/NVABLO

C                
LECTURE DU PREMIER ENREGISTREMENT


READ (LU'IDPL) MES

C                
BOUCLE SUR LE NOMBRE DE POINTS A CHANGER

C           COMPTEUR ORDINAL EN MES


J = MOD(NPL1, 256)


IF (J.EQ.0) J = 1


DO I=NPL1, NPL2

C                
valeur de IDPL dans la boucle


IDBOUCLE = ID1 + (I-1)/NVABLO

C                
A-t-on besoin de relire ?


IF (IDBOUCLE.NE.IDPL) THEN

C
          
Oui. Reecrivons les modifs deja faites



WRITE (LU'IDPL) MES



IDPL = IDBOUCLE

C                
Lecture du nouvel enregistrement



READ (LU'IDPL) MES

C           Remettons le compteur a 1



J = 1


END IF


WRITE (STRING, 1000) I, LIGNE,  MES(J)

1000
FORMAT ('DONNEE(',I6,') de la ligne',I6,' :',I6)


CALL WRUSERC (STRING)


CALL RDUSERI ('Nouvelle valeur (pas changement=RETURN)',


1 'DE', 1, INEW, IGOT)


IF (IGOT.NE.0) MES(J) = INEW


CALL WRUSERI ('*Nouvelle valeur', MES(J), 1)


J = J + 1


END DO

C           Ecriture de modifs



WRITE (LU'IDBOUCLE) MES


GO TO 100


END

3. Bdexa
    Liste du bloc d'identification d'un fichier image.

Origine


Auteur
A.Bijaoui (adaptation D.Cesarsky)


Date
Juin 1976


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du programme

Permet d'examiner le bloc d'identification de fichiers images.

Mots Clefs


Mode
Dialogue


Operation
Liste


Entrees
Fichier image


Sorties
Liste

Sous Programmes utilises


Environnement
Debut,Lafin


Entree/Sortie
Rduseri, Wruserc, Wrcons

Entrees necessaires

1. Nom du fichier image dont on veut connaitre les parametres.

2. Option pour recommencer.

Sorties et resultats

1. Liste de l'identification et des parametres des fichiers images.

C

C
PROGRAMME BDEXA.FTN

C

C
A.BIJAOUI  2- JUIN 1976

C

C
DIEGO CESARSKY 26-AUG-1981

C


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


DATA PROGNAM /'BDEXA'/

C PAS DE GRAPHISME


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(NR,H,KB,LA)


CALL WRCONS ('PROGRAME D''EXAMEN D''ENREGISTREMENTS')


LU1=1

1000
CONTINUE


CALL OUVERT (FILEIN,LU1,NL4,NPL,IDX,IDY,X,Y,Q,ID)


CALL CLOSE (LU1)


CALL WRUSERC ('Voulez-vous examiner un autre fichier')


CALL RDUSERI('Non=1/RETURN','DE',1,IOP,IDUM)


IF (IOP.EQ.1) GO TO 99


GO TO 1000

99
CONTINUE


CALL LAFIN


STOP 'Fin de BDEXA'


END

4. Inverse
    Manipulation d'image > Symetrie

Origine


Laboratoire
Observatoire de Meudon


Systeme
STII/CPAI

But du programme

Permet de symetriser les lignes 

Mots Clefs


Dimension
2-D


Mode

Dialogue


Operation
Manipulation d'indices


Entrees
Fichier image


Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilises


Environnement
Debut,Lafin


Image
Cree, Ouvert 

Entrees necessaires

1. Nom du fichier image de travail.

2. Nom et identification du fichier image resultant.

Sorties et resultats

1. Fichier image resultant de la symetrie sur chaque ligne


IMPLICIT INTEGER(B-Z)


DIMENSION ORIG(256),RESUL(256)


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


DATA PROGNAM /'INVERSE'/


CALL DEBUT(NR,H,KB,LA)

555
CONTINUE


LU1=1


LU2=2


CALL OUVERT(FILEIN,LU1,LIGNE,PPLIGN,IDX,IDY,AX,AY,NR,ID)


AX=AX+(FLOAT(PPLIGN-1)*IDX)


IDX=-IDX


CALL CREE(FILEOUT,LU2,LIGNE,PPLIGN,IDX,IDY,AX,AY,NR,ID2)


DPOINT=MOD(PPLIGN-1 ,NVABLO)+1


DELTA=(PPLIGN+NVABLO-1)/NVABLO


PBLOC=2


DBLOC=PBLOC+DELTA-1


NLI=LIGNE

15
CONTINUE


NRES=1


NORIG=DPOINT


BLOC=DBLOC


READ(LU1'DBLOC) ORIG

9
CONTINUE


RESUL(NRES)=ORIG(NORIG)


IF(NORIG.EQ.1) GO TO 10


NORIG=NORIG-1

11
CONTINUE


NRES=NRES+1


IF(NRES.NE.(NVABLO+1)) GO TO 9


WRITE(LU2'PBLOC) RESUL


IF(PBLOC.EQ.BLOC) GO TO 20


PBLOC=PBLOC+1


NRES=1


GO TO 9

10
CONTINUE


DBLOC=DBLOC-1


READ(LU1'DBLOC) ORIG


NORIG=NVABLO


GO TO 11

20
CONTINUE


IF(NLI.EQ.1) GO TO 30


NLI=NLI-1


PBLOC=PBLOC+1


DBLOC=BLOC+DELTA


GO TO 15

30
CONTINUE


CALL CLOSE(1)


CALL CLOSE(2)


WRITE(LA,222)

222
FORMAT('  C''EST FAIT *-*-*-*-*-*-*-*-')


WRITE(LA,333)

333
FORMAT(' VOULEZ-VOUS EFFECTUER LE MEME TRAVAIL SUR UN AUTRE FIC


1HIER ?',/,' SI OUI TAPEZ 1.')

321
FORMAT(I1)


READ(LA,321)I1N


IF(I1N.EQ.1) GO TO 555


STOP


END

5. Vxsyme
    Manipulation > Symetrie des colonnes

    Manipulation > Symetrie des lignes
Programme permettant d'effectuer sur une image soit une transposition des lignes, soit une transposition des colonnes.

A.Bijaoui - Juin 1986 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Dimension
2D

Mode
Dialogue        

Operation
Manipulation des Pixels

Entrees
Fichier Image

Sorties
Fichier Image

Sous Programmes utilises

Environnement
Debut,Lafin

Entree/Sortie
Rduseri, Wruser, Wruserc

Image
Cree, Ecrit ,Ouvert ,Lire

Entrees necessaires

1. Nom du fichier a permuter; 

2. Nom et Identification du fichier resultant;

3. Option de travail: 1 on permute les lignes, 0 les colonnes;

4. Option de sortie (1 on recommence).

Sorties et resultats

1. Information sur le mouchard

2. Fichier image.


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM

C
vxsyme permet de permuter les lignes  ou les colonnes


Integer*2 MES(32767),Inter


DATA PROGNAM /'VXSYME'/


CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)


LU1=1


LU2=2

1000
CALL WRUSERC('Fichier a permuter')


CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,LA_IN,ID1)


CALL WRUSERC('Fichier de sortie')


CALL CREE(FILEOUT,LU2,NL,NpL,IDY,IDX,Y,X,LA_IN,ID2)


Call wrcons(' Pour permuter les lignes 1 et les colonnes 0')


Call rduseri('Option:','de',1,Nperm,Idum)


Call wruseri('Option:',Nperm,1)


If(Nperm.eq.0) Npl1=Npl/2


Do il=1,Nl


  il1=il


  if(Nperm.eq.1) il1=Nl-il+1


  Call Lire(il1,Npl,1,Npl,1,Mes,lu1,idum)


  If(Nperm.eq.0) then


    Do Ipl=1,Npl1


      Inter=Mes(ipl)


      mes(ipl)=mes(npl-ipl+1)


      mes(npl-ipl+1)=inter


    enddo


  endif


  Call ecrit(il,npl,1,npl,1,mes,lu2,idum)


enddo


CALL CLOSE (LU1)


CALL CLOSE (LU2)


CALL WRUSERC('Pour  recommencer sur un autre fichier ')


CALL WRUSERC('Taper 1, pour sortir tapez RETURN')


CALL RDUSERI('Option   ','DE',1, IOP,IDUM)


IF(IOP.EQ.1) GO TO 1000


CALL LAFIN


END

6. bdixy
    Manipulation d'image > Transposition

Origine


Auteur
A.Bijaoui (adaptation Medon)


Date
Mai 1976


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du programme

Permet de permuter les lignes et les colonnes.

Mots Clefs


Dimension
2-D


Mode
Dialogue


Operation
Manipulation d'indices


Entrees
Fichier image


Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilises


Environnement
Debut,Lafin


Entree/Sortie
Rduseri, Wruseri, Wruserc


Image
Cree, Ouvert 

Entrees necessaires

1. Nom du fichier image de travail.

2. Nom et identification du fichier image resultant.

Sorties et resultats

1. Fichier de l'image transposee de l'image initiale.

C

C
PROGRAMME BDIXY.FTN

C
PERMET LA PERMUTATION X Y D'UN FICHIER

C
^SYSTEME B-D-L

C
A.BIJAOUI 17-MAI-76

C


DIMENSION MES(256,256)


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


DATA PROGNAM /'BDIXY'/

C Pas d'activites graphiques


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)


CALL WRUSERC('Programme BDIXY.Version VAX DU 1/7/81 ')


CALL WRUSERC('Permutation X Y d''un fichier')


LU1=1


LU2=2

1000
CALL WRUSERC('Fichier a permuter')


CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,LA_IN,ID1)


CALL WRUSERC('Fichier de sortie')


CALL CREE(FILEOUT,LU2,NPL,NL,IDY,IDX,Y,X,LA_IN,ID2)


NX=(NPL-1)/NVABLO+1


NY=(NL-1)/NVABLO+1


DO 10 IY=1,NY


IY1=(IY-1)*NVABLO+1


IY2=IY1+(NVABLO-1)


IF(IY2.GT.NL) IY2=NL


IY3=IY2-IY1+1


DO 10 IX=1,NX


IX1=(IX-1)*NVABLO+1


IX2=IX1+(NVABLO-1)


IF(IX2.GT.NPL) IX2=NPL


IX3=IX2-IX1+1


DO 11 IY4=1,IY3


ID1=(IY4-1)*NX+IX+(IY-1)*NVABLO*NX+1

11
READ(LU1'ID1) (MES(IX4,IY4),IX4=1,IX3)


DO 12 IX4=1,IX3


ID2=(IX4-1)*NY+IY+(IX-1)*NVABLO*NY+1

12
WRITE(LU2'ID2) (MES(IX4,IY4),IY4=1,IY3)

10
CONTINUE


CALL CLOSE (LU1)


CALL CLOSE (LU2)


CALL WRUSERC('Pour  recommencer sur un autre fichier ')


CALL WRUSERC('Taper 1, pour sortir tapez RETURN')


CALL RDUSERI('Option   ','DE',1, IOP,IDUM)


CALL WRUSERI ('Option', IOP, 1)


IF(IOP.EQ.1) GO TO 1000


CALL LAFIN


STOP 'Fin de BDIXY'


END

7. bdjoin
    Manipulation de l'image > Concatenation

Origine


Auteur
A.Bijaoui (adaptation D.Cesarsky)

Date
Juin 1976


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du programme

Permet de regrouper en un fichier une suite de fichier de meme nombre de points par ligne.Les lignes sont aportees a la suite les unes les autres dans l'ordre de travail.

Mots Clefs


Mode

Dialogue


Operation
Manipulation


Entrees
Fichier image


Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilises


Environnement
Debut,Lafin


Entree/Sortie
Rduseri, Wruserc


Image


Cree, Ouvert 

Entrees necessaires

1. Nombre de fichiers a joindre.

2. Nom des fichiers.

3. Nom et identification du fichier resultant.

4. Option de rebranchement.

Sorties et resultats

1. Fichier image contenant l'ensemble des lignes des fichiers images introduits.

C

C
PROGRAMME BDJOIN.FTN

C

C
A.BIJAOUI  -  1 JUIN 1976

C

C

Modifie pour le VAX  dac  5/81


CHARACTER FILEIN(15)*40, FILEOUT*40, STRING*72


CHARACTER PROGNAM*10


INTEGER*2 MES(256), IA(40), LENGTH


COMMON /CDCA/NVABLO


COMMON /NOM/ PROGNAM


DATA LENGTH /72/


DATA PROGNAM /'BDJOIN'/


CALL DEBUT(NR,MOUCH,KB,LA)


LU1=1


LU2=2


CALL WRUSERC


1 ('Programme BDJOIN version 1 jui 76  VAX  dac  jui 81')

1000
CONTINUE


CALL WRUSERC ('Nb de fichiers a joindre: (max = 15)')


CALL RDUSERI('Nb. fichiers', 'NO', 1, NF, INUM)


ENCODE (LENGTH, 603, STRING) NF

603
FORMAT('Vous allez joindre ',I2,' fichiers ')


CALL WRUSERC (STRING)


CALL WRUSERC


1 ('Nom des fichiers: ( 32 characters maxi)')


IS=0


DO 1 I=1, NF


ENCODE (LENGTH, 700, STRING) I

700
FORMAT ('Ouverture du ficher no.', I3)


CALL WRUSERC (STRING)


CALL OUVERT (FILEIN(I),LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,I_BIDON)


IS=IS+NL


CALL CLOSE (LU1)

1
CONTINUE


CALL WRUSERC ('Fichier de sortie')


CALL CREE(FILEOUT,LU2,IS,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,ID2)


ID2=2


DO 4 IK=1,NF


ENCODE (LENGTH, 800, STRING) IK

800
FORMAT ('On traite le fichier No.', I2,' patientez encore')


CALL WRUSERC (STRING)


CALL ASSIGN(LU1,FILEIN(IK),30,1)

C


DEFINE FILE LU1(32000,NVABLO,U,ID1)


ID1=1


READ(LU1'ID1) IA,NPL,NL,IDX,IDY,X,Y


NPLI=(NPL-1)/NVABLO+1


NLI=NL*NPLI+1


DO 6 ILI=2,NLI


ID1=ILI


READ(LU1'ID1) MES


WRITE(LU2'ID2) MES


ID2=ID2+1

6
CONTINUE


CALL CLOSE (LU1)

4
CONTINUE


CALL CLOSE(LU2)


CALL WRUSERC ('Pour recommencer tapez 1')


CALL RDUSERI ('Encore=1', 'DE', 1, IBID, INUM)


IF(IBID.EQ.1) GO TO 1000


CALL WRUSERC ('Fin de BDJOIN')


CALL LAFIN


STOP


END

8. bduni
    Manipulation de l'image > Union de lignes

Origine


Auteur
A.Bijaoui (adaptation D.Cesarsky)


Date
Juin 1976


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du programme

Permet de joindre en un fichier la meme ligne d'un ensemble de fichiers images

Mots Clefs


Mode

Dialogue


Operation
Manipulation


Entrees
Fichier image


Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilises


Environnement
Debut,Lafin


Entree/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, 



Wruserc


Image


Cree, Ecrit ,Ouvert ,Lire

Entrees necessaires

1. Nombre de fichiers images a traiter

2. Indice de la ligne a extraire

3. Indices des extremites

4. Nom des fichiers images etudies

5. Valeur des fonds de plaques correspondants

6. Nom et identification du fichier image de sortie

7. Choix final

Sorties et resultats

1. Fichier image resultant

C
PROGRAMME BDUNI PERMETTANT DE SYNTHETISER DES SPECTRES

C

C
CH. OUNNAS  -  10 MAI 1976

C
MODIFIE LE 4-JUIN-1976 (A.BIJAOUI)

C
MASSACRE LE 18-JUI-1981 (DAC)


INTEGER*2 IA(40), HOLD(2)


INTEGER*2 ID(1024)


REAL*4 V(50)


CHARACTER FILEIN(50)*40, FILEOUT*40, STRING*70, PROGNAM*10


COMMON /CDCA/ NVABLO


COMMON /NOM/ PROGNAM


DATA PROGNAM /'BDUNI'/


CALL DEBUT(NREAD,H,KB,LA)


CALL WRUSERC


1 ('Programme BDUNI  (ver 2  juin 1976  VAX  DAC juil 1981)')


LU1=1


LU2=2

1000
CALL WRUSERC


1 ('Nombre de fichiers d''entree:')


CALL RDUSERI ('Nombre fich', 'NO', 1, NS, IGOT)


CALL WRUSERI ('Nb spectres', NS, 1)


CALL RDUSERI ('Numero ligne', 'NO', 1, IL, IGOT)


CALL WRUSERI ('Union lignes', IL, 1)

1001
CALL RDUSERI ('Indices points', 'NO', 2, HOLD, IGOT)


IF (IGOT.NE.2) THEN



CALL WRUSERC ('Vous devez taper deux valeurs')



GO TO 1001


END IF


NPL1=HOLD(1)


NPL2=HOLD(2)


CALL WRUSERI ('Indice pnts', HOLD, 2)


NPL3=NPL2-NPL1+1


NPLI=(NPL3-1)/1024+1


DO 50 IS=1, NS


LENGTH=70


ENCODE (LENGTH, 100, STRING) IS

100
FORMAT ('Ouverture du fichier d''entree No:', I2)


CALL WRUSERC (STRING)


CALL OUVERT (FILEIN(IS),LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,I_BIDON)


CALL CLOSE (LU1)

50
CONTINUE


LENGTH=16


DO 51 IS=1, NS


ENCODE (LENGTH, 200, STRING) IS

200
FORMAT ('Fond plaque(',I2,')')


CALL RDUSERR (STRING(:16), 'DE', 1, V(IS), IGOT)

51
CONTINUE


CALL WRUSERR ('Fond plaque', V, NS)


DO 2 IS=1, NS


CALL ASSIGN(LU1, FILEIN(IS), 15, 1)

C


KK=32767


DEFINE FILE LU1(KK, NVABLO, U, ID1)


ID1=1


IF(IS.NE.1) GO TO 53


READ(LU1'ID1) IA, NPL, NL, IDX, IDY, X, Y


X=X+FLOAT(NPL1-1)*FLOAT(IDX)


Y=Y+FLOAT(IL-1)*FLOAT(IDY)


IDY=0


CALL WRUSERC ('Creation fichier sortie')


CALL CREE(FILEOUT, LU2, NS, NPL3, IDX, IDY, X, Y, 4, ID2)

53
CONTINUE


IFOND=V(IS)*200.


DO 140 IPLI=1, NPLI


NPLI1=NPL1+(IPLI-1)*1024


NPLI2=NPL1+IPLI*1024-1


IF(NPLI2.GT.NPL2) NPLI2=NPL2


IF(NPLI2.LE.0)NPLI2=NPL2


CALL LIRE(IL, NPL, NPLI1, NPLI2, 1, ID, LU1, ID1)


NPLI3=NPLI2-NPLI1+1


DO 120 IPL=1,NPLI3

120
ID(IPL)=ID(IPL)-IFOND


CALL ECRIT(IL, NPL, 1, NPLI3, 1, ID, LU2, ID2)

140
CONTINUE


CALL CLOSE(LU1)

2
CONTINUE


CALL CLOSE(LU2)


CALL WRUSERC


1 ('Vous voulez synthetiser d''autres lignes ou d''autres


2 fichiers?')


CALL RDUSERI ('Encore=1', 'DE', 1, IBID, IGOT)


IF(IBID.EQ.0) GO TO 1004


CALL WRUSERC ('On continue')


GO TO 1000

1004
CONTINUE


CALL WRUSERC ('Fin de BDUNI')


CALL LAFIN


STOP


END

9. vxline
    Manipulation d'image > Assemblage en ligne

But du programme

Permet l'assemblage d'une ligne de plusieurs fichiers en un seul

fichier

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
Octobre 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

Mots Clefs


Source


Application


Dimension


Mode
Dialogue


Operation
Transfert


Entrees
Fichier Image


Sorties
Fichier Image

Sous Programmes utilises


Environnement
Debut,Lafin


Entree/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserc, Wruserc


Image


Cree, Ecrita ,Ouvert ,Lire

Entrees necessaires

1. Nombre de fichiers a relier

2. Nom des fichiers

3. Ligne a considerer

4. Nom et identification du fichier resultant

Sorties et resultats

1. Fichier d'une ligne contenant l'ensemble des lignes des fichiers

C
CH. OUNNAS  RT11 V02C-02  16 MAI 1977

C
A.Bijaoui Octobre 1984 transcit vax

c
joint sur une meme ligne des fichiers

C
PROGRAMME VxLINE.FOR


LOGICAL*1 DESSIN


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /DIRECT/ID1,ID2,ID3


COMMON /NOM/PROGNAM


DATA DESSIN/.false./


character*40 nom(30)


Integer*2 Mes(256),npl(30),ligne


Data prognam/'VXLINE'/

 
CALL DEBUT(NR,LA,iGD,kb)

 
LU1=1

 
LU2=2


call rduseri('Nombre de fichiers','no',1,nf,idum)


call wruseri('Nombre de fichiers a relier',nf,1)


call wruserc('Nom des fichiers')

 
DO  I=1,NF


  Call rduserc('?','no',1,Nom(i),idum)


  write(string,600) i,Nom(i)

600
  format(' fichier',i2,' ',a)


  call wruserc(string)


enddo


call rduseri('Numero de la ligne a joindre','de',1,ligne,idum)


if(ligne.eq.0) ligne=1


call wruseri('Numero de la ligne',ligne,1)

 
DO  I=1,NF


  call ouvert(Nom(i),lu1,nl,Npl(i),idx,idy,x,y,nr,8888)

 
  S=S+FLOAT(NPL(I))

 
  IF(I.EQ.1) IDX1=IDX

 
  IF(I.EQ.1) IDY1=IDY

 
  IF(I.EQ.1) X1=X

 
  IF(I.EQ.1) Y1=Y

 
  CALL CLOSE(LU1)


enddo

 
IF(S.GT.32767.) STOP'LE NOMBRE DE POINTS DEPASSE 32767 !!'

 
IS=IFIX(S)

 
CALL CREE(Fileout,LU2,1,IS,IDX1,IDY1,X1,Y1,NR,ID2)

 
DO  IK=1,NF


  call ouvert(Nom(ik),lu1,Nl,Npl(ik),idx,idy,x,y,nr,8888)

 
  NPLI=(NPL(IK)-1)/256+1

 
  DO  I=1,NPLI

 
    IPL1=1+(I-1)*256

 
    IPL2=IPL1+255

 
    IF(IPL2.GT.NPL(IK)) IPL2=NPL(IK)

 
    CALL LIRE(LIGNE,NPL(IK),IPL1,IPL2,1,MES,LU1,ID1)

 
    IF(IK.ne.1) then

 
      DO  IKK=2,IK

 
        IPL1=IPL1+NPL(IKK-1)

 

IPL2=IPL2+NPL(IKK-1)


      enddo


    endif


    CALL ECRITa(1,IS,IPL1,IPL2,1,MES,LU2,ID2)


  enddo

 
  CALL CLOSE(LU1)


enddo

 
CALL CLOSE(LU2)

 
CALL laFIN

 
END

10. bdcopy
    Manipulation de l'image > Extraction de zone

    Transformation de l'image > Transf lin des intens

Origine


Auteur
A.Bijaoui, Ch Ounnas (adaptation D.Cesasky) 


Date

Mai 1976


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du programme

Extraction d'une zone d'une image avec eventuellement transformation

lineaire des valeurs

Mots Clefs


Dimension
2D


Mode
Dialogue


Operation
Manipulation


Entrees
Fichier image


Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilises


Environnement
Debut,Lafin


Entree/Sortie
Rduseri,Wruseri,Rduserr,Wruserr,Wruserc, wrcons, 




Points, Cines


Image


Cree,Ecrit,Ouvert,Lire

Entrees necessaires

1. Nom du fichier image initial

2. Indice des points (premier, dernier et pas)

3. Indice des lignes (premiere, derniere et pas)

4. Nom et identification du fichier image resultant

5. Option pour effectuer une transformation lineaire des valeurs

6. Valeur des parametres A et B de la transformation

7. Option de rebranchement

Sorties et resultats

1. Fichier image resultant

C
BDCOPY.FTN - A.BIJAOUI & CH.OUNNAS - 13 MAI 1976

C

MODIFIE PAR DAC 24/6/81


INCLUDE 'bibli:[stii]COMMON.FOR'


INTEGER*2 ZONE(256),Z1(256), MES(4096), HOLD(10)


DATA PROGNAM /'BDCOPY'/


REAL*4 RHOLD(10)

C PAS DE GRAPHISME


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)


LU1=1


LU2=2

1000
CONTINUE


CALL WRUSERC('Fichier a copier')


CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,LA_IN,ID1)

400
CONTINUE


CALL POINTS(4, NPL, HOLD)


NPL1=HOLD(1)


NPL2=HOLD(2)


IPX=HOLD(3)

500
CONTINUE


CALL LINES (-3, NL, HOLD)


NL1=HOLD(1)


NL2=HOLD(2)


IPY=HOLD(3)


X=X+FLOAT(NPL1-1)*FLOAT(IDX)


Y=Y+FLOAT(NL1-1)*FLOAT(IDY)


NPL3=(NPL2-NPL1)/IPX+1


NL3=(NL2-NL1)/IPY+1


IDX=IDX*IPX


IDY=IDY*IPY


CALL WRUSERC('Fichier de sortie')


CALL CREE(FILEOUT,LU2,NL3,NPL3,IDX,IDY,X,Y,LA_IN,ID2)


N1024=(NPL2-NPL1+1)/1024+1


CALL WRCONS ('Option de travail')


CALL WRCONS(' D=D        Tapez 1')


CALL WRCONS(' D=A*D+B    Tapez 2')


CALL RDUSERI('Option', 'NO', 1, IAR, INUM)


CALL WRUSERI('Option', IAR, 1)


IF(IAR.EQ.1) GO TO 100

300
CALL RDUSERR('Valeurs A et B', 'NO', 2, RHOLD, INUM)


IF (INUM.NE.2) GO TO 300


A=RHOLD(1)


B=RHOLD(2)


CALL WRUSERR('Valeurs A et B', RHOLD, 2)


B=B*200.

100
CONTINUE

C
ICONST=(NPL+(NVABLO-1))/NVABLO

C
DAGO 12-MARS-80


ICONST=(NPL-1)/NVABLO+1


ID2=2


DO 10 LIGN=NL1,NL2,IPY

C
ID=(LIGN-1)*ICONST+(NPL1+(NVABLO-1))/NVABLO+1

C
DAGO
12-MARS-80


ID=(LIGN-1)*ICONST+(NPL1-1)/NVABLO+2


ID1=ID


IRANG=1


READ(LU1'ID1) ZONE


ID1=ID1+1


DO 11 IPOIN=NPL1,NPL2,IPX


IP=MOD(IPOIN-1,NVABLO) +1


IF(IAR.EQ.1) GO TO 27


AB=ZONE(IP)*A+B


IF(AB.GT.32000.)AB=32000.


IF(AB.LT.-32000.)AB=-32000.


ZONE(IP)=AB

27
CONTINUE


Z1(IRANG)=ZONE(IP)


IF(IRANG.NE.NVABLO) GO TO 200


WRITE(LU2'ID2) Z1


ID2=ID2+1


IRANG=0

200
CONTINUE


IRANG=IRANG+1


IDD=(LIGN-1)*ICONST+(IPOIN+NVABLO)/NVABLO+1


IF(IDD.EQ.ID) GO TO 11


ID=IDD


ID1=IDD


IF(IPOIN.GE.NPL2) GO TO 11


READ(LU1'ID1) ZONE


ID1=ID1+1

11
CONTINUE


IF(IRANG.EQ.1) GO TO 10


WRITE(LU2'ID2) Z1


ID2=ID2+1

10
CONTINUE


CALL CLOSE(LU1)


CALL CLOSE(LU2)


CALL WRUSERC


1 ('Voulez vous recommencer avec un autre fichier?')


CALL RDUSERI('Oui=1', 'DE', 1, IOP, INUM)


CALL WRUSERI('Option', IOP, 1)


IF(IOP.EQ.1) GO TO 1000


CALL LAFIN


STOP ' Fin de BDCOPY'


END

11. vxflen
    Fichier image en reels > Conversion en entier

Origine


Auteur
A.Bijaoui


Date
Juillet 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

But du programme

Permet de convertir un fichier image en reels en un fichier image en entiers

Mots Clefs


Mode
Dialogue


Operation
Conversion


Entrees
Fichier image en reels


Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilises


Environnement
Debut,Lafin


Entree/Sortie
Rduseri, Rduserr, Wruserr, 



Wrcons, Wruserc


Image


Cree, Ecrit ,Ouvert ,Liref

Entrees necessaires

Fichier image en reels

1. Nom et identification du fichier image en sortie

2. Option d'ajustement automatique des valeurs


Si option :

On determine le min et le max du fichier ce qui permet de calculer des coeficients a et b de conversion des donnees a*x+b de maniere a utiliser toute la dynamique entre 256 et 32767


si non option:

Valeurs de coefficients a et b de la transformation

Sorties et resultats

1. Fichier image transcrit

c
a.bijaoui 9 juillet 1984

c Vxflen permet de transcrire un fichier image en reels en un fichier en entierss


INCLUDE 'bibli:[stii]COMMON.FOR/list'


CHARACTER*40 NOM


INTEGER*2 MES(32767)


real*4 ligne1(32767),mmin,mmax,rhold(2)


integer*2 il,nl,npl,idx,idy,lu1,lu2


DATA PROGNAM/'VXFLEN'/


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)


LU1=1


lu2=2


CALL WRUSERC('FICHIER A TRANSCRIRE:')


CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,LA_IN,ID1)


call wruserc('fichier converti en entier')


call cree(nom,lu2,nl,npl,idx,idy,x,y,la_in,id2)


call wrcons('si vous desirez un ajustement automatique des valeurs')


call rduseri('tapez 1','de',1,iop,idum)


if(iop.eq.1) then


do il=1,nl



call liref(il,npl,ligne1,lu1)



do ipl=1,npl




if(il.eq.1.and.ipl.eq.1) then





mmin=ligne1(1)





mmax=ligne1(1)




endif




mmin=amin1(mmin,abs(ligne1(ipl)))




mmax=amax1(mmax,abs(ligne1(ipl)))



enddo


enddo


rhold(1)=mmin


rhold(2)=mmax


call wruserr('densites minimum et maximum',rhold,2)


aa=32511./(mmax-mmmin)


bb=256.-aa*mmin


else


call wrcons('les donnees sont transformees sous la forme')


call wrcons('m=a*d+b')


call rduserr('parametres a et b','de',2,rhold,idum)


if(rhold(1).eq.0) rhold(1)=200.


call wruserr('parametres a et b de la transformation',rhold,2)


aa=rhold(1)


bb=rhold(2)


endif


do il=1,nl



call liref(il,npl,ligne1,lu1)



do ipl=1,npl




xx=aa*ligne1(ipl)+bb




if(xx.gt.32767.) xx=32767.




if(xx.lt.-32767.) xx=-32767.




mes(ipl)=ifix(xx)



enddo



call ecritl(il,npl,mes,lu2)


enddo


CLOSE(LU1)


CLOSE(lu2)


CALL LAFIN


END

 
SUBROUTINE LIREF(NL,NPL,AMES,LU)

 
DIMENSION AMES(1),A(128)


integer*2 nl,npl,lu

 
NLILI=(NPL-1)/128+1

 
InD=(NL-1)*NLILI+2

 
IPL=1

 
KX=1

 1
READ(LU'InD) A


ind=ind+1

 
KX=1

 2
AMES(IPL)=A(KX)

 
IPL=IPL+1

 
IF(IPL.GT.NPL) RETURN

 
KX=KX+1

 
IF(KX.LE.128) GO TO 2

 
GO TO 1

 
END

C Sous Programme d'ecriture d'une ligne d'image


Subroutine Ecritl(Il,Npl,Mes,Lu)


Integer*2 Mes(1),Ia(256),Il,Npl,Lu


Nb=(Npl-1)/256+1


Id=(Il-1)*Nb+2


Npl0=Npl


Do Ib=1,Nb


 Ipl1=(Ib-1)*256+1


 Ipl2=Min0(Ipl1+255,Npl0)


 Do Ipl=Ipl1,Ipl2


  Ia(Ipl-Ipl1+1)=Mes(Ipl)


 Enddo


 Write(Lu'Id) Ia


 Id=Id+1


Enddo


Return


End

12. vxenfl
    Transcription> Image entiere/reelle

But du programme

Ce programme permet de transcrire une image Stii en entier en une image Stii en reels

Origine


Auteur
A.Bijaoui, H.Touma


Date
14 Fevrier 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Systeme
STII/CPAI

Mots Clefs


Mode
Dialogue


Operation
Transcription


Entrees
Fichier image en entiers


Sorties
Fichier image en reels

Sous Programmes utilises


Environnement
Debut,Lafin


Entree/Sortie
Wruserc


Image
Cree, Ecrif ,Ouvert ,Lire

Entrees necessaires

1. Fichier image en entiers

2. Nom et identification du fichier image en reels

Sorties et resultats

1. Fichier image en reels

      Les donnees entieres sont divisees par 200

c
a.bijaoui h.touma 14 fevrier 1985

c Vxenfl permet de transcrire un fichier image en entiers

c en un fichier en reels 


INCLUDE 'bibli:[stii]COMMON.FOR/list'


CHARACTER*40 NOM


INTEGER*2 MES(32767)


real*4 ligne1(32767)


DATA PROGNAM/'VXENFL'/


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)


LU1=1


lu2=2


CALL WRUSERC('FICHIER A TRANSCRIRE:')


CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,LA_IN,ID1)


call wruserc('fichier converti ')


call cree(nom,lu2,nl,npl,idx,idy,x,y,la_in,id2)


do il=1,nl



call lire(il,npl,1,npl,1,mes,lu1,idum)



do ipl=1,npl




ligne1(ipl)=mes(ipl)/200.



enddo



call ecrif(il,npl,ligne1,lu2,idum)


enddo


CLOSE(LU1)


CLOSE(lu2)


CALL LAFIN


END

13. vxuprf
    classe > fonction

A.Bijaoui - Juillet 1988 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Ce programme permet de regrouper en un seul fichier plusieurs images STII 

codees en reels. Les lignes doivent avoir meme nombre de points.

Mode

Dialogue

Operation
Groupement d'image

Entrees
Fichier Image en reels

Sorties
Fichier Image en reels

Sous Programmes utilises

Environnement
Debut, Lafin,

Entree/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserc, Wruserc

Image
Cree, Ecrif, Liref

Entrees necessaires

1. Nombre de fichier image en reels a regrouper;

2. Nom des ces fichiers;

3. Nom et identification du fichier image en reel resultant.

Sorties et resultats

1. Fichier image en reels contenant les differentes lignes des fichiers.

C
A.BIJAOUI 19 Juillet 1988

C       Permet de grouper les fichiers des profils

 
real *4 ames(513)


Integer*2 Nl,Nlp,Npl,Idx,Ilp,Il


Character Ident*80


CHARACTER FILEIN(10)*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


data prognam/'VXUPRF'/

 
CALL DEBUT(NREAD,LA,iGOU,kb)

 
LU1=1


lu2=2


Call Rduseri('Nombre de fichiers','no',1,Np,Idum)


Call Wruseri('Nombre de fichiers a grouper',Np,1)


Call Wruserc('Nom de ces fichiers')


Do Ip=1,Np


  Call Rduserc('>','no',1,Filein(Ip),Idum)


  Call Wruserc(Filein(ip))


Enddo


Nl=0


Do Ip=1,Np


  OPEN (UNIT=LU1,


1
ACCESS='DIRECT',


3
FILE=FILEIN(Ip),


4
RECORDSIZE=128,


5
STATUS='OLD',




6
RECORDTYPE='FIXED',


7
READONLY)


  READ(LU1'1) IDENT,NPL,NLp,IDX



  Close(Lu1)


  Nl=Nl+Nlp


Enddo

 
CALL CREE(FILEOUT,LU2,Nl,Npl,IDX,0,0.,0.,NR,6666)


Il=0


Do Ip=1,Np


Type *,Ip


  OPEN (UNIT=LU1,


1
ACCESS='DIRECT',


3
FILE=FILEIN(Ip),


4
RECORDSIZE=128,


5
STATUS='OLD',




6
RECORDTYPE='FIXED',


7
READONLY)


  Read(Lu1'1) Ident,Npl,Nlp,Idx


  Do Ilp=1,Nlp


    Il=Il+1


    Call Liref(Ilp,Npl,Ames,Lu1)


    Call Ecrif(Il,Npl,Ames,Lu2)


  Enddo


  Close(Lu1)


Enddo


Close(Lu2)

 
CALL laFIN

 
END

 
SUBROUTINE LIREF(IL,NPL,AMES,LU)

 
DIMENSION AMES(1),A(128)


Integer*2 Npl,Ipl,Il

 
NLILI=(NPL-1)/128+1

 
InD=(IL-1)*NLILI+2

 
IPL=1

 
KX=1

 1
READ(LU'InD) A


ind=ind+1

 
KX=KX-1

 
KX=MOD(KX,128)+1

 2
AMES(IPL)=A(KX)

 
IPL=IPL+1

 
IF(IPL.GT.NPL) RETURN

 
KX=KX+1

 
IF(KX.LE.128) GO TO 2

 
GO TO 1

 
END

 
SUBROUTINE ECRIF(IL,NPL,AMES,LU)

 
DIMENSION A(128),AMES(1)


Integer*2 Il,Npl

 
NB=(NPL-1)/128+1


InD=1+(IL-1)*NB

 
DO 1 IB=1,NB

 
IPL2=IB*128

 
IPL1=IPL2-127

 
IF(IPL2.GT.NPL) IPL2=NPL

 
IPL3=IPL2-IPL1+1

 
DO 2 IPL=1,IPL3

 2
A(IPL)=AMES(IPL+IPL1-1)


ind=ind+1

 1
WRITE(LU'InD) A

 
RETURN

 
END

14. vxintasc

    Liste > Sur fichier ASCII

Programme permettant d'effectuer la liste de l'image sur un fichier ASCII.

Le format est de 10 valeurs en I6.

A.Bijaoui - Mars 1987 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Mode

Dialogue        

Operation
Manipulation des Pixels

Entrees
Fichier Image

Sorties
Fichier Ascii

Sous Programmes utilises

Environnement
Debut,Lafin

Entree/Sortie
Rduserc, Wruserc, Points, Lines

Image


Ouvert, Lire

Entrees necessaires

1. Nom du fichier a lister;

2. Premier point, dernier point et pas;

3. Premiere ligne, derniere ligne et pas;

4. Nom du fichier ASCII resultant;

Sorties et resultats

1. Information sur le mouchard

2. Fichier ASCII contenant les valeurs pixels (entier). Il y a 10 valeurs par ligne.

C A.Bijaoui 2 Mars 1987 Liste un fichier image en Ascii


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


INTEGER*2 MES(4096), HOLD(10)


DATA PROGNAM /'VXINTASC'/


CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)


LU1=1


LU2=2


CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,LA_IN,ID1)


CALL POINTS(4, NPL, HOLD)


NPL1=HOLD(1)


NPL2=HOLD(2)


IPX=HOLD(3)


CALL LINES (-3, NL, HOLD)


NL1=HOLD(1)


NL2=HOLD(2)


IPY=HOLD(3)


Call Rduserc('Fichier Ascii','no',1,FileOut,Idum)


Call Wruserc('Fichier Ascii  '//FileOut)


Open(Name=FileOut,Unit=Lu2,Status='New',CarriageControl='List')


Npl3=(Npl2-Npl1)/Ipx+1

100
Format(10(I6,1X))


DO Il=NL1,NL2,IPY


  Call Lire(Il,Npl,Npl1,Npl2,Ipx,Mes,Lu1,Idum)


  Write(Lu2,100) (Mes(Ipl),Ipl=1,Npl3)


Enddo


CALL CLOSE(LU1)


CALL CLOSE(LU2)


Call Lafin


END
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